














SHARP 


• EPO : 之丽 B (6 MHz ) ♦日 AM : がンメモリ l — B (最大棚 KB )' グラフィック WKB (嚴大 

字33册字)、辞書 S 6 KB (熟|、人名、地名約3万語} ♦表示 能力: ►テキスト 画面/表示文字数:80桁刈5行泖 i 12 行(脃)、40桁 X 25 行划^ 

クタ单位邙色.'别色の色指 i 可能)他本語表余(如桁抑5行/20行1珩•脃) ►グラフ ィッケ^ 

-232 Q プリンタ、マウス、ジョイスティック、 CRT (リニア RGB 、 RGBI ). 
OZ - e 5 Q 0 ジ J ーズのソフトが使えるコンパチプル設計 
$ 14型カラーデイスプ L イ MZ - IDP 6 (標準価格が89.800円)は別売です。 

標準価格159,800円 



株式会対 資料のご請求、お問い合わせは…情報システム事業本部 OA お客様相談センターまて‘。 
本社〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621 -1221(大代表） 

東京支社〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地0(03)260-116〗(大代表） 





新•製•品 
































:れから始めるのなら、このレベルを望みたい。 


MZ -2520 は、パソコンに本気で取り組む人のための 
‘歯応えある入門機”でみせかけの機能を追うのではなぐ 
使レ、こむほどに凄さがわかるクオリテ< マシン。 

_ゲームだけには終わらせす：知的ツールとして_ 

使レゝこなしたい、としゝうあなたに捧げま t ； 


パソコン通信* 1 や簡易データファイルとじ C も使える 


「テレホンソフト」標準装備 


各種ネットワークにアクセスできるターミナル機能やデータ通仏•機能を利⑷して手輕にハソ 
コン通信が楽しめるほか、资録件数ム4人4,00 () 件*の力ードや.!データベース機能も持ってお 
り、住所録や屯話帳をはじめパーソナルライブラリの整理に威乃を発揮します。 

テレホンソフトの通信機能を利用するためには、別売のモデムユニット ( MZ -1 X 22 摞準価格21.800円)、またはモデムホン ( MZ -1 X 19 標 
41価格98,000円)，音®カブラ ( MZ -1 X 11 棵準価格44.800円)のうちいずれか1つが必要です 
*2 半角文字100文字/件(漢字全角文字の場合は50文字/件） 


スビーテイな文節変換でワープロに対応 


約9万語の辞, 1 ? ROM 搭攸 


JIS 第1/第2水準漢字 ROM はもちろん、界用ワーフロ「ミニノ!:院」と同じ辞 W - ROM までも標 
咿装備。しか M 00 ラインの 1 1本語衣ボ•機能。人ル地ねこよくみられる難 U 、漢字の衣ボや 
スピーディな文節変換も次:视しました。 BASIC にも定,评の速浼卞 BASIC を採汁 J 。 


カラーデ f スブレイテレビで スーパーインポーズ (320 X 200 ドット表示)も… 


萵解像度グラフィック表示、256色1"]時衣ボも実現 


別売のカラーディスフレイテレビ ( MZ - ID 24 標準価格128,000円)とつな （ f ば、夢のあるビ 
ジュアルシーンが楽しめるスーパーインポーズも。また標咿で 640 x 400 ドット (4 色）、256色 
同時表示 (320 x 200ドットモード）も‘火:現しました。 


FM 苦源、 SSG で多彩なサウンド機能 


音楽サウンド用シンセサイザー 1 C として、 FM 茳源 (8 オクターフ '3 環和 ㈤ と SSG (8 オクター 
ブ3艰和音）を搭战。介わせて6取和皆の音楽演#が " J * 能です。 


メイン RAM 128 KB ( ii •大 256 KB )、 ビデオ RAM 64 KB(Ai 大 128 KB ) 標準装備 


メインメモリは標咿で 128 KB 。 最大 256 KB まで拡張でき、人从データ処理はもちろん人きな 
ブログラムサイズの决務ソフトが使用でき、バソコンの応川範 M が拡がります。 


コンパ外大界はの 3.5 インチ FD 2 丛搭攸 


小切ながら人 W W ： の 640 KB / 基。人 Vc のデータを扱うアブリヶーシヨンに対応します。フロソ 
ビーディスクの持ち運びや保存など、取り扱し、も簡中-です。 


プロが寸すめる「スーノく一 M ? iM 


一言でレ、えば、“使レ、こなされるのを侍っているノヽツコン”とレ、えるでしようか。非常に欠 
点の少な V 、マシンですね0ハデさはなレゝけど、使ってみると断然違う、たとえば日本語 
処理や BASIC の スピードなんかがそうですが、本気で取り組もうと V 、う ユーザーの 立 
場で作られている感じがしますね0いわばパソコンの良心派、キミの腕次第で16ビット 
:もなり得ますヨ。 ドクターパソコン宮永好道 


に迫る凑いマシンに《 

I 


さ らにグレードを 求 める人へ、好評 祭壳 

■11 Z - 固關 標準価格199.8 

•写真の14型カラーテ V スプレイ MZ-1D22 標準価格 108.00 は別売です」 

また装備されているカセットテープは撮影用で、本 坪^：辱品•市販品ではありません: 



MZ-2500 
•食料求券 


Oh/M7.3 .月 


命から始めたい人：^: 

































011111 111Z 亡忠の’ 

ju| ADf'IJ な ACTION ^ 

iYi #4 i\vn 170/ 夢幻戦士ヴァリス / ファイナルゾーン/レイドック/ 

グラディウス 

AVG & RPG 23 

太陽の神殿/クリスタルプリズン/摩訶迦羅/迷宮への扉 

STRATEGY 38 

アーコ ン/大戦略 XI /信長の野望全•国•版 

し、ちばん新しい GAME 論 •清水和人•祝一平 47 

SPACE BLUSTER FZ 古薇-浩126 

MZ -700 1500 ( HuBASIC ) 

BLOCK LAND 沢谷尊久136 

MZ - 2500 

力ードゲー厶 UNQ … …森徳康 MQ 
PUZZLE GAME お化けの館 …兒玉忠士 153 
表紙絵— u beam canon . 池田健一 157 



UNIX は AT&T BE しし LABORATORIES 

CP M.P-CP M. CP MPIus. CP M-86.CP M-68K. 

CP M-8000, C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80. MulIiPlanliMICROSOFT 

SONY Filer (i SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9, OS-9 68000は MICROWARE 

UCSDp*system はカリフォルニア大学理事会 

F し EX は TSC 

Word Star. Word Master は MICRO PRO 

TURBO PASCAL. Sidekick は BOR し AND INTERNA 

TIONAL 

HuBASIC (i/\ ドソンソフト 
SUPER BASE,WICS はキヤリーラボの各メーカー 
の登料商檷です。 その他ブ a グラム名， CPU 名 
は一般に各メーカーの登録商標です。本文中では 
曹. • TM" マークは明記していません。 

本访に掲載されたすぺてのプログラムは著作楢法 
上，個人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています。 


北斗の男 . 金子俊一 164 

カラー 紹介 

MORNING CAT … 16 

X 68000 のグラテイウスに挑戦 …18 
グラフィックツール XI Z，sSTAFF 19 

THE SOFTOUCH 

SOFTWARE INFORMATION 

話題のソフトウェア/新作ソフト情報 … 51 


GAME REVIEW 

影の伝説/ポイント X 占領作戦/ファンタジ ー54 


































シリーズ全機種共通システム ^ 

THE SENTINEL 65 

魔法使いはアニメがお好き ……石神留二66 
アニメーションツール MAGE 武田重之 75 

MZ-B0K/C/1 200/700/1500/2000/2200, Xl/Xl turbo 

“ SWORD ” 再掲載と MAGIC の標準化92 



80286 (開発：インテル1982年） 

8086と互換性のある「リアルモード j と 
セグメンテーシヨン方式の仮想メモリ管 
理/保護，タスク管理 M などをサボー 
卜する「プロテクトモード」の2ネ塵頃の 
動作モードをもつ。パイプライン•バス 
方式などにより処理も高速化されている。 
NM0S。 内部処壬里単位15ビット。ピン数 
68 (アドレスパス24，データバス16)。論 
理/物理アドレス空間 IG/I6M バイト。 
命令数161。クロック6 MHz (80286-6)， 
8 MHz (80286-8)。 


読み物 


第4回知能機械概論 お茶目な11■算機たち 

データベースの貴重な〗歩は手帳から 

•…有田隆也 114 

パソコン千夜一夜第34夜 

1 ■へそ」の街と人工知能 

•…峰厗順一 116 

猫とコンピュータ第21回 

爆笑 CHAT 

…高沢恭子 

Between The Lines No .7 

アブリケージョンが倒れこしまう 

…勝本信 

講座/紹介/ゲーム/ビジネス/システム 


■広告目次 

アイビット電子 . 197 

アーマット . 206 

EDC 電子開発学園 . 206 

WAVE EYE. 198 

OK ハウス . 192 

サムシンググッド . 13 

J&P. 表 3.202 〜205 

シャーフ . 表2•表4小4〜12 

駿台電算専門学校 . 207 

九十九電機 . 199 

テイーアンドイーソフト . 15 

デービーソフト .190-191 

パシフイックコンピュータバンク•…200.201 

パスカルII . 195 

ビー •エヌ•エヌ . 207 

BLUE SKY. 194 

BASIC HOUSE.196-208 

マイコンハウス SPS. 14 

ラウンドシステム研究所 . 193 


満開製作所からのお知らせ 

ホラを，超えた … … 祝-平56 

X 68000 試用レポート 

起きぬけグラデ f ウス …… …58 

エンドユーザーの夢を刺激 吉田幸一 58 

やったぜラインルーチン 大倉建二 B 2 

マシン語体操 V 2 • 3 Exe 「 dsel 5 

1行アセンブラ ZIM PL (後編） 泉大介 

Oh!MZ 質問箱 . 174 

愛読者プレゼント . 176 

ペンギン情報コーナー Again Watch. 177 

STUDIO MZ.180 

FILES 〇 h!MZ.184 

編集室から DRIVE ON/ ごめんなさいのコーナー 

SHIFT BREAK/microOdyssey.186 


スタッフ》 

參編集長安田千尋籲副編集長.前田徹參編集土平章博永野仁植 
木章夫石塚康世北西宮子三上之彦•協力有田隆也高野庸一西畑文 
広 Itti Rittaporn 河本恭彦清水和人後藤貴行林一樹斎藤亮近藤 
弘幸浅野恵造エ藤誠茗原秀幸小森隆挙市哲司井本泰山田伸 
一郎堀内保秀吉田幸一佐藤学瀧山孝•カメラ/杉山和美斎藤郁 
男•イラスト永沢しげる山田啃久小栗由香♦アートディレクター中 
島真子#レイアウト CANART 元木昌子渡部善光•校正手塚喜美子 
千野延明 
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SHARP 



春本体 + キーボード CZ -600 CE 標準価格369.000円#15型カラーディスプレイテレビ CZ -600 DE 標準価格1四.800円•チルトスタンド CZ -6 ST 1 標準偭格5.800円 













































既存の八ードウエアの限界は、当然のことながら 
コンピュータがし得る仕事の限界をも意味するものです。 

アドバンストマニアが、 
現存するパーソナルコンピュータの限界を 
鋭敏に感じ始めたとしても、 
むしろそれを当然と甘受せねばならない状況下に 
今日そのものが置かれてしほ事実——。 
しへま卓越した八ードが要るのです。 
私たちは八ードウエアの卜ータルな見直しをはかる上で 
まず CPU から、それもあえて時代を向こうにまわして 

68000 の良心を選びました。 
そしてこのアーキテクチャにもとづいて 
個人のツールとして限界ともいえるスペックを搭載。 
数年来の夢が、さらにもっと未来までも包含されて 
し、ま手の届くところに降りてきました。 


_ パーソナルワークステーション 

XJB 8000 


淡# T - 万。株式会《 籲お問い合わせは…シャープ ㈱ 窀子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号3(06)621-122〗(大代表）電子懺器車菜本部テレビ 
亊菜部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八播町8番地 0(03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジニアリン:^！；)〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 3(06)621- 1221(大代表)へ。 




SHARP 


■実装 密度を極限まで追求した 

|7 オルムー新のマン^ッタンシエ イプ 
企画の段階で技術 セクションに 提示された 
スペースが、まさにその時点での技術限界を 
超えるものであったことは、完成された本機を 
ご覧^、ただければ容易に想像がつくはずで 
す。単に、スタイリ ッシ ±にフ オルムー 新、といって 
しまえば簡単ですが、ここにはそうした言葉では 
いい尽くせない、チップ技術をも含めた集積 
技術、実装技術の確かな裏付けがあります。 
初めての2万ゲート LSI 、 ハイスピード 1 C を 
はじめ10に及ぶカスタム 1 C を開発搭載、本来 
デスクサイドであるべきカタチをデスクトップ 
にまで凝縮しました。しかもコンテンポラリーな 
マンハッタンシヱ イズ知的な、ハイレベルな 
ユースに ふさわしい センシブ) レなデザインです0 

I 広くリニアなアドレス空間 
プロ セブナの未来を先取した68000 
32ビット内部演算アーキテクチャ、汎用化さ 

れたレジスタ、メモリアドレッシング 16 M バイト、 
強力なアドレッシングモード……マイクロプロ 
セッサの未来そのものといわれる進化したアー 
キテクチャをもつ68000を搭載。メモリ空間の 
制約にしばられていたグラス f ック処理にも新 
たな次元をひらきます。8ビットの延長上の16 
ビットではなぐその処理能力に明らか ( :桁の 
違うプロセッサ。アドバンスト ユーザーの タリ 
エイティビティに応える高度なシステム環境を 
サポートします。クロックはハイスピード 10 M 
Hz 。 現時点でのハードの在り方へのひとつの 
解答として、私たちは68000の良心を選びました。 

I 2 M バイトの大容量メモリ、 

先駆の独立3画面設計 

メイン X モリは標準で 1 M バイト、さらに内蔵で 
1 M バイト拡張でき、最大 12 M バイトまで拡 
張可能な大容量設計。また68000のもつ広 
大なアドレス空間を活かして、テキスト、グラ 
フィック、スプラ仆の3画面を独立構造として 
装備した独自のメモリアーキテクチャ rto 
文字、 C . G .、 キャラクタをプライオリティつきで 


これはもうアートギア 
先端のワークベン 

重ね合ゎせ表示する K 八/一イ 

これまでむずかしかったこ广しこ广しノ V Q —ス LL J 

ビジュアル表現も造作 

なくこなすハイァビリティ^4-ト ネ 、ノー T 、 ノ 

が創造性を刺激せず 飞1よ、ノ /、ノー ^〆 

にはおきません。容量 
も、テキスト用 VRAM 
512 K パ M 卜、グラフィック 
用 VRAM 512 K バイ 


卜、スプラ仆用 VRAM 
32 K バイト、スタティック 
RAM 16 K バ仆と、メイ 
ンメモリと合わせて破 
格の 2 M バイト0より高 
度なアプリケーションの可能性をひろ I f る大 
容量を実装してクリエイティブ^ースに応ぇます。 

ビジ エアルコントロールで思いどうりに、 
フレンド リー 0 S 搭載 


I 


ノ r ーソナルワークステーション 

XY68000 

g 性をひろげる大 os 上の力*な漢字変換ソフトウェアと u : 日本 
語入カフロントプロセッサを採用。2文節最 
長一致法という高度な構文解析にもとづいた 
連文節変換を実現し c います> 文字フォントも 


独自のハードウェアには独自のオペレーデ r ン 
グシステムが必要です。というよりこの X 68000 
に限っては、そうせざる得な L 、特殊なハード環 
境が存在します。本機に搭載された独自の 
OS は、このマシンだけがもつ機能をすべて 
サポートすることはもちろん、日本語化、ュー 
ザ ー フレンドリー化への解答をも示す全く新 
しい OS に仕上がっています。システムの起動 
後のジョブ選択から操作までほとんどの処理 
をアイコンで表示し、マウスで選ぶ、ビジュアル 
シェルによるユーザー本位の使いやすいオペ 
レーテイングこまた日本語入カフロントフ。ロセツ 
サのサポート……極論すれば、コマンドを 
知らなくてもシステムが思いどうりに立ち上力 5 'る、 
それほどまでのフレンドリネスを追求しました0 


テキストビットマップを活かしたマルチフォント0 

全角文字 (24 X 24/16 X 16) 、半角文字 (12 
x 24/8 x 16) 、％角文字 (12 x 12/8 x 8ドッ 
卜)が自在に駆使でき緻密な文書づくりに対応。 

感性を刺激する驚異の表現力 

高解像度自然色グラス f ックス 
•512 ドット 65,536色 同時 発色/ クロームや 
チタニウムに 代表される高品位な金属の質 
感、金•銀表現、人の眼に映る色や形状をほと 
んどありのまがこ表現し得る自然色 グラフィックス 
が、これまでの C . G . イメージを一新しま1-。ジャ 
ギーの少ない高解像度、限界を超えて迫る色 
表現。繊細な描画も立体表現も、本格 C . G . に 
要求される ハイレベル スペックを搭載しました0 
• 1024 X 1 024 の実画面ェリアを装備した 



連文節変換も、マルチフォントも、 

日本人にふさわ U 、強力日本 語 処理 
JIS 第1/第2水準漢字 ROM の搭載はもちろ 
ん、約60,000語に及ぶ強力な辞書を装備。 
ここでも第2水準漢字がサポートされており、 
人名•地名をはじめ漢字でなければ表現し 
にくい熟語などもスムースに表示できます。また 


高解像度 表示能力/ テキスト、グラフィックとも 
に 1024 X 1024 ドットの実画面エリアをもち、最 
大表示エリアは 768 x 512 ドット (65, 536色中 
16色指定可能)。専門分野にも対応できる表 
示能力で t 未表示エリア への スクロールも 自在、 
画面エリアをフルに使用じ C その一部を表示す 
ると L 、った プロ 感覚の表示処理も楽しめます。 








とても呼びたい最 
チた、: 凄い能力が 


いてくる。いずれに 

とは呼びたくない。 


I 多彩にシンセサ 
ウンドをクリエイト 
8重和音ステレオ 
FM 音源搭載 

ピアノやヴァイオリンなど 
楽器の音色から効果 
音まで、リアルなサウン 
ドシーンをクリエイトで 
きるステレオ8オタター 


本体+キーホード CZ-600CE 標準価格369.000円 
15型カラーディスプレイテレビ CZ-600DE 標準価格彳29.800円 


秦未体験の動画が駆使できるスプライト機 

態/新開発のスプライト 1 C を搭載、 16 x 16 卜 V 
卜の緻密なキャラクタが1ドットごとのスムース 
な動きで: 512 x 512 ドットの高解像度画面を 
縦横に疾走する。クリエイターの感性を刺激 
する新しい能力で t 。 しかも最大表示は水平 
32 スプライト、 1 画面 128 スプライト。色表示も 
65,536 色中 16 色指定可能、まさにアニメー 
シヨンと呼ぶにふさわしい興奮のシーンが展 
開されます。いま最先端のプログラム環境を。 
争高解像度スーパーインポーズ/ 512 x 512 

ドット(インターレース方式）レベルのスーパー 
インポーズ。より高度な映像処理でプロフェッ 
シヨナルなテクニックが駆使できます。さらに 
オーバースキャン機能の採用でスーパーイ 
ンポーズによるテロップ文字の不自然な切れ 
がなく、ビデオ編集もさらにグレードアップ0 
籲テキストビットマップによるフレキシブノレな 

画面設 IV / 独立したテキスト画面を装備する 
吐もに、グラフィック同様のビットマップ方式を 
採用 (65 ,536 色中 16 色指定可能)。テキスト 
画面をダラ:7ィック画面とじ a 活用できます。 
しかも両画面の重ね合わせ表示もできるフレ 
キシブルな画面構成を誇っています。多彩な 
文字フォントが使え、大きさも容易に変えられ 
るとともに、表示位置も自由に設定できます。 


ブ8重和音 FM 音源 
を搭載。 L . R 2 チヤン 
ネルのオーデ f 才出力 
によりダ^ナミックなステ 
レオ シンセサイザーサ 
ウンドを手軽にコンピュータで楽しめます。 

| 自然音をアプリケーションに活かせる 
1サウンドデジタイズ記録 AD PCM 
肉声や臨場音、音楽までも AD PCM により 
メモリやデ f スタに音声ファイルとしてもつことが 
できます。抑揚のない機械音声ではなく人間 
の生の声、ギャラリーの歓声やため息、床の 
きしみ……などこれまで出せなかった原音に 
近い自然音が表現でき、ゲームデザインには 
もちろん、 C . G . や映像とァナログ音声をドッキ 
ングさせたり、 CAI をはじめナレーションを必 
要とする分野への応用など、新世代サウンド 
アプリケーションの可能性をさらに抗げます。 
オートロード、オートイジ ェ タト、 

1 M バイト 5 ff FDD 2 基搭載 

高度なニーズ { こ対応する1 M B の5インチフロ 
ッピーデ(スタドライブを2基標準装備。すっき 
りとデザインアップされたドライブまわりにもご 
注目ください。ソフトコントロールイジエクトや 
デ:(スクアクセス中の誤動作防止機構などイン 
テリジェントな機能も多彩に装備されていま1; 

操作のほとんどは手のひらで 
狭 C 、場所でも使えるマウス.トラックボール 
入力用デ'パ、イスと U ：、 スイッチの切り換えで 
場所を選ばないトラックボールに早変わりす 
る新開発のマウス • トラックボールを標準装 



備。アイコンによる画面の指示に従って進める 
簡単操作です0さらにマウスでは、ボールカ 
パ、一のスライドで/カーソル移動の〇〜90。切 
り換えも可能。またポインティングボタンは上面 
のほか側面にも装備され、トラックボールとし 
て手の内で操作する際にも非常に便利です。 
実使用を想定し、扱う立場に立って開発され 
たフレンドリーな デ^イスに 仕上力 ? ってい ます 0 

I 高度な機能を自在に使いこなす 
充実のインターフェイス 
高度な処理能力、そしてプロフェッショナルユ 
ースにふさわしいコンピュータとして、将来性ま 
で考慮した多彩なインターフェイスを装備して 
います0ハードデ f スクや RS -232 C はもちろん、 
映像デジタイズ入力用インターフェイスとしての 
イメージ入力端子、サウンドエンターテイメント 
を指向したオーデ(才入出力、さらに将来性が 
見込まれる立体視端子など、新しい創造世界 
をひらく独自のインターフェイスを装備しました。 

1 3モードオートスキヤン方式 

高精細カラーデ(スプレイテレビ (別売) 
水平走査周波数 15 kHz /24 kHz /31 kHz 
と、映像 ソースに 合わせて解像度モードを自 
動選択できる3つのデ(スプレイ機能とテレビ 
機能を1台に集約しました。マスクピッチは 0.39 
mm の高解像度、映像情報を鮮明に再現しま 
す0また アナログ;/ デジタル2系統の RGB 入力 
端子、映像/音声の入出力端子、モニター 
出力端子、19モード多機能リモコンも装備。 
鮮やかな色彩表現と高密度表示、豊富な 
機能で X 68000 の高性能をフルサポート。 
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鼠楽しみ方も違つてくるぞ X 1 G 0 


I コンピュータ画面をビデオ録画できる 
マルチビジュアル端子搭載 

ビデオやビデオ入力端子つきテレビと夕'イレクトに接続、 
マルチビジ’ュアル端子がパソコンシーンを鮮やかに彩 


かに印刷できま1；糸2ステレオタイプ FM 音源ボード CZ -8 BS 1 標準 
価格23,800(スピーカ <2本1組〉標準装備•ミュージックツール <2 D * 
5" FD 版〉同梱）※3モテ、'ムュニット CZ -8 TM 1 標準価格29,800円（通 
信ソフト <2 D .5” FD 版〉 . RS -232 C ケーフ>同 梱）※ 4 パーソナル テロッ 
パ CZ -8 DT 2 標準価格44,800円いずれも別売です。 


ります> たとえばゲーム、腕にみがきをかけてついに達成 
したべストスコアや最終画面のクリアなど決定的瞵間、 
隠れキャラクター、ウラ技の確認、必勝プロセスもビデオ 
に録れる。熱中できるジョイカードもついてゲームプレイ 
もひと味違った楽しみ方が…。遊び心がグングン加速 
するみたい-。 

映像処理も、サウンドも、通信も…… 

先進機能にもうれしい対応。 


I ひとりひとりのバソコンスタイル、 

選べる3バリエーション0 

本体はオーデ f 才機器とピッタリ組める横幅 33 cm の小 
型コンポサイズ:タテ•ョコ自在だからレイアウトも多彩0 
デ:(スフ。レイは、専用テ^(スプレイテレビ、手軽な専用 
ディスプレイ、ビデオ入力端子つきテレビと選べる3バリ 
エーション。 Model 10、30合わせて6つの組合わせが 
選べ、用途に応じたパソコンライフが楽しめま1； 




XI の蘭 i 能力$'こんなに身近に。 




Model 30(ミニフロッピー矜ス外ライブ2ドライブ内 SO パーブ f ルコンピュータ+キーボード CZ -822 C ( B . E ) …標準価格118,000円 
Model 1〇(高速電磁メカカセットレコーダ内®)パーソナルコンピュータ+キーボード CZ -820 C ( B . E ) …標準価格69,800円 
■14 型カラーイスプレイテレビ CZ -820 D ( B . E ) 標準価格79,800円卽4型カラーデ<スプレイ CU -14 G ( B . E ) …標準価格49,800円 

•品番中の （） 表示は、 B くブラック〉 * E くオフィスグ Lx - >を示します。 


テレビ や ビデオ、ビデオテ、: f スタの映像をカラー静止画 
で瞬時に取り込み、自在に修正加工。イメージ豊かな 
コンピュータグラフィックスが手軽に創れるカラーイメー 
ジボート V s1 多彩なシンセサイザーサウンド創りが楽し 
めるダイナミックなステレオタイプの FM 音源？ 2 さらに話 
題のネットワークにアクセスしたり、仲間同士でデータ 
やメッセージ交換ができるパソコン通信* 3 をサポート。， 
さらにプロ指向の ビデオ 編集をめざすなら、スー ノぐ 一 
インポーズ録画* 4 によるオリジナルタイトルづくりも……。 

X 1 G ならシステムアップ自在。キミに合わせて成長する K 
※1カラーイメー ジボード CZ -8 BV 1 標準価格39,800円、さらに24ドット 
熱転写カラー漢字プリンタ CZ -8 PC 1 標準価格69,800円と組めば鮮や 


名機 XI の系譜を受け継いだ優れた機能群_ 

_ X 1 シリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンパチ 
ブル設計_高速ペイントなど多彩な強カグラフィック機能 
• 122 K バ仆 RAM など余裕のメモリ空間（メインメモリ64 
K バイト)•入力、表示も簡単な漢字ューティリティ (Model 
10は漢字 ROM CZ -8 BK 2 標準価格19,800円が必要で 
す) • JIS 第1水準漢字 ROM 内蔵 （ Model 30) 籲8ォクタ 
ーブ3重和音のサウンドゼネレータ ^ FORTRAN や 
COBOL など各種高級言語が使用可能•将来の発展 
に備え、拡張 I / O ポートを2ポート内蔵_日付•時刻表示、 
テレビ番組を7つまで予約できるカレンダしつきタイマー 
•操作しやすいセパレートタイプの薄型キーボード(角度 
調整用スタンドつき） 

※別売 CP/M が心要です 》 ( CP/M は米国デジタルリサーチ社の登録商標です） 
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A vy /# y / y ^ M 7 シリーズ用グラフイノクツ _ ル 

turbo Z ，S STAFF 




XI ターボシリーズの優れ 
たグラフィック機能を存分 
に発揮させる待望の本格 
グラフィックツールです〇力 
ラーイメージボード、スー 
パーインポーズなどの独自機能にも対応。 
ペン•ブラシ•ペイント•パレット•拡大 
縮小など多彩な作画機能、各種文字 
フォント（標準•斜体•縁どり•影つき • 
下線•サィズ)を装備。キーボードはもち 

ろんマウスやジョイス f * ィックによる簡易 
入力も可能です。400ラインモード対応。 

■ 2 D .5 TD 版 CZ - 彳 37 SF 標準価格19,800円 


㈣ X1Z s s^f^F 


ターボ•ジーズスタッフの高機能が XI 
でも… ユーザ— 待望の c G ッール。 
もう、ブラウン管をキャンバスがわりに思う 
存分アートする、クリエイティブなグラ 
フィックの世界がどんどんひろがります。 
日本語入力にも対応。 

■ 2 D .5 TD 版 CZ -138 SF 標準価格13,800円 

911 

誰にでもわかりやすいアイ （ 

コン表示で：作画ッール 
に、ビデオ編集に活かせる 
うれしいグラ イッ クツール0 
入力は同梱のマウスでとつ 
ても簡単。精密400ラインモードも装備 
していま1"。 

<アイコン表示によるグラフィックコマンド〉 

■ ライン■ボックス■ボックスフル■サークル 
■ペイント■スプレー■ブラシ■パレット■ルーベ 

■ 2 D • 5 TD 版 CZ - 11 4 SF 標準価格17,800円 



グラフイツクライブラリー 


Z’ s STAFF や嬉楽画ターボ、_楽画 
で使用可能なデータ集です。3枚のデ f 
スタの中には、年賀状、クリスマスカード 
をはじめ利用価値の高 c 、イラストや POP 
文字がデータとしてつまっています > 入力 
はキーボード、マウス、ジョイステ^ックを 
サポート。 


■ 2 DIFD 版 CZ -140 SF 標準価格9,800円 


サウンド•ア， 一. 一.も、通信も、 

ハ I ドの機能をフルに済かした 
才多ナルソフ h がせい揃： 



















□スモステーシ 3 ン 



X 1ターボ'シリーズをホスト 
マシンとじ C ホスト局を運営 
するためのソフトウェアです。 
パソコンシーンに新しい分 
野をひらく「パソコン通信」、 




既に全国各地で大小さまざまなネット 


ワークが展開され、参加者も増加の一途 


をたどっています。 コスモステーションは、 
そうしたアクセスするだけの通信ではなぐ 
あなたのターボをホスト局に、あなたの住 
む街で BBS や電子メールなど、パソコン 
仲間が気経に話せるミニ通信基地を築く 
ためのソフトです。 

►ホスト局開設に必要なシステム 
• XIturbo モデル30 、XI turbo II、XI turboHK 
XlturboZ のいずれか參モデムまたはモデムホン (CZ 
-8 TM 1 他6機神:対応）春公衆電話回線 (1 回線} 
參コスモステーション#ブリンタ（必要に応じて） 


■ 「コスモステーション」 によるホスト局仕様概要 


システム 

仕榷 

2 D+D システム 

2 HD+D システム 

HD システム 

登錄会員数 

70 人 

128 人 

299 人 

メール ボックス数 

70 

128 

299 

メール置 

4,000 文字 

4,000 文字 

12,000 文字 

BBS 1 保存期間 

100 

30 日 

30 日 

BBS 2 タイトル数 

10 タイトル 

60 タイトル 

125 タイトル 

インフォメ-ショ 

15 ファイル 

60 ファイル 

225 ファイル 

ブ a グラム数 

5 ファイル 

60 ファイル 

125 ファイル 


• XIturbo モデル30、 X 1 turboll での 2 HD ， FD システムには 
フロッピーディスクユニット CZ -520 F が必要です。 

• HD システムにはハードディスクユニット CZ -500 H が必要です。 


■ 2 D : FD 版 CZ -136 SF 標準価格9,800円 



モデムターミナル 


モテ、：ム ボードを同梱じ a 、 
ますので:家庭でご使用中 
の電話に接続するだけで 
手軽にパソコン通信が楽 
しめます。各種ネットワーク 



にも簡単にアクセス。また XI turbo シリ 


ーズ ユーザー による BBS ネットワーク も 


構築できます。 


■ 2 D .5 TD 版 CZ -133 SF 標準価格25,800円 

(モデムポード付〉 


SSJJ±mjwMx7 シリ-ズ用 

turbo ターミナル 


各種ネットワークにアクセス 
したり、パソコン通信（漢字 
対応)がスピーデ< に楽しめ 
る通信ソフトです。 

豪公衆间線を使って通倍する場公、モデ 
ム付«站か荇»カブラが必要です。 



參別売 RS -232 C ケーブ^ CZ -8 LM 1 (平行接続型） 
CZ -8 LM 2( クロス接続型）各標準価格7,200円 


11 D う版 CI -^^ SF 標準価格8,800円 



ミュージック クリエ イタ「ミュ 
一トピア」は、楽符を見なが 
ら音符を入力し a 、 くという 
従来のミュージッタツール 
とは異なり、マウス、ジョイス 
テイックやキーボードを使ってパソコンを 
楽器に変えて演奏が楽しめるュニーク 
なソフトです> 五線紙ではなぐ音の高低 
•長短を書き込んだグラフをもとに自動 
演奏。音符が苦手な人でも、画面を見 
ながらの簡取操作で作曲演奏が楽し 
めます。 FM 音源を強力にサポートした 
新 U 、ミュージックシーンカ ? 体験できま1~。 
癱ワールド•マップモードでは、画面に 
世界地図が表示され、世界各地の民 
族音楽や代表的音楽ジャンルのデー 
夕 21個の中から セレクト じ T 演奏できます > 
籲リズムもグラフ入力で行い、編曲の 
理論を知らなくても独自の編曲が可能 
です。 

※ご使用に際してはターボ Z を除いて FM 音源ボー 
ド ( CZ -8 BS 1) が必要で1； 

■ 2 D .5 TD 版 CZ -139 SF 標準価格 12,800円 



XI LOGO 


人工知能言語とじ C 注目を 
集めている LOGO 力す XI シ 
リーズで走ります> 基本的な 
LOGO の機能に加え、サウ 
ンド 、マルチ タートル機能を 
サポート。使いやすい BASIC ライクな 
スクリーンェデ(ット機能やリスト処理機 
能も備えています。 


3KSS 

mm 

HB 


■ 2 D «5 TD 版 CZ -134 SF 標準価格9,800円 


turbo し OGO ( 漢字版 ) 


プロシジャー名や変数名 
の他、ワードやリストの中で 
も漢字が使ぇます。また本格 
活用に応えるスピードとノー 
ド数（約5,00 0) を確保。 

マルチタートル、 シエ イプ、マウス、音楽 
機能もついた多機能ぶりです。あなたの 
知的創造の世界がさらに拡がります。 



■ 2 D .5 TD 版 CZ -117 SF 標準価格18,800円 


SHARP 


Multiolan™ 


表計算型ソフトの決定版 
とじ C 高い評価を得ている 
ビジネスツールです。計算. 

作表のための豊富な機能 
に加えて、扱 L 、やすいコマン 
ドメニュー方式、高度な日本語処理な 
ど、高機能と使いやすさを実現。単純な 
集計表から高度な経営シミュレーション 
までオス f スワークの効率化が図れま1~。 
♦このゾフトの使用にあたっては 2 D . 5 TD が2基必 
要です。 》 Multiplan は米国マイクロソフト社の软銶 
商標です。 



■ 2 D ，5 TD 版 CZ -127 MF 標準価格49,800円 


SSU±Mjrimj ンリーズ用 

turbo CP/M @ V2.2( 漢字版 ) 


XI ターボ特有のハードを 
サポートするとともに、ビジ 
ネス ユースに 欠かせない 

日本語処理機能も付加。 

WORD MASTER tm も 
搭載。 

■ 2 D • 5 TD 版 CZ - 1 30 SF 標準価格14,800円 




ランゲージシ 1 J ーズ 


■各 2 D .5” FD 版各標準価格13,800円 

科学技術計算の分野に適した高級言語 


FORTRAN 

( CZ -115 LF ) 

いま熱い視線を集める C 

言語 

C 

( CZ -116 し F ) 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語 

COBOL 

( CZ -118 し F ) 

話題の人工知能言語 

PROLOG 

( CZ -丨丨9し F ) 

人工知能研究の中心的言語 

LISP 

( CZ -120 し F ) 

拡張性に優れたスクリー 

•ンエディット型言語 

FORTH 

( CZ - I 21 LF ) 

系統的プログラミング設計に適した言語 

PASCAL 

( CZ -125 し F ) 

文法が明快な数学的プログラミング言語 

APL 

( CZ -126 し F ) 


ランゲージマスター ( CP / M ®) 


■ 2 D *5’ FD 版 CZ -128 SF 標準価格9,800円 


ランゲージシリーズの使用にあたっては、 CZ - I 30 SF 、 
CZ -128 SF 、 または CZ -5 CPM が必要で t 。 CP/M 
は米！!]デジタルリサーチ社の登妹商梏てす 。 WORD 
MASTER は米国マイクロプロ社の發録商標です。 


システ厶.ユーザー辞書 <XI turbo シリ- ズ用〉 

■ 2 D .5. FD 版 CZ - I 1 ISF 標準価格8,800円 


NEW BASlC(VersionlO) <X トンリーズ用〉 

■カセット版 CZ -112 SF 標準価格7,800円 

■ 2 D -3 TDHS CZ - I 13 SF 標準価格8,800円 

■ 2 D ，5 TD 版 CZ -124 SF 標準価格8,800円 


株式会《 籲お問い合わせは•••シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表)へ。 
















































































SHARP 



周辺機器 



8 重和音、ステレオサウンドの FM 方式でリアルな音づくりに挑戦/ 


スピーカ （2 本1組)標準装備、ミュージックツールも同梱。 

ピアノやバイオリンなどの楽器れから効果作まで、200 /f 色もの 
多彩なシンセサイザーサウンドが栾しめま1-。すべて FMff 源で 
8作まで |»i] 時発 ff、 また R、L の2チャンネルオーデ^出力により 
ダイナミックサウンドのステレオ効來が楽しめます。 


ステレオタイプ FM 音源ボード ] 

CZ -8 BS 1. 標準価格 23,800円 

くスピーカ （2 本1組）標準装備、ミュージックツール （2 D .5* FD 版）同梱〉 
〈ミュージックツールの内訳〉①音色づくりを楽しむサウンドエディタ 
②曲づくりのためのミュージックエディタ③作った曲の演奏を楽しむ 
プレイヤー④演奏データを BASIC で使えるように変換するリンカー 


イメージ i 

テレビ•ビテ"才 


ジ豊かな U ンピュータクラフイツクス、映像処理でアートに挑戦/ 

映像をカラー静止画に 。 


カラーイメージボード 


CZ -8 BV 1. 


•標準価格 39,800円 


•画像処理ツール、およびグラフィックソフト「嬉楽画 j •「楽々 
ぽつぶ漢単」を同梱。取り込んだ画像を自在に修正•加工できます。 

C.G •のハードコピー も ワープロの美文書 も——。 

LWI 熱転写 カラー 漢字プリンタ _ ] 

CZ -8 PCI . 標準価格 69,800円 

籲信号ケーフ)レ同梱。春 JIS 第2水準漢字 ROM ( CZ -8 PC 1-3. 
標準価格9,800 円) 


パソコンで初めて立体映像を実現-。 

[00 — 立体映像セット :: 

CZ -8 BR 1. 標準価格 29,800円 

X1/X1 ターボシリーズ 
と組み合わせて迫力 
あるフルカラー立体 
映像が手軽に楽しめ 
ます。立体作画ソフト 
も装備。立体エアチェ 
ックやイメージ処理も。 



システムづくリに応える多彩な周辺機器群 (価格は標準価格） 


プリンタ 

#24ビン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 5^* 

129,000円 

參24ビン漢字フリンタ （136 桁） CZ -8 PK 6 S 3^ 

159,000円 

參24ビン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 3 

189,000円 

•24 ビン漢字ブリンタ （80 桁） 

CZ -8 PK 4 

158,000円 

#漢字プリンタ 

CZ -8 PK 2 

134,800円 

•ドットプリンタ 

CZ -8 PD 3 

59,800円 

參カラープロッタプリンタ 

CZ -8 PP 2( S . R ) 54,800円 

•第2水準漢字 FlOM + i 

CZ -8 PK 3-2 

15,000円 


ファイル装置 

•ミニフロッヒーディスクニット (2 HD *2 DD )« CZ -520 F 

118,000円 

•ミニフ□ッビーデ<スクユニット (2 D ) CZ -502 F 

99,800円 

#ミ ニ フロッピ-ディスクユ ニ ット (2 D . 1ドライブ） CZ -503 F 

49,800円 

コンパ外フロッピ-テ V スクユニット (2 D ) CZ -300 F ( S - R ) 79,800円 

春增設用フロッピ-ディス外ライブ (2 D )+ 3 CZ -5 1 F 

39,800円 


•增設用フロッ匕ーテ V ス外ライプ (2 D ) 

CZ -52 F ( E . R ) 

34,800円 

•增設用フロッヒ-ディス外ライプ (2 D ) *5 

CZ -31 F ( S * R ) 

59,800円 

•ハードテ V スクユニット 

CZ -500 H 

348,000円 

參カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24,800円 

♦ミニフロッピーディスク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD (各 10 枚入） 


ビデオ編集装置 

#パーソナルテロツパ 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

參デジタルテロツパ 

CZ -8 DT 

89,800円 

•ビデオマルチブロセツサ 

CZ -8 VP 1 

59,800円 


拡張ボード•その他 

#320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

翁ユニバーサル I/O ボード 

CZ -8 UI 

14,800円 

• ROM BASIC ボード※6 

CZ -8 RB 

19,800円 

• RS -232 C ポード 

CZ -8 RS 

29,800円 


參 RS -232 C •マウスポード w 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

舞 JIS 第1水準漢字 ROM *8 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM w 

CZ -8 BK 4 

6,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM & ターボ博士レキシコン•日本語 

百科ワードパワー ♦ 1〇 

CZ -8 BK 3 

13,800円 

•フロッピーディスクインターフェイス ♦ n 

CZ -8 B 01 

14,800円 

隹フ□ッピーディスクインターフェイス ♦ 12 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

參グラフィック RAM ボード*13 

CZ -8 BGR 2 

14,800円 

參 RS -232 C 月ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

7,200円 

• RS -232 C 肖ケ-ブル(クロス接技型） 

CZ -8 LM 2 

7,200円 

•拡張 I / O ポート 

CZ -8 EP 

11,800円 

•拡張 I / O ボックス 

CZ -8 EB 3 

33,800円 

•拡張 I / O ボード♦巧 

CZ -8 BEI 

6,000円 

參 RF ビデオコンバータ ♦ 16 

CZ -8 VC 

15,800円 

•モデムユニット （300 ポー） 

CZ -8 TM 1 

29,800円 

籲モデムユニ;/卜 (300 1200ホー自動切換; 

CZ -8 TM 油^ 49.80 QR 


★品番中の （） 表示は . S く メタリックシルバー〉 . R く 口ーズレッド〉 . E くオフィスグレー〉を示します※1 CZ -8 PK 3、8 PK 4 用※之 XI ターポシリーズ用《 3 CZ -851 C 用※4 CZ -812 C 用※5 CZ -802 C 、300 F 用 
父1シリーズ用巳厶51〇ソ1.0«7 XI シリーズ用※8 CZ -802 C 、803 C 、811 C 、820 C 用※9 CZ -856 C 用 « 10 CZ -850 C 、 851 C 、 852 C 、862 C 用 *11 CZ -803 C 、804 C 、811 C 、820 C で CZ -300 F を使用する場 


合に必要《12 CZ -850 C で CZ -520 F を使用する場合、また〇1-8030、804〇、811〇、820〇.8500で02-300ドを使用する場合に必要13 CZ -850 C 用や14 CZ -800 C 、802 C 用•卜15拡張丨0ボックス CZ -81 
EB を使用する際に必要^16 CZ -862 C には接続できません-•接続等の S 羊細については、周辺機器総合カタログをご参照ください 


株 it 会打 •お間い合わせは…シャーフ物常子機器事業本部システム椴器営楽部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 S (06)621-1221( 大代表）電子機器单茇本部テレビ 
為二ぐ券、、、 事業部第4商品企画部〒丨62東京都新宿区市谷八播町8番地 0(03)260- 1161(大代表）またはシャーフエンジニアリング抝〒545大阪市阿倍 f * 区長池町22番22号 0(06)621- 1221(大代表)へ- 
%% 令 










































































SG 

SOFTWARE 

LIBRARY 


SG ソフトウェアライブラリー 


超本. 

鼸 . 


能ど 


0う 


〇 



14 3 万 種の義 

©文字 v イス w 丨5神知、文字悝 uUww 、 一 , て 


巧 . . 


文字の位班も上®ね . T . « n . a .'•- i _ iTTTn — 

—省-強 HI •■届 J.ill の §- 

力て） 一— a 定は' 8色洗 一 C O K I 


巧.:::^ raMfl . *=^想翻一ぃ 
0艾字の位®も上'*ねせ中廿わ《 と3—-* 




16ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀)の完全移植。143万種にも及ぶ多彩な文字表現: 1 本格的データ 
ベース、表計算機能搭載。16ビットワープロソフト、データベースソフトなど MS - DOS 上で動くソフトとのデータ互換こ 2 その他すベての 
機能が16ビット用に開発されたパーツ群により構成。フルスペックでなおかつ超高速。 

*1 .文字サイズ•文字襦•文字の位 S . 網かけ.下耪•カラー設定の姐みあわせによる計算。 》2. MS - DOS とのデータ交換は 2 HD 版のみ,, 》 MS - DOS はマイクロソフト社の登録商標です。 


Katana (刀)が自動一括•連文節変換実現。 

サムシンググッドが16ビット機上で開発 
した変換システム Katana (刀）を8ビット 
機用にコンバート。8ビットで初めて自勋 
変換•一括変換•連文節変換を"!■能に 
しました。右の写真のような文章も•気 
に漢字かなまじり文に変換しま1"。 

しかも Katana (刀)の大きな特長は、品 
詞分類のきめ細かさと、独自の,评価点 
数法を確立したこと。品詞をこれまで’の 
倍以上(当社比)に分類し、かつ文節と 


文節のつながり方の妥当性を評価点に 
よって判定することにより、既存の16ビッ 
トワ ー プロソフトにも勝る高 L 、変換効率を 
誇ります 。 

•こんな文章も一発で変換可能で 1*0 

s ょ r たきのうの「ちょう j とはぶろふえつ 
しょなるにしょうじゅんをあわせ.ぶろふえ 
つ しょなるのもとめるきのうをすべてふるさ 
ぼ一としたということです。 


超多提能の r 超 j とはブロフェツシヨナルに 
照準を合わせブロフヱツシ 3 ナルの求める 
機能をすべてフルサボートしたということで 
す。 - 


力-ド型デ-タベ-ス機能、表計算機能搭載。 

住所録、名刺 w •理、カセットライブラリー 
など使いみちタツプリのデータベースと、 
行内.列内.行間.列間と多彩な計算 
が" j ■能な表計算機能を搭載。 



他の追従を許さぬ文字表現力。 

文字のサイズは、1/4角から横4倍縦2 
倍角まで15種類。すべてのサイズの文 
字を、強調文字 、 f ■反転文字、斜体文 
字、袋文字に変換することが可能。これ 
らの機能は、漢字•かな•記号など文字 
の種類を叫いません。 

多様な用紙への印刷が可能で t~。 
はがき、原稿用紙、タック シールへの 印 
刷を簡単に行うために専用の用紙設定 
を用意いたしました。 


超多機能日本語ワープロ 




専用21 

SHARRiX/7^^ シリーズ対応 2D 

來本商品は XI ではお使いいただけません-あらかじめご了承ください， 

2□版、 2 H □版ともに ¥34,800 

• Shogun (将軍)の画面デザイン•仕栉等は改良を目的に予告なく変更する場合がございます。あらかじめご了承ください. 

• Shogun (将單）は、フロッピーの«额およびハードウェアのメモリ容1によって機能に邋いがありますあらかじめご了承ください c 
く既戟力 > X 1 turbo シリーズ用をお使いの方は Shogun ^ 軍)へのシステムアップサービスがございます.くわしくは弊社営槊部までお問いあわせください， 


人を大切にするテクノロシー 

株式会社サムシングクソト 

〒60束京肪区大久保 2-5-20 ンティフラサ新? B3F1EL03(232>080I (代表） 
※資料のご W 求は右の券を切りとり上記の弊社営業部宛までお送りください。 
カタログ等でき次第お送りいたします， 


，屬 


































上の狼はノ V ンキリ言って〈前座〉です 


' • Y 画面写真は X-1 Turbo 

リ•バースは 1 M バイトをこえる超大作だ U 


PC 980 I シリーズ発売開始 


オリジナルイラストレーションと実写のハイ•クオリティクラフィック。そしてゲームを忘れるほどのセンシティフなサウンド/ 

恐怖とスリルをテーマにのせて FM 音源対 K 

(PC は SR 以降、 X-1 は CZ-8BS1 、 MZ 2500 -FM シリーズ、 PC98 シリーズ） 


m 


. 胤 .. m _マイ 

コン八ウス 

ft 1BJW 0. L-^0 、初 :..' 

〒脚 «»^^8!K0R5-3fJlO245)4S-5777 
' 9ics9 U FAX(0246)45-1804 (Gll ； Gil!) 


すごい / 

SPSHSIET 

ついに 6 回線 


SPS はもちろん、キヤリー 
ラポ、 マイク□キヤビンの 
新型ソフト惘報もどつさり! 
さつそ <アクセスしよろ。 

TEL (0245)46-1167 


GS 

101 

X-1/turbo 
シリーズ 

5*2D 

4 枚組 

GS 

102 

PC-8801 

シリーズ 

5 U 2 D 

4 枚組 

GS 

103 

MZ- 2500 
シリーズ 

3.5*2DD 

2枚組 

GS 

104 

FM シリーズ 

3.5*2D 

4枚組 

GS 

105 

FM シリーズ 

5"2D 

4枚組 

GS 

106 

PC-9801 

シリーズ 

3.5*2DD 
2枚組 

GS 

107 

PC-9801 

シリーズ 

5*2DD 

2枚組 


¥ 7,800 


全《墦 

カラーモニター 
フ□ツビーディスク 


ドライフ (2 ドラ "CO 
渙字 ROM か必要で 


まじめに将棋の勉強を、という方へ。 




¥ 8,500 

CT 

¥ 4,500 


v 4 , 5 M 


. ¥ 4,500 

3 5TD 

r/tMf 

asro 

¥ 7,000 

5FD 

¥ 6,500 




Uttl.- r V レ j - Vi 
Mtl M めみ霉 
> ^ > t 

u.i .• - • Uk *. 

2000U. 罾 G-AAM 
11，3ワりーン闲邙 
フ〇ツビーディスフ K ライフ 
9レコ-ターは. 

乃二夕 變用 
フ a ytr_ ディスク k ライフ 

P ス本フウス «s& 


二夕* 用 • 

ノ U ツビーディスクト 
ttc/cy_5? レ D —ダ， • 
With の み 

ジ3イスチック《1& 


7ウス (MB 22436)«拓 



パートナーンョ y /- 


糊（裏面）ご希3?ゲームソフト名、数置、代金合計、年齡、氏名、機稩名、テープかディスク。（一遇間以上かかりま 
すので、お急ぎの方金軎留をご利用ください。その場合、おつりのいらないようにお朗いします。） 


キヤリーラボマイクロキャビン 


本格将棋 


















































s ™ s Tu ^ ! 


十 + + ♦ぶ* 十 了て^ ♦肀，十 

rj : 4 + ノ,ノ へ: " h |_ 

-«;：#. ち s 分:こ:舒樫薄.:-:/' ! 

:,目言:：戠勹ヲニ•: t .5： l ： tf を元七考甸し.. 
，.二：，: i ナ 雪^:：3 ノビ: i —7:=. 1 ラし‘ . 


FLEETS SVSTErt 的酬 SHIP . SRUX 


ACTIVE SlyMUMTION WAR 


-：>'i ，た i ち， 


二 配置 _ 




Ub 


か靈 


アクテイフ 


シミユレ-シヨン 


ウオーとは 


f U -- ズ版 離 〇 枚組 


発売中! 



MZ _2500/ V 2 発売中! 

MZ 版の特徴- 

①インフォメーションボードを画面右側に新設。得点等を常時表示。 
(© B . G . M には FM 音源を使用し、シーン毎に異なる約10曲を挿入。 


•フルグラフィックス72画面分の背景が、ドット単位のスムーズスクロール。（画面数は機種により少し異なります） 
•2 人で遊べます。共同で出華。合体は縦•横2種類でさらに強力。(もちろん1人でも遊べます） 

春毎回の得点とは別に、プい f する程向上する実力をレベルとして表示。 

•敵は約50種、巨大戦艦登場。合体時の武器は、誘導ミサイル•マルチバルカン砲他多数。 

MZ-2500/V2. 3_5"2□ 版 2 枚組 ¥6,800 



•« 紀のソフトウェアフ qK 7 ラムとマニュアルは、当打か創作•開発し CS 件物です。レンタルや照断コビーを行なうと、151〒懵法により*し <5& E さす。当社はソフトレンタル I こ対する許可は一切しておりませんのでご注應<ださい • 



im 販充こ希望の方は現金窨留で料金と商品名•拽裼名‘笕話番号を明8己の 
^当社宛お送りください“送料サービス•速達希諸の方は300円プラス） 
•ガシン汍12二•希望の方は、〗00円切手2枚(200円分）を间封の上讲求券をお 
i りください（葉寒での»求はお断わり致します） 

7年カタ a クこ希12の方は、100円切手同封の上、カタ a グ8,求券をお送り 
ださい，（葉害ての拽求はお断わり致します） 


'フオンサービス名古屋 (052)776-8500 


ホームエンターテイメントの未来を拓く 一- 


~ r ^ k inc 

製造•販売株式会社ティーアンドイーソフト 
亍465名古屋市名東区豊が丘〗810番地 PHONE :052-773-7770 


T&E マガジン 

No . 12請求券 

Oh!MZ3 月号 

'•87 総含カタ a グ 

請求券 
Oh!MZ3 月号 



























































アニメーションツール MAGE 使用 

MORNING CAT 




アニメ-シヨンツール MAGE の作者,武田君‘ 
の作ったサンプルアニメ 「 M 〇 RNINGCAT 」 
を紹介しよろ。ネコ君のある朝の情景をユー 
モラスに描いだもので,上映時間は約1分半。 
MAGE を使えばこれがオンメモリでできるの 
だ。さあ，まずはこの作品が目標となる。ユ 
ニークなアニメをどしどし作ってもらいたい。 




ジ U ジ 1 J ジ 1 J 





部屋を出ても- 


5—ん，まだ眠い 


-リピート- 

ゴシゴシゴシ 




洗面器に水を入れて 



(水を止めるには⑮，⑯を逆にすればよいのだ） 


顔を洗おろ，バシャバシャバシャ 





ブルブルブル （ここは左右反転で OK ) 


(ニッコリのタイミングが重要だ） 







特別誌上ロードショー 


i - ; 

/7 I 


16 r M MZ 1^87 








































ブレックフアストはサカナとミルク 



->) ビート 


モグモグモグ 


表 1 MORNING CAT タイムチヤート 

ANIMATION CONSTRUCTION TOOL 
Name .. .MORNING CAT.PIC 

+ -- +-+ 

!^-> ! pi ! t ! p 2! t ! p 3! t ! p 4 ! t ! p 5 ! t ! p 6 ! t ! 


01 

01 

9 

02 

9 

00 

0 

00 

0 

00 

0 100! 

0 

02 

0 3 

0 

04 

0 

00 

0 

00 

0 

00 

0100! 

0 

03 

05 

0 

06 

0 

00 

0 

00 

0 

00 

0100! 

0 

04 

07 

9 

08 

9 

08 

5 

09 

8 

G 0 

0100! 

: 0 

05 

10 

6 

11 

9 

12 

9 

12 

4 

00 

0 ： 00 ! 

! 0 

06 

13 

2 

14 

2 

00 

0 

00 

0 

00 

0 100! 

! 0 

07 

15 

9 

16 

9 

17 

9 

17 

5 

00 

0 100! 

0 

08 

18 

9 

18 

5 

16 

5 

15 

9 

00 

0 ! 00 ! 

0 

09 

19 

5 

20 

5 

00 

0 

00 

0 

00 

0 !00 ! 

0 

10 

21 

9 

21 

4 

00 

0 

00 

0 

00 

0 !00 ! 

0 

11 

22 

Z 

Z 3 

2 

00 

0 

00 

0 

00 

0100 ! 

0 

12 

24 

9 

24 

3 

25 

9 

25 

3 

00 

0 100! 

! 0 : 

13 

26 

9 

26 

5 

27 

9 

28 

5 

00 

0 100： 

: 0 ! 

14 

29 

6 

30 

9 

31 

6 

0 G 

0 

00 

0 !00 1 

! 0! 

15 

32 

3 

33 

3 

00 

0 

00 

0 

00 

0 ! O 0 

! 0 ! 

16 

34 

9 

35 

8 

36 

5 

37 

9 

00 

0 ! 00!0! 

17 

37 

5 

36 

8 

38 

9 

38 

5 

00 

0 : 00 

: 0 ! 

18 

39 

3 

40 

3 

00 

0 

00 

0 

00 

0 : 00 

!0! 

19 

41 

9 

41 

9 

42 

9 

42 

9 

00 

0 100 

! 0 ! 

20 

43 

8 

44 

6 

00 

0 

00 

0 

00 

0 !00 ' 

! 0 : 

21 

45 

1 

46 

1 

00 

0 

00 

0 

00 

0 100! 

! 0 ! 

22 

47 

9 

47 

1 

00 

0 

00 

0 

00 

0100 

:0 ! 

23 

48 

9 

48 

2 

49 

9 

00 

0 

00 

0 100 

! 0 ! 

24 

24 

9 

24 

3 

25 

9 

25 

9 

00 

0 100 

! 0 ! 




今度はミルクを 


ゴクゴクゴクと飲み干して （皿を空にするのを忘れてはいけない) 



— 
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■ X 68000 のグラディウスに挑戦 

| この爽快感!わかるはずだ 

その日 ，X 68000の前に群がった若者たちは次 
次と驚嘆の声を発していた。それはまぎれも 



なくゲーセンと同じグラディウスだったので 
ある。グラディウスを知っている者の驚きは 
いうまでもないが，知らない人の驚きはそれ 
をはるかに上まわっていた。 

とうとう， X 68000 のグラディウスがぼく 
らのもとにやって来た。 XI やファミコンだ 
と2つしか付かなかったオプションがちゃん 
と4つ付いて，そんでもってレーザーをぶっ 
ぱなしながらジョイスティックをぐるぐる回 
すのだ。愛機ビッグバイパーと4つのオプシ 
ョンから放たれる5本のレーザーが長い尾を 
引いて，ゼロス軍の飛行編隊を一瞬にして消 
滅させていく。なんという破壊力！なんと 
いう爽快感！ネヱ ルアー ガマのハイメガ粒 
子砲なんて目じゃないぜ。やっぱりグラディ 
ウスはこうでな〈っち ゃい けないよ。 

と，グラディウスをよ一く知ってる人には 
これだけ書いておけば十分わかってくれるよ 
ね。なにせゲームセンターとおんなじなんだ 
から。でも，まったく違うところはないのか 
っていうと，じつはそうでもない。先月号の 
話では「1ドットでも違っていたら私は腹を 
切る」なんてプログラマの人がいっていたそ 
う:^けど，どうやら「1ドットぐらいは違っ 
ているかもしれない」というのが本当のとこ 
ろらしいのだ。実際にプレイしてみるとわか 
ることだが，ゲーセンに比べるとちょっとば 
かりやさしくなっているように思う。う一ん 
白状ついでにいってしまうと，ゲーセンのグ 
ラディウスはトリガーボタンが3つあってミ 
サイルの発射ボタンは別になっているが，パ 
ソコンのジョイスティックはトリガーが2つ 
しかないのでビームとミサイルは共用となっ 
ている。さらに決定的な相違点としてあげら 
れるのは，ゲーセンではコインを投入するこ 
とによってのみゲームをプレイすることがで 
きるが， X 68000 では，マウスを使ってダラ 
ディウスのアイコンをクリックするた^けでよ 
いというものだ。ま，これについてはすでに 
気づいている人もいることだろう。えっ，山 
の間を抜けたのにボーナスポイントがないっ 
て？ 君はファミコンのやり過ぎだよ。本物 
にはないんだから。 

さて，グラディウスについてあまりよ〈知 
らないという人もいるだろうから，ここで簡 
単に説明しておこう。ちなみに今月号の特集 
で Xl / Xlturbo 版についての記事が載ってい 
るので，そちらのほうも参考にしてほしい。 



上下スクロールも 本物だ 



オプ シヨン 4 つの無敵のレーザー 


t 3300 H I S フ 3 EJE 3 

a a a 


| 火山の憤火がおさ 
まるとビッグコア 
との最初の対決が 
待っている。 






1511 EEDUPjrtI55ILE DOUBLE 


まず，グラディウスは基本的に横スクロー 
ルのシューテイングアクションで，プレイヤ 
一はビッグノ M パーという戦闘機を操作して 
押し寄せるゼロス軍に立ち向かうというもの 
だ。全体は7つのステージからなり，ステー 
ジの終わりにはビッグコアという巨大なキャ 
ラクターが登場する。で，ここまではなんて 
こともない設定なんだけど，このゲームの-- 
滞の1¢及はユニークなパワーアップシステム 
だ。ビッグバイパーは，最初はスピードも遅 
く，武器もビームしか持っていないのだが， 
パワーカプセルを取ることによってスピード 
アップやいろいろな武器を装猗することがで 
きるのだ。たとえば地上を這うように進むミ 
サイルや天井攻幣に有効なダブル，そして強 
力なレーザーなど。なかでも頼もしいのがい 
わゆるオプションで，ビッグバイパーの動き 
に合わせてついてくる光る物体がそれ。この 
オプションは本機と同じ攻喂力を持つ分身な 
のである。2段階程度のスピードアップに加 
えてレーザーとミサイルを持ち，これにオプ 


名所のひとつとい 
われる「逆火山」 



ションを4つも付けた日にはほとんど無敵の 
攻幣力となるわけだ。もっともそこまで行く 
には並みたいて t 、の努力では済 まされないが。 

ともかく，诚初は一見地味にさえ兄えるグ 
ラディウスだが，究めるほどに奥が深く X 68 
000ならではのアクロバテイックなアクション 
を堪能できる。特に縦スクロールのあるステ 
—ジではめまいがするほどなのだ。 

そんなわけでこのグラデ'イウスを X 68000 
用ゲームの標準規格として，市販のゲームソ 
フトの場合はぜひともこれを超えるものを出 
していただきたい。と，このように思うので 
あります。 （ S . S .) 
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ユーザー 待望のグラフィック ツール 

XI ZsSTAFF 


「 X 丨 G で ART する」なんていっても，いいグ 
ラフィックツールがないじゃないかといって 
いた君。そしてマニァタイプや X IC / D / F の 
ユーザーの皆さん，本当にお待ちどうさま， 

といいたくなる X I シリーズ用 Z ’ sSTAFF の 
登場であります。 

あの Z ’ sSTAFF が， Xlturbo 版に続いて X 
1版にも發場となりました。いままで X 1 
で グラフィックッールと いえば「始架_」な 
どがありましたが，木当に使えるものは竹無 
に等しく， XI のグラフィックを活川したい 
と思っている人には不毛の時代が続いていた 
わけです。この ッールは， そんなこれまでの 
不満を解消して余りあるほど義い、もので 
ある，と断言できるものになっています。そ 
れでは turbo Z ’ sSTAFF と比較しながら, 
X 】版 Z ’ sSTAFF の特長を述べてみることに 
I ましょラ。 

この XI 版は，ハードの制約によって200 
ラインしか使えないという点を除いては，な 
んと turbo 版とほぼ同じ性能を誇っています。 
人力⑴のデバイスは，キーボード，ジョイス 
ティ ック， マウスの3つのなかから選択でき 
ます。ただし，マウスは XI 用純止マウスボ 
ードがないと XI では使えません。私は XI 
turbo でこのソフトを走らせてみました力 ? ， 
turbo のマウス端子につないだマウスでも使 
⑴することができました。また， Z’sSTAFF 
ではメニューの一覧が ㈣ 而のいちばん上にメ 
ニューバーとして出ています。 turbo 版では澳 
字のメニューだったのが X ]版ではカタカ 
ナのメニューになっていますが，尖〗 II 上はま 
ったく叫組はありません。メニューは turbo 
版と l _ ij 様，ファイル，カラー，ペン，ヘンシ 
ユウ，モジ，インサツ，システムの7つに分 
かれています。詳しくは1986年10月号の turbo 
Z ’ sSTAFF 紹介記事を兄ていただくとして， 
これらのメニューを簡に説明すると次のよ 
うになります。 

ファイル -幽陳•ペン.色のデータの人 

出力 

カラー，ペン 色とペンの選択•編诋 

ヘンシュウ-画像のいろいろな/川 I : 

モジ——澳字などの両面への出力 

インサツ-プリンタ への ハードコピー 

システム-イメージスキャナ/カラーイメ 

ージボードによる画像人力 

ユーティリティとして，「嬉架|山 b ， 「始浆 ㈣ 
ターボ」そして Z ’ sSTAFF 向身のデータを 
説み, 1 !:きできるソフトが付いてきます0でも 


XI では使えない「松架11111ターボ」のデータ 
をどうしろというんでしようね。実は XI 用 
の漢字 ROM を入れていない X lturbo でも漢 
字を使うことができたので， Xlturbo で使う 
人のことを考えているのでしよう。 

さて性能はほぼ同じと, 1 !：きましたが，操作 
性の而などでは turbo Z ’ sSTAFF に比べて 
よくなっているところもあります 。 turbo Z’s 
STAFF では， ㈣ 而の I •.のほうをエディット 
するためにスペースキーを押してメニューバ 
—を消すと，もう•度スペースバーを押して 
メニューバーを出さない限り，视在のものと 
違う処现の選択はできませんでした。ところ 
がこの XI 版では，マウスの右クリック（キー 
ボードの HTAB キー，ジョイステイックでは 
トリガー1> を押すことによって，メニュー 
バーがあろうとなかろうと，カラー，ペン， 
ヘンシュウのうちいちばん最後に選んだメニ 
ューのウィンドウを剛くことができるように 
なりました。 

操作件の点以外でもこの X 1版のほうが優 
n ていると恐った部分があります。まず，2〇〇 
ラインで絵を編诋するので，編 it •したそのま 
まの絵をビデオに銶_することができる点で 
す。あたりまえのような W もしますが ， turbo 
版では‘100ラインの編叱しかできなかったの 
で， 200ラインモードにすると|山|像がどうし 
ても炎わってしまって W りました。ビデオの 
タイトル作りには，この X 1版のほうが役に 
ケ.つと思います。さらに，炎/ J ; •がカタカナに 
変わったため （こ， turbo 版のファイルモード 
での「保#」や「説み出し」などというわけ 


のわからないような表現が， 「セーブ」，「口 
ード j というおなじみの表現になっています。 
どう考えても後者のほうがわかりやすいです 
ね0 

さて実際に使ってみた全体的な印象として， 
非常に蛏快な感じがしました。考えてみれば 
当然のことで，同じ大きさの画面なら，400 
ラインの turbo 版よりは200ラインの XI 版 
のほうが処理するデータが少ない分処理が楽 
になるわけです。 

ハードの制約上，ちょっと気になる点もい 
くつかありました。縦200ラインの画面のせ 
いで，表示されているアイコンが turbo 版と 
比べると見にくくなっています。ひと目見た 
だけでは何を表しているのかわからないよう 
なものもありますから，惯れるまではちょっ 
と戸惑うかもしれません。また， XI では2 
つのキーの同時判断ができないために，キー 
ボードを使うときにリターンキーを押しなが 
らカーソルを勋かすと速く動くという機能が 
割愛されています。また ， turbo ZSSTAFF 
では，ペンモードでフリーハンド曲線やエア 
ブラシを選んだ場合， ESC キーや HTAB キー 
を押しているときた^け画面 i に絵を打右きます。 
しかし， XI 版での ESC キーは，ペンを紙につ 
けっぱなしの状態と，離している状態との切 
り換えスイッチになっています0どちらがい 
いかは好みの問題かもしれませんが。 

もちろんこれらの欠点も turbo ZsSTAFF 
と比較してのことですから，初めてこのソフ 
卜を使う XI ユーザーの皆さんにはあまり気 
にならないでしょう〇 PC -9801 版 ， Xlturbo 
版で非常に高い評価を受けているこのグラフ 
イックツールの 良さを知るのには，とにかく 
使ってみるのがいちばんです。絵_やグラフ 
イックに 関心のある人はぜひこのソフトを使 
ってみてください。きっとなにか辛斤しい発見 
があると思います。 （ M . K .) 

X l / turbo 用 5 D 版 13,800円 

シャープ 003(260)1 161 
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ゲ-厶特集•プログラム選 


今月号は1年ぶりのゲーム特集ということで，本 
誌が選りすぐったプログラムを一挙に公開する。 
市販のゲー厶ソフトもいいけど，パソコンユーザー 
としての熱のあるゲームファンならではのプログ 
ラムこそ面白い。 MZ -700 版ゼビウスの作者，古箱 
浩一君の新作 “SPACE BLUSTER FZ ” を 
初め，読者の皆さんから寄せられたゲー厶ソフト 
がずらり6作品。どれも力の入った傑作だ。これら 
のゲームのプログラムリストと解説は126ページか 
ら載っているから，さっそく打ち込んで楽しもう。 



MZ - 700に不可能はないシリーズ第2弾は “SPACE BLUSTER FZ "。 
ファンタジーゾーンライクな画面がとても楽しいのだ 



パズルゲーム BLOCK LAND MZ - 700/1500 



パズルゲームお化けの館 MZ - 2500 



10月号で掲載した北斗の男の X l/X It urbo 版 









UNO MZ - 2500 
アメリカでは人気 No . I 
のカードゲーム。グラ 
フイックの美しさはご 
覧のとおり。カードの 
表示の仕方も凝ってい 
る 





DROH 4 SCREEN 8 PR06RAHIN6 BY KEH1CHJ. 


BEAM CANON 
Xl/XIturbo 
スピーディで，迫力あ 
るシューティングアク 
シヨンゲームだ 
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CONTENTS 
夢幻戦士ヴァリス 
ファイナルゾーン 
レイドック 
太陽の神殿 
クリスタルプリズン 
摩詞迦羅 
迷宮への扉 
アーコ ン 
大戦略 X 1 

信長の野望全•国•版 


「ゲームはすなわちパーソナルコンピューテ 
ィングである」 

この命題が正しいことを証明するには，ひ 
たすらゲームをやり込むしかない。そこで， 
一大ゲー厶特集となるわけである。 

ファミコンブーム以来，パソコンのゲーム 
は一段とスケールアップ，内容的には闩 PG 
が中心となる，まさしく超弩級ゲームの時代 
に入つ*かし，あれから1年，人はゲー 
厶に新たな展開を求めている。そのひとつの 
表れが，このところ注目されているシミュレ 
ーションゲー厶である。“三国志”，“大戦略” 
などのヒットを始め，話題のアクティブ•シ 
ミュレーションウォー“ディーヴァ”といつ 
た新しい動きも注目されるところだろう。け 
れども，昨年のゲー厶界が RPG —色と化し 
たように，シミュレーションに関しても似た 
よ5なソフトが次から次へと出されるとした 


ら，それらの多くはきっとつまらないものに 
なってしまうだろ5。むしろ，なぜシミユレー 
ションが見直されたかを考えるなら， AVG ， 
RPG ， そしてアクションもまた正しく見直 
されるべきではないだろラか。 

今回の特集では，それぞれのゲー厶ソフト 
を， ACTION , AVG S 闩 PG，STRATEG Y の3 
つのタイプに分類したが，これはなにもジャ 
ンル別の研究をしようというのではない。プ 
レイヤーはあくまでもゲーマーの立場からそ 
れそれのゲームに挑戦している。彼らゲーマ 
一は面白いゲームを求める人々の意志を背負 
って戦っているのだ。また，市販ソフトだけ 
に頼らず，自らプログラムを作ってゲームの 
可能性を追うユーザーがいる。今回はアマチ 
ユアリズムに根ざした彼らの作品も多く登場 
する。ゲームの未来は，そうしたユーザー全 
体の意志によって導かれるだろ5。 






マーたちの時聞 


かくて，血が練れる ^ 
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アミューズメントの® jg だ// 


よくできたシューテイング s アクシヨ 
ンゲームは時代を超えて面白い。これ 
はシューテイング S アクション熱力学 
の第3法則という。では第1,第2法 
則とは7それらについてはこれから 
紹介するゲームのなかでも出てくるこ 
とだが，ここで簡単にまとめてみるこ 
とにしよろ。 

第1法則アクションそのものが面白 
くで吉ていなければどんな 
演出も水の泡となる。 

第2法則し、かに遊び方が簡単でも， 
面白い ゲームでは 結局時間 
がかかってしまラ。 

で，第3法則となるのである。 

まず第1法則についてだが，操作性 
の悪いアクションゲームほど始末の悪 
いものはない。リアルタイム RPG と 
いっても，アクションがつまらないも 
のは闘いがしだいに苦痛になることが 


多い。ましてアクションゲームでは， 
闕ラこと（走る，跳ぶ，撃つ， etc.) 
がゲームであり，闘ろことが面白くな 
ければゲームとして成り立たない。 

次に第2法則だが，これについては 
読者のみんなも経験があるはずだ。本 
誌ではかのボスコニアンで中) 1 1智哉氏 
が見事なまでに実践してくれたもので 
ある。 

さて，このコーナーで登場するアク 
ションゲームは， 

•夢幻戦士ヴァリス 
• ファイナルゾーン 
•レイドック 
• グラディウス 
の4作品だ。 

レイドックとグラディウスはいわゆ 
る純粋のシューティングアクションで 
あり，しかもファミコンゲー厶に勝る 
とも劣らない出来栄えである。バソコ 


ンでもこのテのゲームが見直されてき 
たことは実に喜ばしい。 

また，夢幻戦士ヴァリスとファイナ 
ルゾーンはちょっと新しいタイプのア 
クシヨンゲームといえそラだ。まずヴ 
ァリスの場合，一見リアルタイム RP 
G かなと思わせる雰囲気があるが，実 
はパッケージにもあるとおり完全にア 
クシヨンゲームである。女の子のアク 
シヨンを重視して，安易に RPG にし 
なかったことが成功の原因だろ5。ま 
た最近はシミュレーシヨンが注目され 
ているが，そのキーとなるストラテジ 
ックな要素が付加されたのがファイナ 
ルゾーンといえるだろ5。 

ともかく，今年はビッグなアクシヨ 
ンゲームの活躍に期待したい。 


夢幻戦士 The Fantasm Soldier 

ヴア U ス 


Shimizu Kazuto 


清水和人 


ゲーマーの血が騒ぐ 


その日，私は渋谷のとあるパソコンシヨ 
ツプへ立ち寄ることにした。その店は，二 
ユータイプのおいしんぼビル 「THE PRIM 
E 」 のちよっと先にある。私はいつものよう 
に THE PRIME 地下の「めん道場」に道場 
破りをかけ，充実した腹をさすりながら， 
「こんな気分に'満ちた日には新しいゲームに 
取りかかるに限る」と思ったのであった（か 
つてのハイテク道場もいまや人生劇場と化 
しているな)。 

ヴアリスは，ドーツと積まれた売れ筋ソ 
フトの コーナーに あった。「夢幻戦士？う 
一ん，最近この手のネーミングが増えたな。 
どうせ見かけだおしに違いない」。パッケー 


ジの裏を見ると，驚異のニュービッグアク 
シヨンとある。「こりゃはずしたな」しかし， 
そう思いつつも私はそれを手にしたままレ 
ジへと向かっていた。なぜってゲーマーの 
直感は理屈では説明できないものなのさ。 

家に帰るとさっそく愛機 Xlturbo に2枚 
のディスクを押し込み，電源スイッチを入 
れた。 

おっ，高解像モードのランプがついたま 
ま立ち上がるのか。 XI シリーズのソフトに 
は標準解像度（200ライン）モードのみのも 
のが多いためちょっと意外だったが，最近 
は Xlturbo もモデルが増えたし，ここまで 
サポートするのは当然だろうと思い直した。 

次の瞬間，なにゃら宝石のようなものが 
画面でキラッと光り，鐘のようなものが鳴 
り響いた。「ん？この音は」そう，よく聞 



この世でもっともバランスよく “日月”ど‘暗”を 
持つ者が戦士として任命される……。それが 
優子の選ばれた理由だった。かくして，ごくふ 
つうの女子高生だった優子は“ヴァリスの戦 
士”となり，夢幻王ログレスに挑むことにな 
る。ログレスはその強大な力で戦の力“ヴァ 
リス"を“ファンタズム•ジュエリー”と呼ば 
れる宝石に封じ込めて夢幻界の魔王たちに与 
えてしまったのだ。戦いの目的は，ログレスと 
4人の魔王を倒し，ファンタズム.ジュエリー 
をひとつにすることだ。異次元空間に待ちか 
まえるログレスの手下ヴォーグたちとの苦し 
い戦い。果たして優子は世界を救えるか？ 

XI /Xlturbo 用 5D 版2枚組7,800円 

日本テレネット S03 (268) 1159 


22 Oh ! MZ 1987.3. 














けば愛しの turbo に接続された FM 音源の 
スピーカーから聞こえているではないか。 
あわててパッケージを見ると， FM 音源対 
応と書いてある。よしよし，ういやつじや。 
と思う間もなくタイトルシーンが始まった0 
「おおっ，これは！」稲妻がパッと輝き，雷 
鳴がとどろいたかと思うと，画面横から夢 
幻戦士の文字がさっとやってきてその下に 
真っ赤なヴァリスという文字が現れた。そし 
て実にここしかないというタイミングで戦 
闘シーンを思わせるごきげんなテーマ音楽 
が入ってくる。おお見よ，背景が横スクロ 
ールするなかに，ヴアリスの文字の影が黒 
く映り，しかもゆらゆら摇れているではな 
いか。まったくこれはいつまで流していて 
も部屋の環境ソフト〜として使える。なん 
だかやる気とリズムが湧いてくる音楽だ0 


ただ者ではない 


で，マニュアルをひと通り読む0 6つの 
オフェンス•アイテム， 4 つのデイフェン 
ス•アイテム， 3 つのスペシャル•アイテムで 
宝石を集めると HAPPY END ね。 ターニン 
グセンサーが，マップェンドの方向を示 
す。なるほど， テンキーで 動かして スペー 
スバーで撃つ と。 ジョイスティックも 使え 
るけ ど，テンキー* 2 のほうが 実だからい 

いや0 

さて， マニュアルを 読み終えた私はおも 
むろに スペースキーを 押すわけだが，普通 
のアクショ ン ゲームは ここで パッとゲーム 
画面に移るものだ。ところがどっこい大作， 
この ゲームは， なにやら意味ありげな シー 
ンがパンしてきて始まる。まるで映画のよ 
うだ。どこにでもあるような住宅地の一角 
を追ってい〈と，そこは シャッターの 閉まっ 
た店の軒下，ひとりの少女が雨やどりをし 
ている。これがこの物語の主人公，優子で 
ある。 シーンはアニメーション 処理を用い， 
優子とその友だちの麗子が話をするところか 
ら始まってゆく。ちなみに話をしていると 
きはなにやら音が出るが，頭の中で考えた 


▲日本テレネットならではのタイトルシーン 


がプレイヤーにとってはたまらなくうれし 
い。そ.して優子は麗子の謎めいた言葉を聞 
いて，いつのまにか戦闘に巻き込まれてし 
まうのだった。 

平和に暮らしている市民にいきなり悪を 
倒さねばならないという使命がかかってし 
まうという， アニメな どに多そうな設定に腹 
を立てつつもゲームに入っていく私なので 
あった。まあ， アクション ゲームの鉄則は 
一度やられてみることである。私は学校の 
面から地下へと探険し，インジケータのパ 
ワ ー， レベルが下がっていくことや，相手 
をやっつけるとパワーをもらえることがあ 
ることを確認しながら，かっこよく飛びま 
わる優子をながめて いた。 この動きがなか 
なかいい ので，またまたうれしくなってし 
まった。 

動きまわっているとアイテムである剣や 
盾が見つかる。これを持つと確実に強くな 
る。矢印の向きを見ていると，どうやら次 
の面には地下から行くようだ。私は試しに 
やられてみることにした0ハ°ワーが0にな 
ると優子は倒れ，画面が変わって最初に出 
てきた店先のシーンである。しかしそこに 
は優子はもういない。あとには学生カバシ 
が落ちているだけ。そして物悲しい音楽 
が……。それは映画のラストシーンのよう 
であった。私は思わず悲しくなってしまっ 
たが，同時にゲームに対しては三たび嬉し 
くなった。音楽はもちろん FM 音源に対応 
している。 

さてだいたいの様子がわかったところで 
改めて挑戦である。今度は真面目だ。先ほ 
ど見つけたアイテムを取る。 Bullet だ。飛 
び道具だから敵が離れていても攻撃できる。 
これがないと，あとからあとから湧いてく 
る敵に，なかなか前へ進めなくなってしま 
う。2，3発多めに撃ってぉけば，パワーを 
取るために前進する間，新しい敵が現れて 
もやっつけてくれるという寸法である。 

武器を装着したらパワーの充てんである。 
このゲームでは場所によって出てくる敵の 
種類が決まる。しかも1力所に止まってい 


▲剣を振り回すセーラー服の 優 子 


である（ちなみに敵キャラは普通のゲーム 
よりでかく，おぞましい)。だから弱っちい 
敵の出てくるところでパワーを稼げばいい 
のである。 

第1面ではスタート位置からしばらく右 
へ行ったところで赤い敵をやっつけるのが 
いい。これはどの面にもいえることだが， 
できるだけ広い平地に陣取って左右のみの 
動きで稼ぐのがよいだろう。斜めへのジャ 
ンプなどは間合いの取り方がムズかしく， 

★ I オープニングタイトルもかなりの凝りようだ 
が，もっとすごいのが FM 音源ポ_ドや Xltur 
boZ を持っている人のためのミュージックモ 
—ド 〇 ITTI キーを 押すと.夢幻戦士ヴァリス 
で使われた BGM がすべて聞けるようになるの 
だ。これはファイナルゾーンにもあったモー 
ドだがヴァリスではさらに徹底的に乗りまく 
っている。画面には CD プレイヤーが表示され， 
スペースキーを 押すといわゆる フロ ント ロー 
ディングでディスクがプレイヤーに収納され, 
ミュージックスタートというわけだ。デジタ 
ルカウンターで曲番号と演奏時間も表示され 
るようになっている。もちろん連続演奏が可 
能で全12曲が終了すると最初の曲に戻るのだ 
(オンメモリだから途中でディスクアクセス 
なんかないんだよ)。ぜひともステレオにつな 


いで音楽鑑賞してみたい。 

くヴァリスの BGM > 

[□FLASH OF SWORD .0 : 53 

[21 L 0 NELY SOLDIER .0 ： 43 

[3 ]DEATH WHISPER . 1:15 

@THE WILDERNESS .0 : 46 

[5 ]DARK FOREST .0 : 27 

@ CEL し ULAR TISSUE .0 ： 25 

0 REQUIEM .2 : 12 

囹 DEATH ZONE .0:31 

囹 OGRE BATTLE .0 : 36 

dSADNESS REIKO .0 : 44 

OSMILE FOR MISS BLUE . I : 57 


SUTHE FANTASM SOLDIER VALIS . I : 29 



★ 2 古くからの読者の皆さんのなかには知ってい 

る人もいるかもしれないが，清水和人氏はア 
クションゲームでもほとんどジョイスティッ 
クは使わない。その昔， APPLEII で口ードラ 
ンナ ーを やっていたときも キーポー ドでハイ 
テクを磨いたという。もっとも最近はファミ 
コンのコント ローラの ほうがお得意との説も 
あるが . 。 

★3 ここで流れるのはミュージックナンバー13の 
レクイエム。たかがアクションゲームと いっ 
て不用意にやられると，とても悲しい思いを 
しなければならないのだ。 

★ 4 優子の持てるオフェンス.アイテムは6種類 

だが同時にいくつも持つことはできない。た 
だ前作のファイナルゾーンのように落ちてい 
る武器がなにかわからないということはない 
ので注意すれば大丈夫だろう。 



特集夢幻戦士ヴァリス 





































▲ごくふつうの女子校生だった優子だが…… 


敵のタマにハネとばされることも少なくな 
い。それに谷間に落ちて一度画面の外に出 
たヴァリスパワーは戻ったときにはもうな 
いのだ。平地でなるべく片側からしか敵が 
こないところを選ぶ。 

先のほうの面では地面の下から敵が攻幣 
してくることがある。これにハマると大変 
なので，場所選びはしっかりと行うこと。 
あとはバカスカ擊ちまくるだけだ。レベル 
が100になるまでやっつけてやっつけてや 
っつけまくると，しばらくは多少ダメージ 
を受けても大丈夫である（ジャンプを多用 
すれば滅多に敵にまとわりつかれることも 
ない)〇 


どの道を行くか 


パワーを満タンにしたらそろそろマップ 
を歩き回るのであるが，最初は矢印なんか 
気にしなくてよい。むしろ矢印と逆の方向 
へ逆の方向へと行ってみるとよい。こうし 
て敵を適当にやっつけながらマップを歩き 
回っていると，そのうちアイテムに出会う。 
それでもあわててはいけない。場合によっ 
て取ってはいけない場合があるからだ。と 
くに オフェンス •アイテムのときは気をつ 
けよう。せっか〈持ってる強い武器から弱 
々しい武器に持ちかえてしまったら大変で 
ある* 4 。武器はマニュアルの表を見てグレ 
ードを確かめてから持ちかえよう〇低いレ 
ベルのだったら，早く遠くへ逃げよう〇敵 
のタマに押されてあらぬ方向へ行ってしま 
うことがあるからだ。一度持った武器は面 
を越えて持ち越されるから，大切にしよう。 
一方，盾のほうは面を越えないので，どの 
面でもしっかり探さなくてはいけない。 
そして，面の最後のデカキヤラをやっつけ 
るには相当に強力な装備が必要になってく 
るのである。 

このようにアイテムを探しまわって装備 
を固める。そうしておいて初めて矢印のほ 
うへ向かうのである。戦っているうちにマ 
ッブの左右や上下がつながっていることに 
気づく場合がある。だから矢印に逆らって 



▲いよいよ厳しい ステージ 8 


進んでいると突然矢印が反転することがあ 
る。そこで面が反対側につながっているの 
である。これを覚えていれば次の面へ進め 
るところへは比較的簡単に行けるだろう。 

問題は最後のデカキャラである。こいつ 
がいつ死ぬかまったくわからん。パワーで 
も示してくれるといいのだが，こっちばか 
りパワーが減っていくのであせる。まあい 
いや，次の面でまた100にすればいいんだ。 
あとはスぺースキーを押しっぱなしにする。 
面が進むにつれ強いキャラになってくる力す 
それ相応の武器を持っていれば大丈夫。盾 
を持っていればなおさらよい。 

このデカキャラはとてもいい動きをする 
し，デザインも凝っている。力作である。 
こちらの攻撃が当たると白く光るところが 
いい。そして，たいていはやっつけること 
ができて，グシャグシャとつぶれていくの 
である。そして1面が終了，セーブかどう 
かを聞いてくる。 

このゲームではさ らに サービス がよ いこ 
とに，何面かに1回ストーリーが進展する 
のである。最初は2面のあと，だんだんこ 
との起こりがわかってきて，ますますのめ 
りこんでゆくのである。もちろんアニメー 
シヨン処理での会話で進むのだ。 

各面の戦_時にはそれぞれ テーマ 音楽が 
鳴って士気を高めてくれる。う一ん，いい 
仕事してるなあ。きっと素啃しいプロダラ 
マチームに 違いない。 


数々の不思議 


この ゲーム は戦闘自体は)仏純に見えるが， 
ストーリーがなかなか凝っている。最初2 
面までは，やけに簡単だと思っていると， 
そこまでたどりついたのはまだ序の n であ 
るといった展開で，なるほどそれからが大 
変なのである0特に フアン タズム.ジユエ 
リーを4個ぐらい取ったあとがとても厳し 
い。もうほとんどないような足場を上って 
いかねばならず，落ちれは'再びやり直しだ。 
頭にきて気休めにパッケージを見ていると 
裏面にいろんなことが書いてある。1ステ 


ージ1024画面？てことは 32X32 だな。5つ 
の フアン タズム.ジユ ェリー？ てことは2 
而ずつで10而かな。オリジナルメイ ンテー 
マ金10曲！う一む。なに，阳•れステージ 
がどこかに！？なんと，まだ行ったことが 
ないじゃないか。これは広大なマップだけ 
に探すのはしんどそうだなあ。え一っ，そ 
のうえマルチ ェン ド方式だって？ じゃあ 
1|"1終わってもいろいろな終わり方を水め 
て新たな旅ができるってことか。まったく， 
そこら へんのゲームの よいところをかき114 
めたようなっくりだな。これなら驚興の二 
ユービッグアクションてえのもわかるって 
もんだ。 

8 ifii にくるともうそれはしんどいけど， 
例によって下からの敵がきたらジャンプし 
て消しながら，平地にて レベルを 増やす。 
あとはひたすら上りまくって，また J ： の平 
地で稼ぐ。疲れたらポーズである。ゼーゼ 
一いって休む私に，戦闘音楽だけがうしろ 
から襲ってくる。それにしてもデイフェン 
ス•アイテムがなかなか兄つからないなあ。 
どうやらこの面はゴールも遠くにあるよう 
だ 。 

疲れてきたら，スペースは押しっぱなし 
で連射する。しかし移動キーがきかないか 
ら非常に高度なテクニックを要するのだ。 
でもどうやら先は兄えたぞ。無敵アイテム 
を取って狭い足場を上りながら，私はひた 
すら幽面と格闘していたのであった。カー 
テンから差し込む朝日にも気づかずに。 

アイテムとパワーアップシステム 

敵を倒すことによって蓄えられるヴァリスバ 
ワーは、 優 子が戦士として活躍するために必 
用な力で、剣の能力をアップするオフェンス • 
アイテムを得るには，それに相当するヴァリ 
スを代償にしなければならない 

オフェンス • アイテム 〔〕 内は交換レベル数 

[^/(Bullet . 剣から弾が射てる 〔 3 〕 

|^]Hight Bullet ••…2 連射できる 〔 6 〕 

^Special Bullet •• 3 方向に連射できる 〔 12 〕 

Ball . 炎の弾を射てる 〔 18 〕 

|>/] Laser. 強力なレーザーを放つ〔 24 〕 

|^]Beam. 敵を一擎で倒せるビーム〔 30 〕 

ディフェンス*アイテム 


Valis Bright. 20% off 

Valis Mind.40%off 

f'rU Protection of Valis.60%off 

囫 Reflect of Valis.80%off 


スペシャル • アイテム 

j 1 琴 ! Force or Vails 
m Super Force of Valis 
園 Super Force of Vacanty 


24 Oh! MZ 1987.3. 


























ファイナルソーン WOLF 

Komon Takashi 小森隆 


勝手にフォーメーション 


この ゲームの 特徴はなんといっても 複数 
の人間で隊形を組んで行くという攻撃パタ 
ーン にある。 ゲーム 開始直後はその チーム 
のメンバーは横一列になって固まっている 
が， キー 操作によってその隊形を変えるこ 
とができる。 パートナー たちは地形などの 
状況に応じて柔軟に動いてくれるのである C 
強い味方であることは確かだが，そこは生 
身の人間，敵の弾にやられれば確実に弱っ 
ていき，ついには死んでしまう。一度死ん 
でしまったら次のステージに進んでも生き 
返らないから，いくらでも殺していいとい 
うものではない。吉田幸一氏なんかはリン 
を連れていってあっという間に殺しておき 
ながら，「なあに，女のひとりやふたり」な 
どとふとどきなことをいっていたけど，や 
っぱり仲間は大切にしよう* 1 。 

さて主人公であるボウイ大尉のほうは， 
初めはボウガンと手榴弾を持っている。と 
ころがその武器はどちらも数に限りがあっ 
て，ところどころに落ちている敵の武器を 
拾って補充しなければならない。その武器 
はナイフだったりバズーカだったりするが， 
それを拾うと前の武器はなくなってしまう 
から注意を要する。ただし手榴弾は別で， 
他の武器を拾ったからといってなくならな 
いが，最初のを使い果たせばそれでおしま 
いである。ボウイ大尉も弾に出たるとパワ 
一が減っていく力す，途中に落ちているパワ 
ーアイテムを拾うと回復する0もっともこ 
のアイテムはどの而にもあるとは限らない0 
行き着くところまで行って画面の敵を一掃 
すれば次のステージへの道が開けてその面 
はクリアとなる。ひとつの面で殺さなくて 



▲それぞれの個性的なセリフが魅力 


はいけない敵の数は決まっているから，そ 
れまでにもある程度敵をやっつけておくこ 
とが必要だ。 


万歳してる場合じやない 


さて実際にやってみるとこれが難しいの 
なんのって，左手の親指にジョイカードだ 
こができるまでやったのにまだ3面をクリ 
アできないのだ。 

1面が始まると間もなく敵が大勢やって 
きてどんどん擊ってくる。負けじと応戦す 
るけれど，おお，なんてこったい！敵の弾 
に当たると万歳して（別に喜んでいるわけ 
じゃなくて苦しんでいるのだ）しばらく動 
くことも弾を嘴つこともできなくなってし 
まう。しかも敵はその場所に留まってつぎ 
つぎに繋ってくるのだ。これだけなら士だ 
しようがないと諦めもつくが，敵が擊たれ 
て万歳をしている間はこっちの弾は効かな 
いのである。これはどう考えても不公平だ。 

こんなハンディを背負って敵を倒すため 
の秘訣はただひとつ， n 供たれる前に幣て」 
ということであろう（銀河鉄道999,懷かし 
いなあ）。敵の真ん前に出て行って敵が撃つ 
前に幣ち，敵の弾が飛んでこないうちに横 
によけるというのが成功率の高い パターン 
のようである。2発や3発当てないと死な 
ない敵の場合は，相手が 1 供たれて苦しんで 
いる間にできるだけ近づいて，起き上がっ 
たところをすかさず幣つのがいいだろう。 

もうひとつのテクニックとして壁を利用 
する手がある。バズーカを取って壁の手前 
で止まってそのまま敵を待ち伏せるのであ 
る。まず壁の向こうから幣ってくる弾はこ 
ちらまで届かない。逆にこちらから投げた 
手榴弾は壁を越えて敵をまとめて殺:せるの 




フアイナルゾーン 


ファラオ軍の最終兵器 「 GN - I 6 B 」 を破壊する 
ベく敵陣に向かえとの命令が下った。この作 
戦のリーダーであるボウイ大尉は，4人のメ 
ンバーから各ステージごとに2人まで選んで 
チームを組むことができる。その4人とは， 
バズーカの名手ランディ•ハンセン，ボウガ 
ンの使い手カール•ジョー，マシンガン狂の 
ダコタ•ボンバー，そしてナイフ使いの女リ 
ン • モモコである。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組6,800円 

日本テレネット S 03(268) 1159 

である。気をつけなければいけないのは横 
から近づいてくる敵だ力 ? ，これもやはりあ 
る程度近づいたらすかさず壁に向かってバ 
ズーカを擊つ。弾が壁にぶつかって爆発し， 
自分はダメージを受けずに敵を倒せるのだ。 
などと書くのは簡単だけど，実際にやって 
みると反応が I 屯くて思うように動いてくれ 
ないし，よけたつもりでも敵の弾の近くに 
いただけで万歳してしまったりするのだ。 

ところでこのゲームはずいぶん凝って作 
られているのである。オープニングでは各 
メンバーのプロフイールなんかも出てくる 
し，メンバー選出の場面ではおのおのがし 
やべるのだ* 2 。ゲーム画面も美しいし ， BGM 
もギンギンに FM 音源が使われている。この 
BGM だけを流し続けるモードまである〈ら 
いである。 

僕はまだこんな状態だけど，どんどん面 
をクリアして，状況に応じて フオーメー シ 
ョンを変えながら敵をバッタバッタと倒し 
ていければさぞかし面白いゲームなんだろ 
うなあ，ぐすん。 


★ I このゲームはアクションゲームだが，ただク 
リアさえできればいいというものでもない。 
じっは意外にも重要な物語が隠されていたり 
するのである。だからむやみにメンバーを殺 
すと困ったことになるわけだ。 

★2 ここでのセリフはしっかり見ておこう。2面 
をクリアしたあとのボウイ大尉の言葉は隐れ 
面へのヒントになっている。また，ジョーが 
「 GN - I 6 B (これ，なんの意味かわかる？）な 
んて本当は存在しないんじゃないか j なんてい 
いだして……〇 


特集ファイナルゾーン么 J 
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Yoshida Konichi 


レ•イ•ド•ッ•ク 
吉田幸一 


レイドック君はよろしい 


RPG のやりすぎで疲れた身体と心を癒す 
ベく， 高速 スクロールシューテ ィング ゲー 
ム，レイドックは華々しく登場した〇512色 
中16色表示の MSX 2 専用に開発され，2500 
と同時に4096色の FM 77 AV にも移植された 
ことから，きれいな絵であろうことは推し 
て知るべしである（実のところさほどでも 
ない気もするが)。 

さて，最近の シュー ティングゲームに対 
して，私が常々苦々し〈思っていたのは無 
数の隠れキャラであり，それがなければゲ 
ームとして成り立たなくなるようなオプシ 
ヨン パーツの乱れ飛びであった。オプ シヨ 
ンパーツが真髄であった懐かしの B - ウィ 
ングをはじめ，ツインビーやグラディウス 
など，“手に入れなけりやできません，1 


な。敵が出てきてそれを撃ち落とす，この 
シューティングの基本がよくできていなけ 
ればどんなアイデアも水の泡余計な技 
などなくても面白いゲームであってこそ， 

オプションパーツも隠れキャラも小粋な香 
辛料となるのである。 

レイドックはその点，実に拍手喝采であ 
る。基本の基本であるシューティングが実 
に高速で（画面の敵の数が増えすぎると動 
きが遅くなるがあのグラディ ウス ほどでは 
ない）動きも スタロール もな め らか〇衝突判 
定も公平無私なのだ。敵機やその弾までが 
隕石などの中立障害物に当たって碎け散る。 
スクロールシュー テイング ゲームは こうで 
なくてはいけない。 シールドエネルギーが 
ある間は死なないというテグザーみたいな 
配慮も嬉しい。これでこそオプションパー 
ツが生きてくるのである。それも，よくある 
“どこそこにあるなになにを撃つとあれが 


回やられりやなくなります”式のゲームに 
はこと欠かない。どこにあるかわからない 
隠れキャラを売りものにするなどは誰がど 
ういおうと邪道である。故意なのかバグな 
のかわからない裏技に至ってはいわずもが 



出て，それをこれこれこうするとパワーア 
ップします”方式ではなく，面クリアする 
ごとにその内容が評価され，プレイヤーの 
熟練度によって レベルが アップするという 
方式だ* 2 。だから余計な問題に悩まされる 
ことなく，ビシバシに専念できる。オプシ 
ョ ンパーツは その レベルに 応じて与えられ 
るのだ。 

しかも， データ セーブができるので，毎 
回レベルアップに苦心することもなく ， RP 
G のように次からはセーブ時のレベル，セ 
ーブ時の面から始められるといういたれり 
つくせりなのだ。 

◄スターウォーズライクなタイトル画面 


►シューテイング 
ゲームのグラフイ 
ックとしてはなか 
なかの美しさだ 





NULL 




連邦宇宙軍と航空宇宙技術局は，ギルセン軍 
におとされた惑星ベイムーントを奪還するた 
め，新型二連動独立型戦闘機ストーミーガン 
ナーを使用することを発表した。これらの2 
機はかつてない強力な戦術用レーダー ， ATM 
を装備しているにもかかわらず，パイロット 
の君たちは満足な訓練もなされないまま作戦 
にとかりたてられる。斬新なアイデアを盛り 
込んだシューテイングアクションの本格派。 

MZ - 2500用 3.5 D 版6,800円 

テイーアンドイーソフト S 052 (773)7770 


2人で遊ぼうレイドック 


レイドックを始めるにあたってまず問題 
なのは，ひとりでいじいじとやるか2人で 
わいわい遊ぶかである。もしもゲーム好き 
な友人とジョイスティックがあるのなら2 
人で共同出撃したほうがずっと面白い。2 
機が縦や横に合体できるのだが，合体時専 
用の オプション パーツが使えるからだ。レ 
ベル カ ? 低いとたいしてメリットはない力へ 
レベル 30以上になるとかなりいい武器を使 
わせてくれる 0 よって， レベルが 低;いうち 
は レベル アップの効率からも操作訓練のた 
めにもひとりプレイのほうがいい0 

2人でなかよく同時出撃をして合体する 
と，ひとりが機体の操作でもうひとりが才 
プ ショ ンウエボンとなるので， いざプレイ 
するとなるとどちらが操作権を握るかで大 
騒ぎである。 

レベル アップは ステージの難易度}: その 
と きの レベルと 幣墜率などのかね合いで決 
められる。簡単なステージでばかり遊んで 
も レベルは 上がるが，限界はあるというこ 
とだ。しつこくやれば，1， 2面だけでも 

レベル 5以上には達する。最初は弾を擊つ 
ために左手人差し指（または中指）をひた 
すら振動させなければならないが， レベル 
10になる とレー ザ ー ビ ー ムがもらえるから 
押しっ放しができるようになる。また，地 
上の敵を撃つには欠かせないミサイルもは 
じめは持っておらず苦労が絶えない。 


26 Oh! MZ 1987.3. 












































































▲ BGM もシーンごとに違う 


でもって2機同時出幣だが，一緒に遊ん 
でくれる友人や兄弟がいなくても悲観する 
ことはない。合体出擊はひとりでも可能な 
のだ。合体出擊がひとりでできないのは， 
もうひとりがオプションウエボンの操作を 
しなければならないからである。しかし， 
たいていの場合，もうひとりはトリガーボ 
タンをただ押しっ放しにしているだけでよ 
いのだ。そこで，ジョイスティックのボタ 
ンが押しっ放しの状態になるよう工夫すれ 
ばよい。私の場合，ジョィスティックを引 
き出しにはさんで使った。これはそれぞれ 
が持っているジョイスティックの形状によ 
っていくらでも手はあるだろう。少々暗い 
方法だが，4方向発射の “ ADEN ” や，自 
動照準ミサイル “ CONDOR ” などはどんな 
手段を使ってでも装着したい合体用ウエポ 
ンだ。 

とはいっても，この方法で使うと地獄を 
兄るたいへんな武器もある。やはり2人で’ 
遊びたい。 


感動の6面クリア！ 


このレイドック，ステージは全部で6つ 
ある。少ないなどと思ってはいけない。こ 
れで十分なことは遊んでみるとよ〈わかる 
のだ。奇数面は宇宙のシーンである。最後 
に巨大丨跋艦を倒せばクリアだ。問題は偶数 
面だが，2面が敵惑星上，4面が敵基地上 
空，6面が it 基地内である。この展開がな 
かなかドラマチック。また，地上にはこち 
らのシールドエネルギーを増やしてくれる 
建造物もあるので嬉しい。特に2面は簡単 
なのでかなりのシールドアップが見込める 
ところだ。しかし， 4面の難しいこと。敵 
が地上からだけではなく，前から後ろから 
横から斜めから， ひどいときは6方⑹から 
同時に攻撃してくるのだ。1问クリアした 
らもうやりたくない而である。6曲にいた 
ってはもっと強力で，建物にぶつからない 
よう狭い隙問を縫って進まなければならな 
いわ，地上には破壊するとこっちのシール 
ドエネルギーを減らす奴はいるわ，なおか 


つ前後から戦闘機は襲ってくるわの大騒ぎ 
である* * 3 。 

6而をクリアすると，感動のアニメーシ 
ヨンが持っていた。ただ単に戦闘機が右手 
から現れてコクピットのパイロットが挨拶 
し，キャノピーが閉まって左手に去って行 
〈というだけなのだが，ア然とするほどな 
めらかでできがいいのだ。私などはヤッホ 
一と叫んで人騒ぎしてしまった。苦労のか 
いがあったのだ。何度でも見たい光景であ 
る* 1 。悲しいかな，それ以来一度も6面は 
越えていない。 

1周するとまた1而からなのだが，新し 
い敵が出てきたりしてなかなか楽しい。現 
在，私のマシンはレベル66，11面で行き詰 
まっている。2周の第6ステージが越え 
られないのだ。も，もう一度あのアニメー 
シヨンが見たいのに。 

蛇足だが，ひとつだけ隠れキャラを発見 
した。ある建物 （ LSI のような形をしてい 
る）を撃つと， “ Z 80 B ” の文字が浮き出る 
のだ暇な人は捜してみよう。 


こんなところも見逃せない 


FM 音源を駆使した BGM が各面とオーブ 
ニング画面にはいっているのだが，それが 
またまたすごい。別に曲がいいというわけ 
ではない，曲自体はよくある退屈なゲーム 
BGM である。いちいちフエードアウトする 
ところがすごいのだ。心憎い演出である。 

レイドックの主役戦闘艇ストーミーガンナ 
—には，ひとりでプレイするときの単機攻擊 
用の武器と，2人でプレイするときの合体攻 
犁用の武器がある。 

2プレイヤー時のドッキングは，それぞれ 
のブレイヤーのシールドエネルギーが一定量 
以上あればいつでも可能で，互いに近づきさ 
えすれば自動的にドッキング体制に入る。こ 
のとき，左右から近づけば横合体，前後から 
近づけば縦合体となる。ほとんどは好みに応 
じてか，あるいはなりゆきでドッキングする 
ことになるだろうと思うが，状況によっては 
どちらが有利な形態かわかってくるだろう。 

基本的にドッキングした場合はパイロット 
は操縦とバルカンを担当し，もうひとりのコ. 
パイロットの担当が合体攻擎用のオプション 
ウエボンとなるわけだ。 

く単機攻擊用〉 

• TWIN ( TWIN-VU し CAN ) 

はっきりいって最初はこのツインバルカン 
砲しか持っていないからつらい。2連射し 
かきかず（縦合体の場合は4連射まで可能）， 
初めてレイドックに挑戦した人は例外なく 
不満を訴えることになるが，ここでくじけ 
てはならない。 

• TORA (LASER BEAM ) 


★ I これはシューテイング&アクション熱力学の 

第 I 法則である。 

★2 レベルが60に達すると画面にパスワードが表 
示される （80, 100の場合も同様らしい）。これ 
を記録して申し込むと階級章がもらえるのだ。 

★ 3 いまだにどうしてこの面をクリアできたのか 

わからない。聞いた話によると MZ - 2500版は 
MSX 2 や FM 77 AV 版よりも難しいそうだ。とん 
でもない配慮である。 

★ 4 アニメーションデモというとまた柷一平氏か 

ら苦情が聞こえてきそうだが，シューテイン 
グの基本がしっかりしているとアニメもより 
感動的になるのだ。 

★ 5 話によると FM 77 AV 版では6809が出るそうだ。 


もうひとっ嬉しいのは，メニューの使い 
やすさである。とくに，キーボード，ジョ 
イステイック1，ジョイスティック2の3 
つから使いやすいものを選べるのはいい配 
慮である。 

2500ユーザーにとってはテグザ ー， ゼビ 
ウスとともにぜひ座右のディスクとして置 
いておきたいアクションゲームだといえよ 
ぅ。 

え？ふんふん。泉大介氏が「背景とキ 
ャラクタの区別がつきにく〈て見づらいじ 
やないですか」と後ろで文句をつけている。 
?雈かにはじめのうちは見にくいと思う力 5 '， 
そのうち慣れるでしょう。どうしても見に 

くいという人は . あきらめてデジタル R 

GB モードにして遊んでください。 

レベルが上がるとツインバルカンに代わっ 
てレー ザービーム 砲が使えるようになる。 
グラディウスもそうだが，ここからがシユ 
ーテイングアクションの醍醐味なのだ。レ 
ベルが高くなるにつれて， レーザー ビーム 
のエネルギーも大きくなり，ビームが長く 
なってくるのが楽しい。 

• BUL し PUP ( AIR - TO-SURFACE MISSILE ) 

地上攻擊用のミサイル。拏てば必ず敵に当 
たるグラディウスと違って熟練することが 
要求される。 

く合体攻擊用〉 

• BULLDOG ( AIR - TO-SURFACE MISSILE ) 

このブルドッグはブルパップの改良版。射 
程距離が伸び，コ•パイロットによってミ 
サイルの誘導も可能となるはずだったが， 

難しくってできる人はいない。 

• ADEN (MU し Tl - VULCAN ) 

4方向に同時攻擎ができるおいしいォブシ 
ョンウエボンである。同時に レーザー も擎 
てるから威力は絶大。 2人でやってよかっ 
たぁ 。 

• CONDOR (AIR - TO-SURFACE MISSILE ) 

ブルドッグと違って自動照準ミサイルのコ 
ンドルはなんとしても装着したい。 

というわけで他にもあるそうですが……。 
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私、 



グラディウス 


惑星グラディウスに迫るゼロス軍に立ち向かう 
ベく，超時空戦闘機ビックバイパーは発進し 
た。という単純明快な設定のシューティング 
アクションだが，そのバラエティに富んだ攻 
擊パターンと奥の深い内容は，マニアをして 
究極のシューテイングゲームといわしめた。 


XI /X I turbo 用 
コナミ 


5 D 版6,800円 
003(264)5678 


が指数的に難し〈なっていくので，決して 
素晴しい出米とはいえなし、のではないでし 
ようか。 


最近，アー ケード ゲームにもレトロ 感覚 
の要素を取り入れた ゲームが 大流行のよう 
で，かくいう本人も「アルカノイド」とや 
らのピン ボールゲームに 熱を入れている わ 
けなのです。今回，「グラディウス」をプレ 
イしてみたのですが，はね返ってくるボー 
ルを追う日々が続いていたために，ゼロス 
軍の放つ弾をすべて受けとめてしまったの 
でした——というのは冗談です が， この「グ 
ラディウス」の強さは半端なものではあり 
ませんよ 


ジョイスティック命 


ビックバイパー（自機の名前）の移動と 
キーの使い方は， シュー ティングゲームの 
定石を踏まえたもの。もちろん，ちゃあん 
とジョイスティックが使えます。ジョイス 
ティックの性能についていえば（ついにゲ 
ームはスティックの性能が問われるまでに 
なった！）なるべくレバーの重いものがよ 
いわけで，レバーが軽いと高速時に，ちょ 
っとした操作ミスで自爆の道をたどること 
になりかねないからです。 

グラディウスの特色は，なんといっても 
ユニークな パワーアップシステムです。特 
定の敵機や砲台を破壊することによっての 
み得られるパワーカプセルを補給すること 
により，パワーアイテムが装着できるので 
す。 画面写真を見てください。6つのセレ 
タトサインが画面下に並んでいます。カプ 
セルを取るごとにセレクトサインが光り， 
装着可能であることを示すのです。カプセ 
ルひとつでスピードアップができ，2つで 
地上攻擊のミサイルが，3つで天上と前方 
へのミサイル，4つでは貫通力のあるレー 
ザ ー， 5つで攻撃能力を持つ分身"^を持て， 



▲ビッグコア登場 


6つでパ、リアを張る，といったアイテムが 
用意されています。各ステージでは，それ 
ぞれの状況に合ったフォーメーシヨンを組 
むのが，ステージをクリアさせる良策だと 
いえるでしよう。 


無敵モードや〜い！ 


敵キャラクターの数はそんなに多くない 
ので，性格を読みとって攻撃すればいいの 
です。敵の弾は常にプレイヤーに集中して 
くるので，フヱイントをかけることも必要 
です。 

この ゲームで 命懸けにならなくてはいけ 
ないことがあります。それはフル装備の状 
態をいかに保つかということなのです。ス 
テージ3のモァイ像あたりでは装備を完成 
させておかなければ，ステージ終了はとて 
も難しいでしよう0最低，バリァと ビーム 
は用意されたい。 

なお，自ら墓穴を掘らないためにも，ス 
ピードァップは2段階までにしておいたほ 
うがいいでしよう* * 3 。これは惯れてきてから 
もそのままのほうがよいのです。 

狂わんばかりの難しさですが，ラッキー！ 

と思うことぐらいはあります。処理時間の 
オーバーのためか，速身、!•している自機を商4 
機の弾がすり抜けていくことがあるのです。 
これに助けられることが多々あるのですヨ。 

MSX にも，ファミコンにもボーナスポイ 
ントや KS しコマンド，ワープステージなど 
があります0パソコン版にも，ボーナスポ 
イントやワープステージと M 械•か，あるい 
はよく似た エクス トラ ステージ というもの 
が存在するのです。ということは隠しコマ 
ンドも存在すると思うのです力す，どうでし 
ようか。ゲームバランスとしては，難易度 



▲敵の弾をいかにかわすかがポイント 


ビデオゲームの移植について 


これまで数多く のアーケー ド ゲームカり、。 
ソ コンに 移されてきました。しかし，そ 
れらはやたら強かったり，あるいは弱かっ 
たりで， ユーザーの 望むレベルでプレイす 
ることができませんでした。オリジナリテ 
ィ重視というのも当然ですが，レベル調整 
や コンティニューモー ドがあればどんなに 
ユーザーが 楽しくプレイできることでしよ 
うか。 ゲー ムソフトのソフトお蔵入り祝象 
が 起こる刖 に， 移植 ゲームに 対して私は望 
むのです。 

以上のようなことを感想として述べてし 
まいましたが，基本的に「グラディウス」狂 
いの 人たちにとっては楽しさ百倍のゲーム 
といえるでしょう。読者の皆さんが最終面 
をクリアされる日を心待ちにして，終わり 
にしたいと思います。 

★ I アーケード版，ファミコン， MSX , PC -88 と 
すべてのグラディウスをブレイしたその筋の 
マニアによると，この XI 版がもっとも難易度 
が高いということだ。 

★2 いわずと知れたオプションのことであります。 
オリジナル版と X 68000版はオプションが4つ 
までつくが，その他の機種（ XI 版も含む）で 
は2つまでとなっている。 

★3 スピードアップは3段階あるが，うっかり最 
高速にするとプレイヤーの反射神経がついて 
いけなくなる。ちなみにオリジナルは15段階 
あるという話だ。 
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AVGSRPG が創る 

仮想世界の旅 


アドベンチャーゲー厶 （ AVG )， そし 
てロールプレイングゲーム （ RPG )。 
ひと頃のブームだったと$ほどの勢い 
こそないが，着実に人気を集めている 
のがこの分野だ。 

まず AVG だが，かつては苦労の中 
心だった言葉探しも，コマンド選択方 
式にとって代わられ，さらにそれが， 
今回紹介する“太腸の神殿”のよ5に 
アイコン仕立てのものまで登場してき 
た。プレイヤー自身がメッセージを入 
力して会話を楽しむようなゲームは， 
フロントブロセッサはもちろん，アド 
ベンチャー用エキスパートシステムと 
データベースがなければまともなもの 
になりっこない。ユーザーインタフェ 
イスは手軽なものにして，ストーリー 
などの内部処理にインテリジェンスを 
盛り込むのが賢いやり方だろう。“メイ 
ドウ厶”なんかもそのせんで5まくや 


っているようだ（でも，あれが人工知 
能だなんていうと Oh ! MZ は許さな 
いそ)。今後もこのタイプのアドベンチ 
ヤーに期待したいところだ。 

RPG に関しては，1月号の愛読者 
力ードの集計でも“ザナドウシナリ 
才 E ” がトップと相変わらずの強さを 
誇っている。“ウイザードリイシナリ 

才 #2 (KNIGHT OF DIAMONDS )，， 

も発売され，人気の根強さは変わらな 
い。だが，見方を変えると，昨年あれ 
ほどたくさん出された RPG のなかに 
サナドウやウイザードリイを越えるも 
のが出なかったのはちょっと寂しい。 
多くは， RPG というシステムに頼り 
過ぎてゲームデザインの独自性を見失 
っていたり，システムを工夫すること 
に気をとられて，肝心のシナリオがな 
んとなく面白くなかったりする。 
コンピュータゲームはひとつの仮想 



世界を形成するが， RPG というのは 
この仮想世界を表現するために都合よ 
く作られているシステムに過ぎない。 
大切なことは，そこにどんな世界をイ 
メージさせるかとい5ことなのだ。 

思えば， AVG も RPG の影響によ 
って少しずつ変化して吉た。今度のシ 
ミュレーシヨンブームによって RPG 
もまたさまざまに変化していくかもし 
れない。けれども，ゲームの本質が変 
わることはない。 AVG が完結したス 
卜ーリーを持つものであれば，そこに 
はより緻密で計算されたシナリオが必 
要だし， RPG では逆に自由度の高い 
シナリオが要求されるだろう。そもそ 
も RPG は“解く”ゲームではないは 
ずだ。 


/太陽の神殿 

TEMPLO DEL SOL (ASTEKAH) 

Satou Tomohiko 佐藤友彦 


本日は，「古代マヤ文明の中心都市“チチ 
エン•イ ツアー” でこっそり太陽の神殿と 
太陽の鍵を探し出して宝石ザクザクお金持 
ちに なれるかもしれ ない」ツアーに 参加し 
ていただきましてありがとうございます。 

このツアーには あち こ ち平気で歩きまわ 
る体力と，どんな事態に直面してもあきれ 
かえったりしない忍耐力は必ず持っていて 
ください。それと，危ないと思ったら不精 
しないで' すぐさま^"' イス クを入れ換えて 
セーブするまめな性格が備わっていれば， 
きっと誰よりも早く太陽の神殿と鍵を見つ 
け出すことができるでしよう。 

それでは香炉や石像の首など，どんなに 
デカくて重いアイテムを，いくつ拾っても 
fiS 単に持ち巡べるという便利なヒラエモン 
のポケットと，救急用のバンドエイドをお 


配りしますので，それを手にした方から元 
気に出発しましょう。ご案内は MZ 観光の 
佐藤です。 


ガイコツなんかこわくない 


まずは 20 m ほどのピラミッド型をした「高 
僧の墓」に入ってみましょう。ほ一ら，な 
んにもないでしょう。でも墓と呼ばれてい 
るからには，どこかに棺があるんですよき 
っと……。ほらね，探せば出てくるもので 
しょう。ガイコツまでいっしょに出てきち 
ゃいましたけどね。ちょっと気持ち悪いけ 
どガイコツさんにどいてもらうと，次にこ 
こでやることがわかるはず。ここまでやっ 
たら次に行ってみましょうか。 

次に見えてきたのはククルカンの神殿と 
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▲ここまでくるのにどれだけ苦労したことか 
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も呼ばれている「カスティーリョ」です。 
なかに入ったら，くぼみにつまずかないよ 
うに注意して奥に進んでみましよう。そし 
てポケットのなかからひとつ取り出して使 
ってみると，なんだか骨董市の店先みたい 
な部屋に入っちゃいました。金めのものも 
あるようですが，ここで目がくらんでいて 
も仕方がありません。目的はもっと大物な 
のですから。ただし，この下にはなにか埋 
まっているかもしれないので，注意してい 
ろいろと探してみましよう。 

この部屋だけで，ずいぶんとポケットの 
なかがいっぱいになってしまいましたね。 
壺や台座や香炉，鏡なんか11個ものアイテ 
ムを取ってしまったおかげで，ポケットの 
なかは大繁盛。でもこれで， スクロールと 
水晶の鍵は手に入ったも同然なので次の場 
所を見学に出かけましよう。オヤ，もうお 
昼のようですね。じゃあ，食事をとったら 
午後は2時間ほど自由行動にしましようか。 
でも迷子になったら困りますから，「尼僧 
院」 と 「南の泉 _!， 「カラコル」， 「戦士の神 
殿」の4 力 所を自由に見てまわってから， 
この カス ティ ーリ ョの前に集合するように 
しましよう。そのあとはみんなで「球戯場」 
と，少し歩いて「生けにえの泉」を見に行 
つてみることにしましようか。 


自由行動のあとで 


ハーイ，みなさん全員集まりましたか。 
オヤ，浮かない顔している人が何人かいま 
すね。なになにジャガーに追いかけられち 
ゃったって。南の泉でなにかなくした人も 
いるようですね。ジャガーに追いかけられ 
た人はまだいいけど,泉のなかに落とし物を 
した人は，もう一度午前中にまわったコー 
スを駆け足でまわって来てください。そう 
でないとあとで首がまわらなくなってしま 
いますよ，生けにえの泉以外のところでね。 

それじゃあ，順番力 ? 逆になってしまいま 
したが，ここで簡単に自由行動見学コース 


の説明をしておきましよう。 

「カラ コル」 は，その昔天文台の役割を果 
たしていたとされていて，窓は観測用に使わ 
れていたようです。ここに最初に行った人 
はものを取ることばかりガツガツ考えない 
で，なにかを仮に置いておくといったゆと 
りを持たないとだめですよ。そうしないと， 
振り出しに戻るというキビシーイ罰を受け 
なければいけなくなりますからね。 

「南の泉」は聖なる泉とも呼ばれていて， 
雨の神のために美しい乙女を投げ入れた場 
所だといわれています。だめですよ，一生 
懸命に水面を■き込んでも。 べつに 美しい 
乙女が未だに水のなかに住んでいるわけじ 
やないんだから。でも，18金くらいの値打 
ちものは沈んでいるかもね。 

次に「尼僧院」なんですが，ここはその 
名のとおり尼僧院なんです。でもなぜか戦 
士の像なんかがあったりします。 

「戦士の神殿」は神々や戦士の彫刻に囲ま 
れ，当時の力を象徴する建物だったようで 
す。ここに戦士の像があるのは当然のこと 
ですから，そのほかの2つの像をじっくり 
と観察したほうがいいでしよう。特に壁ま 
でじっくりとね。ここでジャガーにおっか 
けられた人は，慌てないで時間を見計らっ 
て，のんびりとバンドエイドの使い道でも 
考えてみるのがいいでしよう。そしたらジ 
ャガーだっておとなしくなるかもしれない 
し，なんかくれるかもしれないしね。 

それじゃあ，次の場所に移動しましよう。 


丈夫な足腰それがポイント 


これが中南米にある遗跡のなかでは最大 
規模だといわれている「球戯場」です。宗 
教儀式としての バスケットボールの ような 
球戯が行われていたようです。正面に首の 
ない像が立っていますが，ここはまたあと 
で米るとしてそれよりも右側にある通路の 
なかに入ってみましょう。左側の壁には大 
きな歯車が付いていますね。これはうつか 



▲この地図ってなんの役に立つのかな 


りさわっちゃうとケガしそうだから見るだ 
けにして，もう少し奥に行ってみましょう。 
なんの変哲もない通路ですね。けど，きっ 
となんかあるんでしょうね。メガネをかけ 
たら見えちゃったりして。「メガネってな一 
に？」なんて質問はだめですよ。少しは自 
分であれこれやってみなくちゃ。 

見えた人は，決して勝手な行動はしない 
ように。迷子になっちゃいますからね。銀 
色に輝いている鍵があったってすぐにさわ 
らないよ一に。昔の人は用心深いんだから。 
インディ•ジョーンズの映画であったでしょ。 
あの大きな球が転がって〈るようなトラッ 
プが。ここにもたぶん同じようなのがある 
はずですから，ひとまず「生けにえの泉」 

に行ってみましょう。 

ただ，通路を出る前に石の歯車は銳祭し 
ておいて 〈 AT さいね 。突然に大きな音がし 
てどこからか扉が降りてくるかもしれない 
けど，これは大丈夫。そのままにしてサッ 
サと次に行っちゃいましょう。どうせ手で 
は持ち上がんないほど重そうだし。でもそ 
のままにしておくと，あとでたたりでもあ 
ると W るから，カスティーリョにもう11"1 
行って軽い運® J をしてきましょう。そした 
らこの通路ももとどおり。もうすでに息を 
切らしている人は覚悟しといてくださいね。 
ここからはもっとハードになりますよ。 

それではこの球戯場から西へテクテク， 
北にテクテクと歩いたら，右に見えてきた 
のが「生けにえの泉」です。ここは昔……， 
おや，水が干上がってしまっているようで 
すね。底のほうになにか見えていますから， 
ちょっと降りてみることにしましょう。そ 
れから，このそばになにか神殿跡のような 
遺跡があるんですが，それはオプションツ 
アーに参加すればわかりますよね。 

目の前に，頑丈そうな扉が固く閉じられ 
ていますね。ここはもう私の案内なんかい 
らないでしょう。確率は4分の1のギヤン 
ブルみたいなものですから，勝負強い人だ 
けが笑っていればいいんです。あっ，もう 
そこで扉を開けて笑っている人，大笑いし 
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▲左の通路は迷子になりやすいから気をつけて 


てちゃ失礼ですよ。いくら正面を向けると 
不細工な顔してるからって。 

それじゃ，モタモタしている人はおいと 
いて，先へ先へと行ってしまいましょう。 
ほらね，さっきたたりを恐れたおかげで通 
路を通れるようになっているでしよ。ここ 
でもう一度メガネをかければ，また次への 
楽しみができるんだけど，まだちょっと見 
てまわらなきゃいけないところがあるんで， 
この鍵を使うのもそっちに寄ってからにし 
ましようね。 


借り物競争と2つの首 


ここが観測用に使われていたという窓で 
す。注が何本も立っている景色が見えます 
ね。あの柱はまだ見に行っていないけど， 
これから走って行ってみましようか。3往 
復〈らいしないと，まだ先へは進めません 
ので ヨー イドンで 一斉にスター トしましよ 
う。それでは全力疾走で行ってみましよう， 
私はここで侍ってるからね。 

ここの窓から見ていると，「千柱の間」の 
場所が見つけられない人がずいぶんいたよ 
うですね。また，人数が少なくなってしま 
ったけど，2つの首を持っている人だけで 
先に進むことにします。首が付いていない 
像が2つあったでしよ。そこにこの2つを 
置いてしまえば終わりなんですが，この首 
はどっちにものっけられますから適当にや 
ってみてください。そのとき，どこかに扉 
が見つからなければ，ハイそこまでです。 

うまくいった人は，鍵を持ってルンルン 
と高僧の墓に行って棺のなかを視き込んで 
みましよう。「ギエー，前にどけといたガ 
イコツがもとに戻ってる一 j なんぞとミー 
ハーなノリをしている暇に，もいちどどい 
てもらってと。あとは力まかせにヨイシヨ 
っとやれば，ホレ，行き止まりの部屋。 

ここで勢い余って前に進んでしまうと， 
お疲れさん コースに 逆戻り。要領のいい人 
はちゃんと泉で洗ってきましたよね，あれ 
を。ここはそういうマメな人だけが前に進 


み出ることが許されるという，別名「不精 
ものはキライだよの間」なんですよ。 

この部屋を両目のマスクを持って通過で 
きた人は，もう太陽の神殿は目前です。球 
戯場に入って壁を眺めて一目散にホイサツ 
サのはずですよね。ここでいままでに悪い 
習慣が身に着いてしまって，思わず取っち 
ゃったりするとたいへんなめに遭わされま 
すからほどほどに。 

ここまで案内してあげたんだから，あと 
はそれぞれ勝手に行ってみてください。そ 
れから，持ってるものはぜ一んぶ使ってみ 
てね。持って帰ったってな一んも得にはな 
らないですからね。ハイ，行ってらっしゃ 

一い。 

へ ツへツへ， み 一 んな 入ってっちゃった。 
私もここから先は行ったことないんだよね， 
正直な話。でもくやしいから，先に入った 
連中のう しろからこっそりつ いてって やろ 
一うと（わがままな私)。 


おあとがよ:ろしいよラで 


オンヤ，みんなでわいわいと小さな模型 
みたいなのに指突っ込んで騒いでいるけど， 
あれはなんなんだろう。あれ，ゾロゾロと 
あきらめて帰って行ってしまうみたいだな 
あ。根性ないのかな，きようびの若い人た 
ちは。あの人たちは少し待たしといて，そ 
れじ や， 私がこっそりといただいてと。そ 


てやってられまへんがな，いまの世の中は 
(思わず関囲弁でいい訳をしてしまった)。 

なんじゃ，この神殿のレプリカみたいな 
のは。な一んだ，なかに鍵が見えているじ 
ゃないですか。これが太陽の鍵だとすれば， 
この鍵使ってどこかを開ければ，財宝ザク 
ザク大金持ちの仲間入りなわけだ。そした 
ら東京に帰ってベンツ買って，青山にマン 
シヨン買って，養老の瀧でド宴会して友だ 
ちにいばってやるぜ（ワクワク)。 

こんなの簡単に……，そうはいかないか。 
それじゃ，これでどうだ。やっぱりな，フ 
ッフッこんな単純なトリックが残してある 
と思ったぜ。これで鍵をこっそり持ち出し 
て， ツアー 客なんかもうしらないよっと。 
さっさとお宝をいただいて帰っちまおう（ま 
るで鼠小僧みたいな口調になっちゃった)。 

けど，この鍵どこで使えばいいんだろ。 
まあ，じっくり考えてみれば勝手知ったる 
他人の庭だし，ひと晚もあれば見つけられ 
る：^ろう。とにかく早くこの場を離れなきゃ。 

おや，こんにちは。軍月 R 姿のおっかない 
のを何人もつれて，エッ，政府のお役人さ 
んですか。それはそれはお役目ご苦労さん 
です。鍵を出せって，そんなご無体な。あ 
ら，金属探知器まで持ち出しちゃって，私 
はただの添乗員ですよ。 

エエッ，顔に書いてあるから鏡で見てみ 
ろって。そうはいかないですよ。だって私 
は，鏡を洗っていない不精ものなんですも 


れぐらい役得がないことには，添乗員なん の。チヤンチヤン。 


オプションツアーへのご招待 

太陽の神殿を見つけ出し，太陽の鍵を手に 
入れてしまったあなたは，この今回のツアー 
ももうこれでおしまいかと残念がっているこ 
とだと思います。そこで，この広大な太陽の 
神殿のマップを利用して当観光会社が独自に 
考えだしたオプションツアー，その名もタイ 
ムトライアル•オリエンテーリングツアー“時 
間でドン"上級者 コースと 初級者 コースの 2 
つをここでご紹介させていただくことにしま 
しょう。 

参加費用はもちろん無料，ただし参加人員 
は2人以上に限らさせていただくことにしま 
す。ついでにかなり危ない遊びになりますの 
で，上級者 コースに ついては18歳未満の方の 
参加はおことわりしておきます。 

それでは上級者コースの内容からご紹介し 
ますが，その前にちょっとだけ準備しておか 
なければならないことがあるので，まずはそ 
この部分から。最初にゲームをスタートさせ 
て，カスティーリョの奥にある部屋に入った 
ところまでゲームを進めてからセーブしてお 
きます。そこまでいったら出発準備は 0 K で 
す。それからその部屋にある銀の香炉と皮袋 
だけを持ち出して，神殿跡で酔っばらった気 
分（この表現が正しくないのは承知の上です。 


深く追求しないでサッサと先に進んでくださ 
い）になってしまいましょう。そして森から 
抜け出して，生けにえの泉の前まで出ます。 

これからが本番です。このツアーの参加者 
(つまりゲームをやる人）は，しばらくの間目 
を閉じて画面を見ないようにしています。そ 
の間にほかの人がキ ャ ラクターを マッ プのな 
かでメチャクチャ走らせます。そしてそこを 
スタート地点として，気分がもとに戻る前に 
4力所ある壁画どれかの前にたどり着き，果 
たしてその絵が見られるかというのがこの“時 
間でドン”上級者 コースの 楽しみ方です。さ 
らに BGM のボリュームを高くして遊べば，気 
分はもうすっかりイス取りゲームです。この 
ほかにも，ただどこだかわからない地点から 
球戯場やカラコルを探し出す時間を競うとい 
う，シンプルに遊べる初級 者コース もござい 
ます。 

この オプションツアーに 参加すれば， きっ 
と意味不明な広大なマッブの全画面を余すこ 
となく使って遊べることは請け合いです。た 
だし場合によっては，迷子になったまま丨〇分 
以上もさまよい続けることも考えられますの 
でご注意ください。それでは丨度行ったら2, 
3度おいしい••チ チェン •イ ツアー"ツアー 
(ホントにいいづらい名前になってしまった） 
をごゆつくりお楽しみください。 
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/クリスタルプリズン 水晶の牢獄 

/ Yamamoto Makoto 山本信ノ 


ボー ステックがアドべンチヤ ーゲームを 
出した。これはたぶん最高に意表をついた 
組み合わせだろう。しかしさすがに ボース 
テックだけあって，ただものではないよう 
だ。 

プロローグにおいて， 主人公である「僕」 
は，何者かに襲われ，“クリスタル”のあり 
かを問い詰められている。気を失った僕が 
目覚めたとき，僕はどこかの部屋に寝てい 
た。まわりにたくさんの人がいる。彼らは 
僕に話しかける。しかし，彼らが何者なの 
かわからない。それどころか，自分が何者 
なのかもわからない。医師らしき人物が， 
「記憶を失っているようです J という。ど 
うやらそうらしい。僕の覚えているのは何 
者かに襲われたということだけである。看 
護婦が打った注射で僕はまた眠りに落ちる。 
そして，ゲームが始まる。 

でも「僕」はまだ眠ったままだ。したが 
ってほんとうにゲームを始めるには，まず， 
目を覚まさなければならない。はっきりい 
つてとんでもない始まり方である。 


AVG の伝統を継いで 


ゲーム自体は純粋なアドベンチャーであ 
る。わけのわからん RPG 仕立てや，リアル 
タイム仕立てはいっさいなく，そこに好感 
が持てる。純粋なアドベンチャーであるか 
らして，コマンド入力は番号を選択するな 
どというものではない。正しいアドベンチ 
ャーゲームはそんなに甘くないのである。 
こういうと，「アタッチ」になるのを心配す 
る人がいるかもしれない力最近のアドべ 
ンチャーゲームはそれほどひどくはないか 
らそんなに心配はいらない0このゲームの 
場合，コマンド入力は，動詞+名詞で行う 



▲なにやら恐ろし気なタイトルバック 


のだが，いつでも，仮名入力， ローマ字 仮 
名入力，英語入力を切り換えることができ 
る。このため，英語入力のほうが好きな人 
でも，単語がわからなくなったら日本語に 
するという技が使えて便利である。 

実際，日本語を動詞+名詞で入力するの 
は不自然なので，できれば英語入力でやり 
たいところである力 ? ，まったく問題がない 
というわけではない。というのは，コマン 
ドがまともな英語になっていないのである。 
動詞のところにくる言葉が動詞でなかった 
り，平気で修飾語を目的語のところに持っ 
てきたりと大混乱である。アドベンチャー 
ゲームにおけるマン•マシンインタフェイ 
スカ ? ，昔のアドベンチヤーブームのころに 
比べて，せいぜいローマ字仮名変換ぐらい 
しか進歩していないというのはあまりに悲 
しい。文法解析ぐらいしてくれたり，日本 
語によくある主語や目的語の桁略を理解し 
てくれるゲームはどうして出ないのだろう 
か。せめて，英文ぐらいはまともな文を理 
解してくれるアドベンチヤーが出てもいい 
ような気がする。いつまでも現状のスタイ 
ルそのままでは情けない。絵ばかりよくて 
も，このままでは前回のブームの二の舞だ。 

この ゲームの 場合，触後に出た名詞や， 
最後に入力した名詞が フアン クショ ン キー 
に登録されるのはいいのだが，見るコマン 
ドに “ look ” と “ search ” の2種類あるの 
はどうもいただけない。時間というパラメ 
ータが入って いない 以上，これはルーチン 
ワークを増やすだけである。「ぜんぶしら 
ベる」とかいうことができないのは疲れる 
だけである。「そんなんじやすぐ解けち やっ 
て面白くないや」という人はなにか勘違い 
しているのである。アドベンチヤーゲーム 
の楽しみはコマンド入力ではなく，謎解き 
にあるのである。 

しかし，コマンドの入力方法以外の点に 
ついては，わりにという力、比較的まとも 
にできている。「リアルワールド」という宣 
伝文句のとおり，場所の移 Ji 力は自由にでき 
るし，普通にできる動作はできる（ように 
しようと努力している)。が，やっぱりおか 
しなところは出てくるわけで，これを「リ 
アル ワールド」 というのは，なんかちよつ 
とな一という気がしないでもない。 



|ク 1 J スタル ブリズン 


ミステリアスな謎を楽しめる極めてスタンダ 
ードな構成のアドベンチャーゲームである。 
主人公の君は6人の見知らぬ人々に取リ囲ま 
れて目を覚ます。そこは孤島の別荘で，君は 
記憶を失っている。果たして君は誰なのか？ 
謎に満ちたシナリオを追って，君の挑戦が始 
まるのだ。 


Xl / X 1 turbo 用 5 D 版2枚組 7,500円 

ボーステック 003(407)4191 


すべてが謎のなかに 


というわけで，「僕」は目覚めるわけだが， 
記憶を失っているわけである。ひさびさに 
「ここはどこ？ 私は誰？ ★>」というわけで， 
とりあえず，部屋の中をうろっき回ってみ 
た。窓の外は海である。南の部屋は洗®所 
である。もっと南はバスルームである〇当 
然調べまくりなわけで，さまざまな物品が 
集まってくる。鏡を兇ると自分が映ってた 
りして，蛇口をひねると水が出てきたりす 
るわけである。おまけに床には血#<•が残っ 
ていたりするわけである。見たものはメッ 
セージ用のウインドウに表示される。ここ 
らへんはなかなか凝っているのだが，残念 
なことに，メッセージはカタカナ* * 2 である。 
はっきりいって，読みにくいったらありゃ 
しない。ぜひとも漢字仮名交じり文にして 
もらいたい。 

部屋は探検しっくしたので外に出たいの 
だが，そう簡単には出られない。 I 准•の出 

★ I 出ましたね。アドベンチャーといえば「ここ 

はどこ？ 私は誰？ J というのがパターンで 
ある。とにかくわけがわからないというのは 
シナリオを作るうえでは便利なものなので， 
至るところで用いられてきた。このクリスタ 
ルプリズンは失われつつある古典的なミステ 
リーアドベンチャーなのであった。 

★ 2 8ビットパソコンのアドベンチャーでこんな 

ことをいっては酷かもしれないが，マイコン 
ハウス SPS の「リ•バース」のように完全に日 
本語によるメッセージを出すものが遠からず 
標準となるだろう。まあ，漢字 ROM を持って 
いないユーザ_には気の毒であるが。 


J2 Oh! MZ 1987.3. 

















▲洗面所にも手がかりがあるぞ 

口には，馬鹿な使用人がいて，医者のいい 
つけだからといって出してくれない。殿り 
かかっても勝てない。この部屋は， バス， 
トイレ付き，見晴らし最高，見張り付きな 
のである。しかたなく，どうにかして逃げ 
出すわけだが，ここで苦しんでしまった。 
はっきりいって，ここはまともな英:語でも 
日本語でもない。名詞のところに〈るのは 
目的語ではなく，修飾語である。 

外に出ると，砂浜の海岸である。ひまわ 
りが咲いていたりする。桟橋があるが，砂 
がたまっていて使いものにならない。海は 
静かだが，とんでもないものがいたりして 
とてもじやないけれど泳げそうもない。拽 
橋には，水のたまったボートがある。これ 
もちよっと使いものになりそうもない。ど 
うしようかな一とボートを動かしてみると， 
そこには死体がぶかぶかと浮いていたりす 
るのである。ここで死体を search してみる 
と，「死体があります。とくに变わったこと 
はありません」と出てきて大爆笑である。 

本米なら，ここで部屋に戻って刑事さん 
を呼ぶのだが，不思議なことにそれはでき 
ない。なにがリアルワールドだ，困ったも 
んだ。というわけで，不満をタラタラいい 
つつも いろいろ やってみるわけだが，どう 
しようもないからとりあえず他に行くこと 
にした。中庭には喷•水があったりするわけ 
だが，もちろん調べるのはルーチンワーク 
である。階段の上には犬がいたりする。こ 
いつが可愛くない犬で，先に進ませてくれ 
ない。しかたないから扉を開けて中に入る 
わけである 3 

部屋の中には机がある。なんか見觉えの 
ある机のようだと思ったら，どうやら自分 
の机らしい。引き出しを開けようとするが, 
開かない。なんか，引っかかっているよう 
である。とにかくこの部屋は調べまくるわ 
けである。なんとな〈それらしいものが’い 
〈つかと，重大なものが見つかる。しかし， 
どうしても取れないので，またしてもとり 
あえずほうってお•く。 

どうも，中途半端に「リアル ワールド」 



▲ヒェとんでもないもの見つけちやった 


を目指しているので，困ったことになる。 
なにかあるものを取ろうとするとき，日常 
世界では手が届かなければ方法はいくらで 
もあるわけである。普通のアドべンチヤー 
ゲームの場合，方法はひとつであることが 
多い:^，これはなんとなくわかるようにし 
てあるものである。しかし，このゲームの 
場合，道具は唯一なのだが，あまりにもあ 
りふれたところにあるために，どうしたら 
いいのかわからないということが，往 々に 
してある。このゲームをやるときには常に 
「やるべきと思われること一覧」というもの 
を紙に書いておき，なにか兄つけるたびに 
使えるかどうか確かめる必要があるようだ。 

とあるドアを開けると，さっきの使用人 
が眠っている。目を覚ましそうなので逃げ 
るわけだが，ここでうまくかわすと，つか 
まらずに入り込める。これが第2の関門で 
あろう。ここを抜けるには，相手がバカで 
あることを利用するのだ。実際にこうだっ 
たらということを考えてみるといいかもし 
れない。 

入ったところの階段を上がると廊下にな 
っている。当然ここでも調べまくりで，植 
木の下までのぞくわけである。廊下の途中 
には暖炉があったりして，結構しゃれた造 
りである。ここでは，窓の外で立ち話して 
いる人がいたり，ラジオがあったりする。 
いろいろな情報を集めると，どうやら事件 
の あらましがわかってくるのである。他に 
もいろいろなものがあるが，この中にひと 
つ， ひまわりの種がある。この ゲームのパ 
ッケージにもひまわり の 種が入っていたり 
して，開けたときに，「いったいなんなん 
だ」と思うわけなんだが，最近のソフトに 
はわけのわからんものを入れるのがはやっ 
ているのだからしかたがない。 

マッピングして みるとわかる が， ここは 
かなり立派な屋敷である。アドベンチヤー 
ゲームの 楽しみのひとつに マッ ビングが あ 
るが，これだけ立派な屋敷だと マッビング 
だけでも結構楽しめる。この屋敷は，海岸 
に面した斜面に迚てられていて，地形の起 



▲ムツ，ふし穴から見えるこの顔は！ 

伏を巧みに生かしている。さらに，役に立 
たない船着き場ととくに変わったこともな 
い死体まであるという粢邸である。なおマ 
ッビングに際して留意すべき点は，家の外 
と内とではスケールが違うようだというこ 
とである。 

また，出てくるものを片っばしから拾っ 
ていくと，当然のことながらそのうちそれ 
以上持てなくなる。したがってなにが必要 
でなにが必要でな I 、かの見極めが必要にな 
ってくるのだ。実際，読書灯とモップを持 
って歩いていればどこか おかしい と兒られ 
てもしかたないし，ひまわりの花を持って 
歩くなんていうのははっきりいって変人で 
ある。なぜ，出会う人が笑い出さないのか 
不思議でならな c 、のだが，まあそういうも 
のだろう。 


ここからが本当の挑戦だ 


ゲームが進むと，どうしても行けないと 
ころというのが出てくるわけで，第3の関 
門は犬をどうするかという問題である。犬 
をおとなしくさせるには餌をやるのがいち 
ばんだが，この犬はぜいたくで，フライド 
チキンぐらいではだめである。なにか別の 
ものを捜さな〈てはならず，それを取るた 
めにも別のものが必要で，それを取るため 
にさらに別のものが必要である。こういう 
ことはアドベンチ ヤー ゲームにはよくある 
ことである。あるものを見つけたらその形 
をよく見て，それがどう使えるか考える必 
要がある。必ずしも，そのものが本来持っ 
ている機能とは限らない。それに気がつか 
ないで進んでいくと，いずれハマッてしま 
ラ。 

首尾よく犬を抜けたら，事態は核心に迫 
るわけだが，これ以上書くのはよくないか 
らやめておこう。最近 ， RPG (モドキ）に 
も飽きたし，ちょっと気分をマイナーチヱ 
ンジしてみたいという人には，こういうク 
リスタルな謎解きアドベンチャーがおすす 
めである。 
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摩富獅羅 マカカーラ 

Horiuchi Yasuhide 堀内保秀 


異色のムードを持つ RPG 


まったく意表をついて“東洋の神秘”で 
攻めてきたマジカルズゥの最新作。その名 
も摩言可迦羅（マカカーラと読むんだよ）で 
ある*、 

このゲームは，口ールプレイングゲーム 
としては珍しいことに江戸時代の日本を舞 
台にしたもので，登場するモンスターたち 
もゴーストやスケルトンではなくて，亡霊 
や骸骨となっていたり，餓鬼や河童などの 
日本では古来よりおなじみのキャラクター 
になっていて非常に楽しい* 2 。ストーリー 
も奥の深いものを感じさせる鮑きのこない 
作り•となっていて思わずのめり込んでしま 
う0まあ雛点をいえば，ディスクアクセス 
が非常に繁雑で遅いため，敵と出会うたび 
にいらいらさせられることだろうか（おか 
げで締め切りまでに解くことができなかっ 
た。ぶつぶつ . )〇 


精神修行の旅 


一之国の城主からわずかばかりの金と短 
刀を受け取った俺は，とりあえず城の周囲 
を歩き回ってみることにした。市場へ入る 
と贪料品店と雑貨屋があるが，雑貨屋には 
目もくれず食料品店に入ってみることにし 
た。しかし位べ物の高いこと！貧乏な俺 
はろくに食べ物を買うこともできず市場を 
あとにした。向かいに見える建物は道場ら 
い、が，入門料がこれまたやたらと高く当 
分の問は修行できそうにない。俺は城下町 
を離れた。 

旅を始めたばかりの俺にとって，出てく 
る敵はどれも強く勝つのがやつとである。 



▲ス クロ ー ルする地上 マップ 


ヒットポイントが残り少なくなり，また敵 
に遭わないかとビクビクしていなくてはい 
けない。俺はふと小さいころのことを思い 
出した。よく近くのお坊さんにいわれたも 
のだ。「どうしても心が落ち着かないときは 
座禅を組め」と。俺は座禅を組んだ。心の 
落ち着きが戻り，自然とヒットポイントも 
回復していった* 3 。 

森の中に一風変わったところを見つけた 
ので行ってみると，そこには小さなお堂が 
あった。俺は中にいた修行僧にすすめられ 
て精神の修行をすることにした。お堂を出 
たところにある市場には武器屋があり，立 
派な剣や鎧がたくさんおいてある。しかし 
これも非常に高くとても手の届く代物では 
なく，いつか金に余裕ができるまで今の装 
備でいることに決めた。 

近くの草原に行ってみるとそこには二刀 
流の武蔵がいる。俺は，武蔵に挑戦してみ 
たが，一撃も与えられないままやられてし 
まった。武蔵と戦うには^•すぎたようだ。 

そろそろ食料も底を尽きそうなので，城 
下町に戻ることにした。2番目に見つけた 
市場では物価が高く，さらに高い食べ物を 
買わなければいけないからだ。なかなか城 
下町にたどり着けずうろうろしていると， 

1軒の農家が見えてきた。近づくにつれ貧 
乏な様•相を圼してくるその農家に入ると， 
なにかくれとせがんでくるではないか。俺 
は懐中からなけなしの100両を患んでやっ 
た。それにしても，この農家の生活ぶりは 
ひどい。世の中には]00両単位で金を持ち 
歩いている僧侶などもいるのに。まさに坊 
主丸儲けではない力*。俺は僧侶から金を巻 
きあげ，この貧乏な鹿家に患んでやろうと 
決意した。城下町に着き您べ物を n い込ん 
だ俺は，山寺へと向かった。 

謙絶麵麗 
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㈣ 巧:賴環‘⑩劉 

▲まずは市場で買物を 




•摩軻迦羅 


一之国の希望の光であった明姫が，魔物にさ 
らわれてしまった。世は乱れ，荒れ果てた。 
そして魔界から魔物たちが来て人々を！！うよ 
うになった。 

明姫を救い出す(こは，この世にはびこる悪 
と戦わなければいけない。そして自分自身の 
業（ゴウ）とも……。 

XI/XI turbo 用 5 D 版7,900円 

ストラッドフォード C . C . ©0488(85)3907 


山寺で遭うのは僧侶ばかり。俺は悄 f ! パ I を 
斬りまくり金をためた。そして2階の奥ま 
った部屋にいた僧侶はいった。 

「惡魔に取りつかれし者よ，立ち去りなさ 

い」 

そんな鸪鹿な！ 俺は ステータスを 兄て 
みた。なんと“業”が10になっているでは 
ないか。農民のためを思ってしかたな〈僧 
侶を斬ってきたというのに。神は我を見放 
したか!？ 

帰りの足取りは重かった。もうこの世を 
正すことも，明船を助け出すこともできな 
いのか。しかたなく農家に入って金を渡す 
ことにした。するとどうだろう，金を100 
両渡すたびに業が下がっていくではないか。 
おおっ， 神はちゃんと兄ておられたのだ* 4 。 

僧侶を斬らないようにして再び山寺へ行 
ってみると，さっき W •れといった僧侶が®: 
要な情報をくれた。業があると情報を得ら 
れないらしい。 


次に城に入ってみた。屮にいる侍や女を 
斬ると 業が付く のでよけながら進む。5階 
建てのこの城の内部は複雑で M 度も迷いそ 



▲リアルタイムの戦闘モード 


34 Oh! MZ 1987.3. 































うになりながらも再び城主に会うことがで 
きた。まだ明姫が見つかっていないことに 
失望しながらも仏像を渡してくれた。 


二之国の悪大名 


何度かお堂に足を運ぶうちにもう心の修 
行は必要なくなり，そこにいる僧侶にびわ 
と天唾の術を授かった。お金もたまり剣や 
鎧もいいものに買い換えたので，以前見つ 
けた洞窟に入ってみることにした。 

内部は真っ暗でたいまつを使わないとな 
にも見えない。また地下1階と2階はまっ 
すぐにつながっているとは限らず，ちやん 
と迷いやすいよう配慮されている。途中山 
男を倒し斧を手に入れたが果たしてなにに 
使うのやら。1階から2階へ，2階から1 
階へと行くうちにようやく洞窟の出口を発 
見した。 

洞窟を出るとそこは二之国であった。あ 
まり一之国と変わらない様子であったが， 
出て〈る敵は大違いである。なんといって 
も妖術土には驚かされた。最初出会ったと 
きは，一歩も動けないまま妖術の餌负とな 
ってしまった。しかし妖術士にも穴があっ 
た。妖術土の魔法はその直線上にいるもの 
にしか効かないのだ。俺は天唾の術を使い 
妖術土を倒した。 

二之国の農家で，この国にのさばる悪大 
名のことを聞き，悪大名を倒したらまた戻 
ってくると約束しこの農家をあとにした。 

この国にも道場や市場があり， POWER 
を上げたりすることができる。洞窟の中で 
かなりお金がたまったので ， xxx XX を 
買ってみる。使ってみると自分のいる座標 
が表示され，何度使ってもなくなることは 
ないようだ。これで洞窟や城のマッピング 
が楽になるだろう。 

橋を渡って森の中を歩いていくと卍形の 
林がある。行ってみるとお堂がある。ここ 
でも重要な情報が得られた。さらに進むと 
洞窟のようなものが兄えるが近づくことが 
できない。しかたなく城を探すことにする。 

この国の城はワープゾーンが非常に多く 
驚かされるが，さっき買っておいた xxx 
x x があるので心配はいらない。また，こ 
この階段は素直に1階から2階というよう 
につながっているとは限らず，1階から3 
階へ行ったり5階へ行ったりしている。こ 
ういうときも， xxxxx が役に立つ。 

大名は4階にいた。俺はこいつを倒して 
また戻ると約束したのだ。しかし，大名は 
「仲間になればそれなりのものを授けよう」 
という。俺は . 。 


►城主との出会いがひ 
とりの青年の運命を大 
きく変えた。彼は人々 
の希望をしょって旅立 
つ。知恵と力を求めて 
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そして魔界へ 


そして大名を倒し幻の名刀と仏像を手に 
入れた。勝利の報告に農家へいくとお礼に 
と仏像をくれた。 

この国にはもうひとつ建物がある。高野 
山力すそれだ。この山伏に守られたお寺にい 
る僧侶に会い，魔界への封印を解くお札を 
手に入れた。お金をため鎧を買い換えて-再 
び一之国へ戻る。 

いよいよ魔界へ旅立つときがきた。魔界 
への洞窟は，森の中の沼池からワープした 
先にある。俺は毒を受けても大丈夫なよう 
にドクダミを買う。魔界への洞窟，魔洞に 
は毒によって攻擊を仕掛けてくる敵が多く， 
たとえキツネやタヌキといえどもあなどれ 
ない。 

うねうねくねった洞窟を抜けるとそこは 
小魔界であった。そこには農民や盗賊の姿 
はなく，ひたすらモンスターと戦うのみで 
あった。湖のほとりに行くと，そこには精 
霊がいた。彼女は「この金の斧はあなたの 
ものですか？」と尋ねてくる。正直者 （？） 
の俺が「はい」と答えると，無事その斧を 
手に入れることができた。これも口頃の行 
いのおかげであろう。 

小魔界には妖魔城と呼ばれる城がある。 
この城に入ってみるとそこはアイテムの宝 
庫で，さまざまな薬草や大槌，そして海の 
精:霊の笛などが手に入った。そして驚くな 
かれ，この城の主はなんと女であったのだ。 

「私をなぐさめてください」といわれて放 
っておく手はない。相手をしてやるといろ 
いろと話を聞かせてくれる。自分はこの世 
の業が生み出したものだとか，明姫の……。 
おか If で業が付いてしまったが，これで彼 
女も生まれ変われるだろう。 

妖魔城をあとに俺は人•魔界へ出発する。 

火魔界には建物がまったく見当たらない。 


代わりにあちこちにワープゾーンが仕掛け 
てある。ぼっかり穴があいたような真っ黒 
なところに何かありそうだがどうやっても 
入れない。しかし何回かワープを繰り返す 
うちようやく洞窟の入り口にたどり着いた。 

魔王洞と呼ばれるその洞窟には，かつて 
最大のライバルであった武蔵より強い敵が 
ゴロゴロして いる。この洞窟でも いろいろ 
な謎のアイテムを手に入れた0そして……〇 
果たして俺は明姫を助け出せるだろうか。 
最後になかなか進めない人のために， 

〇セーブはまめにしましよう。 

〇本文中にもあります力 ? ，一之国の農家を 
利用すれば，金欠•食料不足から逃れられ 
ます。 

〇やばいと思ったら迷わず逃げましょう。 
では体を壊さぬようがんばってください。 

★ I そもそもタイトルからして魔 M 迦羅（沙羅曼 

蛇ではない）というくらいで，「 I 5 !」の字は第 
2水準の漢字らしく，私のワープロでは書け 
なかったりするわけ だ。 まあ，そんなことは 
どうでもいいけど， RPG としてみてもかなり 
第2水準の内容 だ。 たとえば武器ひとつとっ 
ても，タントウ，ワキザシ，タチ，クニオサ， 
マサムネ，シチセイケン，へイシショウリン 
ケン（丙子椒林剣と書くらしい）となってお 
り，鎧も，コョロイ，チュウョロイ，オオョ 
ロイ，以下いろいろとなっている。そのほか 
の道具などもこの調子 だ。 

★2 餓鬼や河童が，ゴーストやスケルトンよりも 
おなじみかどうかは，いまとなっては疑問だ 
ろう。むしろ，ここでは新鮮さを狙っている 
といったほうが当たっている気がする。でも 
自分がヒ_口一だったら河童と戦いたいとは 
思わないよねえ。 

★ 3 座禅を組むとヒットポイントが回復する。な 

んとも斬新な設定だ。マニュアルのステータ 
スのところを見ると， MAGIC は「主人公の精 
神力を表す . j となっている。さすがだ。 

★ 4 摩訶迦羅には，主人公のステータスを表すパ 

ラメータとして GOU (つまり業でしよう）とい 
うものがあり，全智全能の神によって決定さ 
れるという。ザナドゥのカルマのようなもの 
で悪いことをすると付く。恐ろしや。 


特集摩訶迦羅％ 























RPG だ RPG だ 


MZ -1500 用の RPG が出たと聞いて,出来 
はいかにとばかりにワクワクしながらプレ 
イしてみました。 

解き終わった感想は，100点満点の90点と 
いったところ t * しようか。いろいろな RPG か 
ら， エッセンスを 取り出してうまく アレン 
ジし，1500用に コンパクトに まとめてある， 
といった感じです。後の10点は，次の作品 
の開発に期侍を込めて取っておきます。と 
にかく， RPG 体験の少ない，1500ユーザー 
には， うれしい1本となるでしよう。 

氺氺* 

お前は，なんのために旅をするのだ？ 


お前は，何を求めているのだ？ 

機 ……そう，希望を求めて旅をしている 
のです。 

それならば，お前の希望とはなんだ？ 
わかりません。でも，僕は希望を M つける 
ために旅をしているのです。 


旅立ち 


波の音を背中に聞いて，僕たちは島の浜 
辺に立っていた。僕の名前は KYO , 戰士だ。 
3人いる仲問を紹介しておこう。まず，力 
持ちの GOLL 。 ㈤ では R 姓をやっていたと 
いっている。僕にとっては，賴りになる親 
父的な存在だ。お次は金持ちの RICK 。 商 
人だ。 iii 後が MAGI 。 なんでも，魔法が使 
えるそうだ* 1 。 

4人そろっていることを確認し介って， 
僕たちは出発した。この島のことについて 
はほとんどなにもわかっていない。ただこ 


の少し先に， RADA という町があるという 
ことは則いている。しかし，その向こうは 
まったく未知の世界だ。 

RADA の町には，宿屋と僉料品店，そし 
て武器屋が2軒あった。僕たちはまず，服 
を買った。いままで着ていたものは，すで 
にボロボロになっていて，衣服の用をなし 
ていなかったからだ。 RICK は，投げ矢を 
買っている。しかし他の3人は，武器を買 
うほどお金を持っていなかった（みんなビ 
ンボが惡いんや)。仕方がないので，最初に 
持っていたこん棒で我慢することにした。 

残りのお金は，宿代を1晚分残して，全 
部食料に変えた。いったん町の外に出たら， 
お金なんてなんの役にも立ちはしない。 

町を歩いていると，何人かの人に会った。 
話しかけてみると，いろんなことを教えて 
<れる。 RADA の町以外にも,町はいくつ 
かあるそうだ。しかし，町の北へ行けば行 
くほど，恐ろしい魔物がうようよしている 
らしい。そこで，僕たちはまず，町の南側 
から探検してみることにした。 


今度は戦争だ！ 


町を出ると，そこには a 木1+えてい 
ない荒れ地が続いていた。町の两侧も，南 
側と M じく波に i 先われる浜辺だった。どう 
やら RADA の町は， ,«；!) の南西の隅っこにあ 
るようだ。 

4人は町の南側をさまよい歩いた。と， 

: t 頭を歩いていた僕にいきなりなにかが襲 
いかかってきた。蛇だ！ あわててよけ， 

こん棒で殿りつける。敵も反•供してくる。 
僕がやられそうになると， GOLL が交代し 
てくれた。 GOLL は休が人きいので，スタ 
ミナも続くようだ。 RICK もい.い武器を持 



•迷宮への扉 


剣と魔法と竜の時代に，ひとりの若者が「希 
望 j を求めて旅に出た。そこで行き着いたの 
が，名も知らぬ大きな島だった。その島の大 
地を踏みしめ，若者は大きく息を吸い込みつ 
ぶやいた。 

1 ■この島に，私の求める r 希望』はあるのだろ 
うか . 」 

いつ終わるとも知れない冒険は，今日も続 
<〇 

MZ - I 500 用 QD 版4,800円 
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っているだけあって健關している 。 MAGI 
はこん棒で戦うほかにも，呪文を使って攻 
撃できるから便利だ* 2 。 

蛇の次はスライム，その次は野犬と，次 
から次へと出て〈る。僕たちはその合叫を 
縫って，您料を食べた。体ノ J が復活して〈 
るのを感じる。初めはこわごわだった戦い 
も，だんだん惯れてきた。そうして経験を 
桢み取ねているうちに，攻擊乃や防御力が 
増えていった。つまり経験値が上がるって 
こった。 

nu をっけた僕たちは，町の北側へも少 
しずっ進出していった。 ROBBER や GOB 
LIN ， GHOST などを倒すと,お金が手に 
人った。そこで，もっといい武器をそろえ 
るために，しばらくは RADA の町を根城に 
して，お金を貯めることにした。そう，修 
羅になれ！ 

数丨丨後， RADA で H える iiifti の装備をそ 
ろえた僕たちは，細.もたっぶり買い込ん 
で，次なる町を H 指して出発した。さらに 
強い敵が製いかかってくる。傷つき，倒れ 
そうになりながらも僕たちは，その町 CAR 
IA へたどり / f いた。そこの武器綃には，岈 
どおりさらに強力な武器が置いてあった。 
しかし， 1 1 1(が飛び出るような価格である。 
もっと敵を倒してお金を貯めるんだ！ 燃 
える僕らの * M ' に，こんなふ 1 ;•が飛び込/ L でき 
た。この/; b のどこかに卞の山がある！ ど 
こだ？ ぜひとも丁-に人れたい。次の情報 
を求めて，伐たちは SK 、 V : った 。 MARRAL 
の町へ……。 














































宝物ってなんだあっけなんだあっけ 


MARRAL の町で話を[切いて驚いた。宝 
の山は CARIA のすぐ北にある SOREM の 
山だそうだ。宿屋で休み，食料を f . l : 人れて 
すぐ引き返すことにした。 

SOREM の山を歩き回った僕たちは，洞 
窟を発兒した。山肌に黒い穴がポッカリ m 
いている。なかの様子はまった〈わからな 
い。意を決して，僕らは踏み込んだ！ 

なかは，真っ暗である。鼻をつままれて 
もわからないとは，こういうことをいうの 
だろう。明かりが欲しいな，とつぶやくと， 
俺に任せろ,と MAGI が答えた。彼が前へ 
進み出て， u 兄文をとなえると，なんと，辺 
りがぼうっと明るくなった。 

洞窟のなかは迷路のようになっていて， 
迷いそうである。いちいち地図を書くのも 
而倒なので，山•典的な右手法で進むことに 
した* 3 。これだと1周して確実にここへ戻 
って〈ることができる。さあ，货探しだ。 

しかし，洞窟の奥深くで,探検する僕た 
ちの前に，兄惯れない奴が现れた。ドラゴ 
ンだ！ 逃げられそうにないので， SAVE 
して力*ら，僕たちは斬りかかっていった* 4 。 
つ，強い！ 仲間がバタバタと倒れていく。 
僕も irk 後の Jj をふりしぼったが，あえなく 
はじき返され暗い总識の底に落ちていった。 

気がつ〈と，僕たちは再び RADA の南， 
最初の出発点にいた。あそこに行くのはも 
っと強〈なってからだ，と皆の意兒が-致 
した。長い修業が始まった。 

遠くの町まで旅したとき，新たな情報が 
人ってきた。 GARAS の岛に惡魔がいる！ 
人々に災いをなし，行く手に暗雲を投げか 
ける。これ；^! 「希望 j を阻むもの，惡魔 
を倒せば，なにかがつかめるかもしれない。 

僕たちの II 標は決まった。しかし，その 
前にドラゴンを倒さなければ悪魔を倒すこ 
となど及びもつかない。そのとき， MAGI 
が叫んだ。「やったぞ j 新しい况文を党え 
たらしい。よし，これで勝てる。僕たちは 
再び SOREM に向かった。 


MAGI の呪文のおかげで，ドラゴンは剣 
先の露と消えた。そして，そこに現れたも 
のは……。 

エクスカリバー，この剣が宝だったのか。 
つぶやきながら，僕はそれを手に取った。 
ずしりと重い手応え。体中に力が湧いてく 
るようだ（感動のシーンである)。 


キッドナップ•ブルース 


洞窟を出て，僕はみんなに尋ねた 。 「GA 
RAS の島へ行きたいか？ j 「 お一っ j 「罰ゲ 
ームはこわくないか？」「お一っ」（すぐこ 
れだ) 。 

途中，また新たな情報が入った。悪魔に 
さらわれた人がいる！ 使命がひとつ増え 
たようだ。 

並みいる敵をすべてなぎ倒して，僕たち 
は島の北西部に向かった。そして，とうと 
う，潮が引いたときにだけ現れるという 
GARAS 島への細い道を H の前にしていた。 

そして……。 

木氺氺 

惡魔は滅びた。凶われの人は解放された。 
喜びあふれる仲間たち。しかし求めていた 
「希望」はなんだったのか。本当に兄つか 
ったのか。答えはまだ，出ていない。 

さらに，残されたイヽムな j 焰——〇〇〇 
〇は復活する^ 飞 謎はつきない。 


誰でも最初は初心者さ 


いままで XI などで®いている RPG を指 
をくわえて兄ていた皆さん，お侍たせしま 
した（待たされましたよ)。もしもあなた力 ？ 
RPG の初心者なら，ちょっとこのゲームの 
コッを書いてみますので，よろしかったら 
読んでください。 

♦経験値を上げろ！お金を貯めて，武器 
をそろえるその前に，まず経験飢を上げる 
べきです。なぜなら，自分より強い敵と戦 
ったときだけ経験を稂むことになるので， 
武器を#につけてしまうと，それだけレべ 
ルアップしにく〈なります0 
•世界はひとつ，パーティは皆兄弟！ 敵 
を倒して GOLD を得る場合， GOLD はとど 
めを刺したキャラクターのものとなります。 
ですから，お金の少ないキャラクターがい 
るときは，敵を半殺しにしてから，01き渡 
してやりましょう。 

♦なるべくマッピング。よっぽど記憶力に 
自信のある人は別として，せめて洞窟のな 
かぐらいは地図を作りましよう。絶対に迷 
います。 


•どケチ旅行。 RADA 以外の町では，宿代 
も食料も高い高い。ですから，食料はすべ 
て RADA で仕入れて出かけましょう。なく 
なったら RADA まで戻って再び出発です。 
そうじやないとお金はなかなか貯まりませ 
ん〇 

癱アウト，セーブ，よよいのよい！ RPG 
の基本です。セーブはこまめに。強い敵に 
当たっても，攻擊する前にセーブしておけ 
ば，心置きな〈特攻できます。アウトにな 
つてからでは遅すぎます。 

それでは皆さんの健關を期侍しつつ，ご 
きげんよう。 


★ I このゲームでは4人までのパーテイを組むこ 
とができ，それぞれのキャラクターは次の4 
つの職業から好きなものを選べるようになつ 
ている。 

• PEASANT (農民）生命力が大きい 
•FIGHTER (戦士） 攻轚力が大きい 

•HAWKER (商人）お金持ちである 
•SORCERER (魔術師）魔法が使える 
ここでは， GOLL が農民， RICK が商人， MAGI 
は魔術師，そして KYO は戦士，といったぐあ 
いで設定してある。 


★ 2 魔法使いがこん棒を持ってるなんてちょっと 
変だけどね……。ま，いっか。 


★ 3 迷路では右手（左手でもいいんだけど）で壁 
を伝っていけば，必ず元の位置に戻ってこら 
れる。ただし，迷路のすべての マス 目を通る 
ことができるとは限らず，またワープや落と 
し穴なんかがあった日にはいかんともしがた 


★ 4 この ゲームの SAVE 機能は， QD に記録するの 
ではなく，バスワード形式になっている。 
これを紙に書き写すわけですが，このゲーム 
で使われているアルフアベットのフォントは, 
少し（かなり？）紛らわしいものになってい 
る。0 (ゼロ） と0 (オー）， G と6, H と K 
はとくに間違いやすいから写す際は十分注意 
が必要だ。ひらがなも，小さい字（ゃゅょっ 
など）を区別して書いておこう。 


魔術師の7つの呪文 

魔術師が使える呪文は，どうやら7つある 
ようです。現在までに確認したのは6つだけ 
ですが，画面の表示を見ると，あとひとつあ 
るようです。 

さて，各呪文の効果ですが，ここで 軎 くと 
ゲームの 面白味が半減してしまうので， ヒン 
卜だけ窨きます。直接相手にダメージを与え 
るものが，3つあります。本文にも出てくる， 
明かりの呪文。相手を 〇〇〇〇 する呪文。洞 
窟の中で . する呪文。 

もちろん，使えるようになる順番はこの 
とおりじゃありません。いろいろ試してみて 
ください。 

最後のひとつの呪文はまだ名前もわかって 
いません。解明するのはあなたです。 
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ストラ^もっとも 
知性を刺激する 


いま，いちばん注目されているのがシ 
ミュレーシヨンゲームである。きっか 
けとなったの力 V あの現代大戦略とい 
われているが，これについてはようや 
く XI 版が発売されたばかりなので，あ 
まりピンとこない人も多いかもしれな 
し、。そしてもうひとつの波が，光栄か 
ら出されている一連のウォーシミュレ 
ーシヨンゲー厶である。も *5 1年以上 
になるが，“蒼き狼と白き牝鹿”が出た 
ときは，いまどき頑張るなあなんて思 
った人も多いはず（当時は完全な闩 P 
G ブームだった)。それが，次の“三国 
志”ではど5だろ5。おそらく初めの 
うち は予想以上に売れるといった程度 
の反響だったかもしれないが，愛読者 
カードの集計ではこの数力月間常にべ 
スト3の評価を保っているのである。 
もともと三国志はマニアックなシミュ 
レーシヨンフアンを対象に，できる限 


り本格的なものを目指して作られたも 
のと思われ（価格ちかなり本格的)，ソ 
フト八ウスでもこれほどの人気は予想 
していなかったよラだ。 

結局，現代大戦略と三国志の成功は 
ウォーシミュレーシヨンに対する認識 
を変え，ゲー厶界の動吉に大吉な影響 
を与えることになった。 

現代大戦略は， PC -88 に移植され 
“大戦略88”となり，ついに XI にも移植 
されて“大戦略 XI ”の発売となったわ 
けである（システムソフトから XI 用 
のソフトが出たのは初めてのこと)。 

一方，光栄からは伝家の宝刀“信長 
の野望”をパワーアップした“信長の 
野望全•国•版”で勝負に出た。三国 
志に比べてテーマ自体も馴染みやすい 
し，50力国のどの大名にも全国統一の 
チヤンスが与えられているなど，大胆 
不敵な構想が以前のシミュレージョン 



にはない新しい魅力となっている。 

そして，昨年の秋に制作発表がなさ 
れたテイーアンドイーソフトの“デイ 
ーヴァ”がある。これはアクションゲ 
一厶にウオーシミュレーションのシス 
テムを組み込んだものだ。組み合わせ 
の発想でいくとアーコンなんかもこの 
タイプに近いといってよいだろう（イ 
メージ的にはぜんぜん違5が)。 

このようにシミュレーションはかつ 
てない盛り上がりを見せているが，そ 
れは従来のような形式としての，ある 
いはジャンルとしてのブームではなく 
なって杏ているよろである。むしろ， 
ジャンルを越えてストラテジツクな楽 
しみを盛り込んだゲームがこれからも 
人気を呼ぶのではないだろ5か。 



アーコンには集中力と気合が不可欠で 
ある0イライラしているときやトイレに行 
きたいときにプレイしてはいけない0よい 
結果をもたらすことはないであろう。 

その代わり，頭がボオッとしているとき 
にはよい劇薬となる。特に朝，目覚めのと 
き。起き抜けのアーコンを大きな音量とと 
もにやれば，その鋭い音と間髮を入れぬ動 
きにただちにシャキッとなること請け合い 
である。人呼んで，目覚ましアーコン。 


戦いの前に 


このアメリカ製ゲームである アーコ ンは 
パッケージを見るとリアルタイム • ストラ 
テジッタ.シミュレーシヨンゲームと書い 
てある0実際にプレイしてみると，チェス 


風ファンタジー戦略アクションゲームとい 
った印象。チェス風といってもチェスとは 
なんの関係もない。一見チェス風に見える 
ボード（大きさは 9 X 9) が戦場となって 
いるだけで，駒の動きや戦略はウォーシミ 
ユレーションライクである。これまで日本 
になかった新しいタイプのゲームであるこ 
とに間違いはない。さすがアメリカである。 

まず，タイトル画面に驚かされてしまっ 
た。白と黒，つまり光 （ LIGHT > と_ (DA 
RK ) を象徴する2匹の竜が向かい合ってう 
ごめくアニメーション。 臨場感を盛り上げ 
る音。十光惚とした顔で見とれてしまったら 
君はもうはまっているのだ。 

なにもせずに放っておくとデモが始まっ 
てしまうので，適当なところでスペースキ 
一を押す。メニューが出る。 



アーコンはアメリカ生まれのストラテジ ー & 
アクションゲーム。光と閒との永遠の關争を 
テーマにしたファンタジックなゲームでもあ 
る。ゲーム内容は，チェス版に似たポードの上 
でライトサイドとダークサイドの2つの勢力 
が互いに力と戦術を駆使して，指定された5 
力所のパワーポイントを占領するか，あるい 
は相手を擎滅させるというものだ。戦いはス 
トラテジースクリーン（ポ _ ド上）とコンバ 
ットアリーナ（戦闘モード）に分かれている。 
すなわち，ボード上では戦略的に攻め，また 
戦闘モードではリアルタイムアクシヨンにな 
るわけだ。個性あるキャラクターも魅力。 

MZ- 2500用 3.5D 版7,800円 
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▲初期状態のスト ラテジースクリーン 


ゲーム スタートのほか ， LIGHT SIDE 
と ， DARK SIDE をそれぞれ人間とコンピ 
ュータのどちらがやるか選ぶモードがある。 
どちらも人間夸選ぶと2人対戦モードとな 
り，どちらもコンピュータにするとデモと 
なる。デモを見て戦略を研究するのもいい 
かもしれないが，双方かなり無謀な戦いを 
展開するので，たいして役には立たない。 

デフオルト値（初期設定のこと）はコン 
ピュータが LIGHT SIDE , 人間が DARK 
SIDE となっている。どちらがいいかは完 
全に好みの問題だろう。まったく異なった 
キャラクター同士が戦うのだが，ちゃんと 
有利不利がでないように考えてある。光族 
の教祖となるか，闇の一族を従えるかはプ 
レイヤーしだいである0 

コンピュータ側のレベルと，先攻/後攻 
もメニューで選択できる0レベルにはビギ 
ナーと，スタンダードの2種類がある。デ 
フオルト値は，光の側が先攻，レベルはス 
タンダードとなっている。 

わくわくしながら，メニューで START 
GAME を選び，極めてチェスライクなゲー 
ム盤に目を移そう0 

光と闇，どちらの側も8種類ずつ18人の 
戦士を抱えている。それぞれ強さも速さも 
性格も移動能力も遠う。光の軍団のボスは 
ウイザ ー ド，闇の一族の ボスはソーサレス 
である 0 ソーサレスと いうのはあの ソーサ 


ラーの女性版 0 マニュアル によると美しい 
そうだが，顔をアップで見られないのでよ 
くわからない。2人ともなんと魔法を使う 
ことができるので，非常に重宝である。 

チェス や将棋と違ってボスが倒されれば 
負け，ということはない。相手を全滅させ 
る力、，5力所の4隅が点滅しているマス（パ 
ヮーポイント）を全部占領すれば勝ち。と 
はいえ，大将が殺られると非常に不利な展 
開となるのは確かである。 

戦う前にぜひ心得ておかねばならないの 
は， マス 目の色によって有利不利があるこ 
とである。白い マスは 光の側に，黒い マス 
は 闇の側に大きく味方する。問題な のは， 
周期的に白くなったり黒くなったりするマ 
スがあることだ。勝敗のポイントとなる5 
つのマスのう ち3 つも この周期的に色が変 
わる マスに 含まれている。 アーコ ンがスト 
ラテジッタ（戦略的）な考えを必要とする 
のはこのためである。 

これだけわかっていれば，なんとかなる 
だろう，と例によって甘い考えに支配され 
た私は侍ちきれずに闇の一族を従えて，ゲ 
ームを始めたのであった。 

戦いは始まった。 


足音で始まり，衝撃で終わる 


敵はいきなり魔法を使ってきた。なんと 
テレポートである。7つある魔法のひとつ 
だ。魔法はひとつにつき1回しか使えない 
ので，かけるタイミングに悩む。 

テレポートで，わがバシリスクの マスへ 
やってきたのは一角獣ユニコーンであった。 
画面がいきなり戦_モードとなり，コンパ 
ットアリーナの中心に背中合わせになった 
敵同士が左右両端に別れ，戦いは始まった。 
いきなり高速アクションゲームである0 
ヒユン，ザッザッザッ。ヒユン，ゴボッ。 
あれ？ あれ？ あれ〜。死んでしまった。 


ヒユンは ユニコーンが エネルギーボルト 
を 撃つ 音，ザッは足音，ゴボッ はバシリス 
クに当たる音* 1 。速いのなんの。たった数 
秒の命であった。こんなもの勝てるわけが 
ない0本当に ビギナー レベルなのだろう 力、。 

私は ユニコーンの 勇姿に心打たれ，まず 
は キー 操作に惯れようといちばん弱そうな 
ナイトに マン テイコラをぶつけた。ナイト 
ならチヱスでいうボーン，将棋でいう歩み 
たいなものだし，飛び道具も使わないから 
勝てるだろうと思ったのである。姿はドル 
アーガの塔に出てくるギル（メインキャラ） 
にそっくり。 

行くぞ！と1発擊った。かわされた。 
おっと，こっちに迫ってくる。 2発目。あ 
れ？ 弾が出ない。1回撃つと次に撃つま 
で充電時間ともいうべきインターバルが必 
要だったのだ。 

うわ！ ゴボッゴボッ。岩にぶつかって 


★ I 筆舌に尽くしがたい アーコ ンであるが，なか 
でも秀逸なのが卓越したキャラクターの動き 
であり，さらに筆舌に尽くしがたい効果音と 
テーマ音楽である。 

この FM 音源を駆使した テーマ 音楽は凝っ 
たリズムとフアンキーなメロデイとあいまっ 
て遊ぶ者をわくわくさせる。1987年度 GAME 
OF THE YEAR の テーマ 音楽赏はすでに決定し 
たといってもいいだろう。私はそう信じる。 
タイトル画面だって作った人に思わずフアン 
レターを 出したくなるほどよい。 

それに負けず劣らずよいのが効果音。なん 
とキャラクターごとに発射音や足音まで違う。 
ユニコーンや，トロール，ゴーレムの足音は 
最高だし，フェニックスの羽の音もよい。ド 
ラゴンが火を吹く音，アーチャーが弓を射る 
音，ゴブリンが棍棒を振り下ろす音，ジニー 
の発射音 も 緊張感たっぷりである。 

俗にいう ゲーム 音（ピユンビ ユンと いう類 
いの伝統的な音）から完全に脱却している。 
これはもうエンターテイメントだ。 


アーコ ンの戦士たち 

速くて強くて魔法も使う 
ウイザード （ L ), ソーサレス （ D ) 

とにかく足も攻犖も速い 

ユニコーン （L), ジニー （L), バシリスク （D) 

弾は遅いが一擊必殺の破壊力。足は速い 

ドラゴン （D) 

弾も足も遅いがパワーはある 
ゴーレム （L), トロール （D) 

弾も遅くてパワーもいまいち 

アーチヤー （ L ), バルキュリー （ L ), マンテ 

ィコラ （ D ) 

自分の周りに攻擊フイールドを形成する 
フェニックス （L), バンシー （D) 

手にした武器で殴りかかる。足は速いが弱い 
ナイト （L), ゴブリン （D) 

とにかく相手を コピーする 
シェイプシフター （D) 

※ （L ) は LIGHT SIDE , ( D ) は DARK SIDE 
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▲コンバットアリーナでの死闘 


▲いよいよ入り乱れて 



戦略の話に戻るが，はっきりいって，敵 
の戦略は数が多いうちは大胆でときには無 
謀，終盤になって形成が不利になるとセコ 
い。すく、、引き分けに持ち込もうとする（な 
んと，12回連続して戦闘がないと引き分け 
となるのだ)。 

序盤のコツは魔法をうまく使って（テレ 
ポートとサモンエレメンタル）まず強い奴 
を叩くことと，自分の色のマスでのみ戦う 
ようにすること。これでボロ負けだけは防 


もたもたしているところを剣で刺されて死 
んだ。相手は強い。 

ここで私はマニュアルとともに付いてき 
たタイツクリフ アレンス カードなる A 5 判 
(いわゆる教科書の大きさ）の下敷きみたい 
なカードを取り出した。なんと便利で親切 
なことか，敵味方のキャラクター表が載つ 
ているではないか。名前から移動能力，戦 
闘時の移動速度やアタックスピード，なん 
と攻撃と攻撃の間に必要となるインターバ 
ルまで3〜4段階に分けて示してあるのだ0 
戦い慣れして覚えてしまうまでは必需品で 
ある。 

敵を知り己れを知れば百戦危うからず。 


愛すべき戦士たち 


アーコンに登場する戦士たちをわかりや 
すく実用的にまとめてみたので見てほしい。 
なかなかバラエティに富んでいることと， 
フアンタジー RPG でお馴染みの顔触れが並 
んでいることに気づくはずだ。 

上位3種類をいかに殺されないように有 
効に使う力 1 ，いかに弱い奴に犬死にをさせ 
ないかが戦いを有利に展開す るコツ といえ 
よう。特に ユニコーンやバシ リスク， ジニ 

一 やドラゴンは強いので，死者を生き返ら 
せる魔法で復活させるのも彼らのひとりが 
いい。また，意外と戦いの鍵を握るのがフ 
ェニックス（なんと，武器は科学忍法火の 
鳥！）とシェイブシフターである。使い方 
が難しい。特に相手と同じものに変身する 
アメーバのような姿をしたシェイプシフタ 
一は強い敵と戦わせたい便利な奴である。 
昔からドッペルゲンガーを見た者は死ぬと 
いわれているではないか。 

攻撃だけではなく，それぞれの移動能力 
も空を飛べるか地を這うしかできないか， 
一度に何マス進めるかなども戦略上重要な 
ので気にしたほうがいい。 

ウィザードやソーサレスが使う7つの魔 
法であるが，テレポートのほかに以下のよ 
うなものがある。 

戦いで失った体力を復活させるヒール （H 


EAL )， 4元素(火，土，水，空気の4つ〉 
のうちひとつを呼び出すサモンエレメンタ 
ル (SUMMON ELEMENTAL ), 死者を 
復活させるリバイブ （ REVIVE )， 任意の2 
つの位置を入れ換えるイクスチェンジ (EX 
CHANGE )， 任意の敵をそのマスから動け 
なくするインプリズン （ IMPRISON )， 白 
と黒の反転周期を逆にする（たとえば白くな 
ろうとしているのを黒くなるほうに変える） 
シフトタイム (SHIFT TIME ) である0 

サモンエレメンタルで呼び出す元素は， 
役に立つ1回きりのカブセル怪獣と思って 
よい。火と空気力 ? 速くて強いのだが，どれ 
が出てくるかは前もってはわからない。 

死して屍拾う者なし。 


戦略を考える 


戦略なんてものは1対1の戦闘でゴブリ 
ン でも ユニコーン に勝てるほど無敵の指先 
を持っていればまったく不必要である。し 
かし，どんな反射神経をもってしてもどん 
なに訓練を積み重ねてもそうそう勝てるも 
のではない。そこまで銳い操作ができる人 
はファミコンでも買って高橋名人にでも}* 
戦していればいいのだ。 

とはいえ，せめて同じ程度の強さの敵と 
自分の色で戦うときなら9割くらいの腕前 
が欲しい。 

弾を撃つキャラクター同士の戦 I 翊ならす 
ぐ惯れるだろう。コンピュータ側の動きが 
読みやすいからだ。あとは敵の弾に当たら 
ないよう気をつけて狙い撃ちをすればよい。 
具体的には，曲:線移動を避けることと斜め 
撃ちのマスターであろう。 

厄介なのはナイトやゴブリンである。は 
っき り いって，コン ピュ ー タはこいつらの 
操作がうまい。ナイト対ゴプリンで戦うと 
きは相手を引きつけて，相討ち覚悟で打つ 
しかない。また，ドラゴンがナイトに殺ら 
れたときの虛しさはまた格別である。 

飛び道具のない種族で弾を撃ってくる奴 
と戦うのはよほどの指の魔術師でない限り 
至難の技である。 


げる。 

問題なのは2人対戦モードである。人間 
とやるときはどんな戦_パターンも通用し 
ない。コンピュータと対戦するよりずっと 
頭と指先！:集中力と駆け引きとキーボードの 
耐久力を必要とする。そして，無惨にもキ 
ーボードは壊れてしまうに違いない。ジヨ 
イステイツク対応ならよかったのだが，た 
だこの点だけが悔やまれる。キーボードを 
大事にしたいなら2人対戦モードはたまに 
しかやらないほうがいい。 

戦場は荒野である。 


アーコンタイムを 


アーコンの魅力を探ろうと思って書き始 
めたのだが， いつの 間にか戦闘 マニュアル 
のようになってしまった。反省している。 
言い訳をさせていただけば，いままでにな 
いタイプのゲームなので，どう魅力を伝え 
たらいいか迷ってしまったのだ。こうなっ 
たら，筆舌に尽くしがたいとしかいいよう 
がない。 

掛け値なしに面白いゲームである〇1日中 
やっていたら鮑きるだろう力 ? ，1回コツを 
飲み込んでしまえばあとは1日1回アーコ 
ンタイムで，いつまでも新鮮な感動ととも 
に楽しめる。ちょっとした集中力と指先の 
滑りの違いで，戦局が大きく変わってしま 
うので，パターンゲームには決して成り果 
てないところが凄いのだ。 

はっきりいって，アーコンを楽しむ コツ 
は指先の魔術師に成り果てないことである。 
戦_モードがうますぎてはいけない。不幸 
にもそうなってしまい相手が弱すぎてつま 
らないときは，魔法を使わないようにする 
と力*，自分に有利なマスでは戦わないとか, 
目をつぶってやるといったハンデイを自ら 
に課すといいだろう。 

そこの2500ユーザー買いなさい （ X 1/ X 1 
turbo 版はちょっと遅れているようだ)。柔 
軟な心と指先でデイスプレイ上に展開され 
た新しい世界を堪能するのだ。 

アーコ ン地獄で男を磨け。 
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/大戦略 XI 


おじさんの勝利 


おじさんはじゃんけんに弱い！いまま 
で勝ったためしがほとんどないのです。確 
率的には優劣はない勝負なのにぜんぜん勝 
てない。「じゃんけんに勝たないと進級させ 
ないよ！」なんていう小学校の校長せんせ 
でもいた日には，いまだに小学1年屯のお 
じさんです。 

グーがチョキに強くて，パーより弱い。 
だけど，パーはチョキに負けちゃう。 

チョキ同士だとあいこだし，パー同士で 
もあいこ，グー同士だとたぶんパンチカの 
ある方が勝つだろうとおじさんは日頃考え 
ています。 

いっつも勝てないので，たま一に勝つと 
天と地がひっくり返ったような馬鹿騒ぎを 
してしまいます。「大戦略 XI 」で初めて勝 
利を収めた！：きもはしゃいでました！ 

氺ホ氺 

とうとう発売された「大戦略 XI 」ですが， 
この ゲームはウォーシミュレーシヨン であ 
ります0シミュレーションと聞くとルール 
を覚えなきゃならない，頭をいっぱい使わ 
なきゃなんない，と考えて食わず嫌いして 
しまう人が多いでしよう。けれども基本は 
「レオパル ドは地上兵器には強いけど航空 
機には役にたたない」 「 A -10 は地上ュニツ 
卜には絶大な威力を持つけれども戦闘機に 
はやられちゃう 」なんていう程度のもので 
して，じゃんけんと変わらない。 

3すくみではない14すくみです。ほんと 
に簡単なことなんですよ，大戦略は。 

とはいっても最近の口ールプレイングゲ 
ームのように基本妁なキー操作だけを教え 
て，「あとは，自分で目 fi 勺を探して〈た^い」 
なんていうことにはなりません。14種類の 
兵器ュニツトの特徴ぐらいはつかんでおか 
ないと勝利を収められません。しかし，大 
半の処理は XI がやってくれますし，マニュ 
アルを M なくてもいろいろな表もゲーム中 
に見ることができますのでマニュアルは斜 
め読みでも始めることができます。 

ューザーの皆さんは本当の 戦略 だけを考 
えていればいいようになっているのです。 

パッケージを開けるとゲームデイスク1 


Satou Manabu 



枚のほかに約70ページの ユーザー ズマニュ 
アルと 約20ページのガイドブックが人って 
います 0 ユーザーズ マニュアルは 細かい ル 
ー ルが 書いてある普通の マニュアル （いい 
出来のほうではある）なのですが，ガイド 
ブックがかなり異色で，初めてウォーゲー 
ムをする人にもこのゲームのなんたるかを 
わかりやすく教えるために，楽しく書かれ 
ています。このぐらいわかりやすく書かれた 
ガイドブックはなかったんじやないでしよ 


うか0 


大戦略はこんなゲーム 


大戦略 XI は縦•横40へツクスずつの1600 
へツクスのなかに作られたマツブ上で RED 
国と BLUE 国の2国が戦います。この2国 
で互いに相手の首都を占拠したほうが「勝 
ち一」ということになります。 

使える部隊数は32,部隊の種類は戦闘機， 
爆擊機，戦車，歩兵など14種類が使えます。 

戦うモードは2国ともコンピュータでも 
ューザー でも操作できるよう になっていて， 
途中で切り換えることもできます。 

途中で切り換えることができるのは非常 
に便利で，たとえば 「ユーザー 対コンピュ 
ータ」戦で戦っているときに，彼女から電 
話でもかかってきたとします（彼女がいな 
い人は彼氏から電話がかかってきたと考え 
るか，早急に恋人を見つけて〈ださい〉。こ 
こで ゲームをセーブして 終わってもいいん 
ですが，なにかと 忙しい 咋今，早く ゲーム 
の勝敗をつけたいと願う人もいるで し ょう。 

このような人は「コンピュータ同士」の 
モードに変更しておけば電話中もコンピュ 
ータがあなたの代わりにプレイしておいて 
くれます。 



▲各兵器のスペック紹介だ 



>大戦略 XI 


パソコンゲームの新しい波としてシミュレー 
ションブームの火つけ役となった大戦略（現 
代大戦略，大戦略 88) のXI版である。文字ど 
おリストラテジックな楽しみ方を追求するゲ 
ームであり，架空の2力国が互いの都市を奪 
い合うというものだ軍事予算から兵器ュニ 
ットの生産，移動，戦闘，補給など，ウォー 
シミュレーションとしての要素を満たしなが 
ら，めんどうな戦闘表の参照や戦闘結果の処 
理などはすべてコンピュータまかせで純粋に 
戦略ゲームを楽しむことができる。また，マ 
ップエディタも用意されており，オリジナル 
マップによる新しい遊び方も考えられる。 

Xl/X1turbo 用 5D 版6,800円 

システムソフト 0092(521)0337 


ただし，人間のほうがコンピュータより 
すこし（たくさん？）賢いですから，電話 
が終わって戻ってきたら形成逆転になって 
いることもあります（状況がかなり有利に 
なっているとまずひっくり返されることは 
ありません)。 

ボード版のウォーゲームだとけっこうや 
やこしい勝敗の判定や補給量などもすベて 
コンピュータが考えてくれて，戦闘シーン 
も絵にして音までつけて見せてくれる親切 
ぶりです 

もちろん，ゲームの進行を早くしたい場 
合は戦_シーンをカットして結果だけを見 
ることもできます。 

戦いのマップは16枚あります力 5 '，ひとつ 
として実際のシナリオから起こされたマッ 
プはありません。すべて架空のマップです 
(瀬戸内海で戦争なんかされたら困ります)。 
このなかからなにかひとつ（最初は簡単な 
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★ I 音が聞かせられないのは非常に残念ですが， 
このXI版では弾がヒューンといって飛んでい 
くんですよ。へへへ，聞きたい人は自分で買 
うか，友だちの家でやってください。 

★2 軍事予算は，ユニットの生産，補給などの資 
金に当てられるため，戦略上もっとも重要な 
項目です。まず，首都から受けられる予算は 
300で，都市から得られる予算はコンピュー 
夕側には100,プレイヤーの場合は 50-100 
の範囲でゲーム開始時に設定できます。つま 
り軍事予算の設定は，事実上人間側のハンデ 
ィとなるわけで，50に設定すれば難易度はも 
っと高くなり，この レベルで 勝つことがとり 
あえずの目標となるでしよう。 

スモール アイランドなんかがいいでしよう） 
を選んでゲームスタートです0 


まずは軍事予算が問題だ 


さて，ゲームが始まり最初になにをする 
かっていうと，マップ上に兵器ユニットが 
ひとつも存在しないので，それらを生産し 
なきやならないんです。生産できるのは首 
都のまわりと近くの都市だけで，当然ただ 
じやない。費用がかかるわけです。 

この費用（軍事予算)がどこから出てく 
るかというと，自分の国（都市）の数(土比 
例して各ターンの終わるごとにもらえるよ 
うになっています。 

ということは，多くの国を持っているほ 
うが金持ちになって，有利な兵器を購入で 
きるわけです。有利な兵器を持っていると 
より多くの都市を占領できるわけで，「早く 


といいんじやないかな。 

そして，コンピュータ側もいくつか生産 
してあっという間に第2ターンになっちや 
います。 

さて，やっと作ったユニットを動かせる 
ターンになりました力 ? ，ここで慌てると損 
します。近くの都市を占領するのに，輸送 
ヘリに乗せるべきか？ 歩いて行かせるか 
が判断のしどころです。輸送ヘリを使った 
場合，輸送ヘリに乗るのに1ターン，輸送 
ヘリが移動して兵が降りるのに1ターン， 
占領するのに1ターンかかるので，数へッ 
クス先に進む程度ならば歩兵 ONLY で動か 
したほうが有効でしょう。ただし，序盤戦 
では近くの都市より少し遠くの都市を占領 
しにいってできるだけ早く前線を進めてお 
いたほうが後のち有利になります。かとい 
って，あまり遠くの都市を占領しても地上 
兵器の後ろだてがないので無駄な努力とい 
うことになりかねません。ほどほどのとこ 
ろを狙いましょう。 

まずマップをじっと見て，どこらへんを 
最初に占領したほうがいいかあらかじめ考 
えておきましよう0ゲームを有利に展開す 
るための第 I 歩です。 

1ターンで予算を使いきった人も自国の 
都市から軍事予算が入っているでしょうか 
ら，なにか適当なものを購入しておくとい 
いでしょう。まあ，序盤戦は水陸両用の A 
MX -10 や航空ュニットにも有効なゲパルト 
なんかがおすすめです。 


多くの都市を占領したほうがよさそうだ！」 
ということがわかるでしよう。 

ですから，最初は都市を占領できる歩兵 
部隊や工兵部隊とその部隊を輸送できる輸 
送トラツクや輸送ヘリを生産するわけです。 

最初のターンは動かせるユニツトがない 
のでそれで終わり。もし，お金に余裕があ 
ったら装甲車 （ AMX -10) などを多少作る 


スモール アイランドに侵攻 ► 




◄いよいよ戦闘開始であ 
る。XI版では効果音もパ 
ッチリ入ってなかなかの 
臨場感となっている 


ちゃんと補給してね 


おじさんだって，長いことプレイしてい 
ればお腹が減って「肉チャーハン」が食べ 
たくなるのと同じ原理で，兵器も移動すれ 
ば燃料は減るし，戦えば弾薬も減ります。 
当然のごとく補給が必要になってくるので 
す。 

これは，1ユニットずつ補給していって 
もいいのですが，毎回ターンの始めに 〔T 
AB 〕 キーを押すことによって，補給できる 
状態のユニットにはコンピュータが勝手に 
補給してくれます。 

補給できるュニットは自国の都市の上か 
補給車の回りにいるユニットに限られて， 
かかった費用は当然のように軍事予算から 
さっ引かれるのです。 

また，朝も昼も満足に食べないでいて， 
夕食に「肉チャーハンの大盛り」と「絞子」 
を食べてもダメなように，傷だらけの部隊 
では補給を1回ぐらい受けてもこれまた， 
元の状態には戻りません。2回でも，3回 
でも補給を受ける力％傷が大き〈ならない 
うちに補給を受けることが大切です。そう 
しないと，「敵がすぐそこまで来てるのに， 
満タンになんね一ぞ！」ということになつ 
てしまいます。 


いよいよ戦闘だ 


ターンが進んで〈ると互いの国の前線が 
ぶつかります。隣のへツクス （ ZOC ) に 
入ると戦闘がおっぱじまるんです。このと 
き「やあやあ，我こそは……」なんて正面 
切って突っ込むのは昔っからの日本人の悪 
い癖です。 

戦いにも多〈の要素が存在して，ユニッ 
卜同士の優劣（数と性能）に加えて，ユニ 
ツトの存在しているへツクスの環境（平地 
か山岳か川かということです），そして，大 
戦略の特徴である経験値(熟練度)* 3 がかか 
わります。 

熟練度とは，戦_ごとに敵を破壊した数 
によって少しずつ上がり，順にレベルが E 
から A になって， iii 終的にエースになりま 
す。よくあるパターンで，やはり強い相手 
(部隊）を倒したほうが熟練度の上がり方は 
多くなります。 

そういうことで，できるだけ卑怯にいっ 
たほうが，得なようです。森の中から道路 
にいる敵を攻撃したり，自国の都市から平 
地の敵を攻擊するなど少しでも有利にして 
おいたほうがいいでしよう。普段は弱いェ 
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兵部隊でも，山岳地帯にたてこもると多少 
抵抗力が出てきます。 

最初に書いたとおり，兵器ユニットにも 
さまざまな特性があります。たとえば「口 
ーランド2は航空機に対しては有効だけど 
地上兵器には無力である J なんてことです。 
マニュアルを見れば書いてあるんですが， 
買ってきたそうそう隅から隅までマニュア 
ルを読んで始めることもないでしよう〇ゲ 
ームをしている最中でも性能表 (Unit valu 
e ) や攻擊表 (Result value ) をファンクシヨ 
ンキーひとつで見ることができますので， 
大丈夫です。 


自由自在のストラテジー 


RED も BLUE も1回ずつ勝ったからって 
それで終わりじやない。戦略もいろいろ考 
えられて，いろんな戦略で攻めるのも手で 
す。おじさんの好きなのは電撃戦。「うお 
一！」っと後先考えずに攻め込んじやう。 

あっという間に敵の首都に攻めこんで占 
領しようとする。帰りの燃料も考えずに攻 
め込むわけですから，早いとこけりをつけ 


ないとなりません。実際にこんな戦いかた 
をしたら，世間の非難は大きいでしょうね。 

気の長い人には「経済戦」も面白いでし 
ょう。じっくりとじわじわと敵に攻め込ん 
でいき，自分ではエースユニットを作るけ 
れども敵には作らせないようにうまく攻撃 
をする。というような戦い方ですが，これ 
が時間がかかるわけで，簡単に50，60，70 
ターンがかかります。20ターンぐらいでも 
数時間がつぶれるのですから，何回もセー 
ブを繰り返す長期のゲームは覚悟しなけれ 
ばなりません。 

また，どれだけ少ないターンで勝つかを 
考えるのもいいでしょう* 4 。 

標準では国の名前は 〔 RED 〕 と 〔 BLUE 〕 
になっています力す，これは変更できます。 
特に敵の名前は自分の知っている名前にし 
て臨場感を盛り上げるといいでしょう。 

グーはパーに負けてもチヨキには勝て， 
蛇ににらまれている蛙も，なめくじにはに 
らみをきかせられます。 

しかし，おじさんは部長ににらまれ，奥 
さんににらまれ，子供に負けてにらむ相手 
がいないので， RED 国を「和子」にしたり 
「〇•〇」にして， 

「ばかやろ，和子，これでもか！」 

「へへへへ，〇籲〇！」 

「あはっ！ えへ！しゅふしゅ . 」 

「公〇〇竿土 △亍 J 

などと，最近ちょっと（かなり）危ない状 
態になっています。皆さんはあまりまねし 
ないように。 

とどめの 

マツブコンストラクシヨン 

マップエディタがついているのも「大戦 
略」の特長です。というよりも，これが大 
戦略の真髄といえるかもしれません。仮想 
の戦いをシミュレートすることがこのゲー 
ムのだいご味だといえるからです0自分の 
好きなようにマップを作って人に遊ばせた 
り，コンピュータ同士で戦わせたりしても 
面白いでしょう。 

できたら，大戦略のユーザーズクラブで 


Strategic Controntation 

いまやゲーム界はシミュレーシヨンブーム 
ナさそうだけど，ブームというのはやはり革新 
的なソフトがあってこそ起きるもの。ヤマト 
やガンダムがひとつの時代をつくったように 
ウイザードリイが，ウルテイマが，ひとつの 
時代をつくってきた。日本でもこの丨年間は 
玲 pis の大豊作だったけど，実質的にはザナド 
ゥの時代だったといったほうが正しいんじゃ 
ないかな。そして，大戦略もまた大戦略の時 



▲極めつけのマツプエディタ 


も作ってもらえるとありがたいんですが。 
当然，会報を発行して毎月新しいマップを 
競うわけです。見た目が美しいとか，難し 
さとかいろいろな面で競えるわけですから 
面白いんじゃないかな？ 

あっと，忘れちゃならないのは XI で作 
ったデータは「大戦略88」でも使えるって 
こと。友だちとデータやマップを交換して 
遊べます。 

おじさんは，98版「現代大戦略」（残念な 
がらデータ互換性はない）でも，結構遊ん 
だんだけど， X 1版のほうがコンピュータ側 
が賢い。98版が4力国で XI 版力 ? 2力国にな 
ってコンピュータ側が苦戦を強いられるた 
めに思考ルーチンの改良があったそうだけ 
ど，人間と対等に戦ってくれるのは嬉しい 
ことなので，どんどん改良してほしいもの 
です。 

ともかく，98版で朝昼夕を問わずにのめ 
りこんでいて，ゲームに封印してやっと呪 
いから解放されたところなのに，こんどは 
XI 版にとりつかれてしまった。キョンシー 
みたいだ！ 

自慢のマップができた人は「おじさんを 
眠らせないマップ」の係までよろしく！ 

★3 経験が問題となるのはちょっと RPG 的だが， 
ウォーシミユレーシヨンにはよくあること。 
ここでいう熟練度は，攻撃力に対して〇〜25 
%で加算されることになります。また，敵の 
ユニットを全滅させると，敵ユニットが持っ 
ていた熟練度に比例したポイントがこちら熟 
練度に加算されるというわけです。 

★4 話によると6ターンぐらいで終わらせること 
のできるマップもあるそうです。挑戦してみ 
てください。 


代をつくりつつあるようだ。面白いことに大 
戦略の/\•ッケージにはどこにも“大_”なん 
て窨かれていない。タイトルは “Strategic Co 
n 什 ontation" となっている。要するに，「戦略の 
対決」といった意味だろう。ウォーシミュレ 
ーションといえばシミュレートすべきテーマ 
(特定の戦闘など）が重要だったが，大戦略の 
場合，戦略的行為を実戦する（楽しむ）とい 
う目的のためにシミュレーションモデノレカ<作 
られている点で画期的だ。 (S.S.) 
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信長の野望 


全•国•版 


Miyohara Hideyuki 


茗原秀幸 


「信]:4の野望全•国•版」を実際に兄たこと 
のない人に纣して説明するのはなかなか雛 
しい。このゲームはウオーゲームてありな 
がら， RPG でもあり，マネージメントゲー 
ムでもあるのだ。同じ光栄の「三国志」につ 
c 、て86平8月号で解説したが，シミュレー 
シヨンとしての内容はあの「三国志」とほ 
とんど同じだと思えば間違いないであろう。 
「三国志」と違う点は，武将についての細 
かい設定がないくらいで，基本的なゲーム 
構成はまった〈同じなのである。そこで， 

今 N は内容の解説よりも戦略についてレポ 
一卜してみようと思う0そのほうがゲーム 
を兄たことのない人にも雰囲気を观解して 
もらえるし，なかなか勝てない人にも参考 
になるのではないだろうか。 


キャラクター•メイキング 


このゲームでは，まず最初に自分が誰に 
なるかを決めねばならない。全国 （50 力国 
ある）のどこを選んでもかまわない力す，令 
国統一を考えるのならば九州，四国，東北 
および蝦夷はあまりお勧めできない。なぜ 
ならほとんどの場合攻め上るのに時間がか 
かりすぎて，全国統一の前に寿命がきてし 
まうからである。そこで，中部地方近辺か 
ら選ぶことになるのだが，そのなかでも， 

今川義元や武田信玄などのようなお年寄り 
は避けたほうがよい。惯れるまでは織 m ， 

徳川,北条あたりを選ぶのが無難であろう。 
M がしっかりしているし，兵力も十分であ 
る。 

W が決まれば，次は大名の各要素の決定 
である。これは乩数をスペースキーで止め 
て決めるので，思い通りにはいかないのだ 
が，そのときの私の各要素の iik 低水鹋をボ 



▲ いよいよ出陣 


すと，次のようになる。 

1) 

健康 

100以上 

2) 

野心 

70以上 

3) 

連 

90以上 

4) 

魅力 

60以上 

5) 

I Q 

80以上 


合計420以上 


なぜ健康と運に重きを設くかというと， 
この2つの要素は他の要素と違って簡単に 
は上昇させられないからなのだ。魅力など 
は「ほどこし」をすれば簡単に上#してし 
まうので M 初は低くてもいいのである（も 
ちろん高いにこしたことはない}。たとえば 
健康104,野心73,巡98,魅力62, I Q 91 
合計428といったものができれば上出来だ 
ろう。 


最初の年 


さて，ゲームの開始である。まず iii •初の 
年•にやっておいたほうがよいことが2つあ 
る。それは年 fi の改定と部隊の再編成であ 
る。年貢は初期状態では20%になっている 
が，これではとても政策巡常どころではな 
い。40〜60%まで値上げを行うべきである。 
民忠誠度が高い状態で’ •揆が起きない上限 
が60%であるから，比忠誠度をにらみなが 
ら慎重に決めたほぅがいい★丨〇私の場合は 
敁初は自分の魅力が低いので，50%程度に 
している。年®:の改定はなるべく春に行い， 
釔には打金すべてをはたいてでも K にほど 
こしを行うのである。そうすれば秋の収獲 
時には十分な兵糧と金が手に入るであろう。 

秋にはまず堺の商入を探してみる。もし 
堺の商人がいたならば，米の価格にこだわ 
らずに「米売り」を行うべきである。兵力 
+ 20ほどを残して全部売ってしまう。そし 
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▲大名のステータス 



日本の パソコンゲーム 史上最大のロングセラ 
一となった戦国シミュレーション“信長の野 
望”がさらに強力な全国版となって再登場。 
北海道から九州までの全国を統一する50力国 
モードと，中部地方を中心とする17力国モー 
ドの2つのシナリオがある c 今回の全国版で 
は織田信長だけでなくプレイヤーが好きな国 
の大名を選ぶことができ，最高8人までプレ 
イすることができる。コンピュータが受け持 
つ他国同士の戦いを見る，といったこともで 
き，スケール，処理速度，演出にいたるまで 
すべての面で前作を越えている。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組9,800円 

光栄 0044(61)6861 

て冬に部隊の W 編成を行 うのである。もし 
秋に堺の而人が L 、なかったら，： t に部隊の 
再編成をして冬を迎えるのがよいだろう。 
そして冬には後に述べる政策1 丨標 にあわせ 
て命令を出せばよい。 

さて，部隊の付編成である力、衣1を兄 
ていただきたい。 

これは私が川いた編成パターンである。 
M の地形,周りの状況，氏力の人-きさなど 
に J 芯じてこのうちのどれかをとる。もちろ 
ん編成の®によってそれぞれ戦いかたは興 
なって〈るのはいうまでもない。第:3部隊 
は鉄砲隊，第2部隊は騎代隊である。なぜ 
第3部隊は最強部隊なのに20%なのかとい 
うと，鉄砲隊は武装度が低いと20%以上に 
はできないからである。そこでどうしても 
第2部隊が U 力になってしまうのである。 

ili 初は 1 M しかないので W ごとの役割分 
机ができないことも考えて mm にしてお 
<のが無難であろう。 


国内を整える 


最初の年に無事に上の作業を終えれば， 

とりあえずは攻め込まれても安心である。 
よほどの大軍がこない限り，まず炱けるこ 
とはない。そこで最初の2〜3年は自分の 
出陣に備えて国内を安定させるのである。 
いずれは大軍を持つようになるのだから， 
大軍を維持するのに十分な生産力を持たね 
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ばならない。また，少しずつでも兵力を増 
強 L ていかないと出兵できない。そこで両 
方のバランスを考虛しながら®内整備を行 
うのである。 

表2を H 標値にして国内整備をする。こ 
の H 標値を維持していれば，一揆や謀反の 
恐れはほとんどないはずであるから安心し 
て固りの様子をうかがうことができる。 

自国の周辺でも弱い国では一揆や謀反で 
大名が変わっているかもしれない。だがそこ 
を最初に攻めてはいけない。一兄チャンス 
のように見えるが，苦労して手に入れても 
すぐに他の国が攻めてくる。国内が安定し 
a 国を守る兵力の他に攻擊用の兵力を持て 
るようになるまでじっと我慢するのである。 
そして周りの国が小競り合いで疲弊したこ 
ろ，おもむろに出陣するのだ。 


戦闘 

まず自分から攻める場合である力す，出陣 
させる典力は敵の予想兵力の1 • 5倍以上が 
望ましい。なぜなら，それ以下だと敵を撃 
破できてもその後その国を守る兵力がなく 

なってしまうからである。 

攻撃を行う際 

には，常に先のことを考えて行動を起こす 

ようにしたい。 



攻繫を決定したら，まず兵の配置である。 
敵はこちらの兵力が少ないと分散し，多い 
と城を固めてくる。敵が分散している場合 

表】部隊編成の例 


部隊 丨 

2 3 

4 5 

初期値20% 

20% 20% 

20% 20% 

守備型50% 

30% 20% 

0 % 0 % 

持久戦型40% 

20% 20% 

10% 10% 

標準型40% 

40% 20% 

0% 0 % 

攻擊型丨30% 

50% 20% 

0 % 0 % 

攻翠型2 20% 

60% 20% 

0% 0 % 

(部隊の強さ 

: 3>2>1> = 

4 = 5) 

表2国内の整備 


序盤 

中盤以降 

兵糧 

兵力以上 

兵力以上 

石高 

丨〇〇以上 

100以上 

治水度 

50以上 

80以上 

民忠 

50以上 

100以上 

民財 

50以上 

100以上 

兵力 

100以上 

200以上 

兵忠 

50以上 

100以上 

訓練 

50以上 

100以上 

武装 

10以上 

丨以上 

町 

50以上 

100以上 


►関東一円の様子。常 
に状況を見ながらじつ 
くりと攻る 


▼全国版では，文字 
どおり 50 力国が相手 
となる 




はまず勝ち目はないので，弱い部隊を集中 
攻擊して少しでも敵の兵力を減らすように 
する。万が一勝つことができても，すぐに他 
の国が攻めてくるので，上手に負けるのが 
ベストであろう0 

敵が城を固めている場合は，第2部隊， 

第3部隊を前面に配し,その直後に第1部 
隊を置く。そして第2部隊は城攻めを，第 
3部隊は敵の第3部隊および第2部隊を担 
当する。第1部隊は®2部隊の後方支援を 
しつつ擊ちもらしをかたづける（ただし攻 
撃型2の場合，第1部隊は戦闘には加わら 
ないようにする)。余裕があれば敵の第1部 
隊のみを集中攻'供し，敵の兵を自分のもの 
にする。 

また，もし敵が2国以上の国を持ち，か 
つ攻め込んだ国に敵の大名がいる場合は， 
絶対優位の数で敵の第1部隊に隣接すれば， 
敵は他_に退却するので，簡取に勝つこと 
ができる。また人•_«〖:の兵力を手に入れるこ 
とができるので，-石二鳥である。 

攻撃を受けた場合は敵の兵力によって対 
応を変えねばならない。敵の兵力が分散し 
ている場合は，第2部隊は敵の; S 1部隊を 
叩く。第3部隊は城の前而(こ出て敵の前進 
を附み，第2部隊が敵に達するまでの時問 
をかせぐ。そして「 I 分の魅力が150を越え 
ているなら第1部隊は寝返りを什掛ける* * 2 。 
敵の兵力が第1部隊に集中している場合は， 
第2部隊と第3部隊は城の前面を固め，持 
久败に持ち込む。そして蒗1部隊は•返り 
を仕掛けるのである。 


崧返りの方法だが，まず最初は金1で仕 
棚、けてみる。そこで失敗した場合は次回以 
降も成功する可能性は低いので，次のター 
ンでも失敗した場合は仕掛けるのをやめる。 
もし成功して敵の忠誠度が下がった場合は， 
さらに2〜3度金1で仕掛け（ただし仕掛 
けるのは1ターンに1回である。2回以上 
やっても効果はない）。ある程度忠誠度が下 
がったところで金10以上を用いて寝返りを 
仕掛けるのである。するとかけた金に応じて 
敵が寝返ってくる。一度寝返りが起こると， 
おもしろいように敵が寝返っ•て〈る0魅力 
が低いうちは使うことができないが，中盤 
戦ではこの命令が勝敗を決めることになる 
ので，国が増えてきたら「ほどこし」を多 
用して，魅力を上昇させるのがよいであろ 
ラ0 


国ごとの分担 


中盤にはいり，領地が増えてくると他国 

と接しない国が出てくる。そういう国が増 

えてきたら，それぞれの国ごとに役割分扣. 

を行うとよい。 

1) 兵養成国 

兵力の増強に重きを置き「雇用 J ， 「ほど 
こし（兵) J ， 「訓練」を繰り返す0 

★ I 60% も年貢を取られて黙っているなんて，昔 
の人はずいぶんと我慢強かったんですねえ。 
はっきリいって取り立てるほうは鬼のようだ 
が，度を過ぎると必ず報いがやってきます。 
民の忠誠度が下がるのはもちろん，大名の魅 
力も下がり，謀反が起きたり婚姻や理返りも 
失敗しやすくなるというわけです。 

★2 寝返りというのは密偵に金を持たせて敵国に 
送り込み，その国の住民に対して自分の国へ 
来るよう誘いをかけるコマンド。要するに買 
収である。ただし失敗して，誰ひとり寝返っ 
てこなかったときには，敵国の住民の財力を 
増やすことになるだけでなく，寝返りを仕掛 
けた大名（つまり自分のこと）の魅力は下が 
つてしまう。 I 度失敗すると2度目はさらに 
難しくなるということだ。 
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◄戦闘モードはお馴染 
みのへクス 画面で行わ 
れ る。写真は寝返りを 
仕掛けたところだ。ち 
なみに，メッセージを 
方言モー ド にしておく 

t …… 


2) 物資供給国 

兵力をほとんど持たず，「輸送」，「ほど 
こし（民)」，「治水」と国内の安定を図り 
つつ，前線へ物資を送り続ける。 

3) 本国 

大名は前線から退き，内地の中でもっと 
も豊かな国を本国に定める。そして，十 
分な兵力を維持し，余った金をすべて集 
める。そうすれば敵が攻めてきたときも 
すみやかに増援部隊を送ることができる 
し，入札のときも金が不足することがな 
<なるのである* 3 。 

4) 通常国 

敵国に隣接する国で常に戦場となる危険 
性がある。前述の目標値を維持し，敵に 
攻め込むスキを与えないようにする。部 
隊編成は守備型をとる。 

5) 攻撃国 

敵国に隣接する国で敵国を攻撃するため 
の兵力を持つ。部隊編成は攻擊型をとり， 
兵養成国からの兵の補給，物資供給国から 
の兵糧や軍資金の供給が整ったら隣国に 
攻繫を仕掛ける。といったぐあいである。 
ただし，領地が30に満たない中盤におい 



武将列伝と覇者への道は読んで 
面白いガイドブックだ。 


ては属領命令は使うべきではない* 4 。い 
つ形勢が逆転するかわからないのだ。厲領 
命令はほとんどの国を支配して全国統一 
が決定的になってから不必要な国に対し 
て行う命令だと思ったほうがよいであろ 
ラ0 


忍者，婚姻，エトセトラ 


忍者はあまり考えないほうがよい。©用 
のわりに成功率は低い。敵の大名が高齢に 
なってもなかなか死なない場合に暗殺を試 
みて健康値を下げるのがもっとも有効な利 
用法であろう。 

婚姻や不戦同盟はこちらから仕掛ける必 
要はない。炎切られた場合のダメージを考え 
ればわかることである。また，仕掛けても 
失敗する確率も高い。いたずらに各要素を 
下げるだけである。 

このほ力*，意外に参考となるのがコンビ 
ュータ同士の対戦で，なるベ〈見ておい 
たほうがよい。なぜなら，敵の陣形がひと 
目でわかるし，敵の兵力，忠誠度，訓練な 
ども一目瞭然なのである。これはほとんど 
偵察衛星を持っているようなものである。 

また，セーブはまめにするべきである* 5 。 
台風や疫病は突然襲って〈る。疫病の#:後 
に敵が攻めてきたらひとたまりもない。本 
当に形勢は L 、つ逆転するかわからないのだ。 



総括 


以上，私が実際に全国統一をしたときの 
戦略を紹介してきた。私の場合，徳川家康 
でスタートし，齢50にして全国統一を成し 
遂げた （レベル 1) の だが， このゲームは 
実力だけでなく，相®な強運に恵まれない 
限り全国統一はできないであろう。それだ 
けに一度全国統一をしただけで鮑きること 
はないし，さらに 条件の 厳しい レベル もあ 
る。 RPG などと比べてもより長い期間楽し 
めるのではないだろうか。この「信長の野 
望」にしても「三国志」にしても，多人数 
でプレイできることも合わせて考えれば， 
各誌でこれからは シミュレーシヨンゲーム 
の 時代だというのも単に読者を煽っている 
わけではないような気がして〈る。これか 
らの ゲーム 界がどうなっていくのかそれは 
みんなの総意にかかっているのだ。 



★3 —揆が起きて住民が勝つと、その国は空白地 
となり，周囲の国の大名によって入札が行わ 
れる。つまり，もっとも掛け金が大きかった大 
名がその領地を手に入れることができるとい 
うわけである。 

★ 4 全国統一というからには50力国を自分の領地 

にするわけだが，自分の統治国が増えてくる 
と，すべての領地に命令を出すのは大変 だ。 
そこでその国のタイプ（産業国，軍事国，バ 
ランス国，生産国の4種類）を指定すること 
によって，あとのことはコンピュータに任せ 
ることができるの だ。ただし， コンピュータ 
が君ほど賢いわけはないので油断は禁物 だ。 

★ 5 ゲームの進行状態は2力所までディスクに記 

録することができる。全国統一までにはとて 
も長い時間を要するので，セーブはなくては 
ならない機能である。 

なお， XlturboHI/Z の場合，ディスクのタイ 
プが異なるため，一度書き込みを行ってしま 
うと， XlturboHl/Z 以外の機種では読めなく 
なってしまう。そこで，この「信長の野望 j 
のデータディスクにはプロテクトがかかって 
いないので，まず BASIC を立ち上げ，ユーテ 
ィリティの Format & Copy の Copy All で専用 
データディスクを作って，元のデータディス 
クは大事にしまっておこう。そうすれば他の 
XIを持っている人の家でも元のデータディス 
クを使えば問題なく起動できる。こういうせ 
こいテクが仲間の輪を広げたりするんだな， 
これが。 
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ゲーマーがいて，ゲームが ある 

いちば/痛しい GAME 論 


今回の特集では多くのゲームが登場した。それらはいずれも高いレベルの作品に 
は違いない。しかし，コンピュータゲームはいま混迷の時代を迎えようとしてい 
るのだ。その筋7親の遺言7そういうキーワードではもうくくることはでき 
ない。いま求められているゲームの本質は7を2人のゲーマーに聞いてみよラ。 


i 蠻 こんなゲーム，あんなゲーム 

激動のコンピュータゲーム界。ジャンルを起え，機種を超え，そこに 
やってくるのは果たしてどんな世界だろう。楽しいゲーム。感動的な 
ゲーム。でもまだ，もうひとつなにかが欲しいと清水和人は訴える。 


序論 


コンピュータゲームは 流行する。しかし 
それはフラフープやスマイル バッジのよう 
に一時的なものではなかったようだ。イン 
ベーダーぐらいから始まって，いまだに袋 
える気配もない。若い年齢層を中心に，社 
会の隅々にまで•透しつつある。 

その問 ゲームは 常に変わってきた。ァク 
ションゲームカす，アドベンチヤーが ， RPG 
が，シミュレーションカす， またそれらが融 
介した形で道を切り開いていったのだ。こ 
の竹设 にはパソコンの 急速な進歩と，ゲー 
ムに対する人間のとめどない欲求があった 
(う一む，いつになく 学している）。人問 
の欲嗜 は 限りないもので， コンピュータに 
対する イ 、•満 がコンピュータを 良くするのと 
M 様， ゲームに 対する不満が ゲームを 少し 
ずつ改良し，また訢しいジャンルを作らせ 
た。 

ジャンル L いうのはもはや占い M •葉な の 
かもしれない。 RPG にも AVG や ACTION の 
要ぶ が 穴 まれるし， 现在の ソフトの 開発 レ 
ベルからいって，そうなるのが当たり前で 
ある。かといって所しいジャンルが出てこ 
ないかというと，これはやっぱり出てくる 
だろう。それはまだマイナーなものかもし 
れないし，誰も芩えもしない ifilYl いゲーム 
かもしれない。そしてその新ジャンルもま 
たこれまでのゲームと融合していくのだろ 
う。これを「コンピュータゲーム進化論」* 1 
としょう（ゲーム界のダーウインと呼んで )0 


奈安茶手。 

さて人問の欲望の挺を iM してみると，飽 
きやすいという面が上を M く 0ゲーム界で 
はそれがとてもよくわかる。どんなに爆発 
的人気を呼んだゲームでも雑誌を1年問も 
にぎわさないし，ファミコンソフトもある 
程度やったら滅多に遊ばなくなる"これ 
は麻雀を平中やっている人がいるのに比べ， 
あまりになさけない现象である。ひと friiu 
は，ブロックくずし，インベーダー，ギヤ 
ラクシアンなど，ひとつのゲームがずいぶ 
ん M い問，しかもゲームセンターを独山す 
るほど流行ったものであるが，最近はゲー 
セン，ファミコン，パソコンそれぞれにゲ 
ームが出るわ出るわ。そのおかげで皆が違 
うゲームに熱中し，ゲーマーの仲問意識も 
薄れてしまった。しかしそれでもゲーマー 
は心れ筋ソフトに 114 まる。それはそのソフ 
卜が面 n いからだけではなく，沂がやって 
いるから 114 まってくるのである。どんなに 
桌吣しいプレイをしたかをわかってくれる 
友がいることは人きなダびとなるからであ 
る（ヒーロー とて例外ではない）。 

ここで ゲームセンター，ファミコン， パ 
ソコンに 分けたが，この3つは ゲーム 界で 
の役割が違う。 ゲーセン は技術的にもっと 
も進んでいなくてはいけない。 ゲームの 性 
格は「短く終わる」である。たったの 5 om 
で1時間も2時間も遊ばれたらちっとも儲か 
らない。本格的 RPG や AVG は無理があるの 
である。 ファミコン * 3 はその点 ゲームカー 
トリッジさえ買ってもらえばいいのだから， 
M い ゲーム も 0 K である0おまけにプレイ 


清水和人 

THE SOFTOUCH で，ゲームハイテク道場を開 
き，数々のゲームを通してゲーマーの心意気を 
後の世に伝えんと日夜闘っている。黎明期の 
ゲーセン，アドベンチヤー， RPG , シミユレー 
ションと世の中が動いても，清水和人のゲー 
ムを愛する心は永遠に不滅である。 


★ Iゲームの進化を追うという視点で見た場合， 
いくつかのエポックメイキングな作品に思い 
当たるだろう。ちょっと例をあげておこう。 
[ゲーセン] 

•ブロックくずし（ビデオゲームの古典） 

• スぺースインべーダー（ピュンピュン） 
•ゼビウス（スクロールアクション） 

• ド ルアー ガの塔（アイテム） 

•スペースハリアー （3D シューティング） 
[パソコン] 

•信長の野望（ウォーシミュレーション） 

• ミステリーハウス（国産 .AVG の原点） 

• デゼニランド（アタッチ） 

• サンダーフォース（スクロールアクション） 
• ポコスカウォ_ズ（完全なニュ_タイプ） 
•東京ナンパストリ_卜（コマンド選択） 

• ハイドライド（アクティブ RPG) 

•テグザー（変形アクション，ダメージ方式) 
•ザナドゥ（超大作） 

• ディーヴァ（アクション+ウォーゲーム） 
[外国ゲーム] 

• 口ードランナ _( なんて書きやいいの） 

•ゾーク（テキストアドベンチヤー） 
•ウィザードリィ （RPG) 

• ウルテイマ （ RPG ) 


★ 2 どこかの雑誌で古いソフトの特集を組んでく 
れるとうれしい。アーケードゲームもいいな。 
それも徹底的な特集で，永久保存版みたいな 
やつがいい。ひとつのソフトハウスの歴史みた 
いなのはいや。 


★3 新風営法によってファミコンは重要になった。 
塾帰りの子供たちはゲームセンターに行けな 
いのだ。これによって大人のゲーマーもゲー 
センに行かなくなった。それにしても夫婦で 
ファミコンゲームの必勝本を買っている人は 
よく見かける。 
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はタダだからゲー マーは ひとつのゲームに 
のめり込める。隠れナントカが人気なのは 
このためであろう。また，もともと画面制 
御関係* 1 *が It れており，アクションに向い 
ている。逆にキーボードが標準でない。デ 
ータのセーブが できないことから RPG，A 
VG ， シミュレーションは苦手である* 5 〇そ 
の苦手部分を カバーし ているのが パソコン 
である。なにせ高いので普及率は落ちるが， 
いろんな機能があるのでさまざまなテクニ 
ツクを駆使したゲームとなる。最近は長く 
遊べる， マニュアル のぶ厚い，絵 や 音の凝 
ったゲ ー ム へと進化しつつ ある。 

ひと昔前のゲームは個人の作品が多く， 
量感，質感ともにその域を出なかった。し 

★ 4 もちろんスブライトがあるからだ。しかし X68000 

のようなパソコンが主流になれば，事情は変 
わってくるだろう。 

★ 5 ディスクシステムがあればセーブは問題ない 

わけだが, ROM カートリツジの場合でも最近は 
パスワード方式によってコンティニューする 
ことができるのも多い。つまり，現在の状態 
を表すパラメータを表示させ，これを紙に記 
録しておくというものだ。これを応用して， 
メディアの違うパソコン同士でデータ互換を 
可能にしたのが，今度登場するディーヴァと 
いうわけである。 

★ 6 現在シミュレーションが人気なのは，そこに 

戦略的な考え方を要求されるからで，これは 
アドベンチャーの謎にかわる重要な要素とい 
えるかもしれない。 



『⑽辦微温!&，激 A 驄 

にならな^ったの心 • • かなしいことに I 边6跡クたの1:. • • J 


清水和人も絶賛の殺人倶楽部 



ついに登場の大戦略 XI 


かしそれが逆に倘性となり ユニークな 作品 
が多かった。アイデアの時代といえよう。 
税在はソフトハウスのなかのプロジヱクト 
チームが，各自の得意分野を受け持ち目一 
杯の労力を注ぎ込む。力+技の時代になっ 
た。100画面とか， FM 音源で20曲と力、，ア 
ニメーシヨン処理とか，隠れキャラとか， 

そういった技をこれでもかこれでもかと盛 
り込むという体質に変わったのだ。いまやパ 
ッケージごと手に持ってズッシリとこない 
ソフトは，なんとな〈高い金を出して買う 
気になれなくなってしまった （マニュアル 
が充実していると重い）。これからもこの傾 
1“】は続き，ハードの進化とあいまってゲー 
ムが巨大化していくのであろう。そうなれ 
ば作る労力は比例して大きくなるから，ソ 
フトの数自体は反比例して減ってくれるの 
ではないか。もしかしたら，このあたりに 
ソフト乱発時代の終わりが見えてきたのか 
もしれない。 


各論 


さてこういった前提を踏まえて，現在の 
流れを見てみよう。いったい今年のパソコ 
ンゲーム界はどうなるの力 >〇 
ず一っと細々とつながっているのが，フ 
ァミコンの移植ものだが，これははっきり 
いって伸びないだろう。ディスクに書かれ 
たこれらのゲームはファミコンより高くて 
遲い（速度のことだよ。アクションゲームと 
かの）場合が多い。おまけに普及度 No . 1のフ 
ァミコン向けに作られたソフトがあとから 
移植されるので，少しずつではあるが時代 
遅れにもなる。こんなのを何本も買うより 
ファミコンそのものを n ったほうが結局安 
いのだ。まあ移 w : するだけでそこそこ売れ 
るのでメーカーも片手問に作り続けるかも 
しれない力す。もし X 68000 のような強力なパ 
ソコンが出れば，つまりファミコンよりす 
ごくなって移植されるようならこのような 
ソフトも期恃できるかもしれない。 

アクションゲーム令般にも M 様のことが 
いえる。しかし，今 JJ 紹介した「夢幻戦士 
ヴァリス」のように，勋きもよく，アドべ 
ンチャー的なストーリーまでつけられて 
いる強名•がポッリポッリ出始めた。ファミ 
コンではできない人规校なァクションゲー 
ムがこれからの} IL い II であろう。それもア 
ドベンチャー，ロールプレイの要索を含み， 
敁近流行の多色 I 山1而や FM ft 源による，よ 
り迫力のあるゲームが视れるに違いない0 
RPG はどうだろう。シリーズもので出て 
いる「ザナドウ」などのソフトは次回作が出 


るだろう。しかしそろそろ飽き時かもしれ 
ない0もっとストーリー性の重视された内 
容の高いものが出てくると思う。そして何 
かひとつ大きな魅乃のあるものでなくては 
しだいに売れなくなるのではない力、発売 
2力月くらいで完全解析本が出る場合が多 
いが，そういったもので本 n がわかってし 
まうようなものではダメなのである。いや 
むしろすべてを知ったうえでなお尚白く変 
化に富んだものが売れるだろう。 

さて AVG はどうだろう。この間，紹介し 
た「殺人俱楽部」はよかった。あのテの推 
理ものはずいぶん長い間，根強い人気があ 
るが，今後もコンスタントに売れるだろう0 
しかしストーリー n 体が良くなり，让-技卜け 
もそれなりにプロでなくてはならない。シ 
ナリオ作りが重要である。あとは世界の各 
地や，いろんな星，いろんな時代に行〈旅行も 
のがもっと出てもよいと思いが，どうも低 
調である。実際に世界各地に取材に行って 
やるようなハウマツチ風のノリが必要であ 
る0それと萵画質を生かし，アイドルや义 
在する風景などを写真そこのけで出すよう 
なものを組み合わせればすごい ゲームに な 
ると思うのだが。 

さて近ごろ巷で話題のシミュレーション 
はどうであろう。これは一応ブームになる 
だろう。理由は，マスコミが騒いでいる 
からである。日本でマスコミが動けば大体 
のものは動く。そいつが本気で流行させよ 
うとやっているのだから，まあ売れるだろ 
う。「大戦略」などは人気を呼んでいる W (こ 

れも，ごっついマニュアル付きや）。そして 

もうすぐ「力ずくで勝 fl する」ようなシミ 
ュレーションが出てくるらしい。こうなっ 
たら，買わなしようがないやんけ。 

もともと パソコン 甸きのゲームである。 
長時間遊べるという第1条件，大勢でやる 
はずのゲームが コンピュータ 相手にできる 
という第2条件，結果よりプロセスを楽し 
むという第3条件（この点では AVG や RPG 
よりす ごいと 思う）を軽くクリアしてしまっ 
ているのだから。ボードでやるシミュレー 
ションは とかく 丁イ⑴がかかるが， ハ。ソコン 
なら終わったあとのかたづけもいらないし， 
途中でやめたりもできる。しかも敁近はよ 
いソフ ト（初めてでもとっつきやすい）が出 
ているので，なんとなく行けそうである。 

以上をまとめて私の独断を入れると，今 
年は ACTION + RPG +0.5 XAVG = 「ヴア 

リス」タイプでひと山， シミュレーション 
でひと山，新展開としては AVG のプロジエ 
クトもの，根強い人気で RPG の連作もの，っ 
てとこだと思うけど，なにか弱いなあ。も 
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っとこうぐっときちゃうようなゲームが出 
るといいなあ。 


ケー V —に民つ C 


夜明 けのコーヒー， 冬の朝の冷気に朝 H 
からのメッセージがいきわたるころ，よう 
やく POWER スイツチを切り，しばし「シヤ 


一」 という2チヤンネルの画而を眺める ゲ 
ーマー ひとり 0 「オ レはゲーマーだ」 そんな 
確信に近いリズムを頭の中で味わいながら 
フトンに倒れ込む。天井にまだぼんやりと 
ゲーム 画面が。それを右目だけで苦笑しつ 
つ，彼は左 H が奇妙にけいれんするのを感 
じた。 

涙!？ 


集中のあまり乾ききった彼の体から出た， 
それはまさしくしずくのない涙であった。 
彼はその意味が自分でもわからなかった。 
ただ自分がこれから先，何千回も何万回も 
こうやってフトンに倒れ込むことを感じて 
いた 0 「オレはゲーマーだ」 そして彼は眠り 
へと 向かった。 

「ああ，きようも日曜日 . 」 


• 細ナ脱線ゲ-ム•論 

いまや，日本のパソコンゲーム界が陥りつつあるという落とし穴とは 
なにか？ 多くの賛同とひんしゅくを買いながらも，その筋の教祖祝 
—平は全国のゲームデザイナーに愛の手をさしのべるのであった。 


たしかに 


最近の ゲームは なかなかである。 セーラ 
一服を着た女の户が_面を走り M ったりす 
ると，あわてて マニュアルを ひっくり返し 
て，宙返りさせるための キーは ないのかと 
捜したりもする。また，グラフィックもな 
かなかである。むむむの速度で，おおおの 
絵が動いたりしている。ちょっと真似でき 
ない速度だったりして，ぬぬぬな場合もあ 
る。そして ゲーム の操作性や，気の配り方 
もなかなかである。 ファミコンで 指•が肥え 
た ューザーが 多いためだろうが，ある程度 
はきちんと手問をかけて作られるようにな 
ってきているらしい。さらには シミュレ ー 
シヨンゲーム も，うむうむである0きちん 
とかいなを返し，頭をつけて，前へ前へと 
出ている。体もひと回り大きくなったよう 
である。より一層の精進を期待したい。 


しかしである 


私には何かが違うような気がするのだ。 
たしかにひところと比べれば雲泥の差であ 
る。ちゃん！:注-意していればカスみたいな 
ソフトをつかまされる危険は少なくなって 
いる。雑誌のソフト紹介欄を読んでいれば， 
自分好みのソフトを见つけることも容易で 
あろう。また，ゲームの移植が真面目に行 
われるようになってきているから，ちゃん 
としたソフトハウスが出している売れ筋の 
ソフトならば，ある程度待てばどうにかな 
ることが多い。その意味からするならば， 
现在の バソコ ンのゲーム環境は，「もはや戦 
後ではない」といっても過言ではないだろ 
1 〇 


だが 

やはり何かが，問違っているのである。 
実をいうと，ここ数力月の間，本気でやり 
込んだ ゲームが ほとんどないのである。た 
だし，かなりの数の ゲームに 関しては，一 
応は味見はしてある。で，少数のやり込ん 
だ ゲームは 2 つ あり， それはボスコニアン 
と ロマン シアである。 ボスコニ アンは， ち 
よ っと懷かしかったからやってみた。 ロマ 
ン シアは とっつ きやすい気がしたのでやり 
始めた。しかし，どちらも途中でいやにな 
って投げ出してしまった。 

考えてみれば，まともに取り組んだ最後 

の ゲームは ，マツ ピーの ニュー バージョン 
だったのである。ちなみに，いまいちばん 
興味があるのがウイザードリイなのだが， 
ちょっと時問がないのでこわくて手をつけ 
られないでいる。 


というわけで 


どうも私が思うに，最近のゲームソフト 
は小技に走りすぎているのではないだろう 
か？それはゲームの本 H とはぜんぜん関 
係がないのではないか？ 

小技には2通りある。ひとつは完全な小 
技である。それは，しやらくさかったり， 
凝りすぎていたり，本筋から離れていたり， 
無駄だったり，他にもっといい方法があっ 
たり，主張がなかったり，浮き上がってい 
たり，なかったほうがよかったり，プログ 
ラマの思い上がりだったり，ありがた迷 
惑だったり，する。これを小技 A と呼ぼう。 

もうひとつは，それだけを兄るならば小 
技だが，もっと広い視野で兄るならば，「大 
技の一部」とわかるものである。たとえば 
1枚の木の：集は小さいが，それは大木の一 


祝一平 

すでに大かたの読者はご存じのとおり，祝氏 
はこの世のあらゆることに対し不満を持つこ 
とを身上としている。ゲームに関しても，つ 
ねに自分がプレイヤーであるという立場から, 
「ゲームに対する不満はプログラマのひとり 
よがりに原因がある」という主張を一貫して 
いる。とりわけ，彼の攻撃の目は一般にもて 
はやされているゲームに向けられることが多 
いようだ0 


★ 7 ロマンシアに関していえば，そもそもとっつ 
きやすいと思ったこと自体が間違いであった。 
このゲームは数々の RPG で身につけた常識がま 
ったく通用しない。というよりも，そんな常 
識を持っている人を困らせるため，ちゃ一ん 
と解けないように作られているのである。 



柷氏が投げ出した□マンシア。難しさでは最高レベルの 
ゲームだが，あまり批判的な評価がされてないのが不思 
議といえば不思議 


部でもあるのだ。こちらは小技 B というこ 
とにする。言うまでもないと思うが，小 
技 A は，あまりやられるとうっとうしいだ 
けである。たとえ邪魔にはならなかったと 
しても，「こんなところに手を掛ける暇があ 
るなら！」という怒りにつながりやすいも 
のである。それに対して小技 B は「こりや 
ええわ。もっとやってちよ一だい」という 
ものであろう。 

例をあげよう。小技 A はかなりあちこち 
で見られる。たとえば「エキサイト四人麻 
雀」 のべ口， 「コスミックソルジャー」 のア 
ンドロイドが着ているまったく必然性のな 
い水着，「ゥットイ」の マッチ 棒(主要キャ 
ラクタだけど），「暗開の視点」の通信のふ 
り，「ばってんタヌキの大冒険」のウインク 
する太陽， 「デゼニワールド j のマニュアル 
も含めたもろもろのギャグ，などである。 
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それに対して小技 B の例は，「マツピー」 
の 気絶させる鐘， ニヤ ー ムコの 出す1000 
点プラカード，よく見えない天井裏，など 
である。「ゼビウス」の ソル や，地上絵， シ 
オナイトなども小技 B であろう。また「棋 
太平」の人差し指と中指で駒を挟む手型力 
ー ソル や，「フラッピー j の空中岩柙しや，「ギ 



なんといってもアムノークのグラフィックは他機種ユー 
ザーにとってはうらやましい限りだ。 77 AV のユーザーの 
なかにはゲームは難しすぎてできないが，デモ状態で環 
境ソフトにするだけでいいとの説もある。 


★ 8 く知能と知恵〉 

|大学教授が持っているのは知能 
1 おばあちゃんが持っているのは知恵 
「ガリ 勉すると増えるのが知能 
1 一 逆に減っていくのが知恵 
I 受験に必要なのが知能 
1 人間らしく生きるのに必要なのが知恵 
|奪おうとするのが知能 
L 与えようとするのが知恵 
丨知能には点数を付けることができる 
1 知恵には点数を付けることができない 
j - 知能は遺伝する 
L 知恵は伝承する 
丨非人間的な知能は存在する 
1 知恵は常に人間的である 
I 知能が幸せをもたらすとは限らない 
1 幸せをもたらさない知恵は存在しない 
I 知能は原爆を作る 
1 知恵はそれが使われないようにする 


★9 く底抜け脱線 GAME 〉 

司会：皆さんこんばんは，底抜け脱線 GAME 
の時間がやってまいりました。司会は 
私， 、' Mr . バンプ〃と。 

アシ：アシスタントの、'四次元少女リディア" 
です。 

司会：それでは，まず底抜けチームの皆さん 
をご紹介しましょう。 

まずキャプテンの，ぐるっぺ"さ一ん。 
つづいて、'倉庫番 2" さ一ん。 

* ドラゴンスレイヤー'/さ一ん。 
、、 MAX -0 IG かさ一ん。 

そしてゲストとして 
ゃロマンシア"さんで一す。 

アシ：続いて脱線チームのみなさんです。 
司会：脱線チームのキャプテンは 
$ウットイ〃さ一ん。 

それから$暗聞の視点"さ一ん。 

"爆走バギ ーー 発野郎〃さ一ん。 

，デゼニワールド〃 さ一ん。 

そしてゲストの 

ゃファイナル ゾーン々 さんで一 す。 
アシ：皆さんほんとうにお疲れさまでした。 
司会：それでは皆さんさよ一なら。 

プロデューサー祝一平 
提供満開製作所 


ヤラガ」の誘拐光線，なども B タイプと見 
た。 

以上が A ， B の違いの説明のつもりであ 
るが， g 分でもいい加減な K 別だと思って 
おり，「これは A か B か？」と聞かれても， 
答えられる n 信はない。しかし.言いたいこ 
とはわかってもらえると恐う。一般的に， 

小技 A はだんだんイライラしてくるが，小 
技 B は気持ちよい，ぐらいでとらえていた 
だきたい。 

要約するなら，[!!1題の本質は，アニメ処 
理などの表税技術はないのだが，どっこい， 
「その技術で何を衣现するのか」がまった 
くわかってないことにある，といえるだろ 
う。それだから，技術力 ? 「すべってしまう」 
のである。「見えはするが，すぐ飽きられ 
る j のである。そして ユーザーが シラケて 
しまうのである。 

もっとはっきり言ってしまうと，「ゲーム 
とは 人を 楽しませるものだ」ということが 
わからずに， エンエン！： （ご n 慢の） アニメ 
のデモを繰り返したり，小手先の笑えない 
ギヤダをまき敗らしたり， ユーザーの 品性 
を あなどった「下着ショー」 を 始めたりす 
るのである。これらのことは，ひとつ残ら 
ず ユーザーをバカに しているのである。 


それでは 


ここで最近出会った，とんでもない実例 
を示そう。それはアスキーから発壳されて 
いる FM 77 AVHJ の ゲーム 「アム ノーク」 
である。 

このアムノークについて簡 i | i に説叫して 
おこう。このゲームは，リアルタイムです 
塗りの物体が® J き M るという，早い話がプ 
ラズマラインのようなグラフィック処理を 
しているのである c / ただし，プラズマライ 
ンが完全な3 D であるのに対し，アムノー 
クでは，物体は地上を沿るような2次尤的 
な述動に制限されているという点で輿なる。 
そして，色使いや物体のデザインなどに関 
しては， W た II ではアムノークのほうが数 
ランク上のようである（ただし，技術的には 
F M 77 A V はハード的に_描画ができる 
などという点で，割り引いておく必要があ 
る 

それはさておき，とにかくアムノークを 
ひと II 見た名•は，例外なく 「むむむっ」と 
うなったのであった。それぐらいインパク 
卜のある 3 D グラフィックだったのである。 
8ビットにおける「ひとつの 究極」といっ 
てもいいだろう。しかしながら，このゲー 
ムをプレイした者たちは，例外なく恐ろし 


い事実に出会うことになったのである。す 
なわち，このゲームは「操作性が敁惡で， 
なおかつ難しすぎて遊べない」のである。 
まあ，いってみれば「見た y はすごい美人 
だが，性格が最悪」というところである。 

実際のところ，こういった事態はアムノ 
ークに限ったことでなく，视在の11本のゲ 
ームには多かれ少なかれ见られることであ 
る。ただアムノークの場介には，その傑出 
したグラフィックゆえにやり玉に上げざる 
をえないのである。だからゲームデザイン 
をした人も運命だと思ってあきらめていた 
だきたい。 


いったい 


なぜ アムノー クにこのような態が発1•: 
したのであろうか。そのことを説明するた 
めに，ここでちよつとした仮説を、7:ててみ 
るのである。その仮説とは， 

「知性」とは，「知能」と 1 ■知恵」の合計 
である。 

というものなのだ* 8 。 

つまり，私が言いたいのは，「アム ノーク 
が陥ったのは，知能は十分にあるが，知恵 
が足りない」という事態だったのではない 
かということである。 

もしも続編が作られたり，他機種へ移 
されたりする場合はこの点に十分注意して 
いただきたい。そうすれば歴史的な ゲーム 
になる " T 能性もあると思うのである。 


そこで結論である 


悔い改めなさい。 

小賢しい技の褙み重ねだけでゲームを作 
るのはやめなさい。ゲームとは人を楽しま 
せるものだ，という原点に帰りなさい。人 
からなえられた人の妬? V を集め，心に残る 
ものを作りなさい。そうすれば，きっと何 
年間も売れ続ける素晴しいゲームができる 
であろう。 

ファミコン ブームも一段落して， バソコ 
ン ゲーム界に葬が米ようとしている。木米 
ならばもっと明るいことを書くべきかもし 
れない。しかし私はあえて言うのである。 
ゲームはもっと面白くなるはずだ，と* 9 。 

もっとストロングなゲームに期待したい0 
技術的には問題ないはずである。必要なも 
のは，あと少しの「ゲームを愛する心」な 
のである。 

以1%とんでもない力に脱線しつつ， 
けつこう rt . 而丨丨にまとめたりするのであつ 
た 0 
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SOFTWARE INFORMATION 


話題のソフトウェア 


今月は RPG 2 つと，まったく新感党で遊べ 
るゲームが間もなく登場してくるという，た 
いへん喜ばしいニュースをお届けすることに 
しましょフ〇 

まずは，あの究極の RPG と絶 n されたウル 
ティマ（これはラテン語で究極の意味なんだ 
って，みんな知ってた？）のニューバージョ 
ン•‘ ウルティマ IV ”がついに今年の釔，日本 
に上陸しそうだというニュース。 

このウル テイ マ IV は，今年の 7 TJ 18 H から 
8月30日までの問，東京，大阪の2大会場で 
同時に開催される“ コミュニケーション •力 
—ニ バル 夢工場，87” の， スーパー ゲーム パビ 
リオンで一般公開されるらしいんですよ，こ 
れが。たまらないでしょ。だけど，これがど 
ういったかたちで公開されるかなどの詳しい 
情報は入っていないから，それはまた最新の 
ニュースが 入りしだいお届けすることにして， 
やっぱり Oh ! MZ の読者のさんだったら ， MZ 
/ XI 版が登場するかどうかが気になって〈る 
よね，こうなっちゃうと。でも，いまのとこ 
ろはまだなんにも決まっていないようだから， 
つらいけどもう少し期待して侍ってみるしか 
ないようですね，こればっかりは。 

次に，もうひとつ究極の RPG のニュース0 
あんまり究極の大安売りをしちゃうとありが 
たみがまったくなくなっちゃうけど，今度は 
RPG の原点と呼ばれている“ ローグ”の XI 版 
が，ようやく完成問近なんだって。もうすで 
に16ビット版は RPG フアンの手によってガン 
ガン遊ばれているけれど，それがあと数力 IJ 



立体シューティングゲーム••プレスト” 

恃てば実際に XI で遊べるなんてほんとに喜ば 
しいニュースでしょ。ここまでくれば，究極 
のゲームなんていくらあっても№1るものでも 
ないからね。 

最後に，まったく新しい感党で遊べるゲー 
ムのご紹介。それは turbo Z や今回シャープさ 
んから発売の立体映像セット （ CZ -8 BR 1) を 
使って，立体的にシューティングゲームを遊 
んじゃえという，実に架しい発想を現実のも 
のにしようといまデ、ービーソフトさんがガン 
バツテくれているというお話。そのゲーム名 
は“ プレスト’’。 ついでにそのゲームの中身も 
特別に教えちゃうと，スポーツ万能の青年邃業 
家タケルがひとりの女性に恋をして，その女 
性のオヤジさんに認めてもらおうと愛機「プ 
レスト」号に乗っかって，沖縄から北海逍ま 
でを縱断する問に数々の試練に立ち向かって 
いくというストーリーらしい0その試練がい 
ったいなんなのかはまだよくわからないけど， 
プレストのステレオペアの写 K もいっしよに 
紹介しておくから，目をよ一く凝らして眺め 
てみてね。 


読者が推薦するゲームソフト 


皆さんが期待して待ってくれている「1986 
GAME OF THE YEAR 」， それは来月号で大々 
的に発表するから期待して待っててネ。とこ 
ろで，もう来年度実施の1987年度分のノミネ 
—卜に向けて，今月のベスト丨〇を始めること 
にしちやいましよう。 

これは Oh ! MZ 編集室に送られてくる愛読 
者力ードのなかから，無作為に1000通を選び 
出し，そのなかに書かれている「推薦するソ 
フ ト」のべ スト10を 毎月このコーナーで 紹介 
してしまおうという，親切このうえないお話 
なのです。来年の話をいまからやって，鬼が 
笑ったっていいじやありませんか。皆さんだ 
って，急に過去丨年分のソフトの名前を思い 


出すのはたいへんなことですものね。それで 
は，今月は1987年丨月号分のはがきから選ん 
だベスト10です。 

1 ザナドウシナリオ n 

2 レイドック 

3 三国志 

4 ウィザードリィ 
4 ロマンシア 

6 信長の野望 

7 ウイバーン 

8 ディーヴァ 

9 ザナドウ 
10ナイザー 
10夢幻の心臓 




★…2月5日現在発売中☆…2月発売予定 

★フルーツ•フイールド 

かわいいキャラがブロックを動かし“珍味ふる 
うつ”を奪い尽くす，みんなで楽しめるパズルケー 
ムだ (以下レポートを參照）。 XI 用テープ版も同時 
発売だよ一。 

MZ - 2500用 3.5 D 版2枚組5,800円 

Xl / XIturbo 用 T 版 3,800円 

コムパック 3 03(375)3401 

☆ヴィーナスファイアー 

植民地化の進む金星において，究極のエネルギ 
一源ともいえる。“ヴィーナスの火"がミストラル 
山で発見された。このヴィーナスの火を独占しよ 
うとする大コンツヱルンを倒すために，金星を舞 
台に壮大なスケールで繰り広げられるシミユレー 
シヨンゲーム。戦鬪 モー ドでは 3 D スクロールを採 
用し，迫力もより一層アップしている。 

XI / XI turbo 用 5 D 版6,800円 

ビクター音楽産業 « 03(406)0002 

☆キングス.ナイト*スペシャル 

ブラスティ，アルファで話題を集めた，あのス 
クウエアが発表する RPG の登場だ。4 つの ステー 
ジの勇士たちが12の迷路と12の伝説に挑み，熾烈 
な闘いを展開する。最終ステージでは，なんとこ 
の4人がフォーメーシヨンを組んで竜王に立ち向 
かう。果たして4人が力を合わせ，竜王を倒すこ 
とができるだろうか。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組6,900円 

ス クウ；!：ア S 03(545)3519 

★ゴルコス 

少女リルーナとともにオザ • ゴル コスの 支配す 
る異次元空間の世界で，捕らわれたディジーを救 
出すべく潜入するアドベンチャーゲーム。アレ，な 
ぜか登場するのはカワイイ女の子ばつか。どうす 
りゃ いいのこんなとき。ヒ エー， どうしていきな 

りそんなこと . ，なんてエロチックなストーリ 

—展開も楽しめる。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

データウ： c スト 306(968)1236 


THE S 0 FT 0 UCH ^>1 













★ラスベガス 

ハードな仕事から解放され，のんびりとラスべ 
ガスの街に遊びにやってきたのはいいが，持ち金 
はたったの50ドル。そんなわけでそれを元手に力 
ジノで稼いで，3人の美女とお友だちになってし 
まえ。アダルトな雰囲気いっぱいのアドベンチヤ 
ーゲームだ。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

スターク ラフト 0 03(988)2988 

☆ホテルウォーズ 

50万ドルの資本金と，丨万株の株券を持ってヨ 



三国志 


一ロッ パでホテル王になることを目指せ。マネー 
ジャーやシェフを雇って，各地にホテルの建設を 
進める。その間に総会屋が暗躍し，ほかのホテル 
を乗っ取ったり，乗っ取られたり，はたまた自分 
のホテルが火災にあったりと，刻々と変化する状 
況をうまく乗り切って，ヨーロッパで Na 丨のホテ 
ル王に挑戦しよう。4人まで同時にプレイできる， 
本格的経営シミュレーシヨンゲームだ。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,500円 

ポーステック 0 03(407)4191 

☆ディーヴァ（ニルヴァーナの試練） 

昨年末から期待されていながらも，なかなかそ 



ラスベガス 


の姿を現さなかったデイーヴァが，ようやくぼく 
らの前にその全容を現してきた。それは戦略シミ 
ュレーション，艦隊戦闘シーン，そしてリアルタ 
イムアクションを同時に楽しむことができ，しか 
もパスワード方式によるデータの互換性を持って 
いるために，自分の持っているデータを使って， 
ファミコンを含むほかの機種で2人でプレイする 
ことまでできてしまう。このまったく新しいアク 
テイブ•シミュレーションウォーというジャンル 
を創り出してくれるこのゲームは，美しいグラフ 
イックとともに，これから十分に楽しませてくれ 
そうだ。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

テイーアンドイーソフト 0 052(773)7770 

☆ガルフォース創世の序曲 

ソフト ハウス 8社の共同制作により，同タイト 
ルで3タイプの ゲームを 発表しようという企画が， 
「 SESSI 0 N 6 I 」 という名で進められている。その第 
I 弾として発表されるのが，このアドベンチャー 
ゲーム「ガルフォース 創世の 序曲」だ。アニメ 
版のストーリーをもとに，ゲームならではの意外 
な展開を加えて，7人の少女たちの冒険の旅がい 


やっぱり新鮮なフルーツは最高！ 

この 「フルーツ•フイールド」 の主人公の名 
は レム。 世界でも屈指の宝探しハンターだ0 
今日も宝を探して東の廃都アキバ • シティま 
でやってきた。宝のありそうな遗跡に侵入し 
たまではよかったが，ドジを踏んでそのなか 
に閉じ込められてしまった。意を決し，宝を 
求めて足を踏み入れた玄室は変な仕掛けでい 
っぱいだった . 。 

こんな設定で始まるこのゲームは，フラッ 
ピー やピット マンな どと同じ パズルゲームで 
ある。全部で100通りある玄室のなかの矢印の 
描かれたブロックを，飛ばしたり壊したりし 
て表示面にある フルーツを 全部取れば1面ク 
リアである。矢印の向いている先になにかあ 
るブロックは壊すことができるが，それが矢 
印の向かい合っているブロックの場合は壊せ 
ない。互いに矢印の向かい合っているブロッ 
クをうっかりぶつけてしまうと，にっちもさ 
っちもいかなくなったりしてしまうわけた # 。 
そんな事態をどうやって避けるかがポイント 
といえよう。具体的なテクニックとしては， 
向かい合った矢印の間にほかのブロックを飛 
ばしてくるということに尽きる。そうすれば, 
その3つのブロックは全部壊すことができる。 
あっさり取れてしまう フルーツ もそのための 
足掛かりとなっていることが多いので，安易に 


MZ - 2500用 

3.5 D 版2枚組 5,800円 

XI/XI turbo 用 
T 版3,800円 
コムパック 003(375)3401 




取ってはいけない。言葉にするとわかりにく 
いが，実際にプレイすればすぐにその感党は 
つかめるだろう。 

この ゲームに は敵も制限時間も存在しない 
ので，十分時問をかけて解法を練ることがで 
きるので，純粋にパズルを楽しみたい人に才 
ススメである。しかもいつでもどの面でもプ 
レイできるようになっているので，いきなり 
難しい面にチヤ レンジす ることも可能である。 
もっとも，やさしい面もクリアできないのに 
まぐれで難しい面ができるなどということが 
あり褂ないのはいうまでもない。当然コンス 
トラクシヨンモードもあり，自分で自由にエ 
デイットした面をプレイすることができる。 


海の上には飛行船とかヘリコプターなんかが 
飛んでいたりして楽しい。デバッグで疲れ切 
った頭をリフレッシュするにはうってつけで 
ぁる。 

ドライブ モー ドでは邪魔者もいないので， 
のんびり256色の美しい景色を眺めながらド 
ライブを楽しもう。同時に操作法に似れドラ 
イビングテクニックをマスターしたり，レー 
スに 備えて コースを 研究することも大事であ 
る。タイムが惡いと大阪弁でドヤされるから， 
やすしとかが嫌いな人は特に頑張らなくては 
いけない。 

ドライブモードで腕を磨いたあとは，レー 
シングモードでほかの車とタイムを競おう。 
今度は君は勝負の鬼となり，ライパ'ルたちを蹴 
落として栄光の勝利を勝ち取るベ〈血みどろ 
の關いを繰り広げるのである。そのためには 
自分本意の走り方をしていてはいけない。ラ 
イバルの動きに終始目を光らせ，臨機応変に 
対応しないと CRASH の憂き目に遭うこと 
になるであろう。さあ，君はどこまでスコア 
を伸ばせるだろうか。 

用意されている面でのレースに飽きたら， 
次は コース エディタでオリジナリテイあふれ 


MZ 2500用の中身は MZ _2000用のディスク 
BASIC のオブジェクトフアイルであり， MZ - 
2000モードでないと走らないが， 3.5 インチ 
版として売られている。 MZ - 2000用にはでき 
なかったのだろう力*。 

愛車スカイラインで楽しくドライブ 

MZ - 2500用「走れ！ SKYLINE 」 はスピード 
感あるドライブゲーム。君はキーボードでス 
カイラインを運転して，フリーウェイを突っ 
走る。なんてったってこのスピード感がたま 
らなく心地よい。おまけに彼方に見える山や 


る コースを作って みよう。 このコンスト ラク 
シヨン セットはなかなかよくできていて，風 
景ゃキャラクタ（道路を横切る）まで設定で 
きるなど，きめ細かな コース 作りが可能であ 


MZ - 2500用 

3.5 D 版2枚組5,800円 
コムパック 003(375)3401 
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暗記名人 


DATA • CARD 1 200 


ま始まろうとしている。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

スキヤップトラスト 003(407)0687 

★三国志 

これまで シ ミュレー シヨン ゲームとして人気の 
高かった三国志が，今回は turbo 専用として発売 
された。そのためゲーム進行中の説明文が従来の 
カタカナから漢字対応となり，中国の三国時代を 
舞台としたシミュレーションとしてますます充実 
したものとなった。また，これまで付属の三国志ハ 
ンドブックに加えて，三国志四大合戦図と武将相 
関図が付いているのも魅力だ。 

XI turbo 用 5 D 版3枚組 14,800円 

光栄 0 044(61)6861 

★暗記名人 

ワープロ感覚で簡単に学習用問題が作成できる 
問題作成ソフト「暗記名人」は，自分で作成した 
問題を暗記，練習，テストの3段階に順序立てて 
学習することができ，さらにその成績管理や結果 
発表，誤答時の解答チヱック機能などを備えてい 
るため，自宅などで繰り返しポイントを押さえた 
学習が可能である。 


MZ - 2500用 3.5 D 版6,800円 

東ヶ丘学習教室 S 0724 (43) 5247 

☆ DATA • CARD1200 

力ード型データベースとグラフデータベースの 
2つの特長を持った，実用ソフトとして発売され 
たのがこの DATA • CARD 1200。 各データは turbo 
の機能を生かして全角漢字最大20文字まで使用可 
能で， グラフは 7種類22 タイプのものが 作成でき 
る。実用重視の シンプルな 処理機能と低価格が魅 
力といえる。 

XI turbo 用 5 D 版32,000円 

0 K ハウス 30986(25)0303 


★ turbo グラフィックライブラリ 

あいさつロゴや飾り露，イラスト集，タイプフ 
ェイス集が収められたこのライブラリは， turboZ ( s 
STAFF , Z ’ sSTAFF - Z ， 嬉楽画夕ーポ，嬉楽画の4 
つのグラフィックツールの，それぞれで作成し 
たグラフィックデータと組み合わせて使用できる 
グラフィックデータ集で，付属の画面分割割り込 
み ユー ティリティを 使って， データ集のデータを 
部分的に利用することも可能なために，広範囲な 
活用が望めそうだ。 

XI turbo 用 5 D 版3枚組9,800円 

シャープ 006(621)1221 



走れ！ SKYLINE 


る。スクリーンエディタ上でプログラムを組 
む感党で使えるので，パソコンマニアのタリ 
エイティブスピリッツを満足させる設計とな 
っている。あらかじめ用意されているコース 
はあまり多くないので，新しいコースをどん 
どん作ってゲームの幅を広げることも必要で 
ある。 （小森隆） 

僕にも遊べるボスコニアン 

いくら“超弩級 ゲームの 時代”だからって最 
近はいかにも時間（というか体力•根性） の 
かかりそうなのばかりで，僕のような落ちこ 
ぼれゲーマー でも気軽に手を出せる ゲームが 
少なくてちょっと寂しい思いをしている。こ 
んな人ってけっこう多いんじゃないかな？ 

そこで紹介したいのがボスコニアン0これ 
は4年ぐらい前（なんとギャラガよりも前！） 
にゲームセンターで流行り，2年半前に MSX 
にも移植され人気のあった，全方向スクロー 
ルのはしりともいえるナムコのオリジナルゲ 
ームだ。当時は HiTBiT 編集室のマシンルー 
ムから 「BLAST OFF ! j という合成音が聞 
こえない日はなかった。入れ換わり立ち換わ 
り常に誰かがこのゲームをやっていたものだ0 

ボスコニ アンのことを知らない人もいるだ 
ろうから説明しておこう。君は前後同時連射 


ビーム砲搭載，8方向移動可能のマイシップ 
(この あたり の 呼び方はさすが4年前）を駆っ 
て，敵機，宇宙機雷，小惑星，要塞が発射す 
る浮遊弾，ミサイルをかわしながら宇宙空間 
に浮かぶ要塞を破壊する。敵機は単独または 
編隊を組んで襲ってくるし，スパイ機を見逃 
すか，タイムオーバーになると敵の一斉攻撃 
が始まり，要塞をひとつ破壊するまで止まら 
ない。宇宙空間中の要塞をレーダーで探し， 
すべて破壊すると1面クリアだ（全256面)。 
スタート時， GREEN , YELLOW , RED の3つ 
のレベルを 選択できる。ちなみに YELLOW の 
1面は GREEN の53面と同じパターンで左 
右反転，要塞は90度回転したものだ。 

今回発売された Xl / Xlturbo 版は，マニア 
に「似てる〜」といわせるほどアーケード版 
にひけをとらない出来栄えだ。 MSX 版では 
色使いなどいまいちもの足りない面もあった 
のだ。そしてさらにアーケード版や MSX 版 
にはない機能もいくつか追加されている。 

まずはスーパーモード0このモードでは特 
定の規則で B ， R ， T の3種類のフラグが出現し， 
これを取るとマイシップがパ ワー アップする。 
内容はそれぞれビーム4方向連射，レーダー 
のノヽ。ワー アップ，タイムオ ー バーまでの時間 
表示だ0もうひとつ，ボイスレコーデイング 
機能。これは遊べる。例の 「BLAST OFF ! j 
という合成音をテープからサンプリングした 
音に自_に変えられるのだ。この機能はサン 



XI/XI turbo 用 
5 D 版6,200円 
T 版4,100円 
電波新聞社 
S 03(445)6 II I 


ダ ーフォー スにもあったけど，こちらはサン 
プリング周波数や再生時の音量 • 周波数など 
細かく調整できるし，データは7つまで登録 
できる。そのほかにもゲーム中に鳴る音が聞 
けるサウンドテスト機能やそれまでにプレイ 
した任意の面からゲームスタートできるコン 
ティニュ ー/ノ {スワード機能もある 0 
弾が前後 （ B フラグを取ったときは前後左 
右）に出るのでとにかく敵をバンバンやっつ 
ければ いい。 それがこのゲームの醍醐味だ。 
この単純明快さ • 爽快感は久しく忘れていた 
アクシ ョンゲーム本来の面白さではないだろ 


うか。 

さて， ボスコニ アンはそんなに時間がかか 
らないのかっていうと，結局ほかのゲームと 
同じかそれ以上に時間を費やしてしまうのだ。 
AVG とか RPG とかだと一度解いたらそれで終 
わりっていうのが多いけど，この手のゲーム 
は気軽にやれるぶんいつまでも付き合ってし 
まう。これがシューテイングアクション熱力 
学の第2法則というものらしい。しかも X 1/ X 1 
turbo 版は計6種のモードがあり，自分の好 
みに合ったレベルで遊ぶことができるのでな 
おさらだ。こういうのをハマったというんだ 
ろうけど， ボスコニ アンならハマってみても 


いいんじゃないかな。 

——ぃっもよりかる〜いノリの（中川智哉） 



ボスコニアン 


THE SOFTOUCH 






















GAME REVIEW 


今月はアーケードから移植されたアクションゲーム， SF 風シミュレー 
ションゲーム，そして本場アメリカ産の ロール プレイングゲームの3 
本を紹介しよう0今回は本格的なゲームデサインを持つファンタジー 
の評価が高かったようだ。 


影の伝説 


霧姫がさらわれた！ 城主の命を受けた伊 
賀忍者「影 j は，姫を救出すべく魔性軍団 
に立ち向かっていった。 

▼ゲームセンターやフ ァミ コンなどで 有名 
な「影の伝説」の XI 版である。ファミコン版 
と比べて少しばかり操作^^が落ちるものの， 
申し分ない出来栄えになっている。実際に 
プレイしてみると，むしろオリジナルより 
難しくなっているような気がする。スピー 
ドはかなりのものなので，ジョイス テイ ッ 
クがないとクリアは不可能に近いであろう。 
また BGM は， PSG でもなかなかのものだが, 
FM 音源対応なので FM 音源があればごきげ 
んなサウンドを_ くことができる。 

魔性軍団にさらわれた霧姫を助け出すと 
いう設定はあるのだが，反射神経を使う単 
純な アクションゲームで ある。とにか〈次 
から次へと敵キャラが出てきて，一瞬たり 
とも気を抜くことができない。手裏剣を投 
げまくり，刀を振り回して敵の手裏剣をた 
たき落とす0 RPG のような複雑な ゲーム も 
いいけれど，たまにはこんな気合の入った 
アクションゲームに も挑戦してみては？ 
熱中度 ►►►►>>> M . K . 

▼軽快な音楽にのって，忍者がバッタバッ 
夕と敵を倒していく。オッ， このスタイル 


がわかりづらく，ちょっと設定が不親切に 
思えた。それに操作性もいまいちで，いっ 
たいどっちの敵を相手にしているのか自分 
でもわからないうちに，敵が勝手に倒れて 
しまうなんてこともよくある。何度やられ 
たと思っても，もう1回チヤレンジしたく 
なるような要素は十分持っているんだから， 
バランス面であとひと工夫があれば，もっ 
と熱中できるゲームだったと思う。 

熱中度 T . S . 

Xl / XIturbo 用 5 D 版6,800円 
ニデコ 003(251 )8061 



ポイント X 占領作戦 


あの SF 3 D のキャラクターが画面上で戦鬪 
を開始する。地球の独立をかけ，ポイント 
X を攻略せよ！ 

▼カン蹴りという遊びがある。かくれんぼ 
の隠れる人にも反擊のチャンスをくっつけ 
たものだ0遊んでみるとこのゲーム，カン 
蹴りっぽいゲームである。 

まず，ルー ルが 簡単で ある 0マニュアル 
も中身は数ページという単純なものででき 
ていて，あっという間に読めてしまう。 

1ターンでできることは移動か攻擊だけ， 
あとはレーダーで敵の場所を探るだけ（補 
糸&も f 可もしなくてよい〉。 

あとはみんなでチームを組んで，「わ一！」 
っと敵の城までたどり着いてカンを蹴とば 
すだけである（本当はカンなど出てこない)。 

鬼(敵）が出てきたら ロケットかレーザー 
でビシバシ擊って倒すだけ。 

できるだけ，やられないようにして進ん 
だほうが後々の面で有利だから注意して進 
むように。 

シミュレーション は 頭を使っ て疲れると 
いう人向けの比較的簡準なゲームです。 

熱中度 ►►►>>£>!> M . S . 

▼ 5 種類の戦力から8機を選び，レーザー 
とロケットの 武器を駆使し，8 ステージそ 
れぞれ の各敵 基地へ侵入することで ステー 
ジをクリアしていくとい ラシ ミュレー ショ 
ン•ウォーゲームですが，いまひとつ冴えな 
い内容です。基本的な戦略は，なるべく 8 
機まとまった状態で侵攻するということと， 
必要以上に敵にかまわずにどんどん敵基地 
を目指すということです。 シ ミュレー ショ 
ンとしては，もうひとつ設定が単純すぎる 
ことと，そのためかどうか マニュアルの記 
載が少な過ぎると思いました。 マニュアル 



は昔の「風のフジ丸」を思い出してしまう 
ぜ（カムイ外伝じやないところがシブイ）， 
なんて軽い調子でやっていたら，ところが 
どっこい。而が先に進むに従って敵城内に 
入り込み，しだいに敵の忍者も強力になっ 
てくる。これは面白い，と思ってお姫さま 
を助け出すなんてことをすっかり忘れて， 
どんどん攻めてはみたけれど，よくよく考 
えてみると，どうして先の面に進めるのか 



〇4 Oh ! MZ 1987.3. 






















讎■疆纖 


™ 音源ミュージックの威力 性： f ぃ”の ft ジず， k 少し残 f ご 



った。か，一一にきて日本ァレネツトのファイナ 


評価グループ 

ようやく X 丨用の FM 音源ボードを使用したゲ ルゾーン，夢幻戦士ヴァリスというまさに F M 


有田隆也浅野恵造祝一平エ 

ームが増えてきたようだ。 FM 音源対応ソフト 音源ポードのためのようなゲームが現れた。特 


藤誠挙市哲司こうもとやすひ 

第1号 ( VIP は除く）のリ•バースでは PSG の使 にファイナルゾーンでは FM 音源の8重和音を 


こ古村聡小森隆近藤弘幸 

い方が見事だっただけに肝心の FM 音源サウン 生かしきった音作りがなされており，他機種用 


斎藤晋斎藤亮佐藤友彦佐藤 

ドがあまリ引き立たなかったが，それでもオー の FM 音源3重和音の音より格段によい演奏を 


学清水和人白河哲武沢英明 

プニング曲などではその実力をいかんなく発揮 聴かせてくれる。また曲だけのデモンストレー 


立花かおる中川智哉中野修一 

していた。ロマンシアや影の伝説でも PSG をが シヨンモードも付いており，新しいゲームミユ 


堀内保秀茗原秀幸山本信吉 

んばって使っていたので， FM 音源である必然 ージツクの世界を楽しませてくれる。 


田幸一 




の豊富な資料が楽しみという ウォーゲーム. 
フアン もいるでしようが，そうした人には 
もの足りないでしよう。また， コマンド 選 
択が カーソルキー， 移動が テンキー という 
のも操作性を悪くしているようです。まだ， 
8 ステージ すべてをクリアできてはいませ 
ん力％ ステージを クリ ア する感動もなくほか 
のゲームのレベルよ り相当見 劣 りしました0 
熱中度 ►►►>>>!> K . A . 

Xl / XIturbo 用 5 D 版6,800円 
ビクター音楽産業 003(406)0002 


ファンタジー 

その名のとおり幻想の世界を舞台に展開す 
る物語の数々。さあパーティを組んで剣と 
魔法の世界を冒険してみよう。 



▼ Apple から移植された ロールプレイ ングゲ 
ームです。15種類の種族からキャラクター 
を選び，6種の職業，5つの能力を決定す 
るという，実にこまめな作りになっていま 
す。しかもこのキャラクターメイキングが 
だてじゃない。罠をはずす，財宝を見つけ 
る，敵の気配を感じ取る，川を渡る，など 
の1つひとつの行! { 力をするたびキャラクタ 
一の技能がチェックされていくのです。ま 
るでボード版 RPG の雰囲気をそのままコン 
ピュータに持ってきたようで，なんだかサ 
イコロを 振っているコンピュータの姿が目 




に浮かんできます。 

RPG の面というと暗く，おどろおどろ 
しいものが多いのですが，このゲームの場 
合はむしろ異様に明るいといってよいでし 
よう。構想は非常に壮大なものを感じさせ 
ます。細かい部分では不満の残るところも 
ありますが，遅いのを我慢すればなかなか 
のめり込めるゲームてす。 

熱中度 ►►►►►!>!> S . N . 
▼久々に味のある RPG を見つけた，という 
感じ。よ〈兄れば，舶米ものの移植版では 
ない力*。どうしてアメリカ人はこんな想像 
力をかき立てるゲームを作ってくれるのだ 
ろう。ダンジョンではウイバーンでお馴染 
みのオート マッピングで， プレイしやすい 
ことこの上ない。じめじめした廊下，乾い 
たただの通路などスクリーン下に出るたっ 
たひとことでその気にさせてくれる。ダン 
ジョンの形がよくある正方形でないのもい 
い。画面が明るくて軽いが，そんなことは 
関係ない。少々遅くてディスクアクセスが 
多くてもそれが致命的にならないことはウ 
ィザードリィで証明ずみである。 

内容はといえばトールキンの名作『指輪 
物語』をほうふつとさせる9つの指輪を捜 
す物語。ご丁寧なことにトールキンなんて 
いう敵も出てくる。キャラクターの成長よ 
りもストーリーのほうが楽しめるという靖 
しい RPG である。これはおすすめ。 

熱中度 ►►►►►►> K . Y . 


Xlturbo 用 5 D 版2枚組9,800円 
スターク ラフト 003(988)2988 
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いつ頃からなのかわからないけれど，あ 
る日気がついたら，自分でパソコンを作っ 
てみたいと思っていた。 

そのよ一なわけで，1985年3月号で私は 
「満開一号」の基本仕様を発表したのであ 
る。発売予定は2008年10月と決めてあった 
ので，たっぷりと余裕を持ってホラを吹き 
まくったのであった。 

しかし，なんと因果な浮世であろうか， 
昨日のホラは今日の真実なのである。まさ 
かとは思っていた力 5 '，こんなにも早々と満 
開一号とタメを張るマシンが出てきてしま 
ったのであった。そのマシンとは，すでに 
さんざん紹介している X 68000 である。まあ， 
AMIGA や 520 ST ぐらいのレベルなら十分 
出てくる可能性はあると思っていたが ，〆 


満開製作所からの⑥磨） 

ホラを,超えた 


Iwai Ippei 

祝一平 


/ここまでやるとは思っていなかったので 
ある。正直に告白する力 ? （こんなことはめっ 
たにないんだぞ)，この事態は私の予想より 
も丸々3年早いのである。 

念のために説明しておくが，やはり満開 
一号のほうが X 68000 よりも高機能である。 
その意味からするなら， X 68000 は「五分咲 
き一号」ぐらいに相当するであろう。しか 
しながら五分咲きは，やがて必ず満開にな 
るものなのである。すなわち， X 68000 の C 
PU をちよちよいと68020に変えて，クロツ 
クを4倍にするだけで，ほとんど満開一号 
になってしまうのである。 

となると，2008年までには，明らかに 「X 
68XXX 」 のほうが満開一号よりもぶっち 
ぎりの高性能になっていることが予想され 
る。このままだと満開製作所(株）は設立さ 
れる前に経営不振に陥ってしまうのである。 
なんてこったい。それで，急きよ経営会議が 
開かれたわけである（といっても出席者/ 


/は私ひとりだが)。その結果決議されたの 
は，緊急にニューマシンの基本仕様を決定 
し，発表すべしということなのであった。 

というわけで，満開一号の後継マシン， 
満開二号の概要の発表である。 

独自のフレンドリ ー CPU 搭載 

満開二号のメイン CPU は，満開製作所才 
リジナルのフレンドリーな CPU なのである0 
CPU の型名は「毘沙門天」で，64ビット C 
PU ということになっている。この CPU と 
対になっているのがべクトル演算プロセツ 
サ「恵比寿天」である。これらがいったい 
どういう LSI かというと，お立ち合い。まず 
この CPU は RISC 型である。しかしただの 
RISC 型と思ったら大問違い。この CPU〆 



/は変幻自在で， CISC モードも持っている 
のである。 

それでは説明しよう。現在のマイクロコ 
ンピュータのなかには，さらに小さなコン 
ピュータが入っているのである。そしてそ 
の「小さなコンピュータ」の動作を記述し 
たプログラムが，「マイクロプログラム」と 
呼ばれるものである。普通のマイクロプロ 
グラムは ROM (マスク ROM ) の形でチップ 
のなかに入っているのだが，どっこい「毘 
沙門天」のマイクロプログラムは RAM に 
書かれているのである。よってこのマイク 
ロプログラムを書き換えることにより，自 
\\\なアーキテクチャの CPU に変身するので 
ぁる。 

はっきりいってこのような手法は「マイ 
クロプログラム レ ベル における エミ ュレー 
シヨン J と呼ばれ，あまり速くないのであ 
るが，文句をいうやつは蠟人形にしてやる。 
それがいやなら素直に RISC モードを使い 


なさい。そうすればギンギンの高速である。 
ちなみに毘沙門天のクロックは 40 MHz で， 
RISC モード時の最短命令実行時問は1クロ 
ックサイクルの 20 ns である（ただしキヤッ 
シュがヒットした場合)。 

ベタトル数値演算プロセッサ「患比寿天」 
は4クロック中に，同時に64回の実数演算 
ができるのである。よって計算では 800 M 
FLOPS ということになる力 f ，これではちよ 
っと速すぎてひんしゅくを買いそうなので， 
実物はもう少し遅くすることにしよう。 

そして，毘沙門天+恵比寿天の最大の特 
徴は，マルチ CPU 化が極めて容易なことで 
ある 6 そのからくりはパッケージにある。 
実は毘沙門天+恵比寿天では，上下左右前 
後からピンが出ているのである（ピンの総 
数は800本である）。早い話が 「サイコロの 
ように角張ったウニ」を想像していただき 
たい0よってマルチ CPU 化は，これらのパ 
ッケージを積み木のように組み合わせれば 
よいのである。簡単簡単。ただし，このよう 
なピン配置にした場合はど一やって実装し 
たらよいのだろ一かとか，実際の CPU 間 
の連絡はどうするかとか，そもそもどうや 
って作ればいいのか，などという問題が出 
てくる力 ? ，そんなことは作り始めてからそ 
の場で考えればよいのである。来世紀には 
来世紀の風が吹〈のである。 

CPU の内部アーキテクチャについても説 
明しておこう。毘沙門天のレジスタは64ビ 
ット幅で1024個ある。よって， C 言語でプ 
ログラムを書いた場合，ほとんどすべての 
変数をレジスタ変数にできて，とてもベン 
チ マークの 成績がよいであろう。好みによ 
ってはレジスタ配列変数も指定できるよう 
にする。このようにするとレジスタの退避 
/復帰 ( PUSH / POP ) に時間がかかるとい 
う心配も出てくるので， 8 K ワードのレジス 
タスタック （ CPU 内のスタック用メモリ） 

も作ってしまおう。あと命令キャッシュ!： 
データキャッシュをそれぞれ1024ワード用 
意しておけば，かなりな大きさのプロダラ 
ムでも，まったく外部バスにアクセスせず 
に動作できるであろう。 

以上が CPU の概要である。おっといい忘 
れたが，電源投入時にマイクロプログラム 
がなければ CPU が暴走してしまうので ，I 
MPL (イニシアル •マイクロ •プログラム. 
ローダー）用に68030が用意されている。68 
882もオマケに付けてあるから，68030をメ 
イン CPU とする満開一号モードも使えるよ 
うにしておくのである。ところで，よくわ 
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からないのだが，世の中にはセグメントの 
ある CPU のほうをあり力 ? たがる人がいるら 
しいので，毘沙門天には特に「有セグメン 
トモード J の用意も怠りないのである。ほ 

っほっほっ。 

高速化キット「韋駄天」 

これは満開二号の速度を一挙に 3.1 倍に 
するためのキットである。どのようにして 
高速化するかというと， 

1) 付属リストに挙げてあるチップをキッ 
卜中の高速版と差し替える 

2) 満開二号本体を冷却装置付きの特製水 
槽(透明プラスチック製）のなかに入れる 

3) 上からドボドボと炭化フッ素を注ぎ込 
む 

4 ) 3.1 倍のクロックで動かす 

という 仕組みである。炭化フッ素はいわず 
と 知れた通好みの冷却液である。なお，電 
源の ON / OFF ， ボリュームのコントロール 
などのたびに袖をまくって炭化フッ素のな 
かに手を入れるのはナニなので（手荒れす 
るかな？）， リモートコントロー ルも付いて 
いるのである。ちなみに冷却装置の先には 
エアコンと 同じように室外機がつながって 
いるので，設置には工事が必要なのである。 
あくまでスピード狂だけにお勧めである。 

3□スプライ MC 「 雲慶」 

普通のスプライトは X ， Y 座標だけを指 
定して表示するわけである。最近はスペー 
スハリヤーの専用機のように， Z 座標も指 
定できるスプライトもある力 ? ，満開二号で 
採用するスプライトは，それに加えて「回 
転」や「前後処理」，「光源+影」もサポート 
してしまうのである。人呼んで「ソリッド 
スプライト」である。 

説明しよう。基本は 16 X 16 X 16 の立体の 
スプライトなのである。ドット数は全部で 
4096ドットとなるわけだ。この各ドットに 
色を指定し「部品」とする（カラー0は透 
明)。そしてさらに部品を組み合わせてひと 
つの大きなキャラクタを作るのである。た 
とえば飛行機を作るならば，必要なだけの 
外皮，プロペラなどの部品を用意しておい 
て，それらの「部品番号 j を組み上げるこ 
とになる。 

表示方法は，そのキャラクタと視点の X , 
Y ， Z 座標+方向を指定するのである。お 
っと，光源の位置と強さ，空間の透明度な 
ども必要だな0で，このようなソリッドス 
プライトのメリットである力 5 '，よ一するに 


“影付き面塗り”の物体がリ 

アルタイムにタルクル回つ 

て， BASIC でフライトシミ 
ュレ ータが 書けてしまうの 
である。もちろん「戦闘機キ 
ャラクタ j の影が「滑走路 
キャラクタ」の上に落ちる 
のである。どんなもんだ。 

なお，物体のデータ入力 
は面倒なので，テレビカメ 
ラとターンテーブルの立体 
像人力装置に立体ェディタ 
を付けた「現実歓」も用意 
するのである。 

さら に，. ソリツドスプラ 
イトの各点に反射率や散乱 
率も指定することにより， 

ハードウェアで 高速にレイトレーシングが 
できる （0.5 秒、で1國面）拡張ソリッド スプラ 
イ ト システム ボード「見えるんです」も同 
時発売の予定である。 

無線ネットワークキット「金斗雲」 

NTT は生き血をすする惡徳商人なので 
ある（と，私は思う）。そこで， NTT に肩 
透かしを食わせる「パケットラジオ通信ユ 
ニット」をオプションで用意するのである。 
加代，おみや一の勝手にはさせんずら。 

この「金斗雲」は，無線ネットワークを 
使ったパソコン用のデジタルパケット通信 
装置なわけだ。当然ながらアンテナを立て 
る必要があるし，出力の関係などによって 
はアマチュア無線の免許が必要である（で 
きれば CB 無線で済ませたいところである） 
が，なんといってもランニングコストの安 
さには代えられないのである。さらには電 
話の加入料金の8万円と比べたならば，ア 
ンテナ+送受信器のほうが安くなるかもし 
れない。将来的には人工衛星を使って世界 
中のネットワークと安価にアクセスできる 
ようにするのである。こうなったら実力行 
使である。民間人をバカにするのもいい加 
減にしろである。 

CAV 統合システム「竜宮」 

最近は AV の統合化が進んでいるようで 
あるが，それだけではだめなのである。さ 
らにコンピュータが加わって 「 CAVj にな 
らなければいけないのだ。そうすればあの 
うっと一しいビデオの番組予約も簡単にな 
るし（マウスでちよちよい）， VTR や DAT 
をストリーマとして使えるし，オーデイオ 


用の CD ドライブで CD - ROM も読めるしで， 
めでたいことずくめなのである。 

そこで満開二号ではそれをさっさとやっ 
てしまうのである。さらには，作成した C 
G 画面を録画する，書き込み可能なデュア 
ルの ビデオ デイスタ ドライブ「コマ搬り姉 
妹」も供給してしまうのである。これでプ 
口顔負けの CG がバシバシできるのである。 
なお，この「コマ撮り姉妹」は，片方のドラ 
イブが壊れそうになっても，決まって奇跡 
のカムバックをするという自己修復機能を 
持った画期的な装置である。 

さらには，モザイク/ボカ シ 復元 ユニット 
の「倫映」も供給するのである。ただしこ 
の装置で人体の映像を復元する場合，男と 
判断するか女と判断するかは保証の限りで 
はないのである。 

というわけである。業腹なので満開二号 
の発売予定は，一号の発売予定よりも早め 
て，2007年2月上旬ということにするので 
ある。ところで今悻の開発予定であるが， 
満開三号は超伝導回路を使った本体を10セ 
ンチ角の立方体に納めて，家庭用コンプレ 
ッサで作った液体窒素のなかに沈める予定 
である。満開四号では CPU を始め，おもな 
部分は光回路で構成する予定である。バイ 
オチップを使うのは満開五号からになるで 
あろう。なお，五号は私よりも頭がよくな 
る予定であるから，六号の設計は五.号にや 
ってもらうのである。 

以上，世界に躍進する満開製作所(株)か 
らのお知らせであった。 

そしてうすうす感づいている人もいるだ 
ろうが，今月の「試験に出る Xlj はお休み 
なのである。 
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起きぬけクラデイウス 

—卜ースターも欲しい— 


ひとつの夢の実現はまた新たな夢を生み出す。 
いつだってそろだけど X 680 D 0 ならなおさらだ。 
まだ完成品を見ることので吉ない今だからこ 
そ，少しばかりの先入観と大いなる期待を込 
めてこのマシンを語りたい。先月よりぐっと 
バージヨンアップしたビジュアルシェルにつ 
いてもあわせてリボートすることにしよう。 


エンドユーザーの夢を刺激 

Yoshida Kouichi 吉田幸一 


HAL 来た D なば夢遠からじ 

私のささやかな夢は" r 愛い嫁さんととも 
に元気に2001年の元旦を迎えることである。 
アポロの月着陸に感動し，ウルトラマンで 
育ち， MZ -80 B を格好いいと思った私たち 
の世代の SF フアンにとって，2001年という 
年は特別なものだ。ああ，あの当時はまだ 
科学に夢があったのだ。 

じつはそれまでに成し遂げておきたいこ 
とがひとつある。この業界から完全に足を 
洗って，エンド ユーザーに 成り果てること 
だ0而倒くさいプログラムなど決して組む 
ことなく（面倒くさくなければ話は別なの 
だ），ビデオやステレオと戯れるようにパソ 
コンとほのぼのと遊んでいたい。う一ん， 
ささやかだ。 

それには，基本設計から日本人エンドユ 
ーザーを考えたパソコンがなければならな 
い。誰がさわっても有用な， H 常生活にす 
んなり溶け込める，そんなパソコンが必要 
だ。どうも，ちまたで話題の TRON がそう 
いったものを目指しているようである力す， 

と一ちゃん，か一ちゃん，じ一ちゃん，ば 
一ちゃんでも使えるエンドユーザー向けの 
H - TRON が出てく るのはまだまだ }:うぶん 
先になりそうだ。でも，電子文房具を作ろ 
うという TRON の意図には大賛成。私はズ 
ボラなので文房具をなくすなど日常茶飯事 
なのだ。 

私の考える真のパソコン（というより， 
こうなるとホームワークステーションであ 
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る）の第1条件は，とにかく朝起きてから 
出かけるまで，帰宅してから寝るまで電源 
を入れっぱなしにできることだ。電源を入 
れたままにしておけるということは，日常 
生活においてパソコンにできることはなん 
でもすぐしてくれるという意味だ。小さな 
ことからいえば，とかくうっかりな〈して 
しまいがちなメモ，落書きのたぐいはあと 
で大騒ぎすることが多いし，電話帳/アド 
レス ブック， カレンダーは1力所にまとめ 
ておきたい。こんなことでもボタン1個 （2 
個でもいいよ）で実現できるなら，パソコ 
ンはじつに有用な召使，個人秘書，そして 
アラジンの魔法のランプにまでなってしま 
うのだ。 


本体の力を最大限に発揮する S 富な周辺 
機器に囲まれていることも必要だ。本体と 
デイスプレイだけではこき使うにも限界が 
ある。必要な情報を好きな大きさ由なフ 
ォントで出力したり，いいな一と忍った絵 
をそののまま読み込ませてファイルしてぉ 
いたり，安い回線（いまは高い！）を使って 
ネットワークに入り知らない人と友達にな 
つたり，ステレオで好きなアレンジのテク 
ノポップを鳴らしたり，いちいち電源の ON / 
OFF や音傲調節のために席を立たなくても 
いいように AV 機器を集中管理したり……。 
どれも卜ータルアーキテクチヤで卜ータル 
コーディネイトされた周辺機器とソフトウ 
ェアサポートが必需品なのだ。なまけもの 
の欲望はとどまるところをしらない。 

そして，カレンダー，電卓，散らかった 
メモ，目覚まし時計，オンフック電話，力 
ップヌードルタイマー，自叙伝執筆，赤字 
家計簿，暇つぶし，百手斗事典，テレビ，絵 
心満喫， セロ 弾きのゴーシュ， チェスのぉ 
相手，愛の交換日記，お茶の時間などなど， 
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先月号より進化したビジュアルシヱル.右側の文房具セツトに注目 I 



























「いま何時だつけ J や「きょうのデートは 
誰 L かな？」から「暇だ 一， 話し相手いな 
いかなあ j , 「あの CD を聴きたくなった」， 


_コーヒーが 飲みたい 


「私は芸術家で 


ある j までハ。ソコンの前に行けばとりあえ 
ずすんでしまうというのが正しい姿なのだ。 

さて，いよいよ発売間近の X 68000 は，こ 
の私のささやかな （？） 夢をどれだけ実現し 
てくれるのであろうか 0 ユーザー フレンド 
リという言葉まで流行らせた，大衆の関心 
を一手に引き受けた感のあるビジュアルシ 
ェルもかなり完成版に近づいたもようで， 

各誌戸惑いを見せながら，想像力を刺激す 
る，あるいは夢のない間の抜けた記事を我 
先にと掲載している。しかし，どれも今ま 
での パソコン ユーザーを 対象にした マニア 
ックな記事ばかりで，パソコン本来の II 的 
であるはずの“誰にでも使えるコンピュータ” 

としてとらえたものはほとんどないではない 
か。私が X 68000 をマニアにもそうでない人 
にも適した“ n 本最初のマルチユーザー… j け 
ハ。ソコン，’ となるよう期侍しているのという 
のに。 

そこで， ホームワークステーション とし 
ての X 68000はどこまで夢を実現し得るか考 
えてみたい。私は X 68000(：いままでのどん 
な パソコンに もできなかったことを期侍し 
ているのだ。そのためには，あの噂のビジ 
ュアルシェルがキーポイント。先月よりか 
なりバージョンアップしたものをなでなで 
とさわりまくつてみた。 


ビジユアルシェルと文房具 

ェン ド ユーザーが os に触れると きの心初 
の難閲が英単語もどきのコマンドやフアイ 


ル名である0あまり使わない コマンド だと 
いちいち マニュァル や入門 書をひもとくの 
だが，これがファイル操作 やフォーマット 
時には間違えては大変と非常な緊張感に襲 
われる。ファイル名の前にデバイス名（“1:” 
とか“ B :” など）を付け忘れる大ボケは誰も 
が何十，何百回と繰り返しているに違いな 
い。これが余計な プレッシャー というもの 
だ0しかし， X 68000のビジュアルシェルだ 
とあきれるほど簡中•だったりするのだ。 

まず，デバイス名に関してほとんど意識 
する必要がない。プログラムの実行はマウ 
スの夕''ブルクリック（続けて2回ボタンを押 
す）〇ファイル転送はマウスで転送したいフ 
ァイルを持ち上げて移したいディレクトリ 
のウィンドウへ運んで，置くだけ。ファイ 
ルの コー ピーは ファイルを コー ピー 機へ運 
び，出てきた紙を持って目的のウィンドウ 
へ巡ぶ。ファイル削除はファイルを持ち上 
げて，ゴミ箱へ放り込めばいい。ゴミ箱あ 
さりは，ゴミ箱を關け，中のファイルを目 
的のウィンドウへ転送するだけ。ゴミ箱は 
定期的に掃除しよう。これならマニュァル 
など1回読めば誰にでも理解できる。フォー 
マットだって右上のディスタアイコンを才 
ープンして“ Format ” を選ぶだけで OK だ 0 

続いて， ューザーに とって起きてから寝 
るまで立ち上げたままにしておくだけの価 
値があるかどうかという問題も避けて通れ 
ない。それはビジュアルシェルに詰まって 
いるアクセサリーの質と量，そしてアプリ 
ケーシヨンの起動のしやすさにかかってい 
るといってよい。 

パソコンとして使わないときはテレビや 
ビデオを見るか，カレンダーか時計として 
使うことになろう。おや？先月号で紹介さ 


カレンダーの月変更は左下をマウスでクリック 



タイマーでテレビ/パソコンの ON / OFF ができる 

れた画面右下のキーボードアイコンが文房 
具セットのようなものに進化しているでは 
ないか！この中にカレンダーとか時計が 
隠れていた。 

時計はデイスタアイコンの上にもあるが， 
小さくてちょっと見にくい。そこで文房具 
セットのタイマーを勧めたい。これだと日 
付も同時に見られる。卓上デジタル時計の 
ような姿をしているこのタイマーは本来， 

日付/時刻セットとアラームセットに使うも 
のだ。アラームセットでは每日（あるいは海 
週，毎月）何時何分に何分だけテレビを ON 
と指定することができたりする。さらには 
テレビの代わりに X 68000 本体の電源を ON 
にすることもできるのだ。ぉ目覚めバソコ 
ン，起きぬけグラディウスである。 


6万8千個のエツクス 

x がひとつだけでもなかなか凄いことができ 
たのに ， XXXXXXXXXXXXXXX …… 
と，ろくまんはっせん個も並んだらいったいな 
にが起きるか想像もつかないおじさんだったの 
です。編集の人の好意でいじくらせてもらえた 
ので少しわかってきました（実際に X を6万8 
千個並べてみたいとおじさんは駄々をこねたの 
ですが，怖い編集の人が許してくれませんでし 
た)。 

電源を入れたら思わずびっくりして吹き出し 
たおじさんです。なにがびっくりしたって画面 
が変わるごとに フェードアウト/フェードイン 
していくではありませんか。マウスは画面上を 
びゅんびゅん飛び回っているし， フロッピーの 
形をした「あいこん j や害類とかいろいろな形 
で自己主張しているのがたくさん散らばってい 
る。いったいこの マシンは なななななんなんだ。 

電話帳やカレンダー，電卓，メモ帳なんかも 


マウスでクリクリと画面をいじくるだけで出て 
きます。ウーン，これで女の子に電話して，日 
にちを決めてデートの予定もたてられて，予算 
まではじけちゃう。おじさんに不倫しなさいと 
いってるようなものではないですか。とはいっ 
ても操作が簡単なので，メモ帳に窨いてあるデ 
一卜の予定なんかマウスをクリクリですぐ出て 
きてしまう。奥さんにすぐ見つかりそうなので， 
そんな計画はやめたほうがよさそうです。 

広告をよ一く見ると，これはパソコンではな 
くてパ_ソナルワークステーシヨンだというこ 
とがわかりました。ワークといったって仕事に 
使うわけではない！ そもそも work という言葉 
にはいろんな意味が含まれているのです，と思 
わず英語の辞書を開いてしまいました。とにか 
く，6万8千個の X を秘めたマシンなのです。 

仕事に使いたい人がいるんなら，おじさんは 
特に止めません。と T ももったいない使い方だ 
けど,仕事でも十分対応します。「遊びのマシン 
は実務には使えない」と，勘違いしている人が 


います。しかし，遊びに使う機械のほうがより 
高度で柔軟性に富んでいて，たくさんの人の希 
望を飲み込んでいなければならないんじゃない 
かと，おじさんは考えます。だいたい，給与計 
算と顧客管理のバソコンで遊ぼうってのが夢が 
ないんです。さわって楽しいマシンこそそばに 
置きたい。 

会社と同じパソコンだから家でもなにかと便 
利だろうと考える人がたくさんいるんだと思う 
けど，そんなに仕事ばっかりしたいですか？ 
働きバチになりきれないおじさんが多少酔っば 
らってもマウスひとつで動かせるコンピュータ。 
「なにかやりたいなっ！ j と考えたとき，たとえ 
ば部屋の模様替えをしたいと考えたときに，マ 
ウスでちよいちよい，何回も自分の好きなよう 
に配置替えできる。今日の洋服の色合わせもい 
ろいろ楽しめる。 

X 68000 はとてもい L 、気分にさせてくれる相棒 
です。できれば結婚したいくらいですが，奥さ 
んが怖いのでできません。 （佐藤学） 
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ついでに， カレンダーだけでなくスケジ 
ュールなどを書き込める日めくりが付けば 
さらに便利になるだろう。 X 68000 で起き 
て，画面で EI 付と今日の予定を確認すると 
いう芸当ができる。「あっ今日はゴミの日だ 
った，寝坊した！」ということになるわけ 
だ。 

文房具セットにはほかに，全角で24文字 X 
16行 X 5ページのノート（というよりメモ 
だな）や，あ行からわ行まで揃っているリ 
アルな電話，電卓の付いた仮想キーボー 

ド，コントロールパネルやアイコンメンテ 

ナンス機能が納まっている。 

コント ロールパネルでは，ビジユアルシ 
エルの色を変えるほかに， 768 X 512 ドット 
1:512 X 512 ドットモードの切り換え，ノー 
卜 や電話帳で使う ファイル名の変更 もでき 
るようになった。 768 X 512 ドットだと字が 
小さくて見にくいという人は，必要に応じ 
て切り換えればよい。ちなみに，近視の私 
は大きい字が好きです。 

ノートや電話帳は左下の，紙がめくれ上 
がって次のページがのぞいたところをクリ 
ックすると次ページに行ける。逆にページ 
を戻すときはめくれ上がったところをタリ 
ックする。実際に指先で紙をめくるのと寸 



I 

一： 1 

£|c 

i: 1 に .. /:.m h：./. pi 

g - - [ 

二 ■ぐ 一寸-….- —- - :; ^ J 

- 8 ド 1 ‘ 


1「D 

■嫌-' » •只. — 

• • 1¢* •:， ， ••• パ .,... 、 *1: . 「 .—- 一 ... ...... …… - 4 c 

, A V' 

■MHHlI 

[^ 

\ 龙 1 


機能アップしたコント ロール パネル 



電話帳。これでオートダイヤルができたら…… 


分たがわない操作性に思わず微笑んでしま 
った。ここではもちろん， H 本語フロント 
プロセッサによる入力が可能だ'。そのうえ， 

カツ ト& ぺ ーストやコピ ー& ぺ ースト（ワ 

ープロでいう移動や複写の高度なもの）ま 
でマウスを使って簡単にこなしてしまうの 
だ。へたなワープロより使い道がありそう 
でワクワクワクである。 

先月号でも触れてあったが，ァイコンメ 
ンテナンスの中にある実行ファイルの指定 
も重要だ。 BASIC のプログラムでも，ここ 
に“ BASIC. X” と書いておけば，機械語のフ 
アイルと同じようにビジュアルシェルから 
実行できてしまう(実際には BASIC が立ち上 
がったあと H ® J 的にそのプログラムが走る 
のだが)。 BASIC さえできれば，誰でも自分 


だけのコマンドが作れるわけだ。 

う〜ん，なかなかやるじやないか。これ 
で我々は夢を実現するためのスタートライ 
ンにようやく立つことができたのである。 

さらに贅沢な夢を見る 


ェンドューザーは 古今東西，自分ではで 
きないのに贅沢な要求ばかりすることが許 
されるいい身分にある。現状に W んじる愚 
かなマニアになるより，賢い エンドユーザ 
一になれ，である。 

とりあえず，ビルトインコマンドをすべ 
てビジュアルシェル上で実行できることを 
要求したい。発売時にどうなっているかわ 
からないが，いまのバージョンではコマン 


卜ータルデザインの周辺機器 


初めて X 68000 を見たとき，「これほど斬新 
なスタイ ルのパーソナルコンピュータ なの だ 
から，阓辺機器もトータルデザインのものを 
出してほしいなあ」と考•えた人も多いはず。 
僕たちも X 68000 の発表後さっそくその話題 
で盛りあがったものだ。そして，なんとカナダ 
からそういった周辺機器のアイデアを“イメ 


ージイラスト付き”で送つてきてく れた證者 
がいるので紹介することにしよう。 

* 木 

Oh ! MZ の矜さん，たぶんカナダでひとりの 
XI ユーザーです。 X 68000 なるものがシャープ 
から発表され2丨 j から発売になるそうですが， 
その X 68000 はどのように発展していくかを考 


えてみました。 

まず， X 68000 のベース は 変化せ ずに ユニッ 
卜を付けたしていく形になり， X 68000+ とか 
X 68000++とかになるのでは。いまツインビ 
ルだったのが ト リプルビルになるのです（バ 
ロースの B -25 みたいに）〇同様に ユニッ トをど 
んどん増設していくことができれば，デザイ 
ンも統一され楽しいと思います。全体のイメ 
ージは図のとおりで，自分の好きな ユニット 
を任意に接続できるようにします。 








Unit-C 


Unit-D Unit-E Unit-F 


60 Oh! MZ 1987.3. 










































































































マウスで範囲指定して CUT/COPY 

ドモードでないと使えないもの（たとえば 
TYPE ) がある。ついでに，バッチ処理や 
パイプラインも マウス ひとつでできたらい 
うことなし。おっと，これは少し マニア ッ 
クな意見であった。 

いちばん取要なのは，すべてのソフトが 
ビジュアルシェルから 、>:ち卜.がって ビジュ 
アルシェルに «•ってくることだ。そうすれ 
ば，いちいちリセットボタンを押す煩わし 
さから解放されるし，操作法の統一という 
これまでの日本のパソコンが成し得なかっ 
た道への第一歩となるのだ。どんなソフト 
でもマウスさえ使えれば分厚い マニュアル 
などいらなくなるのだ。まいったか。 

さらに，ビジュアルシェルから出ずにウ 
インドウの屮でトランジェントコマンドを 


奥行できれば，ビデオゲームがどんどん移 
植されれば，リ トルコン ピュータピー プル 
( Apple や Amiga 用のじつに奇妙なソフト 
である）で遊べれば， マルチ ウインドウでテ 
レビ_而をモニターしたい ，X 68000ならで 
はの周辺機器がソフトウエアサポートされ 
れば，などなど理不尽なものから実現でき 
そうなものまで期待は大きくなるばかりだ。 
電，话帳でオートダイヤルし，スピーカと マ 
イクで会話しながら大事なところはノート 
にメモをとる。さらには，朝 X 68000 の流 
ffi な音楽で嫌々目を党まし，コーヒーを沸 
かしながら日付とスヶジュールを確認し， 
ネットヮークに入り朝いちばんのニュース 
を 眺め1 日が 始まる。 パソコンと プリ ンタ 
とモデム3種の神器が三位一体となる R は 


日本語入カフ□ントプ□セツサ 

今回のサンプル版システムには未完成なが 
ら日本語入カフロントプロセッサも入ってい 
て，コマンドモードやノー ト，電話帳などで 
利用することができた。マニュアルもなかっ 
たが，早く試したくて手さぐりでさわってみ 
たので感想を書いておく。 

まず，日常的によく使うカタカナ言葉はだ 
いたいちゃんと変換してくれた。というのは， 
パソコン用語は辞書に入っているくせに，日 
常的な言葉が登録されていないものを見かけ 
るからだ。それから，たとえば「まじゅつし j 
と入れたとき最初は「魔術 j と「史 j になっ 
たのが，次からは「魔術師」と一発で変換で 
きたのも，連文節変換•学習機能“なかなか 
やるな"といったところ。フロントプロセッ 
サの中にいても，マウスを使ってのカーソル 
移動やカット/コピー&ペーストが使えたのも 
嬉しかった。 

「これぞ2文節最長一致法だ！ j というのが 
見えるのもまもなくだ。ワクワク。 


近いのだ。 X 68000 はハードウェア，ゾフト 
ウェアともどんどん成長していって，ユー 
ザーの夢をかなえてほしい。 

そして私はめでたくその筋のエンドユー 
ザーとなり，のほほんと2001年の元旦を迎 
えるのであった。これは SF ではない。 


Unit - A には扯'張スロットと 40 M バイトハー 
ドデイスクが付きます。ハードデイスクの容 
量は年々人き〈なっていくので交換可能とし 
ておきましょう。2000年代のホログラフイデ 
イスクにも対応できればいいのですが（とこ 
ろで II 本はなんでハードデイスクがあんなに 
高いのでしょうかスロットには68030や 
68882が人ったり，モトローラの78000シリー 
ズが付いてしまったり （78000 シリーズは 
RISC ですが〉，しまいにはボケコンスロット 
まで付けてしまいましょう。そう， X 68000 シ 
1 ノーズの周辺機器としてなんとポケコンが出 
てしまうのです0その名も 「 X 68 チビ」，これ 
がそのまま中に入るようにします。 

Unit - B にはフロッピーデイスクを10枚まで 
入れてジュークボックスのようにフロッピー 
を自勋的に交換してくれます。 Unit - A のハー 
ドデイスクのバックアップも町能です。デー 
ムのようにプロテクトがかかったソフトで， ハ 
ードデイスクにコピーできないものなどを使 
うときにも他•利になります、 

次の Unit - C は VTR です,当然 HiFi であり， 
Unit - A のハードデイスクのバックアップ機能 
付き。もちろん通常の vtr として mm - 触も 
できます。 

レーザー ディスクと CD 力す •( 本になったの 
がどこかの会社から出ていましたね。 X 68000 
の Unit - D では CD - ROM としても使うことがで 


きるんです。 

続いて Unit - E ， これは YU ：, 活です。ドの◎の 
ところを押すと受話器が出てきます。もちろ 
んモデムを内蔵していますし，カセットが2 
つ付いているので怊守黹屯,话にもなります。 

Unit - F はレーザープリンタで， Unit - E と組 
み矜わせればなんと FAX になってしまうので 
す。 

これこそ私の喏むシステムのありかた，と 
シャープに提案したいと思います。このよう 
なハードウエアの ュニット 化と他の ュニット 
(パソコン だけでなく 逝,!ん VTR ， CD ) との 
行機的な結合.進化があってこそ，ューザー 
にとっていつまでたっても古くならないシス 
テムとなるのではないでしよう力*〇 

Hitoshi Sato , CANADA 
P . S . X 68000 を H おうと思ったときどうすれ 

ばいいんだ。誰か送って！ 

木 氺 

お 一， これはなかなか技沢なシステムだ。 
でも，屯,活はやっぱり「ポップアッブ受•活器」 
にすべきだと僕は思う。 

さて，ステレオ FM 汗源や AD - PCM を生か 
すためには Sato 君の站に出てきた CD ( LD ), 
ビデオのほかに，アンプ，チューナ，カセッ 
トデッキ，スピーカなどのオーデイオ機器も 
X 68000 の近くに芯いて，保用 AV コントロー 
ラで集屮符理したい。もちろんその1つひと 


つが あの “ビル” になる。そのためのスピー 
カデザインも僕はちゃ〜んと考えてあるのだ。 
チューナは「ポップアップアンテナ」付き。 
それから，カラーイメージ ュニット もビデオ 
ェフェクタとしての機能を盛り込み，パワー 
アッ フ。してこの“ビル”に加えたい。 

X 68000 のそばから離れたくないという人の 
ためには トー タルデザインのグッズも必要だ。 
まずは X 68000 コーヒーメーカーポット。お 
湯を沸かしているときは赤ランプ，沸いたら 
緑ランプがつく電気エアポットだ。となると 
X 68000 トー スターも欲しい0焼き I •.がるとハ。 
ンが才ートイジェクトする。こうして X 68000 
にタイマーをセットしておくだけで， mw - 
ムの荇で目を党ます とコーヒーと パンの用总 
ができている，という屯活ができるわけだ。 

それから食後の一服ということで， X 68000 夕 
バコセットがある。当然シガレットライター 
はポップアップ方式，灰皿は火のついたタバ 
コを芯いておくと煙を吸い込んでくれ，ェア 
クリ ーナーに もなる。炊飯器！:か小型冷藏陬 
とかの意見もあったが私はそこまでいわない。 

というわけで， X 68000 には VS (ビジュアル 
シェル）に兒られたように，これさえあれば 
他の义域艮はいらないという姿勢からさらに 
発展して，これ1台あればすべてこと足りる， 
という方向でシステムアップを期侍したいも 
のである。 （中川矜战） 
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Ohkura Kenji 大倉建二 


出るまで待てない 


参考出品として X 68000 が我々の目の前 
に現れて以来数力月が過ぎた。これまでの 
“パソコン” とは完全に一線を画した思想 
と，独特の形状の中に盛り込まれた機能。 
私たちューザーはもとより，ソフトウェア 
ハウ スの 面々を 1 ] I きつけずにはおかないだ 
けの パフオーマンスを もっている（かくい 
う私も，昨年秋より貯金なるものを始めて 
いる）。ソフトハウス系では，特にこれまで 
6809を扱っていたプログラマが浮き足だっ 
ており，発売開始が遅れようものなら気が 
狂うのではないかと周り を不安 がらせるほ 
どのうかれようらしい。 

さて，ハードウェアスペックト.はそれだ 
けのものをもっている X 68000 であるが， 
現実はどのようなぐあいなのであろうか。 
数少ない資料から実体を見切ろうとする努 
力が行われているが，こればかりは実物に 
触れてみるよりほかにない。 

今回，短い（といってもけっこうな）時間 
ではあったが実物に触れる機会を得られた 
ので，1ドットを1ワードとする68000な 
らではの （8086 ではマネのできない）グラ 
フイック画面でのお絵きに期侍して足を 
運んだ。ところが，残念ながら 0 S も BAS 
1 C も試作バージョンであり， BASIC にはグ 
ラフイック関数（フアンクション）はまだ実 
装されていなかった。しかし，ここであき 
らめてしまってはアマチュアの名折れであ 

ビジユアルシェルは誰のだめ？ 

X 68000 のあのビジュアルシヱルは初心者と 
か コマン ド入力に慣れていない人のためにあ 
るのだろうか。確かにそういう意味もある。 
しかし， BASIC とか C とかアセンブラでプログ 
ラムを作ろうという人こそがその快適さを実 
感するのではないであろうか。 

たとえば，アセンブラなんかで開発をして 
いると，あっという間にゴミ（古いバージヨ 
ン）のファイルがたまってしまう。これを整 
理するのはけっこう時間をくわれるし，ファ 
イル名やデバイス名のタイプミスなど日常茶 
飯事なのでなおさらおっくうになる。そこで， 
"とりあえず’’必要なものだけを別のデイスクに 
移しかえて作業を続けたりしていると，あと 


る。幸い，このときのシステムディスクに 
人っていたアセンブラとリンカは不完全な 
がらもなんとか ! PJJ くようだったので，•念 
発起，アセンブラで敗線を描〈プログラム 
を書いてみることにした。 

これがかなりの手問を俊ったり，いら立 
つほどの遅さに万が一•にでもなったら，こ 
の場を借りて叩くつもりであったのだが， 

怎際に行った結果は，そのような考えをも 
ったこと自体がバカバカしくなってしまう 
ほど簡电に，そして高速に描_することが 
できたのだ。 

というわけで，これからそのラインルー 
チンの制作からデバッグまでをリポートし， 
他の開発者をうらやましがらせてみたい。 


垂直型の VRAM 構成 


1ドットが1ワードで指定される，すな 
わち書き込むデータがそのまま色コードで 
あるという「垂•直型 j の VRAM 構成は，512 
X 512 X 2 = 512 K バイトの広い空問をリニア 
(直接的）に扱える68000ならではのもので， 
ドット単位の操作がほとんどであるグラフ 
ィック処理には非常に都合がよい。 

グラフィック描画の基本は「ドットを打 
っ」 ことと「ドットの色を読む」ことに集 
約されるだろう。前者はいわゆる描画，後 
者はペイントなどで使用される。これら2 
っにっいてプロセッサ （ CPU ) の負荷を考 
えてみ る。 XI， MZ を 初めとして （ PC -98 
01 でももちろん同じ）ほぼすベての パソコ 

で泣きを見ることになるわけだ。 

ところが，ビジュアルシヱルを使えば転送 
などチヨイチヨイだし，タイプミスの心配も 
まったくない。もういらないなと思ったもの 
も“とりあえず”ごみ箱に放り込んでおけばいい 
(この意味の違いわかるかな？）。ファイルの 
整理が楽しくなること請け合いだ。階層化デ 
ィレクトリもビジュアルシェルがあってこそ 
生かされるものかもしれないのである。「俺は 
コマンド モードのほうがいい」などと マニア 
ぶっていたキミ，今すぐ改心なさい。 

ところで， X 68000 のグラディウスは計算し 
てみるとわずか3力月ほどで開発してしまっ 
たことになる。同じ レベルのゲームなら 今度 
はもっと短い期間でできるだろう。う〜ん， 

凄いなあ。 （ N . N .) 



ンで採用されている R . G . B . (ときにはさらに 
I )の各色について別々のバンクとしてい 
る方式を仮に「水平型」， X 68000 は先ほど命 
名した「垂直型」と呼ぶことにしておく。 

1) ドットをす r つ 
水平型 

① そのドットが含まれるバイトのアドレ 
スを求める 

② そのドットが①で求めたバイトの何ビ 
ット目になるかを求める 

③ 該当ビットだけを T や’0’ にしたマス 
クパターンを作る 

④ VRAM の内容と③で作成したマスクパ 
ターンの間でビット演算 （ AND や OR ) 
を行う 

⑤ 全バンクについて④を繰り返す 
垂直型 

①そのドットの VRAM 上でのアドレスを 
求める （ X 68000 なら $ C 00000 + Y * 10 
24 + X *2) 

②①で求めたアドレスに色コードを喪•き 
込む 

2) ドットの色を読む 
水平型 

①〜④はドットを打つときと同じ 

⑤ バンク を切り換えながら該当ビットが 
1であるか0であるかという情報を得， 
色コードを作成する 
垂直型 

①はドットを打つときと同じ 

②①で求めたアドレスから色コードを読 
み出す 

あえてコメントするまでもないほどの差 
である。ただ，世の常としてすベての点で 
勝るということはないわけで，たとえば原 
色などバンク切り換えの少ない色での水平 
方向への描画に関しては，8ビットないし 
16ビットを同時に書き込めるため，水平型 
のほうが速度の点では有利である。 


ラインルーチンの作成 


ゴタクを並べるのはこのくらいにして， 
実際に X 68000 のグラフイック幽面に直線 
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であり，夹際に描闻しているのは 「LNXY もあるため，ワークエリアのほとんどはレ 
LOP :」というラベルのあるところからわ ジスタですんでしまったのだ。8086ではち 
ずか8行という，小さなループですんでい ょっとマネのできない芸当だ。 

る〇垂商型の VRAM のため，アドレス計算 

だけですむメリットがよく表れている。水 閉&シフ亍ム[厂っいて 

、ド吧の VRAM ではビット位 W の計兑だけで ；___ 

すぐにこのくらいの長さになってしまうの プログラム作成，デバッグはすべてサン 

てある。 プルのシステムデイスクに入っていたエデ 

少し補足しておくと， X 68000 のように垂 イタ （ ED . X )， アセンブラ （ AS . X )， リン 

直型の VRAM を採川した場合，隣のドッ ヵ （ LK . X )， デバッガ ( DB . X ) を使) | j して 
卜のアドレスを求めるには视在のアドレス 行った 0 リスト1も小さなプログラムでは 

に定数を加算するだけで求められる。たと あるが，私自身68000のアセンブラを使用 
えば X 68000 の 512X512 ドット x 65536色 するのは初めてであったためニーモニック 
のモードでは W 隣のドットは土 2挢地（右 の人カミスによるアセンブルエラーにもか 
側が+2，左側が一 2), 上側は一1024 (51 なり苦しまされたが,なんといっても闲っ 

2ドット X 2バイト），ド侧は+ 1024である。たのはプログラムが予定通り動いてくれな 
リスト1でもこれらをデータレジスタにも いときであった。32ビット長ということに 

たせている。 惯れていないこともあり，かなりデバッガ 

書き忘れていたが，68000のレジスタの多 のお世話になったものだ。 

さも助けとなった。データレジスタが8本 DB . X はいちおう MS - DOS の DEBUG . C 

リスト1 ラインルーチン•ソースリスト 


bis 
move. 1 
bra 


Y1STY2 

#-1024,d3 

DXCMPDY 


neg. w 

dl 

move.1 

#1024,d3 

clr.l 

dl 

cmp 

dl t d0 

bhi 

DXGTDY 

exg 

d0，dl 

exg 

d2,d3 

move•w 

d0,d6 

move.w 

COL»d5 

move, vr 

d5,(a4) 

adda•1 

d2 ， a4 

add .w 
cmp 

dl,d7 

d0,d7 

bca 

NOTINC 

adda.w 

d3 v a4 

sub 

d0 t d7 

dbf 

d6•LNXYLOP 

addq.w 

*1,COL 


crtc mit: 


Exit progran 


VRAMCLR 

CLR64K 


CRTC for 512C512 dot (65535 Col.)Display node 


#$e8O00O v a0 

#$5b 9 $l(a0) 

#$09,$3(a0) 

#$ll v $5(a0) 

#$51 t $7(a0) 

#$Q2 v $8(a0) 

#$37 f $9(a0) 

#$O5 v $b(a0) 

#$28 v $d(a0) 

*$02 f $e(a0) 

#$28 t $f(a0) 

#$9a,$ll(a0) 

#$03, $28(a0) 

#$15 f $29(a0) 

#«c 82400 f a0 
#$03,$1(Q0) 

«$c 82500 ,a0 
#$e4 ,$1 (a0) 
#$21 ,$0(aO) 

#$c826OO v a0 
»$3f f $l(a0) 
#$8O,$0(a0) 

«$c00OOO v aO 
#7 f dl 
#$7fff t d0 
#0,(a0) + 
dO f CLR64K 
dl.VRAMCLR 


を描いてみることにする。直線はその描き 
方が I 1 !弧などと比べてかなり単純ではある 
が，三次元ダラフィックなど多方面で利用 
される。いわばグラフィックの教養課程， 
必修科目のようなものである。 

リスト1が今回私が作ってみたプログラ 
ムの ソースリストで ある。先頭部に， 「 dc.W 
_ super J という妙な表現があるが，これは 
ユーザーモー ドから スーパーバイザモード 
に移行するための シス テムコ ー ルである。 

とりあえず無視しておいてよい。 

次の2つのループでは，（ I :線を引〈ため 
の両端の座標を変えながら線を引くサブル 
ーチンを呼び出している。線を引〈サブル 
ーチン側では座標のチヱックはいっさい行 
っていない。極力単純化するという考えと， 
与えるパラメータについては呼び出す側で 
責任をもつべきであるという考えである。 

サブルーチン側はやや長いが，大部分は 
パラメータのセットアップのための手続き 


拿 X68000 Graphic test program 


_exit 

super 


equ 

$ff00 

equ 
.text 

$ff20 

clr.1 

-(sp) 

dc. w 

_Buper 

bsr 

crtc init 

move.w 

#$8000 v dO 

move.w 

d0 f -(sp) 

lea.1 

XI 9 a0 

move.w 

#0,(a0) + 

move.w 

#0,(a0)+ 

move.w 

#508, 

move.w 

#508, <a0}+ 

move.w 

#253,(10 

move.w 

d0 f -(sp) 

bsr 

LINE 

move.w 

(ap)+,d0 

lea.l 

XI v a0 

lea.l 

X2 t al 

addq•w 

#2, (a0) 

aubq•w 

#2,(al) 

dbf 

d0 9 VLOOP 

move.w 

#253,d0 

move.w 

d0 f -(sp) 

bsr 

LINE 

move.w 

(ap)+ f d0 

lea.l 

Yl.aO 

lea.l 

Y2，al 

addq.w 

*2,(a0) 

subq.w 

#2,(al) 

dbf 

d0 f HLOOP 

move.w 

(sp)4- 9 dO 

dbf 

d0 f MNLOOP 

dc.w 

_exit 


拿 Draw 

拿 

LINE ： 


clr.1 
clr.1 

lea.l 
lea.1 
lea.l 
lea.l 


mulu 
move.w 
add.1 
add.1 
add.l 
movea. 
move. w 
sub. w 
bis 
moveq 
bra 


d6 

d7 


Y1 f al 
X2 9 a2 
Y2 ， a3 

(al) ( d6 
#1024,d6 
(aO),d7 
d7 f d6 
d7 f d6 

#$c0O000 v d6 

d6,a4 

(a0) f d0 

(a2) t d0 

X1STX2 

#-2 f d2 

Y1CMPY2 

#2 t d2 


(al),dl 
<a3),dl 


0 0 0 0 
1112 0 


dcdcdcdcdc 


112 2 0 
X Y X Y c 
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0 M 相当ということで，メモリの内容のエ 
デイットのほか1行アセンブラ，逆アセン 
ブラなどをもち，シンボリックデバッグ機 
能までサポートしていてたいへんありがた 
かった。また， H コマンドで各コマンドと 
パラメ ー タの渡し方のヘルプメニューも出 
る。私が使ったときマニュアルと称するも 
のはいっさいなかった力す，この画 ini をハー 
ドコピーすることでだいたい用は足りてし 
まった。 

X 68000 では68000の未実装命令（1111ェ 

ミュレーシヨン） を システム コール 用として 
使用しているが，これを使っているところ 
を逆アセンブルすると，大文字で システム 
コールの 名称が出てきたのには驚いてしま 
った。むろん，この機能は X 68000 上で勋 
く プログラムに ついてのみ有効 だ。システ 
ム コールは， オブジェクトを正直に逆アセ 
ンブルされたとき解読するのに骨が折れる。 


特に システムコ ー ルを多用した プログラム 
のデバッグやアプリケーシヨンソフトの解 
読時には強い味方となるに違いない。 X 68 
000での本格的な プログラム 開発が楽しみ 
になってきた。 


初めて B 的00に触れて 


深く考えもせずにいきなりアセンブラに 
挑戦し，デバッグをしてみたわけだ。感動 
の マシンに 触れ，自分の書いたプログラム 
が走っている様子を見ると，急に X 68000 
が身近になったような気さえする。ただで 
さえ侍ち遠しかったの力す，実際にさわって 
みたらよけいに待ち遠しくなってしまった。 
我ながらあきれたものである。 

68000のアセンブラは基本的にはすっき 
りとしているが，そこに高速化，命令のバ 
イト数のコンパクト化をねらい，数々の小 


わがままに，ソフトウェアに期待する 


• 最強のマシンには最強のソフトがよく似 
合う。 CPU が68000であってもグラフィック 
が最強であっても，それは理想のマシンた 
りえる最低条件でしかない。無理をすれば 
98でも走るようなソフトであれば， X 68000 
の存在価値はなんら見い出せなくなるであ 
ろう。既存のソフトを超越して初めて，真 
の革命的マシンの誕生となるのだと思う。 
それがアーケード版グラディウスや C ライ 
クな BASIC にあてはまるかどうかは別として 
も，とりあえず欲しいソフトではある。ま 
た， OS に関していうならば，98はもちろん 
Mac さえも超えなければならない。それは， 
なにもベンチマークで化け物じみた数字を 
出せとか，完全なウィンドウマシンにせよ 
という意味ではない。たとえ MS - DOS と Mac 
の中間的な位置づけでもよいのである。そ 
こに結果としてなにがあるかなのだ。 

佐藤嘉則（け） XI D 秋田県 
參ソフトウヱア群に期待度100%なのです。 
日本のパソコン界で I 歩も2歩も先を目指 
しているマシンだから，ぜひ日本社会の悪 
い特徴ともいえる質より量主義を根底から 
崩してほしい。旧 M や NEC とのコンパチピリ 
ティを狙うかぎり，これ以上の発展は望め 
ない。日本中のワークステーションと呼ば 
れるものがすベて N - 5200や PC -980 丨や5560に 
なってしまったのではいつか限界がくる。 
せめてその限界の頂上を少しでも高くして 
おくために X 68000 のソフト開発はガンバっ 
てほしい。漢字ワープロを超えた日本語エ 
ディタは日本のパソコンでは必須課目。い 
かに Mac plus が出ようとも，日本人にとって 
使えるマシンとはやはり日本人によらねば 


最終的には望めまい。 

荒木芳典 （16) MZ - I 500 静岡県 

• OS に注文。スペルミスしたとき 

ERROR ! 

A 〉_ 

の表示ついでにピーッなんて味気ないこと 
せずに， 

あなたのやりたかったことは？ 

I . 〇〇〇 2. △△△ 

となってマウスで選択できるようなのがい 
いっ！ 

吉岡純治（丨7) MZ - 1200/2000宮崎県 

• 0 S というものは多機能であるほど使いや 
すいのでしょうか。そして操作方法はシン 
プルなほどいいのでしょうか。多機能とシ 
ンプル。この2つは相反するもので両立し 
ません。これを解決するために「アイコン」 
なるものがあるそうですが「アイコンの才 
ンパレード」のメニュー画面も使いやすい 
とはいえないのではないでしょうか。パソ 
コンに拒絶反応を示す人の中には，キーボ 
ードはもちろん「マウスやジョイスティッ 
クもいやだ」という人が多いのです。 X 68000 
で「使って楽しいワープロ」を目指してい 
るとのことなので，そのあたり期待できる 
でしょう。 BASIC については，2月号の71ぺ 
一•ジを読み FuzzyBASIC をイメージしまし 
た。肥大化した BASIC が内含する矛盾を解決 
するためコマンド数を少なくするのであれ 
ば，グラフィックや F M 音源の命令などい 
らない。必要ならそれ用のパッケージをコ 
-ルすればよいではないか。 CP / M の 「 COM 」 
のようにグラフィックユーティリティやミ 
ユージックソフトをコマンドとして使えた 


技的な命令が追加された結果，プログラマ 
の練度によって生み出されるオブジェクト 
コードの実行速度，サイズが大きく異なっ 
てくるように思える。へ夕なプログラマが 
アセンブラで書いたものより，ギンギンの 
オプティマイズ（最適化）を施すコンパイ 
ラの生成したオブジヱクトのほうが速いと 
いうことも十分ありえそうな話である。で 
もそんなことはもうどうでもよくなってし 
まった。 X 68000 には強力な IOCS が用意 
されるようなので，開発もきっと楽しくで 
きるに違いないからだ。 

私の書いたプログラムもまだまだ改善の 
余地があると思う。初めての68000のアセ 
ンブラでのプログラミングということでも 
あり，公開するには恥ずかしい出来ではあ 
るが，読者の皆さんが68000によるプログ 
ラム開発の雰囲気を少しでも感じていただ 
ければ幸いである。 

らいい，と思うのです。ところで， X 68000 
は PWS と呼ばれるのでしょうか。私としては 
HWS (ホームワーク ステーション）， FWS (フ 
ァミリーワークステーション）などになって 
ほしいのですが。 

深川哲光 (28) MZ -73 I / I 500， XIG 香川県 
• 遊び心を満たすような 0 S であってほし 
い。そのことは画面の端のゆみちゃん，は 
るちゃんを見れば多少なりとも明らかであ 
る。 BASIC のコマンドを,絞ってくれるのはう 
れしい。ろくに使わないコマンドなぞつら 
つら書き並べ体裁をつくろったってしかた 
がないのだ。梶岡光博 (19) X 1 広島県 
•成長する巳 ASIC を望みたい。つまり，自 
分でコマンドを作れる BASIC ですね。独占欲 
を満足させる，それにはオリジナルが最高 
ですが，初心者に BASIC を作ったり変更した 
りしろというのは少々無理な話。 だから Usp 
のように，自分で自分を変えられるように 
するんです。より使いやすく，より簡単に 
プログラムが作れる。これこそ， ユーザー 
とコンピュータの真の コミ ュ ニケート じゃ 
ないでしょうか。 

野水孝次（け） MZ - 1500, PC -800 lmkH 
PC -980 IVM 2 石川県 
• BASIC が C 言語と手をつないだらどんな 
ことになるか想像もつきません。それこそ 
FuzzyBASIC の超強カバージョンになって， 
BASIC ではなくなってしまうのでは。また， 
BASIC が C ライクになったことからも， C の 
重要性が改めて示されていると思う 

和地輝仁 (15) MZ -72 I 北海道 
• 日本語エディタにはぜひ音声入力装置を 
つけてほしい。「すもももももももものうち」 
としゃべると「李も桃も桃のうち」と表示 
されるようなシステムって無理でしょうか0 
原英樹 （17) MZ -2000 千葉県 
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今月はなんと S-OS “ SWORD ” & MAGIC によるアニメーション 
ツール MAGE (Micro computer’s Animation/Graphic Editor ) を発 
表します 。 MAGE (メイジ）とはウィザードリィにも出てくる魔法 
使い。ゲームのほうでは短剣と杖以外の武器は持てませんが，こ 
ちらは SWORD (剣）も MAGIC (魔法）も使いこなしてしまいます。 
MAGIC だけではレベル丨の呪文 HALITO (小炎）， FuzzyBASI 〇と 
のリンクでレベル2 ,そして今回のアニメーションツールを持つ 
ことでレベル3の MAHAFUTO (大炎）ぐらいは使えるようになっ 
たといえるでしょう。さあ，これを十分に活用してさらに上のレ 
ベルを目指すか，さもないとハイドライド II のフェアリーランド 
の MAGE (魔力の弱い魔法使いでおびえながら暮らしている）の 
ようになってしまいますよ。 

MAGE は S-OS “ SWORD ” とグラフィックパッケージ MAGIC の 
組み合わせにより初めて実現しました。いうまでもないことかも 
しれませんが， S-OS “ SWORD ” は異機種間でアプリケーション 
とファイルを共通化します。 MAGIC は描画データの形式を統一し 
たリアルタイム処理用の高速グラフィックインタプリタです。こ 
の2つを組み合わせるとどうなるか。プログラムは全機種共通， 
グラフィックデータも共通，プログラム/データファイルも共通 
という一歩進んだ新しい世界になることに改めて驚いてしまいま 
す。当然のことながら， MAGE とそれで作ったアニメーションは 
S-OS “ SWORD ” と MAGIC の乗ったすべての機種（現在のところ 
MZ - 1500/2000/2200/2500, XI / turbo , PC 8801シリーズ， SMC - 
777) で共通に実行することができます。 

こんな楽しみをできるかぎり多くの人と共有したい——という 
わけで，現在バックナンバーが手に入らない MZ - I 500/2000/2200, 
X l / turbo 用の S-OS “ SWORD ” に限り再掲載することにしました。 


そのほかの機種の S -0 S ， および MZ - 2000/2200/2500, XI / turbo , 
PC - 8801 シリーズ用 MAGIC (1986年9月号）， MZ -1500, SMC -777 
用 MAGIC (1987年2月号）はまだバックナンバーがありますので 
早めに入手しましょう。また，今回発見された S-OS “ SWORD ” 

の動作の微蜂な違い（ XI ， PC ), MAGIC のイニシャライズルーチン 
の標準化もあわせて掲載しますので必ず参照してください。なお, 
MAGIC (グラフィック？）のない MZ -80 K / C / 1200/700, MZ -80 B 
ユーザーの 皆さんは今回はお休みです。ただし， MZ -80 B は MAGIC 
の投稿がつい先日届きましたので，近いうちに発表できると思い 
ます （ MAGE を使うには G - RAM が2ページ必要）。 

さて，せっかくこんな面白いツールを発表できるのですから， 
当然のごとく，皆さんの作ったオリジナルアニメーションを大募 
集しちゃうのです。優秀作は全画面写真とデータリスト，準優秀 
作は全画面写真とタイムチャートを公開します。大きさはオンメ 
モリで実行できるもの，ただし規定外でも準優秀作の選考対象に 
はなります。締め切りは4月末日（消印有効），187ページの投稿 
規定を見て「アニメーション係」までどしどしお送りください。 

大傑作を待ってるぜい！ 



全機種共通システム揭載記事 


■85 年 6 月号 
序論 共通化の試み 

第 1 部 S-OS “MACE" 

第 2 部 Lisp-85 インタプリンタ 
第 3 部チェックサムプログラム 
■85 年 7 月号 

第 4 部マシン語プログラム開発入門 
第 5 部エディタアセンブラ ZEDA 
第 6 部デバッグツール ZAID 
■85 年 8 月号 

第 7 部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第 8 部ソースジェネレータ ZING 
■85 年 9 月号 

インタラプト S -0 S 番外地 
第 9 部マシン語入カツール MACINT0-S 
第 10 部 Lisp-85 入門⑴ 

■85 年 10 月号 

第 11 部仮想マシン CAP-X85 
連載 Lisp-85 入門 (2) 

■85 年 11 月号 
連載 Lisp-85 入門 (3) 

■85 年 12 月号 
第 12 部 Prolog-85 発表 
■86 年1月号 

第 13 部リロケータブルのお話 
第 14 部 FM 音源サウンドエディタ 


■86 年2月号 
第 15 部 S-OS "SWORD" 

第 16 部 Prolog-85 入門 (I) 

■86 年 3 月号 
第 17 部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog-85 入門 (2) 

■86 年 4 月号 

第 18 部思考ゲーム JEWEL 
第 19 部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog-85 入門⑶ 

■86 年 5 月号 

第 20 部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 

■86 年6月号 
第 21 部 Z80TRACER 
第 22 部 magiFORTH TRACER 
第 23 部ディスクダンプ&エディタ 
第 24 部 SWORD 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC-8801 版 S-OS “SWORD" 
_86 年 7 月号 

第 25 部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ボードの製作 
連載 計算カァップの magiFORTH 

特別付録 SMC-777 版 S-OS “SWORD" 


■86 年8月号 

第 26 部対局五目並べ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S-OS “SWORD” 

■86 年 9 月号 
第 28 部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 

■86 年10月号 

第 29 部ちょっと便利な拡張ブログラム 
第 30 部ディスクモニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASIC 料理法く 1 > 

■86 年11月号 

第 32 部バズルゲーム H0TTAN 
第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 < 2 > 

■86 年12月号 

第 34 部 CASL& COMET 

連載 FuzzyBASIC 料理法 < 3 > 

_87 年 1 月号 

第 35 部マシン語入カツール MACINTO C 
連載 Fuzzy BASIC 料理法< 4 > 

■87 年 2 月号 

第 36 部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第 37 部テキアベ作成ツール C0NTEX 

* 以上のアプリケーションは，基本システムであ 
る S-OS ~MACE" または S-OS “SWORD ” がないと 
動作しませんのでご -; 主意ください。 
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アニメーション作成の定石 

アニメを 作ろうと思ってもいったいなにか 
:!ら手をつけていいのかわからない人も多いこ 
とだろう。そこで MAGE はどのような使われ 
方を想定して作られたのか，どう使えば効率 
よく作業できるのかを フロー チャートにして 
まとめてみた。いわば パソコンアニメーショ 
ンを作るための定石ともいえるものだ。これ 
以外の方法がないわけではないだろうが参考 
にしていただきたい。 


オリジナル作品大募集！というわけで，シ 
ナリオ制作から MAGE の上手な使い方まで， 
パソコンアニメーシヨンを作るためのノウ八 
ウをバッチリ紹介しましよラ。オマケとして 
3□データを MAGE 用に変換するユーティ 
リティもついていますので活用してください。 

魔法使いはアニメがお好 S 

Ishigami RyuJi 

石神留二 


アニメーションと聞くとついつい最近の 
テレビアニメを 連想してしまいがちです。 
メカがビユンビユン 飛びまわり，かわいい 
女の子がおめめをパチクリさせて いる あの 
世界ですね。 と， いうとすぐに尻ごみする 
人もいますし，思わず身を乗り出す人もい 
そうです 0 ここではテレビと いう接頭語ヌ 
キの本質的な意味での アニメーション とい 
うものを思い浮かべてみてください。 

これまで見て楽しむだけだったアニメー 
ションを今度は作り手として楽しむ，つま 
り絵を動かすこと，その過程もひっくるめ 
て全部を楽しんでみようじゃないかという 
わけです。制作を楽しんだあとは，できあ 
がった作品を見ることでもう一度楽しめて 
しまうというオマケまでついています。き 
っとそのころには次回作の構想がムクムク 
と湧きあがっていることでしよう。 

■ 

パソコンとアニメーション 


バソコン 上で アニメーションを 実現する 
にはどのような方法があるのでしょうか。 
アニメ ーシ ョンと いうのは少しずつ ポーズ 
や構図の違った絵を次々 と 切り換えて，さ 
もその絵が動いているように見せるもので 
すね。であれば，なんらかの「ぉ絵描きッ 
ール」で描いたものと「表示プログラム」 

が あれば フル カラーで テ レ ビアニメの よう 
なものさえ作れそうな気がしませんか。 

残念ながら（当然？）世の中そんなに甘 
〈はありません。少なくとも現在の8ビッ 
トマシンの 速度とメモリ容量ではそのよう 
な データを 処理しきれないのです。 パソコ 
ン によるアニメーションは メモリと処理速 
度の限界への挑戦だといっていいでしょう。 
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どんなにきれいなグラフィックでも1枚で 
は アニメーションとは呼べないのです。そ 
こで最近のゲームでは画面を小さくしたり， 
データ圧縮をしたり，ディスクを フル 活用 
してアニメーションを実現しているわけで 
す。 PC -8801 や FM -7 用に「カリグラフコ 
ンス トラクション」というアニメーション 
ツールが 出ています。 カラーは 扱えません 
がディスクをうま〈使っています。この方 
法は絵の数に制限がありますが，かなり自 
由な絵を動かせるという長所があります。 

もうひとつ考えられるのは画面データを 
そのまま扱うのではなく，直線や曲線など 
の構成要素に分解してデータ量を少なくす 
ることです。この場合，扱える絵は線画な 
どの比較的単純なものに限られますが，デ 
ータ量は極限まで縮小されていますからか 
なり多くの枚数の絵を処理できるようにな 
ります。この場合，データを BASIC の LINE 
文などに展開してもとても絵は動きません 
ので，専用の高速描画ルーチンが必要でし 
ょラ。 

どちらの方式にも一長一短があります。 
瞬間芸やクチパクだけでいいからきれいな 
ものを，という人には前者を，絵は単純で 
もなにかストーリーを持ったものを，とい 
う人には後者をすすめておきましょう。 

今回発表するアニメ ーションツール MA 
GE ではこのうち後者の方式を採用している 
わけですが，これはすでに MAGIC という非 
常に高性能なグラフィックパッケージが存 
在していたからこそといっても過言ではあ 
りません 。 MAGIC (魔法）を使いこなすの 
はやはり MAGE (魔法使い）なのです。 

MAGIC を使えば，必ずしも線画にこだわ 
る必要はなく，単純なものであれば面も表 


現でき，さらに 3 D データを変換したものを 
使えば簡単に立体を扱えるようになるとい 
う，予想外のォマヶもついてきます。私た 
ちが手にしているのは8ビットマシンでは 
最強ともいえるアニメーション作成システ 
ムだったのです。 

さてさて，プログラムは揃いましたが， 
実際にどのような手順でアニメーションを 
作成したらよいのかという点については私 
たち素人にはよくわからないことた^らけで 
すね。 

以下の章では，私がどのようにしてサン 
プルを作ったのか，といった話を中心にし 
て，アニメーション作りの手順や考え方を 
述べてみたいと思います。 
































iTiL jumnno: 


ストーリーとその細分化 


当たり前のことですが，最初にストーリ 
一を考えなければなりません。脚本に相当 
する部分ですね。もちろん，本当にそうい 
った大袈裟なものを書いてもよいのですが， 
趣味ですることですし，簡単なメモ程度の 
ものがあれば十分でしょう。 

アニメ ー シヨ ンツール MAGE の作者であ 
る武田君が送ってくれたサンプルは擬人化 
されたネコが朝起きて，顔を洗って食事を 
して……というものでした（動いている実 
物をお見せできないのが残念です。とって 
も面白いんですよ)。このくらい単純で，か 
つナンセンスな 案を考えてほしいものです。 
日ごろの常識にとらわれずに奇想天外な案 
を出してみてください。私が作ったのは， 
紙面の都合もありまして，ごくごく単純に 
ウサギがぴょんぴょん跳ねるだけ （！） とい 
うものです（あんまり面白〈なくてごめん 


1- A ) 寝ているのを表現するためにはハナ 
ちようちんを使おう 

2- A ) 目覚ましは暴れながら鳴ることにし 
上ラ 

3- A ) ちゃんと目覚ましを止めて 

4- A ) 顔を洗うには洗面器に水を入れて 
B ) その前に蛇口をひねらなくては 

5- A ) メニューはやっぱり魚とミルク！ 

B ) 魚はひと口でモグモグ食べて 

C ) ミルクを飲んだら口のまわりをなめ 
て，ああおいしかった！ 

6- A ) 歯磨きをつけてゴシゴシ 

7- A ) 今日も元気って感じで笑う 
というようにです。. 

このメモはあとから何度も参照したり， 
加筆したりすることになります。 

「 

紙に下害吉をしよう 

■ 

アイデアがまとまったらいよいよ絵を描 
く作業に入ります。といってもすぐにェデ 


2) ぴょんぴょんとひたすら跳ねる 

3) 跳ね続ける 

私はこのときすでに，このシーンは4枚 
の絵の繰り返しにしよう，と決めていまし 
た。なぜ4枚なのかは内訳を見てもらえれ 
ばわかるでしよう。だいたい以下のように 
なります。 

1-1) しゃがんでいる（立っている？） 

2) ジャンプしようとして少しかがむ 

3) 跳んでいる 

4) 着地 

のようになります（今回発表したダンプリ 
ストでは1番目と4番 g の絵は同じものに 
なっています）。 

こう書くと単純そうでしょう。事実，単 
純なんです。ネコが食事をするシーンであ 
ればモ•グ•モ • グの“モ”と“グ”に1 
枚ずつの計2枚の絵の繰り返しで勋きを表 
すことができますよね。人が走るシーンで 
あれば地面を蹴って，体が浮いて，着地し 
てというのが両足分で6枚（できればもっ 


なさい）。 

よいストーリーがひらめいたら，どんな 
場面が必要かを考えてストーリーを細分化 
してみます。これに関しては，私の案では 
あまり参考になりませんので（ウサギ跳ね 
る，で終わりですからね），武田君のネコに 
登場してもらいましよう。 

アイデアメモはこんな感じになるでしよ 
1〇 

1) ネコ布団で寝てる 

2) 目覚ましが鳴って…… 

3) 起きる 

4) 顔を洗ってから…… 

5) 朝ごはん 

6) 歯を磨こう！ 

7) で， ニッ コリ 

最初はこの程度に各シーンごとをおおざ 
っぱなイメージでとらえておけばよいでし 
よラ0 


ィタを起動して望みどおりの絵を描ける人 
は少ないでしようから，たぶん紙に下書き 
をすることになるでしよう。 

このときには各シートごとに1枚，基本 
となるようなポーズなり構図なりを選んで 
描いておけば十分です。特に派手なアクシ 
ヨンがあるシーンではポイントになる2，3 
枚ぐらいまでは描いておいたほうがよいか 
もしれません。 

もう，この時点ではシーン内に必要な絵 
がイ可枚で，それぞれがどんな絵になるかは 
決まっているでしようから，あとは絵にす 
るだけですよね……え？まだ決まってい 
ませんか。では，もう一度メモに戻ってみ 
ましよう。せっかく作ったウサギさんに出 
番がないのはかわいそうなので，今度は彼 
に登場してもらうことにします。 

さきほどの手順を踏んだウサギに関する 
メモは，現時点では次のようなものになつ 


と細かく 8枚使いたいところですが)，とい 
う感じです。 

MAGE では1シーンを6枚の絵で管理し 
ています。つまり6枚以内の絵を簡単に繰 
り返して表示できるわけです。この6枚を 
いかに有効に使うかが MAGE を使うポイン 
卜 となってくるでしよう0いかに ツールを 
いかした動きを作るか？ ここがストーリ 
一に続いて，作者のセンスが問われる大き 
なポイントとなるでしよう。させたい動き 
を しっかり見極めて，余分や不足のないよ 
うにしなければなりません。 

下書きの話に戻ります。ウサギの場合で 
すと跳んで いるポーズ だけがほかの3枚と 
大きく違う（と，私はイメージしました） 
ので，これは絶対に下絵を描いておくべき 
です。残りの3枚はそう変わりませんので 
適当なところを1枚描いておくことにしま 
した。 



な作業を各シーンに対して行 


にするためにいくらか具体化 


こで， 


てい 


らませます。たとえば， 


ウサギ跳ね 


くわけです。 


して,话を 


魔法使いはアニメがお好き 
















そうそう。下書きそのものには特に絵の 
才能は必要だと思いませんが，最低限，人 
物などの骨格ぐらいには気をつけて描いて 
おいたほうがよいでしよう。というのは， 
この下書きは動かすことを前提にしている 
のですから，いざ i 力かそうと思ったときに， 
関節のないところから動かさざるをえなく 
なるような事態は避けるべきだからです。 
それでも，派手にデフォルメされたような 
絵で“押す”ようなときには大きな問題で 
はないのですが。 

こだわりたい人はイラスト関係の本を読 
んでみればよいでしよう。へたな入門書よ 
りもデッサン集みたいなもののほうが参考 
になると思います。知人にひとりぐらいは 
絵の好きな人がいるでしようから借りてく 
るのも手です。 

いざとなればテレビアニメやアニメ関連 
書籍だって参考になるはずです。しかし， 
せっかく自分だけのアニメーションを作っ 
ているのだからあまり模倣に走らずオリジ 


11 ic jmiim 

ナリティのあるものを目指してください。 

下書きができたら今度こそピクチャーエ 
ディタを起動しましよう。 

■ 

動画の作成 

■ 

まず，下書きした絵を「入力」します。 
これはラフなものでよいでしよう。2度目 
の下書きぐらいのつもりで，です。少しぐ 
らい歪んでもあまり気にせずに，とにかく 
1枚の絵にしてしまったほうがトータルの 
作業時間は短くなるはずです。できたらす 
かさず セーブして おきましよう。 

この作業もそれぞれのシーンについて繰 
り返します。それが終わったときには，す 
ベてのシーンが実際にどんな画面になるの 
かが把握できているというわけです。 

この時点でもう一度全体の流れがおかし 
くないかどうかチェックしておきましよう 
ね。一段落するたびにまめにチェックして 
も，やりすぎということはないはずです。 


続いて，それぞれのシーンを完成させる 
方向に向かいます。が，一足飛びに完成さ 
せようとは思わないでほしいのです。ラフ 
なものからだんだんクリーンアツフ°してい 
く方針を基本としましょう。 

ラフなものでも一応絵の枚数さえ揃えば 
TEST 機能を使って動きを目で見ることが 
できます。すると，「2番目の絵のポーズが 
ちょっとおかしいな。もう少しひじを上げ 
たほうがいいかな？」というぐあいに具体 
的な問題点に早く気づくことができるよう 
になるのです。 

さて，各シーンごとに1枚か2枚の絵が， 
最終版ではないにしろできあがっています 
ね。この絵をもとにして，そのシーンのほか 
の絵を描いていくわけです。 

私なんかの場合ですと同じような絵は2 
枚と描くことができず，どう似せようと思 
ってもどこかしら違ってしまいます。もと 
もとデッサンカなんてものは持ち合わせて 
いないのです。 


ピクチャーエディタのおいしい使い方 

MAGE のピクチャーエディタには，お絵描き 
用のコマンド以外にも動画を作るのに便利な機 
能が用意されている。また，「なぞり描き j 用に 
アンダー画面を持っているので，これらを組み 
合わせて使用することで，より効率的な作業が 
可能だ。細かい操作法はマニュアルのほうを読 
んでいただくことにして，ここではいくつかの 
使用例を見ていくことにしよう。 

I )同じ絵を組み合わせて使う場合 

まず，もとになる絵をセーブし，位置の“当 
たり"を取るためアンダー画面にコピーする。 
次にアンダー画面を見ながら絵を移動させ，画 


面をクリアしないまま，前にセーブしたデータ 
をロードする。これによって絵のデータがアぺ 
ンド（追加）される。こうして絵を重ね合わせて 
いくことも基本テクニックのひとつである。 

2) 絵の一部だけを描き換える場合 
DELETE コマンドを使用する。元絵がないと 

修正を加えにくいので，アンダー画面にコピー 
しておいてから実行するとよい。あるいは修正 
を加えてからデリートする方法もある。 

3) 絵をパーツに分けて作画する場合 

石神氏がサンプルを作るとき使用した方法だ 
が，視点からの角度や傾きが一定の場合は非常 
に有効な手法となる。まず，下窨きをもとに必 
要なパーツを軎き出しておく。次に完成した I 


枚の絵をバラしてパーツを作り，それぞれをセ 
ーブする。これを組み合わせて絵を描くわけだ 
が, MOVE コマンドで移動させる際，あらかじめ 
どの位置に各パーツが口ードされるかをアンダ 
一画面に残しておくとよいだろう。少々の動き 
であれば MOVE コマンドを利用するだけで十分 
対処できるのだ。 

4) 回り込みなどをする場合 

まず，左右のどちらか半分の動画を作画する。 
REVERSE コマンドで反転させれば残りの半分は 
流用が可能だ。そのほかにも人物を描いた場合， 
左右を反転させるとデッサンの狂いなどがよく 
わかるので，動画作成時にも REVERSE コマンド 
は活用するとよいだろう。 
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それでも人間の目は案外いいかげんなも 
のですから，動いてしまえばそれらしく見 
えないこともないのです。が，なんといっ 
ても似た絵を何度も描くというのはたいへ 
んな作業です。質の高い作品を完成させる 
ためには労を惜しんではいけないのですが， 
明らかに無駄な労力はやはり減らすべきで 
す。そこで少しでも効率のよい方法を考え 
てみたいと思います。 

といってもそんなにすごいテクニックが 
あるわけではありません。たとえば，顔や 
体は動かさずに，目だけをキョロキョロさ 
せるような場面を想定してみましよう。 

セルアニメーションの 場合であれば，目 
の セル だけを別にしておいて，その部分を 
差し換えることで目だけを動かすことがで 
きます。それと同じようなことをすればよ 
いのです。つまり目の部分だけを変更した 
絵を用意するだけです。 

この例は簡単すぎて，少し当たり前のき 
らいがありましたから，もうひとつ，いく 
らかましな例を挙げておきましよう。私が 
ウサギをかがみ込ませるときに使った手で 
す。 

ウサギがかがみ込んだときには，足元は 
あまり変化しませんが，体そのものは若干 
低くなりますよね。そこで一度絵を分解し 
て足だけの パーツと 上半身だけの パーツを 
作ります。 いったん セーブしておいてから 
上半身のほうをロードし直して， MOVE コ 
マンドで下へずらしてから，重ねて足のパ 
ーツを ロードします。 

すると，一部線がだぶりますが，だいた 
い思っていたようなポーズになりました。 
あとは，この絵をアンダー画面にコピーし 
てから，それをなぞって上と下を滑らかに 


ストーリーエディタの必勝法 

ストーリーエディタでの作業はそれ以前に+ 
分な下準備ができているかどうかで大きく変わ 
ってくる。絵コンテを作っていてもセーブした 
ピクチャーデータのファイルネームを記録して 
いなかったり，ピクチャーナンバーを記録して 
なければタイムチャートを書く段階で非常に不 
自由な思いをしなければならない。 

しかし，これらをきちんとまとめていればス 
トーリーエディタ上での作業というのはこのう 
えなく楽な作業となる。ピクチャーエディタの 
TEST コマンドでのデータがメモしてあれば，ス 
トーリーエディタで入力すべきデータはすでに 


つなぐのです。こ 
の方法により面倒 
な中割(おっと， 
あの筋の用語で原 
画と原画のあいだ 


図1 MOVE -3 D のキー操作 

DY- PITCH + 



リターン 

キー 


変換 


BANK- PITCH - 


を埋めることです） 

も比較的短時間で 
終わらせることができました。 

そろそろ動かしてみてもよいころでしよ 
う。絵の枚数は揃っていますよね。さっき 
もいいましたように下書き程度のもので結 
構ですから，とにかくすべての絵を描いて 
しまってください。 

シーンをひとつ選んで，そのシーンで必 
要な絵をみんなロードしておきます。そし 
て TEST コマンド。 

まずは最長の表示時間で絵を順に表示さ 
せてみましよう。変なところはありません 
か？ 右手と右足を一緒に上げて走ってい 
たりしません？1コマだけしっぽが描か 
れていないなんてことは？ 

動かしてみるとそれまで気がつかなかっ 
たようなことにまで気づくものです。 

よさそうだということになれば，それぞ 
れの絵の表示時間を細かく設定して動きに 
メリハリをつけてみましよう。 

またウサギを例にとりますと， 

1) しゃがんでいる時間を中とすると 

2) かがむのは短 

3) 跳んでいる時間は長 

4) 着地も少し長め 

というようにすれば，跳ねている感じが演 
出できます。 

最初はぎくしゃくした動きしかさせられ 
ないかもしれませんが，いろいろなタイミ 
ングで試しているうちにベストのものが発 


見できるでしょう。 

タイミングがつかめたところで，まだ未 
完成の絵があれば完成させてしまいましょ 
う0アンダー画面をトレースする方法はこ 
こでも#えるでしよう。 

さあ，ここまできたら完成まであとわず 
かです。 

■ 

アニメーション完成 


絵はすべてできました。表示のタイミン 
グもつかみました。あとは，絵を全部ロードし 
て，タイムチャートに記入するだけですね。 

おめでとう。 ついに， あなた だけの アニ 
メー シヨンの できあがりです。さっそく上 
映してみましょう。試写会です。どうです， 
予定どおりに仕上がっていますか？ 

ここでは部分よりも全体に目を向けてく 
ださい。やけに単調な部分や急ぎすぎてい 
る部分がないかどうか，といった流れを確 
認するわけです。気になる点がありました 
ら，どうぞ好きなだけ修正してください。 
納期なんてものはないんですからね。 

完璧なものができた，と思ったら，家族 
や友人にも見せて，楽しみを分けてあげま 
しょう。本誌に投稿するのも忘れないでく 
ださいね。 

■ 

MOVE -3 D の活用 


全部揃っているのだから，単に書き写すだけ 
でいいのだ。もう一歩進んでデータのファイル 
ネーム中に，シーンナンバー，ページナンバー, 
ピクチャーナンバーを入れておくのもひとつの 
手である。 

また，作画時にどういったものをパーツとす 
れば効率がよいかということもあらかじめ検討 
しておくとよいだろう。試験的なものならいざ 
知らず，ある程度の規模の作品を作ろうと思っ 
たら，まずしっかりと下準備をすることだ。そ 
のあとの処理が段違いに楽になるはずだ。とい 
うわけで，ストーリーエディットをもっとも効 
率的にする方法とは，それ以前の段階にきっち 
り作業しておくことなのであった。 


さて， MAGIC といえばなんといっても3 
D 処理。すでに MAGIC で 3 D データを入力 
して遊んでおられる方もいらっしやるでし 
よう。今度はそれらを利用してアニメーシ 
ヨン用のデータを作ることを考えてみまし 
よラ〇 

原理は簡単，もともと MAGIC は 3 D 座標 
のデータを 2 D に変換したあと，線分データ 
をワークエリアに蓄えておきそれを通常の 
2 D データと同様に表示しているだけです 
から，変換後のワークエリアの内容をその 
まま転用してやればよいのです。 
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M 0 VE -3 D を使った動画例 



隐線処理をしてみた 


リスト3を見てください。これは1986年 
9月号，1987年2月号に掲載された 3 D 図 
形をキーボードでコントロールするプログ 
ラムをもとに作ったツールです 0 とりあえ 
ず使い方から説明しましよう。830 Oh から動 
かしたい図形の 3 D デ、ータ列と0 Fh ( DONE ) 
を格納しておき J 8000でツールを起動させ 
ます。キー操作は図1のとおり，好みの位置 
までリターンキーを押し，ファイル名を入 
力してやると画面上のデータを MAGE 用に 
変換してセーブしてくれるのです。 

ソースリス トの347〜349行にキーの割り 
当てデータが格納されていますので好みに 
応じてテンキーや カーソル キーを使用する 
のもよいでしよう。また，343行には1回の 
キー操作による各パラメータの増分が格納 
されています。ここを書き換えることで動 
きのきめの細かさを設定することができます。 


3 D から変換された画像をそのまま利用 
してもよいめですが，これをピクチャーエ 
ディタに取り込んで隐線処理(手動）をする 
と見栄えもよくなり，運がよければデータ 
も小さくなるという特典がつきます。手間 
はかかりますが最初から自分で描くことに 
比べれば楽なもんです。皆さん存分に活用 
してみてください。 

以上，私なりのアニメーション作成法で 
した。手順など，細部につきましては皆さ 
んそれぞれ「僕ならこうする j という意見 
もあるでしよう。 

私の作り方はどちらかというと大筋から 


「メタモ J のすすめ 

さてアニメーシヨンツールはいいけれど絵は 

得意でないし 。こんな人もいるのではない 

でしょうか？ 私が学生時代にアニメを作ろう 
としたとき，最初にやったのがいわゆる「メタ 
モ」（メタモルフォーゼ）です。これはなにかと 
いいますと，ある物体が別の物体へと•次々に変 
形していくさまを動画にしたもののことです。 
これなら，あまりデッサンカとかも問われませ 
んし，手軽に動きを楽しめます。さらに多人数 
ではもっと楽しめるというメリットもあります。 

ルールは簡単，ひとり丨枚，絵のデータの入 
ったメディアを持ち寄って，|枚ずつデタラメ 
にほかのメディアにデータを移します。これで 


細部に至るというトップダウン的なもので 
した。まったく逆に，細部を完全に作りあ 
げてしまってから，それを組み合わせて完 
成を目指す方法だってあります。全体を見 
失わないように気をつけさえすれば，こち 
らの考え方でもかまわないのです。 

要は楽しめればよいのです。結局は趣味 
なんですから。そして，アニメーション作 
成というのは，知的ホビーであるパソコン 
に芸術的おふざけ精神をも盛り込んだ，と 
ても楽しい遊びだと思うのです。自分の描 
いた絵が動く快感を皆さんにも味わってみ 
てほしいと思います。 


2枚ずつ絵の入ったメディアができますね。そ 
こでまたデタラメにメディアを持ち帰り，それ 
ぞれがメディアの最初にあったデータを2番目 
に入っているデータに変形させるつなぎの動画 
を描いていくのです。動画は数枚でもよし，数 
+枚でもよし，自由に描いてください。動画が 
できたら丨力所に集めて順番にチヱインしてみ 
ましょろ。 

どうですか？自分の描いた元絵が意外な形 
に変形していくのを見るのはなかなか楽しいも 
のでしよう。アニメーションなんて難しくてで 
きそうにないとか，やってはみたいけどなにか 
ら手をつけていいかわからない，と悩んでいる 
方はまずメタモから始めてみてはいかがでしょ 
うか。 （ S . N .) 


リスト1“跳ねる”ピクチャーデータ 


タイムチャート 


ANIMATION CONSTRUCTION TOOL 
Name... 


! シ-ン ! p 1! t ! p 2! t ! p 3! t ! p 4! t ! p 5! t ! p 6! t ! a イ！ 


!01! 01! 2 102 !0!03! 1501 !0!00!0!00!0! 99! 
!02 ! 00 ! 0 ! 00 ! 0 ! 00 ! 0 ! 00 ! 0 ! 00 ! 0 ! 00 ! 0 ! 00 ! 


35 E 2 h 〜 38 ACh , 38 ADh ~3 B 7 Ih , 3 B 72 h ~3 EI 8 h 
をそれぞれセーブして，ストーリーエディタの 
Load コマンドでこの順に読み込んでください。 


35E0 19 3E 00 04 35 0140 00 : D1 
35E8 3B 01 3E 00 46 01 3E 00 : FF 
35F0 4C 01 3F 00 00 05 52 01: E4 
35F8 42 00 55 0144 00 56 01: 33 
3600 47 00 55 01 4A 00 55 01: 3D 
3608 4C 00 00 0D 55 01 4D 00 : FC 
3610 53 0153 00 50 0155 00 : 4D 
3618 49 0156 00 41 0157 00 : 39 
3620 38 0156 00 32 0155 00 :17 
3628 2E 0153 00 2C 01 4C 00 : FB 
3630 2C 0149 00 2D 0148 00 : EA 
3638 2B 0145 00 2D 0143 00 : E2 
3640 00 03 29 01 3F 00 2E 01: 9B 
3648 40 00 30 0141 00 00 03 : B5 
3650 2F 01 3E 00 32 01 3F 00 : E0 
3658 33 0140 00 00 03 4D 01: C5 
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F8 

39A0 

02 

3D 

01 

4F 

00 

36 

01 

4F 


15 

39A8 

00 

01 

4D 

01 

4F 

00 

49 

01 


E8 

39B0 

4E 

00 

45 

01 

4F 

00 

00 

01 


E4 

39B8 

3C 

01 

51 

00 

0Q 

01 

44 

01 


D4 

39C0 

51 

00 

00 

05 

2C 

01 

4E 

00 


D1 

39C8 

29 

01 

4E 

0 0 

27 

01 

4F 

00 


EF 

39D0 

28 

01 

53 

0 0 

2D 

01 

54 

00 


FE 

39D8 

00 

06 

55 

01 

54 

00 

59 

01 


0A 

SUM ： 

34 

57 

DF 

PC 

79 

01 

DF 

F7 

D0DD 

39E0 

53 

00 

5B 

01 

51 

00 

5B 

01 


5C 

39E8 

4E 

00 

59 

01 

4D 

00 

56 

01 


4C 

39F0 

4D 

00 

00 

02 

34 

01 

55 

00 


D9 

39F8 

33 

01 

56 

00 

00 

02 

36 

01 


C3 

3A00 

56 

0 0 

35 

01 

57 

00 

00 

01 


E4 

3A08 

4D 

01 

56 

00 

00 

02 

4E 

01 


F5 

3A10 

55 

00 

4F 

01 

56 

00 

00 

05 


00 

3A18 

42 

01 

53 

00 

42 

01 

54 

00 


2D 

3A20 

3E 

01 

54 

00 

3E 

01 

53 

00 


25 

3A28 

41 

01 

53 

00 

00 

09 

47 

01 


E6 

3A30 

42 

00 

4D 

01 

38 

00 

58 

01 


21 

3A38 

31 

00 

60 

01 

30 

00 

69 

01 


2C 

3A40 

32 

00 

6A 

01 

36 

00 

67 

01 


3B 

3A48 

3C 

00 

60 

01 

42 

00 

54 

01 


34 

3A50 

47 

00 

00 

09 

4A 

01 

44 

00 


DF 

3A58 

51 

01 

3B 

00 

57 

01 

37 

00 


1C 

SUM ： 

53 

06 

90 

13 

80 

12 

6F 

0F 

D9A6 

3A60 

5C 

01 

35 

00 

60 

01 

34 

00 


27 

3A68 

66 

01 

35 

00 

63 

01 

38 

00 


38 

3A70 

51) 

01 

3C 

0 0 

54 

01 

43 

00 


32 

3A78 

00 

IB 

32 

01 

5B 

00 

2E 

01 


D8 

3A80 

5!) 

00 

2A 

01 

60 

00 

26 

01 


0F 

3A88 

68 

00 

IE 

01 

66 

00 

19 

01 


07 

3A90 

67 

00 

18 

01 

6C 

00 

ID 

01 


0A 

3A98 

72 

00 

25 

01 

79 

00 

0B 

01 


ID 

3AA0 

7A 

0 0 

08 

01 

7C 

00 

35 

01 


35 

3AA8 

7C 

00 

33 

01 

7A 

00 

4D 

01 


78 

3AB0 

7A 

00 

4B 

01 

7C 

00 

77 

01 


BA 

3AB8 

7C 

0 0 

73 

01 

7A 

00 

5D 

01 


C8 

3AC0 

79 

00 

64 

01 

74 

00 

68 

01 


BB 

3AC8 

6F 

00 

69 

01 

6A 

00 

65 

01 


A9 

3AD0 

67 

00 

5F 

01 

67 

00 

5C 

01 


8B 

3AD8 

69 

00 

59 

01 

63 

00 

56 

01 


7D 

SUM ： 

61 

IE 

DB 

0D 

B1 

03 

19 

0D 

0C27 

3AE0 

5F 

00 

50 

01 

5B 

00 

0 0 

05 


10 

3AE8 

2D 

01 

65 

00 

34 

01 

69 

00 


31 

3AF0 

37 

01 

6A 

00 

3A 

01 

69 

00 


46 

3AF8 

38 

01 

66 

00 

00 

0 5 

48 

01 


ED 

3B00 

66 

00 

46 

01 

68 

00 

48 

01 


5E 

3B08 

6B 

00 

4E 

01 

6A 

00 

53 

01 


78 

3B10 

65 

00 

03 

CC 

33 

CC 

33 

87 


ED 

3B18 

01 

8D 

00 

0C 

01 

7D 

00 

7A 


92 

3B20 

01 

7D 

00 

00 

05 

16 

01 

36 


D0 

3B28 

00 

1C 

01 

34 

00 

2F 

01 

35 


B6 

3B30 

00 

35 

01 

3A 

00 

39 

01 

43 


ED 

3B38 

00 

00 

04 

16 

01 

37 

00 

16 


68 

3B40 

01 

39 

00 

23 

01 

3A 

00 

30 


C8 

3B48 

01 

37 

00 

00 

03 

IE 

01 

3B 


95 

3B50 

00 

24 

01 

42 

00 

2D 

01 

48 


DD 

3B58 

00 

00 

03 

23 

01 

3B 

00 

25 


87 

SUM ： 

35 

F2 

26 

E7 

DA 

C5 

ED 

A5 

1992 

3B60 

01 

3E 

00 

2B 

01 

43 

00 

00 


AE 

3B68 

02 

2D 

01 

39 

00 

33 

01 

43 


E0 

3B70 

00 

OF 

00 

04 

35 

01 

25 

00 


6E 

3B78 

3B 

01 

23 

00 

46 

01 

23 

00 


C9 

3B80 

4C 

01 

24 

00 

00 

05 

52 

01 


C9 

3B88 

27 

00 

55 

01 

2<) 

00 

56 

01 


FD 

3B90 

2C 

00 

55 

01 

2F 

00 

55 

01 


07 

3B98 

31 

00 

00 

0D 

55 

01 

32 

00 


C6 

3BA0 

53 

01 

38 

00 

50 

01 

3A 

00 


17 

3BA8 

49 

01 

3B 

00 

41 

01 

3C 

00 


03 

3BB0 

38 

01 

3B 

00 

32 

01 

3A 

00 


El 

3BB8 

2E 

01 

38 

00 

2C 

01 

31 

00 


C5 

3BC0 

2C 

01 

2E 

00 

2B 

01 

2D 

00 


B4 


リスト 2 “走る”ピクチャーデータ 


35 E 2 h 〜36 EOh ，36 E Ih ~37 D 7 ii , 37 D 8 h ~38 A 6 h , 
38 A 7 h 〜394 DH , 394 Eh 〜 3 A 28 h , 3 A 29 h ~3 ACBh , 
3 ACCh ~ 3 BBEh , 3 BBFh ~ 3 CA 9 n をそれぞれセー 
ブ して，ストーリーエディタの Load コマンド 
でこの順に口ードしてください。 


3BC8 

2B 

01 

:，八 

00 

2D 

©I 

28 

00 

AC 

3BD0 

00 

0 3 

29 

01 

24 

00 

2K 

01 

80 

3BD8 

25 

00 

30 

01 

26 

00 

00 

03 

7F 

SUM ： 

8C 

85 

89 

79 

BA 

84 

DC 

4A BE34 

3BE0 

2F 

01 

23 

00 

32 

01 

24 

00 

AA 

3BE8 

33 

01 

25 

00 

00 

03 

4D 

01 

AA 

3BF0 

25 

00 

52 

01 

24 

00 

55 

01 

F2 

3BF8 

24 

00 

00 

02 

51 

01 

26 

00 

9E 

3C00 

58 

01 

25 

00 

00 

05 

3A 

01 

BE 

3C08 

2A 

00 

3C 

01 

2D 

00 

41 

01 

D6 

3C10 

2B 

00 

44 

01 

2D 

00 

47 

01 

E5 

3C18 

2C 

00 

00 

03 

35 

01 

2B 

00 

90 

3C20 

32 

01 

2C 

00 

31 

01 

2E 

00 

BF 

3C28 

00 

02 

51 

01 

2E 

00 

4E 

01 

D1 

3C30 

2C 

00 

00 

02 

2F 

01 

2C 

00 

8A 

3C38 

31 

01 

2D 

00 

00 

02 

31 

01 

93 

3C40 

2B 

00 

33 

01 

2C 

00 

00 

02 

8D 

3C48 

4F 

01 

2C 

00 

50 

01 

2B 

00 

F8 

3C50 

00 

02 

50 

01 

2D 

00 

52 

01 

D3 

3C58 

2C 

00 

00 

02 

3E 

01 

3A 

00 

A7 

SUM ： 

B9 

0A 

98 

0F 

AB 

11 

69 

0A F315 

3C60 

42 

01 

3A 

00 

00 

02 

3D 

01 

BD 

3C68 

2F 

00 

36 

01 

2F 

00 

01 

4D 

E3 

3C70 

01 

2F 

00 

49 

01 

2E 

00 

45 

ED 

3C78 

01 

2F 

00 

00 

01 

3C 

01 

31 

9F 

3C80 

00 

00 

01 

44 

01 

31 

00 

00 

77 

3C88 

05 

2C 

01 

2E 

00 

29 

01 

2E 

B8 

3C90 

00 

27 

01 

2F 

0 0 

28 

01 

33 

B3 

3C98 

00 

2D 

01 

34 

00 

00 

06 

55 

BD 

3CA0 

01 

34 

00 

f)9 

01 

33 

00 

5B 

ID 

3CA8 

01 

31 

00 

5B 

01 

2E 

00 

59 

15 

3CB0 

01 

2D 

00 

56 

01 

2D 

00 

00 

B2 

3CB8 

02 

34 

01 

35 

00 

33 

01 

36 

D6 

3CC0 

oe 

00 

02 

36 

01 

36 

00 

35 

A4 

3CC8 

01 

37 

00 

00 

01 

4D 

01 

36 

BD 

3CD0 

00 

00 

0 2 

4E 

01 

35 

00 

4F 

D5 

3CD8 

01 

3f; 

00 

00 

05 

42 

01 

33 

B2 

SUM ： 

7F 

12 

79 

E2 

3D 

A9 

4A 

51 04AA 

3CE0 

00 

42 

01 

34 

00 

3E 

01 

34 

EA 

3CE8 

00 

3E 

01 

33 

00 

41 

01 

33 

E7 

3CF0 

00 

00 

05 

2C 

01 

43 

00 

34 

A9 

3CF8 

01 

49 

00 

39 

01 

4A 

00 

3A 

08 

3D00 

01 

49 

00 

38 

01 

46 

00 

00 

C9 

3D08 

05 

48 

01 

46 

00 

46 

01 

4A 

25 

3D10 

00 

48 

01 

4B 

00 

4F 

01 

49 

2D 

3D18 

00 

53 

01 

44 

00 

00 

19 

32 

E3 

3D20 

01 

3B 

0 0 

2C 

01 

3E 

00 

27 

CE 

3D28 

01 

42 

00 

25 

01 

4B 

00 

23 

D7 

3D30 

01 

52 

00 

28 

01 

59 

00 

27 

FC 

3D38 

01 

62 

00 

2D 

01 

69 

00 

31 

2B 

3D40 

01 

6A 

00 

34 

01 

68 

00 

32 

3A 

3D48 

01 

61 

00 

35 

01 

5B 

00 

37 

2A 

3D50 

01 

57 

00 

49 

01 

57 

00 

4D 

46 

3D58 

01 

62 

00 

4C 

01 

68 

00 

50 

68 

SUM ： 

0F 

AA 

0A 

7D 

0B 

B4 

ID 

421E62 

3D60 

01 

6A 

00 

55 

01 

69 

00 

59 

83 

3D68 

01 

63 

00 

58 

01 

59 

00 

5C 

72 

3D70 

01 

54 

00 

5A 

01 

45 

00 

56 

4B 

3D78 

01 

40 

00 

52 

01 

3C 

00 

4F 

IF 

3D80 

01 

3B 

00 

03 

CC 

33 

CC 

33 

3D 

3D88 

79 

01 

8E 

00 

24 

01 

7C 

00 

A9 

3D90 

66 

01 

7E 

00 

00 

02 

2C 

01 

14 

3D98 

55 

00 

32 

01 

57 

00 

00 

02 

El 

3DA0 

4E 

01 

57 

00 

55 

01 

56 

00 

52 

3DA8 

00 

06 

2B 

01 

2H 

00 

IE 

ei 

79 

3DB0 

ID 

00 

IB 

01 

14 

00 

21 

01 

6F 

3DB8 

10 

00 

2F 

01 

12 

00 

38 

01 

8B 

3DC0 

23 

00 

00 

07 

46 

01 

22 

00 

93 

3DC8 

49 

01 

1A 

0 0 

50 

01 

11 

00 

C6 

3DD0 

5A 

01 

0F 

00 

61 

01 

13 

00 

DF 

3DD8 

62 

01 

ID 

00 

57 

01 

23 

00 

FB 

SUM ： 

DC 

A8 

50 

67 

3C 

7E 

AA 

93 78E5 

3DE0 

00 

06 

2A 

01 

23 

00 

22 

01 

77 

3DE8 

IB 

00 

21 

01 

16 

00 

27 

01 

7B 

3DF0 

15 

00 

2D 

01 

IB 

00 

31 

01 

90 

3DF8 

22 

00 

00 

07 

4A 

01 

22 

00 

96 

3E00 

4F 

01 

1A 

00 

54 

01 

15 

00 

D4 

3E08 

5A 

01 

14 

00 

5D 

01 

19 

00 

E6 

3E10 

5B 

01 

1C 

00 

51 

01 

23 

00 

ED 

3E18 

0F 








OF 

SUM ： 

65 

09 

C2 

0A 

AO 

04 

ED 

Q2 V7DF 


35E0 AA 3C 00 0E 46 0168 00 : A3 
35E8 1C 0163 00 0E 0166 00 : F5 
35F0 F8 00 7A 00 E6 00 7A 00 : D2 
35F8 DF 00 7C 00 EE 00 83 00 : CC 
3600 0A 0187 00 0F 0183 00 : 25 
3608 0F 01 7D 00 26 0171 00 : 25 
3610 61 0177 00 73 01 6E 00 : BB 
3618 89 01 4C 00 00 0B 2C 01: 0E 
3620 73 00 4C 0185 00 76 01: BC 


魔法使いはアニメがお好き /I 






































SUM: 6310 85 04 57 08 A110 6C65 


39E0 

39E8 

39F0 

39F8 

3A00 

3A08 

3A10 

3A18 

3A20 

3A28 

3A30 

3A38 

3A40 

3A48 

3A50 

3A58 


FA 00 
44 01 
3B 00 
34 00 
2F 00 
IE 01 
7D 01 
89 00 
E6 00 
0F 00 
014D 
0155 
015B 
00 55 
00 2E 
00 8D 


7D 00 
72 00 
00 01 
0B 01 
IE 01 
57 00 
62 00 
A3 01 
76 00 
06 29 
00 18 
00 IB 
00 00 
014F 
015C 
0145 


07 01 
00 06 
3A 00 
2F 00 
37 00 
3C 01 
00 02 
83 00 
FB 00 
0150 
014F 
015C 
0C 7 3 
00 2A 
00 6A 
00 8E 


73 00 
0A 01 
00 01 
18 01 
00 03 
5E 00 
97 01 
00 02 
7C 00 
00 22 
00 15 
00 2D 
013F 
014F 
015B 
013F 


F2 

C8 

77 

88 

88 

11 

7A 

B2 

D3 

B1 

CB 

FB 

IB 

IF 

51 

A1 


SUM ： F810 F3 50 70 9A 0A 95 C5AA 


3A60 

3A68 

3A70 

3A78 

3A80 

3A88 


00 87 
00 3E 
00 27 
015C 
OB 8B 
00 83 


013A 
0138 
014F 
00 2D 
0147 
016D 


00 6F 
00 28 
00 00 
01 B5 
00 75 
00 85 


0137 
0146 
02 28 
00 00 
016B 
0162 


69 

E6 

A1 

F0 

BF 

D9 


リスト 3 M 0 VE -3 D & TRANS ダンプリスト 


8080 

80 

82 

CD 

0E 

81 

CD 

E2 

IF 

2C 

8088 

20 

20 

20 

43 

59 

20 

3D 

00 

59 

8090 

2A 

84 

82 

CD 

0E 

81 

CD 

E2 

3B 

8098 

IF 

20 

20 

20 

43 

5A 

20 

3D 

79 

80A0 

00 

2A 

88 

82 

CD 

0E 

81 

CD 

5D 

80A8 

E2 

IF 

20 

20 

20 

44 

58 

20 

ID 

80B0 

3D 

00 

2A 

8C 

82 

CD 

0E 

81 

D1 

80B8 

CD 

E2 

IF 

20 

20 

20 

44 

59 

CB 

80C0 

20 

3D 

00 

2A 

90 

82 

CD 

0E 

74 

80C8 

81 

CD 

E2 

IF 

20 

20 

20 

44 

F3 

80D0 

5A 

20 

3D 

00 

2A 

94 

82 

CD 

C4 

80D8 

0E 

81 

CD 

E2 

IF 

20 

48 

45 

0A 

80E0 

41 

44 

20 

3D 

00 

2A 

98 

82 

26 

80E8 

CD 

0E 

81 

CD 

E2 

IF 

50 

49 

C3 

8OF0 

54 

43 

48 

20 

3D 

00 

2A 

9C 

02 

80F8 

82 

CD 

0E 

81 

CD 

E2 

IF 

20 

CC 


SUM ： 64 C8 33 43 EB B6 EF 4C 

3BE0 00 2F 0142 00 IB 014D 
3BE8 00 IE 015F 00 39 0173 
3BF0 00 21 0182 00 2A 0189 
3BF8 00 65 018C 00 74 0195 
3C00 00 7A 0195 00 7B 0189 
3C08 00 6A 0180 00 5E 0185 
3C10 00 4C 0180 00 68 0173 
3C18 00 00 05 59 016A 00 54 
3C20 016C 00 55 0172 00 6D 
3C28 0173 00 74 016D 00 00 
3C30 03 83 0159 00 80 0169 
3C38 00 73 0170 00 00 07 40 
3C40 018B 00 4B 019100 3F 
3C48 0192 00 3A 0194 00 3B 
3C50 0197 00 68 0195 00 60 
3C58 018D 00 00 06 05 015D 


SUM ： 

3960 

3968 

3970 

3978 

3980 

3988 

3990 

3998 

39A0 

39A8 

39B0 

39B8 

39C0 

39C8 

39D0 

39D8 


SUM: 0919 0E 1C 0C BB 10 00 2EE6 

3C60 00 FB 00 5D 00 F2 00 61 : AB 
3068 00 FD 00 69 00 0A 0169 : DA 
3C70 00 11 0165 00 00 04IB : 96 
3C78 0155 00 05 015B 0014 : CB 
3C80 0167 00 24 0164 00 00 : FI 
3088 02 4B 0190 00 60 (318E : CD 
3C90 00 00 03 24 0162 00 45 : CF 
3C98 015D 00 5D 015D 00 00 : 19 
3CA0 02 63 018B 00 5F 0186 : D7 
3CA8 00 0F : 0F 


SUM : 07 DF 06 FO 04 39 07 52 6885 


8100 

42 

41 

4E 

4B 

20 

3D 

00 

2A 

A3 

8108 

A0 

82 

CD 

0E 

81 

C9 

CD 

17 

2B 

8110 

81 

CD 

E5 

IF 

C3 

EE 

IF 

11 

33 

8118 

12 

82 

AF 

12 

06 

05 

CD 

37 

64 

8120 

81 

F6 

30 

IB 

12 

10 

F7 

D5 

B0 

8128 

06 

04 

1A 

FE 

30 

20 

06 

3E 

B6 

8130 

20 

12 

13 

10 

F5 

D1 

C9 

C5 

A9 

8138 

0E 

0A 

AF 

06 

10 

29 

17 

2C 

49 

8140 

91 

30 

02 

81 

2D 

10 

F6 

Cl 

38 

8148 

C9 

CD 

C7 

IF 

30 

80 

CD 

CA 

C3 

8150 

IF 

FE 

0D 

CC 

83 

81 

01 

12 

0D 

8158 

00 

21 

17 

82 

ED 

B1 

C8 

18 

38 

8160 

E8 

11 

18 

82 

B7 

ED 

52 

54 

DD 

8168 

5D 

29 

19 

11 

29 

82 

19 

7E 

F2 

8170 

23 

5E 

23 

56 

F5 

D5 

DD 

21 

C2 

8178 

A8 

82 

CD 

04 

B0 

El 

FI 

5E 

DB 


3A90 00 84 015C 00 A7 015A : E3 
3A98 00 AC 015E 00 9E 0164 : 0E 
3AA0 00 98 0176 00 78 017C : 04 
3AA8 00 3B 016D 00 00 09 2D : DF 
3AB0 0165 00 01 016C 00 D4 : A8 
3AB8 00 79 00 BO 00 7C 00 B0 : 55 
3AC0 00 82 00 C4 00 84 00 E0 : AA 
3AC8 00 84 00 0F 0179 00 49 : 56 
3AD0 0172 00 00 02 DA 00 78 : C7 
3AD8 00 F3 00 80 00 00 02 86 : FB 


SUM ： 0E A2 09 43 05 7214 841EC6 

3AE0 0166 00 9E 0165 00 00 : 6B 
3AE8 02 6D 015A 00 7E 015C : A5 
3AF0 00 0F 00 0A 42 0171 00 : CD 
3AF8 61 017D 00 71 017D 00 : CE 
3B00 7D 0173 00 92 0175 00 : F9 
3B08 94 0171 00 82 0166 00 : EF 
3B10 73 0165 00 66 016D 00 : AD 
3B18 60 016D 00 00 10 79 01 : 58 
3B20 64 00 80 014E 00 84 01 : B8 
3B28 42 00 80 01 3C 00 6E 01: 6E 
3B30 36 00 4D 0137 00 25 01: El 
3B38 46 00 IE 0155 00 22 01: DD 
3B40 67 00 2B 01 6E 00 EA 00 : EB 
3B48 8B 00 D2 00 86 00 CD 00 : B0 
3B50 8D 00 E7 00 9B 00 F5 00 : 04 
3B58 97 00 48 0175 00 00 07 : 5C 


SUM ： 80 E7 CB 08 48 F8 95 68 383D 

3B60 6D 013D 00 64 0141 00 : 51 
3B68 59 0153 00 41 0161 00 : 50 
3B70 51 0167 00 71 015A 00 : 85 
3B78 7E 01 4A 00 00 06 40 01:10 
3B80 61 00 36 0161 00 2F 01: 29 
3B88 64 00 32 01 6A 00 42 01: 44 
3B90 6D 00 4F 0166 00 00 02 : 25 
3B98 22 01 5F 00 48 01 5D 00 : 28 
3BA0 00 02 6D 01 5D 00 7A 01: 48 
3BA8 5E 00 00 02 6B 01 6C 00 : 38 
3BB0 7B 0172 00 00 02 EC 00 : DC 
3BB8 8C 00 F9 00 94 00 OF 00 : 28 
3BC0 16 68 0143 00 60 0158 : 7B 
3BC8 00 57 0169 00 76 01 6C : A4 
3BD0 00 83 0157 00 89 0147 : AC 
3BD8 00 7E 01 3A 00 4A 01 3B : 3F 


SUM ： C4 09 24 04 59 0F 3B 1B 0202 

3860 74 00 70 01 7F 00 53 01: B8 
3868 77 00 00 06 B2 0168 00 : 98 
3870 AE 01 6C 00 B7 0172 00 : 45 
3878 CA 01 6E 00 CA 0168 00 : 6C 
3880 C0 0164 00 00 03 22 01: 4B 
3888 5F 00 4D 01 5C 00 78 01: 82 
3890 5D 00 00 02 7B 0174 00 : 4F 
3898 6B 01 6C 00 00 02 EF 00 : C9 
38A0 8B 00 FB 00 93 00 0F 00 : 28 
38A8 10 45 0171 00 39 01 7E : 7F 
38B0 00 39 0188 00 49 0190 : 9C 
38B8 00 3A 0191 00 38 0195 : 9A 
38C0 00 6F 0195 00 69 01 8A : F9 
38C8 00 5C 0182 00 78 0171: C9 
38D0 00 86 01 6A 00 87 0146 : BF 
38D8 00 76 0139 00 37 01 3B : 23 


SUM ： E5 83 69 4E 1C 62 A8 22 878A 

38E0 00 1B 01 4F 00 1B 0158 : DF 
38E8 00 00 05 21 0166 00 28 : B5 
38F0 0172 00 1F 0182 00 25 : 3A 
38F8 01 8A 00 41 01 8C 00 00 : 59 
3900 04 2C 0158 00 38 0161: 23 
3908 00 6F 0165 00 83 01 4A : A3 
3910 00 00 03 6A 0144 00 5E :10 
3918 0157 00 2C 0158 00 00 : DD 
3920 06 2C 0159 00 1F 0156 : 02 
3928 00 19 01 5B 00 1A 0164 : F4 
3930 00 2D 0165 00 36 0161: 2B 
3938 00 00 02 74 0161 00 86 : 5E 
3940 0162 00 00 02 4A 01 8F : 3F 
3948 00 6A 01 8E 00 0F 00 12 : 1A 
3950 3C 01 6E 00 6D 0182 00 : 9B 
3958 96 0188 00 93 01 8E 00 : 41 


SUM ： C2 7E 63 62 9F 88 IF F0 E936 SUM ： B3 5E C9 94 03 0A 5B 93 01B2 

► Oh!MZ はすごいと思う。だって古本屋を探しても尨つからない。ほかのパソコン誌はあ 
るのに。1日も早く S - OS の別册を望む。 COMET がしたい。花本祐紀 (19) 人阪府 


3628 8C 00 
3630 95 00 
3638 92 00 
3640 84 00 
3648 77 00 
3650 1B 01 
3658 40 01 


76 01 8E 00 6A 01 
8B 0196 00 91 01 
91 0184 00 82 01 
62 01 7C 00 5A 01 
00 0A 1F 0162 00 
52 00 28 0141 00 
38 00 80 0137 00 


FC 

49 

2B 

BE 

03 

D8 

31 


SUM ： 1C 43 EA ID 4013 80 06 E372 


3660 

3668 

3670 

3678 

3680 

3688 

3690 

3698 

36A0 

36A8 

36B0 

36B8 

36C0 

36C8 

36D0 

36D8 


D2 01 
AF 01 
7D 01 
38 00 
3C 00 
55 00 
52 00 
DA 00 
C5 00 
00 05 
65 00 
6B 00 
IE 01 
7B 01 
84 00 
F9 00 


43 00 
5F 00 
4A 00 
08 01 
D5 00 
11 01 
00 05 
36 00 

44 00 
B6 01 
B5 01 
D1 01 
5D 00 
63 00 
77 01 
7A 00 


D3 015F 
AD 014D 
00 07 3E 
44 00 E8 
4B 00 02 
55 00 IB 
E6 00 3D 
C5 00 39 
D7 00 49 
60 00 AF 
6A 00 CB 


61 00 
4E 01 
00 02 
8B 00 
0E 01 


49 

0A 

0E 

6D 

5F 

D8 

7A 

0£ 

29 

CC 

51 

A1 

2A 

62 

89 

FF 


SUM: 9E 0A 41 0B F8 0D 84 0B 4E6E 


36E0 

36E8 

36F0 

36F8 

3700 

3708 

3710 

3718 

3720 

3728 

3730 

3738 

3740 

3748 

3750 

3758 


0F 00 
0167 
00 75 
00 81 
00 7D 
016D 
0148 
00 0D 
00 E5 
00 IF 
0161 
0142 
0134 
013A 
0157 
0147 


0C 37 01 
00 DC 00 
00 BB 00 
00 E7 00 
00 1A 01 
00 73 01 
00 00 06 
014A 00 
00 51 00 
0157 00 
00 ID 01 
00 39 01 
00 98 01 
00 E8 01 
00 B7 01 
00 00 09 


5F 00 
75 00 
7B 00 
81 00 
75 00 
67 00 
1C 01 
F2 00 
12 01 
00 OB 
49 00 
35 00 
39 00 
4E 00 
47 00 
77 01 


BA 

71 
88 
D9 

72 
D3 
B6 
91 
A1 
A8 
EB 
2E 
D6 
3C 
D2 
2D 


SUM：18 4F 0E Cl17 8F OE Al580A 


3760 

3768 

3770 

3778 

3780 

3788 

3790 

3798 

37A0 

37A8 

37B0 

37B8 

37C0 

3708 

37D0 

37D8 


00 83 
00 A7 
00 Al 
00 82 
00 00 
00 45 
00 48 
00 4F 
00 CF 
00 F2 
00 E7 
0159 
015D 
00 F3 
0162 
00 05 


0167 00 
0158 00 
0163 00 
0176 00 
06 F0 00 
00 DE 00 
00 D4 00 
00 00 06 
015C 00 
015B 00 
014F 00 
00 5C 01 
00 00 02 
00 7C 00 
00 Al 01 
ID 015E 


84 01 
B0 01 
9B 01 
5F 01 
48 00 
42 00 
4E 00 
CF 01 
DE 01 
EE 01 
00 03 
5B 00 
DE 00 
00 02 
63 00 
00 17 


CA 

0B 

14 

C8 

2B 

39 

50 

7B 

6B 

92 

60 

8B 

B3 

F6 

77 

99 


SUM: 03 El2A BA 68 3D 23 FI 467F 


37E0 

37E8 

37F0 

37F8 

3800 

3808 

3810 

3818 

3820 

3828 

3830 

3838 

3840 

3848 

3850 

3858 


5D 00 
6A 00 
82 01 
51 01 
FA 00 
E5 Otf 
D8 00 
0C 01 
26 01 
IF 01 
79 01 
AD 01 
AD 01 
78 01 
65 00 
72 00 


13 0161 
24 0169 
4D 00 75 
77 00 20 
94 00 F6 
9A 00 D0 
85 00 ED 
79 00 2A 
69 00 20 
4D 00 3E 
37 00 8B 

48 00 G2 
68 00 97 

49 00 00 
7B 0165 
9C 0176 


00 ID 
0d 00 
0167 
0185 
00 99 
00 8A 
00 8A 
016F 
015F 
0139 
013A 
0163 
0152 
07 78 
00 9C 
00 7B 


F0 

0F 

AD 

6F 

ID 

D9 

D4 

20 

10 

E5 

77 

1C 

00 

42 

E3 

01 


8000 

ED 

73 

0B 

82 

3E 

0C 

CD 

F4 

F8 

8008 

IF 

CD 

00 

AF 

DD 

21 

5F 

82 

7A 

8010 

CD 

04 

B0 

DD 

21 

00 

83 

CD 

CF 

8018 

04 

B6 

DD 

21 

7E 

82 

CD 

04 

83 

8020 

B0 

CD 

6E 

80 

CD 

49 

81 

CD 

CF 

8028 

61 

81 

CD 

35 

80 

C3 

1A 

80 

Cl 

8030 

ED 

7B 

0B 

82 

C9 

ED 

4B 

13 

09 

8038 

82 

B7 

28 

19 

3D 

28 

0E 

3D 

2A 

8040 

28 

06 

EB 

ED 

42 

EB 

18 

09 

54 

8048 

EB 

09 

EB 

18 

04 

CD 

5A 

80 

A2 

8050 

EB 

72 

2B 

73 

C9 

CD 

64 

80 

75 

8058 

18 

F6 

EB 

ED 

42 

01 

68 

01 

92 

8060 

C8 

D0 

09 

C9 

EB 

09 

01 

68 

C7 

8068 

01 

B7 

ED 

42 

18 

F2 

21 

00 

12 

8070 

00 

CD 

IE 

20 

CD 

E2 

IF 

20 

F9 

8078 

20 

20 

43 

58 

20 

3D 

00 

2A 

62 

SUM ： 

5C 

5F 

49 

67 

4E 

70 

EF 

A0 AE97 


72 01TAMZ1987. 


B2DB2B58 FC 15 CF A91DA256CA2BA89DF6F7 


9790368 6¢ 
40405678c 

1111111i 0 0 0 0 1 0 0 0 0 

BID 7456 D 8 1A9687A 
8B 979733354 1FCEF 

1538BE9B04BB27E6 

9987633723846778 

111111117 0 0 0 11 0 0 o 




































BIGIN 

LD (SPWK),SP 
LD A • 韋 C 
CALL #PRINT 
CALL MGINIT 
LD IX,«IN1T 
CALL MAGIC+4 
LD IX,©DATA 
CALL MAGIC+4 

LOOP 

LD IX f #WRITE 
CALL MAGIC+4 
CALL PRDATA 
CALL KEVIN 
CALL CONV 
CALL MOVE 
JP LOOP 

EXIT 

LD SP バ SPVK> 
RET 

MOVE 

LD BC V (ADD) 
OR A 

JR 2,INCDEG 
DEC A 

JR Z.DECDEG 
DEC A 
JR Z f INC 

DEC 

EX DE.HL 


19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 


•PRINT 

fPRNTS 

#LTNL 

fHSX 

#HPRNT 

DINKEY 

6 #PAUSE 
#LOC 

8 


EQL 

£QU 

EQL 1 

EQU 

EQL' 

EQU 

EQU 

EQU 


FI.1 
FF1 
KHh 
FE5 
FE2 
FCA 
FC7 
01 E 


ノ 


H START S800W 


7 


TRANS MAGIC -> MAG 


►なにを隠そう，私は PO 8801 mkII SR のユーザーです。友人のすすめで Oh ! MZ を咋平 7 
月号より質っています。 MZ , XI ユーザーでなくても抵抗なく読めるので好きです。 

小川敏昭（17> 岡山 


LD HL,(«CX) 
CALL PRDECI 
CALL #MPRNT 


LD HL,(«CY) 
CALL PRDECI 
CALL #MPRNT 


LD HL,(#CZ) 
CALL PRDECI 
CALL #MPRNT 


LD HL,(9DX) 
CALL PRDECI 
CALL #MPRNT 


LD HL.(dDY) 
CALL PRDECI 
CALL #MPRNT 


DM 


DZ : 


DB 0 


LD HL 9 («DZ) 

CALL PRDECI 
CALL iMPRNT 

DM •• HEAD = #, DB 0 

LD HL f (0HEAD) 
CALL PRDECI 
CALL iMPRNT 

DM •• PITCH =•• DB 0 

LD HL,(«PITCH) 
CALL PRDECI 
CALL tMPRNT 

DM •• BANK DB 0 

LD HL t («BANK) 
CALL PRDECI 
RET 


CALL HLDECI 
CALL #MSX 
JP fLTNL 


XOR 

LD 

LD 


魔法使いはアニメがお好き 73 


8043 ED 42 
8045 EB 
804618 09 
8048 
8048 

8048 EB 

8049 09 
804A EB 
804B 18 04 
804D 

8040 

804D CD 5A 80 

8050 
8050 EB 
805172 

8052 2B 

8053 73 

8054 C9 

8055 
8055 

8055 CD 64 80 
805818 F6 
805A 
805A 
805A EB 
805B ED 42 
805D 0168 01 
8060 

8060 C8 

8061 DO 

8062 09 

8063 C9 

8064 
8064 

8064 EB 

8065 09 

8066 0168 01 
8069 B7 ED 42 
806C 18 F2 
806E 

806E 

806E 2100 00 
8071 CD IE 20 
8074 CD E2IF 
8077 20 20 20 43 
807B 58 2» 30 00 
807F 2A 80 82 
8082 CD OE 81 
8085 CD E2IF 
8088 20 20 20 43 
808C 59 20 3D 00 
8090 2A 84 82 
8093 CD OE 81 
8096 CD E2 !F 
8099 20 20 20 43 
8090 5A 20 3D 00 
B0A12A 88 82 
80A4 CD OE 81 
80A7 CD E2IF 
80AA 20 20 20 44 
80AE 58 20 3D 00 
80B2 2A 8C 82 
80B5 CD BE 81 
A0B8 CD E2IF 
80BB 2Q 20 20 44 
SOBF 59 20 3D 00 
80C3 2A 90 82 
80C6 CD 6E 81 
8009 CD E2IF 
80CC 20 20 20 44 
8000 5A 20 3D 0U 
80D4 2A 94 82 
80D7 CD OE 81 
80DA CD E2IF 
80DD 20 48 45 41 
80E144 20 3D RO 
80E6 2A 98 82 
80E8 CD OE 81 
80EB CD E2 IF 
80EE 50 49 54 43 
80F2 48 20 3D 00 
80F6 2A 9C 82 
80F9 CD OE HI 
80FC CD E2IF 
80FF 20 42 414E 
8103 4B 20 3D ti» 
8107 2A AO 82 
810A CD OE 81 
810D C9 
B10E 
810E 

810E CD 17 81 
8111 CD E5IF 
8114 C3 EE IF 
8117 
8117 

81171112 82 
811A AF 
811B 12 
811C 06 05 
81IE 

81IE CD 37 81 
8121 F6 30 
8123 IB 


8180 

8188 

8190 

8198 

81A0 

81A8 

81B0 

81B8 

81C0 

81C8 

81D0 

81D8 

81E0 

81E8 

81F0 

81F8 


23 56 C9 
20 CD E2 
4E 414D 
76IF CD 
28 5C 21 
FE 3D 20 
A3 IF 2A 

22 6E IF 
B5 C6 4F 

23 06 02 
26 00 29 
D1 C5 ED 
ED A0 Cl 
20 D9 36 
23 22 72 
05 CD AC 


21 00 
IF 46 
45 3D 
D3IF 
08 00 
5213 
15 82 
E511 
36 00 
1A 13 
2911 
A0 ED 
El EB 
0F D1 
IF CD 
IF 30 


0A CD IE 
49 4C 45 
00 ED 5B 
1A FE IB 
19 EB 1A 
3E 01 CD 

22 70 IF 
B6 CC 3A 

23 36 02 
D5 E5 6F 
B4 C219 
A0 ED A0 
10 E4 0D 
B7 ED 52 
AF IF 38 
03 CD C4 


58 

0E 

A6 

87 

CB 

CC 

34 

61 

5B 

81 

18 

3D 

IB 

05 

A9 

61 



8200 

8208 

8210 

8218 

8220 

8228 

8230 

8238 

8240 

8248 

8250 

8258 

8260 

8268 

8270 

8278 


IF 3E 
80 AF 
00 00 
4C 2C 

45 5A 

46 01 
9C 82 
00 A0 
82 02 
88 82 
02 8C 
82 03 
00 00 
OA 00 
07 07 
09 07 


0C CD 
C9 00 
00 05 
4F 4D 
4147 
98 82 
00 9C 
82 03 
84 82 
02 88 
82 02 
94 82 
00 00 
01 02 
02 02 
02 00 


F4IF 
00 00 
00 00 
4A 53 
48 42 
00 98 
82 01 
80 82 
03 84 
82 03 
90 82 
02 94 
7F 02 
03 04 
09 07 
09 0F 


CD 6E 
00 00 
90 4B 
44 58 
59 56 
82 01 
A0 82 
02 80 
82 03 
8C 82 
03 90 
82 06 
C7 00 
05 06 
02 01 
0B 00 


84 

F8 

EO 

4D 

60 

7C 

5F 

A9 

96 

27 

B7 

B9 

48 

IF 

25 

35 


SUM: F6 A2 CB F312 61 B3 9E 5C80 


SUM ： BA B7 20 19 33 88 8A 8C 0419 


8280 00 
8288 64 
8290 00 
8298 00 
82A0 00 
82A8 07 


SUM ： 6B 


8300 0C 
8308 E2 
8310 IE 
8318 IE 
8320 08 
8328 00 
8330 04 


SUM ： 36 


リスト 4 M 0 VE -3 D & TRANS ソースリスト 


3 4 F c M. 6 o E o « 4 5 
D c A A A 7776 o 0 B B D 

FFFFF ffff o f 2 6 c 01234567 B9ABCDEF 012 0 12 3 012345 6 78 
1111 丨 1111 D A c c c cwo 0000000000000 000 0000 000000000 


QtQUQtQUQLQtQUQUQUQUQUQUQlQUQUQUQUQUQUQt'QUQUQUQUQL'QUQUQUQliQUQUQlQlQUQUQUQUQUQUQUQUQlQlQUQUQl 
E c- c- p- E E E E E E E E E E£EEF-U>U_I? 】 U*U^HU-U^C^U^E E E K H H E H EHEEEEEEE 


ill «WRD s »KBFA#SIZE#DTAD iil DISPBLCTLINBLLINE rlgg clRCL WINDO i POINTCLSPALF.TPALAMDATATRANSDISPL l BLUERED ii XOROR i cxCYcz DXDYDZHEADPITCH i 


z 2 3 2 2 
^0 8 8 8 8 
B F F F 0 0 0 E 0 0 11 0 0 B 
0 1 A 5 B 0 B 7 B 888308 0 
3C 401414 ] E 915 A B 
7Q(FG 2020 2 0 6 4 6 3 1 7 

S 3ECDCD DD CD DD S DD S CD SS CDC3E0C9 


B 9 E 6 
4 10 0 

D 7 8 D 8 D B B 
E B 2 3 2 3 2 E 


EEE==E====E==E=is= 二 iEE==s 


T tkde kt 0 
c L A L c L A H L » . H A L c 6 c 
BHD H B H D c H ) ) CD H B 3 B 
* ' n c »L L c w • » » . 

E E H L H N E ELC CL 
D D ( H ( IN DHB z N H 


T X 

0 N c 
L c 6 c OCR 
H B 3 B * 0 p 
• » » »K LLM 
E L c L H H t 9 M 
D H B H c 

L L LLM 
c D L c T L c T T D T D B LLD 
B \ R XDXR Aadede a r xbd e k d h X d d u r d a a 
s H J E A E J c £ L D L R c J ESL RRAR EALSJ Lee 


HL DE NEDEHLDENE 


EG 


1222222222 33333333334444444444 


9 115 3d 
18 2 2 3 2 

)2)46 8 F F 
0 0 0 0 0 0 

B B B B E 0 
0 0 0 0 0 0 

0 0 0 0 D 2 

000000 

0 0 0 0 0 7 

000000 

13 5 7 2 E 

000000 

B B B B 7 0 
0 0 0 0 0 0 


E 18 F 4 2 3 
2 c 7 F 111 

F F 0 0 3 3 
F F 0 0 0 0 

2 2 E 0 3 4 
E E 1 0 0 0 

0 F 0 F 2 2 
0 F 0 F 0 0 

E 2 E 2 2 4 
1 E 1 E 0 0 

0 0 0 0 11 

E E E 0 1 4 
X 11 0 0 0 

5 F 0 0 0 0 F 
0 F 0 0 0 0 0 


















(DE), 

HLDEC1 


LD 


B,4 


LD A,(DE> 

IF AO ,, 0 H JR HLDECRET 
LD A,$20 
LD (DE),A 
INC DE 
DJNZ HLDEC2 


FOP 

RET 


LD 


DE 


16 


ADD A,C DEC L 


ADD HL,H 
RLA 

INC L 
SIB C 
IF C THEN 
DJNZ DIV1 
POP BC 
RET 


CALL #PAUSE 
DW EXIT 
CALL #INKEY 
CP 13 
CALL Z,TRANS 
LD BC,18 
LD HL.KTBL 
CPIR 
RET Z 
JR KEVIN 


LD DE.KTBL+l 
SUB HL,DH 
LD DE f HL 
ADD HL,HL 
ADD HL V D£ 

LD DE.CTBL 
ADD HL,DE 
LD A f (HL) 

INC HL 
LD E,(HL) 

INC HL 
LD D V (HL) 

PUSH AF 
PUSH DE 

LD IX,©ERASE 

CALL MAGIC+4 ;ERASE 
POP HL 
POP AF 
LD £,(HL) 

INC HL 
LD D V (HU 
RET 


LD HL v $0A00 
CALL #LOC 
CALL #MPRNT 

DM "FILENAME：：” 


LD DE,(#KBFAD) 

CALL #GETL 
LD A f (DE) 

IF A=$1B JR TRNSERR 
LD HL,8 
ADD HL,DE 
EX DE,HL 
LD A,(DE) 

IF A<>.=" JR TRNSERR 
INC DE 
LD A,1 
CALL #PILE 

LD HL,(TRNSAD) 

LD (#DTADR) f HL 
LD (#EXADR),HL 
PUSH HL 

LD DK,LINBUF 
LD A,(LCT) 

LD C,A 


LD 


(HL) f 0 


LD A,(DE) 
INC DE 
PUSH 
PUSH 


LD 

ADD 

POP 

PUSH 

LDI 

LDI 

LDI 

LDI 

POP 

POP 

EX 


DE 

HL 

L,A 

H t 0 

HL.HL 

HL f HL 

DE,DISPBUF 
H い DE 
DE 
BC 


DE,HL 

TRNS2 


POP DE ；DTADR 
OR A 
SBC HL,DE 
INC HL 

LD (tSIZE) V HL 
CALL #WOPEN 
JR C,TRNSERR 
CALL #WRD 
JR NC,TRNSRET 


81FH 

81FE 

8201 

8201 

8203 

8206 

8209 

820A 

820B 

820B 

820D 

8211 

8213 

8215 

8217 

8217 

8217 

821B 

821D 

8221 

8223 

8227 

8229 

8229 

8229 

822C 

822F 

8232 

8235 

8238 

823B 

823E 

8241 

8244 

8247 

824A 

8240 

8250 

8253 

8256 

8259 
825C 
825F 
825F 
825F 

8260 
8264 
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S-DS “SWORD，，，MAGIC 要 


アニメーションツール MAGE のプログラムリ 
ストとマニュアルです。しっかり読んで活用 
しましよう。プログラムはピクチャーエディ 
夕とストーリーエディタの2本立て。 S-OS 
“ SWORD ” とグラフィックパッケージ MAGI 
C がないと動きませんので注意してください。 


アニメーションツール MAGE 


Takeda Shigeyuki 

武田重之 


このフ。ログ'ラムは S - OS “ SWORD ” とグ 
ラフイツクハ。ツケージ MAGIC を使用して， 
「パソコンでアニメーションを しよ う」とい 
うものです。といってもイメージのわかな 
い方はまずサンプル画面を見てください。 
どこかで見たことがあると思われる方も少 
なくないでしょう。昔， PC -8801 SR の店頭 
デモでやっていた「カリグラフ」，それに感 
動して作ったのがごのツールなのです 。 Mi 
cro computers Animation / uraphic Edit 
or すなわち “ MAGE ” 魔法使いです。ちな 
みに読み方は「メイジ j です。「マゲ」だと 
か 「メー ジュ」とは呼ばないようにしてく 
ださい。 

この ツールは ピクチャーエディタとスト 
ーリーエディタの2本のプログラムから構 
成されています。ピクチャーエディタは M 
AGE で使用する勧画を作成するツール，ス 
トーリー エディタはその データを 実際に動 
画として動かすためのツールです。 


■ 


ピクチャーェテイタの使い方 


■ 


ピクチャーエディタを起動するとメニュ 
一画面に入ります0この ツールでは テンキ 
一または カーソル キーでコマンドの選択/ 
グラフイジクカーゾルの移動，スペースキ 
—で決定，▲ターン%>またはブレイクで 
メニューへ•戻る，という操作が基本です。 
作画手順としては， 


1) 

1 枚分の絵を描く 


2) 

ページを変え，1シーン （6 枚分）， 

1) 


を繰り返す 


3) 

TEST 機#巨を使って動きを石萑認、し， 

動 


きのおかしい部分を修正する 


4) 

各ページをセーブし，次のシーンへ 



という操作を繰り返すことを想定してコマ 
ンドが設定されています。このエディタで 
使えるコマンドは表1のとおりです。 

コマンドを選択すると作画画面に入りま 
す。このエディタではエディット中の絵は 
白， COPY されたアンダー画面とグラフィ 
ツク カーソルは 青 （ MZ - 2000/2200にはパレ 
ットがないのでカラーモニタなら赤と青， 
グリーンモニタなら同じ色）で表示されま 
す0グラフイック カーソルの 表示されて 
いる間は自由にリターンキーでメニューに 
戻ることができます力 ? ，メニューに戻らな 
い限りコマンドは継続して実行できます。 


■ 


ストーリーエティタの使い方 


■ 


ピクチャーデータが揃ったら，ストーリ 
ー エディタで編集します。起動時はタイム 


ピクチャーエディタのメニュ- 


チャー トの画面になっており，このまま デ 
ータのエディット，コマンドの 実行が可能 
です。使用できる コマンドは 表2にあると 
おり，実行は各 コマンドの 頭文字を入力す 
ることで行います。操作中に コマンド 名が 
わからなくなったときは スペースキーを押 
してください。 ヘルプ 画面に コマンドー覧 
が表示されます。 

LOAD コマンドからピクチャーエディタ 
で作った絵を1枚ずつすベてロードすると， 
ロードした順にピクチャーナンバーが割り 
当てられていきます。最初にロードした絵 
は1,次は2 ,……というぐあいです。以 
後の操作はこのピクチャーナンバーによっ 
て指定します。なお，このとき上に表示さ 
れている数字は，すでに登録されている絵 
の枚数を表しています。メモリが足りなく 
てデータが入りきらなかった場合はとりあ 


ストーリーエディタのメニュ - 



描画画面例 


タイムチャート 


ANIMATION CONSTRUCTION TOOL 
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えず途中のきりがよいところまでロードし 
ておいてください。残りの部分は後述のチ 
ヱイン機能を使って継続実行させることが 
できます。 

次にスクリーンエディツトによってシー 
ンごと に表示したい絵のピクチャーナンパ 
一と表示時間 （0 〜 9) および繰り返し回 
数 （1 〜 99) を設定します。表示時間によ 
って実行されるウェイトは，設定値1につ 
き 0.1 秒弱，および描画， CLS にかかる時間 
です。また，繰り返し回数が0だと，そのシ 
ーンはキャンセルされ，エディタ画面に戻 
ります 0 エディットしたタイムチャートは 
PRINTER コマンドでプリンタに出力する 
ことが可能です。コマンド実行前にプリン 
夕がオンラインになっていることを確認す 
るようにしてください。 

このツールはオンメモリで最大99シーン 
(594 カット）の動画を処理できますので， 
シーン数が不足するということはまずない 
でしよう。しかしメモリには限りがありま 
すので，あまりに複雑な絵 （ MAGE では1 
枚 4 K バイトまでの絵を扱えます）では長 
い作品を作ることはできません。そこで， 

さらに超大作を作れるようにチェイン機能 
を用意しました。この機能を使うために必 
要な操作は FILE NAME コマンドでチェイ 
ンするファイル名を登録することだけです。 
指定したファイル名はタイムチャートの上 
に表示され，以後は RUN コマンドを実行す 
るだけで自動的にそのファイルをチェイン 
し，継続実行するようになります。文字数 
以外 （16 文字以内）はファイル名に制限は 
ありませんから，自分自身を呼び出すこと 
もできます。オンメモリの MORNING CAT 
が1分25秒程度の作品ですから，ロード時に 


やや中断することを我慢すれば，数十分に 
およぶ作品を作ることも可能なのです。将 
来的に S - OS で RAM デイスタなどがサボー 
卜されれば，長編アニメも高速に実行でき 
るでしよう。 


MAGE の構造とデータ形式 


MAGE ではグラフイックプレーンの1， 

2枚目を使い，交互に書き込み，表示を繰 
り返してアニメーションを実現しています。 
一方のプレーンを表示している間にもう一 
方のプレーンをクリア，書き込みをしてい 
るわけです。画面の切り換えはパレット切 
り換えによって行っています。 

ピクチャーエディタの使用時には1枚を 
絵画用，もう1枚をアンダー画面，カーソ 
ル用に使用しています0本来 MAGIC は3つ 
のプレーンをサポートしていますが， SMC 
-777 では3プレーン分の G-RAM を持たな 
いため MAGE もこのような仕様になってい 
ます。 

次にデータの形式について解説します。 

図 1- A を見てください。これがピクチャーエ 
ディタ時のメモリマップです。300 Oh から 
8 FFFh まで100 Oh ごとに 6 ページ分のデー 
タェリァを設定しており，各ェリアの先頭 
から MAGI C のコマンド列が格納されていき 
ます。データをセーブする場合にはこのぺ 
ージごとにバイナリーファイルとして記録 
しています。また900 Oh から9 FFFh のエリ 
アはアンダー画面用のデータバッファです。 

図 1- B はストーリーエディタ時のメモリ 
マップです。図 1- C がデータェリァの内容 
です。ファイルネームはチェイン機能のた 
めのもの，また絵のアドレステーブルの最 


後の2バイトはダミーです。当然データの 
順番はピクチャーナンバー順（読み込んだ 
順番）となっています。 

■ 

入力方法 


このツールはピクチャーエディタとスト 
ーリーエディタの2本のプログラムに分か 
れています。ストーリーエディタは共通版 
とデータエリアを大きくとれる機種用に2 
種類のアドレスを用意しました。 A 500 h と 
DOOOh からの2本のダンプリストを掲載し 
ていますので，お好きなほうをお使いくだ 
さい（ただし MZ -1500 では A 500 h 版に限る)。 
データ形式などはまったく共通となってい 
ますので，データが A 500 h を越えな,いかぎ 
り互換性に問題はありません。当然，各プ 
ログラムおよびデータは全機種共通で使用 
できます。 

入力には MACINTO - C を使いましよう。 
各リストを打ち込んだならチェックサム， 
CRC チェックバイトをよ〈確認、し，セーブ 
しておきましよう0実行先頭アドレスはそ 
れぞれのプログラムの先頭アドレスと同じ 
です0また，ホットスタートは先頭アドレ 
ス+ 3となっていますので，こちらへジャ 
ンプすれば以前のデータのまま引き続き実 
行できます。実行前には MAGIC のロードを 
忘れないように。特に今月号で SWORD , 
MAGIC の修正や各機種用イニシャライズル 
ーチンの追加などが発表されていますので 
そちらのほうも必ず参照するようにしてく 
ださい。 


共通化の新次元へ 

_ _ _ ■ 

このツールは MAGIC の高速性もあって， 
1秒間に約5画面を表示することができま 
す （MORNING CAT のシーン1のデータを 
XI で動かした場合)，1枚あたりの絵のデー 
夕が大きくなるとさすがに遅くなりますが， 
それでも秒間2枚 （3 匹ウサギの動画）く 
らいはだいじようぶです。もともとこのッ 
ールでは複雑な絵を速く動かすことよりも， 
単純な絵を数多く処理することのほうが得 
意なのです。極端に線の多い動画を扱うこ 
ともできますが，たとえば MAGE でマクロ 
スをやろうとするとスタープロになる （？） 
のは覚悟しなければなりません。絵にこだ 


図丨メモリマップ 

A) ピクチャーエディタ時の B) ストーリーエディタ時の C) データエリアの 構成 

メモリマップ メモリマップ 
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SUM ： 
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00 
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A080 
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00 

A088 
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A098 
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48 
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A0B0 

CC 

20 

A0B8 

FF 

1A 
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65 

31 

A0C8 

00 

3B 
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61 

2F 

A0D8 

78 

2A 

A0E0 

69 



A0E8 

)8CF 

A0F0 

26 

A0F8 

34 

SUM ： 

2B 

CC 

A100 

63 

A108 

C8 

A110 

5F 

A118 

3F 

A120 

F0 

A128 

98 

A130 

D8 

A138 

AE 

A140 

0A 

A148 


A000 C3 
A008 00 
A010 00 
A018 00 
A020 00 
A028 00 
A030 50 
A038 00 
A040 07 
A048 07 
A050 00 
A058 00 
A060 0F 
A068 07 
A070 01 
A078 02 


わるより動きやストーリーにこだわったほ 
うが面白い作品ができるのはいうまでもな 
いでしょう。 

ともかく皆さんもイメージをふくらませ 
てみてください。 MAGE を使うことでプロ 
表1ピクチャーエディタコマンド 

LINE 

255 個までの点を直線でつなぐ 
グラフィックカーソル 「+ j を動かしスぺ 
ースキーで始点を決定する。任意の場所ま 
で線を伸ばしスペースキーで中継点を設定， 
終点は同位置でもう一度スペースキーを押 
すことで設定される。 

SPLINE 

3 点を滑らかな曲線でつなぐ 

グラフ ィックカーソルを 動かし， 3点を ス 
ペースキーで 設定する。 

BOX 

四角形を描く 

グラフ ィックカーソルを 動かし スペースキ 
一で 始点を決定，画面上の四角形を操作し 
スペースキーで 決定する。 

TRIANG し E 

塗りつぶされた E 角形を描く 

画面に表示される9個のパターンからタイ 
ルパターンを選択する。グラフィックカー 
ソルを動かしスペースキーで始点を設定， 
以下，任意の地点まで線を伸ばしスペース 
キーで第2点，第3点を決定する。 

BOX FULL 

塗りつぶされた四角形を描く 
画面に表示される9個のパターンからタイ 
ル パターンを選択する。グラフィック カー 
ソルを動かし始点を決定，以下 BOX と同様 
に操作する。 

CIRCLE FULL 

塗りつぶされた円を描く 
画面に表示される9個のパターンからタイ 
ルパターンを選択する。グラフィックカー 
ソルを動かし中心を設定，2, 4, 6, 8キーで半 
径を調整し，スペースキーで決定する。 

C し S 

メイン画面をクリアする 

クリアされるのはメイン画面（白）のみ， 
アンダー画面（青）は保存される。 

COPY 

メイン画面をアンダー画面にコピーする 


グラミングとはまた違つた パー ソ ナル コン 
ピュータの楽しみ方が見つかることと思い 
ます。みんなで一緒にいちだんと大きくな 
つた SWORD&MAGIC の世界で遊んでみ 
ようではありませんか。 


DELETE 

図形を削除する 

黄色になった部分を削除できる。 スペース 
キー，リターンキー以外のキーを押すと黄 
色い部分が順番に変わっていく。 スペース 
キーで削除される。 

REVERSE 

画面を回転させる 

画面の中心に対称軸をおいて図形を対称移 
動させる。 テンキー，カーソルキーで 操作 
する。 

MOVE 

図形を平行移動させる 

テンキー，カーソルキーで画面 上の図形を 

平行移動する。 

SAVE DATA 

データをセーブする 

現在エディット中の図形をセーブする。フ 
ァイルネームは必ず指定すること。 

LOAD DATA 

データをロー ドする 

現在のページに図形データを口ードする。 

CLS をせずに同じページで複数回ロードを 
繰り返すと絵の重ね合わせ（アペンド）がで 
きる。 ファイル ネームは必ず指定すること。 

PAGE CHANGE 

エディットするページを変える 

次の動画を描く場合に使う。ページは6ぺ 
ージあり，このページを切り換えることで 
I シーンにつき6枚の動画を処理できる。 

TEST 

1シーン分の動きをテストする 

画面の指示に従い繰り返し回数（丨〜99)， 

動画枚数（丨〜6)， n 番目に表示する絵の 
ページ番号 （丨~ 6), 表示時間 （0 〜 9) 

を入力する。 

MONITOR 

モニタに帰る 

処理を 終え， SWORD を コールドスタートさ 
せる。 

リスト彳 MAGE ピクチャーエディタ • ダンプリスト 


Profile 

◊武田君は山口県に住む17歲，高校2年生です。 
マイコン歴は約3年，使用機種はずっと X 1 C で 
す。たいていのプログラムは自作してしまうと 
か。これからも期侍しています。 


表2 ストーリーエディタコマンド 

し：し OAD 

データをロードする 

ピクチャーエディタで作成した絵ゃア 
ニ メーション データをロードす る。 ピ 
クチャ ーロ ー ドの場合， ロー ドした順 
にピクチャーナンバーが設定される。 

S:SAVE 

デー タをセーブする 

ピクチャーナンバーを指定して絵をセ 
ーブする。または現在ェディット中の 
アニメーションデータをセーブす る。 

R:RUN 

アニメーションを実行する 
指定したシーンナンバーからアニメー 
ションデータを実行する。回数が0の 
ときは実行を中止し，スぺースキーで 
再実行される。 

D:DRAW 

ピクチャーデータを表示する 
指定したピクチャーナンバーの絵を呼 
び出し，画面に表示する。 

C: CLEAR 

ピクチャーデータを消去する 

指定したピクチャーナンバーの絵を呼 
び出し，確認後スペースキーを押し消 
去の可否を選択する。消去したピクチ 
ャーナンバーは自動的に詰められ，番 
号がずれるので口ードミスのとき以外 
での使用は注意すること。 

F:F1 し E NAME 

チェインするファイルを指定する 

チェインするファイルが指定されると 
アニメーション実行後，指定されたフ 
ァイルを呼び出し，継続して実行する 
ことができる。ファイルネーム中でデ 
バイス指定も可能。 

M: MONITOR 

モニタに帰る 

処理を終え， SWORD をコールドスター 
卜させる。 


9 00F003FE59F35 
3 00003 FF 666667 

2A7CCCF9E2206 
000OCCC 667606 

9 79003 FFC940C0 
C 000003 F 667062 

6 F070CCC0C05C5 
E 000CCCF 060666 

1 720003 FF08C5C 
F 000003 FF 77676 

7770CCCF3F763 
0000CCCF 76666 

1 0F0003FF02E02 
5 000003 FF 06627 


E1 D-9 F856DB 838 C 
7E0 一 D808FAE056A 


4 F 2 

6 6 7 

0 3 5 
0 6 6 

3 0 6 

7 0 7 

C 5 5 
6 6 6 

3 4 2 
6 7 7 

0 5 0 
0 6 0 

c C 9 
6 6 7 

C 5 0 
6 6 7 


0444752 DD1 
0767667222 

510317 FDD9 
662766622 C 


7766260 C 


0000006090 A 56777 
0000000000000000 

0000000710 F70FF7 
0000048 C 00000000 

300000022 A71A600 
A 000000000000000 

0000000 F7F 009620 
A 000037700000000 

300000009905067 A 

c 000000000000000 

30000000020726 FF 
A 000006000000000 

E 000000022017601 
3000000000000090 


アニメ ー シヨン ツール MAGE 


77 






A900 22 0B A0 2A 
A908 A0 3E 03 CD 
A910 76IF 3E 04 
A918 A5 2A 16 A0 
A920 23 A5 ED B0 
A928 08 00 CD 23 
A930 0F 12 CD F4 
A938 5C A9 CD 71 
A940 22 0B A0 2A 


47 

A2 

FE 

C9 

28 

1C 

FE 

F4 

28 

12 

FE 

DC 

28 

14 

FE 

2A 

D1 

C3 

42 

E8 

52 

22 

1A 

0B 

32 

06 

A0 

C3 

32 

13 

A0 

6E 

A0 

CD 

IF 

E9 

06 

A0 

B7 

F5 

58 

3D 

00 

A7 

A2 

CD 

E2 

85 

2A 

09 

A0 

B4 


SUM： 4E C5 9F 81 BB 17 7166 

A880 12 C3 F4 A1 CD 71 A2 2A 
A888 07 A0 22 0B A0 2A 09 A0 
A890 22 0D A0 3E 03 CD D5 A6 
A898 2A 76IF 01 09 00 CD 23 
A8A0 A5 CD F4 A118 DE CD 5C 
A8A8 A9 CD 71 A2 2A 07 A0 22 
A8B0 0B A0 2A 09 A0 22 0D A0 
A8B8 3E 01 CD D5 A6 2A 07 A0 
A8C0 22 0F A0 2A 09 A0 2211 
A8C8 A0 3E 02 CD D5 A6 ED 5B 
A8D0 76IF 3E 031213 CD 05 
A8D8 A5 2A 16 A0 01 04 00 CD 
A8E0 23 A5 ED B0 21 07 A0 01 
A8E8 0C 00 CD 23 A5 ED B0 3E 
A8F0 0F 12 CD F4 Al18 B2 CD 
A8F8 5C A9 CD 71 A2 2A 07 A0 


SUM： 7317 7B DE FB 2C B3 3B 


A698 A0 
A6A0 34 
A6A8 36 
A6B0 5A 
A6B8 20 
A6C0 A7 
A6C8 A0 
A6D0 CD 
A6D8 21 
A6E0 A2 
A6E8 28 
A6F0 2A 
A6F8 IF 


SUM： 

A500 

A508 

A510 

A518 

A520 

A528 

A530 

A538 

A540 

A548 

A550 

A558 

A560 

A568 

A570 

A578 



SUM： 3D FD 1A BC B8 7B D2 69 715E 

A580 C5 01 05 00 2A 09 A0 E5 : 83 
A588 2A 07 A0 09 E5 2A 09 A0 : 92 
A590 E5 2A 07 A0 B7 ED 42 E5 : 81 
A598 CD DC A4 0B 0B 2A 09 A0 : 36 
A5A0 09 E5 2A 07 A0 E5 2A 09 : D7 
A5A8 A0 B7 ED 42 E5 2A 07 A0 : 3C 
A5B0 E5 CD DC A4 Cl10 C9 C9 : 95 
A5B8 06 22 C5 2A 0D A0 E5 2A : D3 
A5C0 0B A0 E5 2A 09 A0 E5 2A : 72 
A5C8 07 A0 E5 CD DC A4 Cl10 : AA 
A5D0 E9 C9 06 0A C5 2A 0D A0 : 5E 
A5D8 E5 2A 0B A0 E5 2A 09 A0 : 72 
A5E0 E5 2A 07 A0 E5 CD DC A4 : E8 
A5E8 2A 09 A0 E5 2A 07 A0 E5 : 6E 
A5F0 2A 11 A0 E5 2A 0F A0 E5 : 7E 
A5F8 CD DC A4 2A 11 A0 E5 2A : 37 


SUM： IB EC CE 00 FD 24 90 B8 8197 

A600 0F A0 E5 2A 0D A0 E5 2A : 7A 
A608 0B A0 E5 CD DC A4 Cl10 : AE 
A610 C3 C9 06 0A C5 ED 5B 76 : IF 
A618 IF 3E 021213 2A 07 A0 : 55 
A620 CD D5 A4 2A 09 A0 CD D5 : BB 
A628 A4 2A 0B A0 CD D5 A4 2A : E9 
A630 0D A0 CD D5 A4 3E 0F 12 : 52 
A638 CD F4 Al Cl10 D6 C9 ED : BF 
A640 5B 76IF 3E 051213 2A : 82 
A64816 A0 01 04 00 ED B0 2A : 82 
A650 0B A0 CD D5 A4 2A 0D A0 : C8 
A658 CD D5 A4 2A 1A A0 7C 3C : E2 
A660 20 05 67 6F 221A A0 CD : A4 
A668 D5 A4 3E 0F 12 CD F4 Al : 3A 
A670 Cl3A 06 A0 B7 2815 CD : 62 
A678 E2IF 20 20 20 CA DD B9 : Cl 


SUM ： 28 67 4B F219 86 23 72 F531 

A680 B2 3D 00 2A 1A A0 CD 96 : 36 
A688 A2 CD 32 A5 3A 24 A0 3C : 80 
A690 FE 14 38 02 3E 14 32 24 : F4 


SUM： IE 64 A0 D2 90 E8 01 E2 DCBA 

A700 CD 96 A2 CD 32 A5 3A 24 : 07 
A708 A0 3C FE 14 38 02 3E 14 : 7A 
A710 32 24 A0 5F 16 00 CD 47 : 7F 
A718 A2 FE 34 28 58 FE 36 28 : BO 
A720 60 FE 38 CA 94 A7 FE 32 : CB 
A728 CA AC A7 FE 5A 28 9C FE : 2B 
A730 58 28 98 FE 0D CC 6D A7 : 03 
A738 FE 20 28 06 AF 32 24 AO : FI 
A740 18 9C CD C4IF CD 47 A2 : 1A 
A748 B7 20 FA CD FA Al AF 32 : 1A 
A750 24 A0 2A 07 A0 ED 5B 0B : E8 
A758 A0 B7 ED 52 C0 2A 09 A0 : 29 
A760 ED 5B 0D A0 B7 ED 52 C0 : AB 
A768 3C 32 24 A0 C9 3A 13 A0 : E8 
A770 B7 C0 C3 A0 A3 2A 07 A0 : 4E 
A778 CD AE A7 22 07 A0 C3 DE : 8C 


SUM： 01 E8 8C 20 25 E8 2F 7B C13D 

A780 A6 2A 07 A0 19 7C FE 02 : 0C 
A788 20 FI7D FE 80 38 03 21 : 68 
A790 7F 0218 E7 2A 09 A0 CD : 20 
A798 AE A7 22 09 A0 C3 DE A6 : 67 
A7A0 2A 09 A0 19 7D FE C8 38 : 67 
A7A8 03 21 C7 00 18 EC B7 ED : 93 
A7B0 52 7C FE FF 20 03 21 00 : 0F 
A7B8 00 C9 CD 71 A2 AF CD 05 : 2A 
A7C0 A5 2A 1C A0 22 22 A0 CD : 3C 
A7C8 05 A5 AF 32 25 A0 2A 07 : 81 
A7D0 A0 22 0B A0 2A 09 A0 22 : 62 
A7D8 0D A0 3E 01 CD D5 A6 21 : 55 
A7E0 0B A0 01 04 00 CD 23 A5 : 45 
A7E8 2A 76IF 36 00 23 36 02 : 50 
A7F0 23 EB 21 07 A0 01 08 00 : DF 
A7F8 ED B0 3E 0F 12 CD F4 Al : 5E 


SUM： 0E 75 83 DA AA 7A 51IF E7B4 

A800 3A 25 A0 3C FE FF 20 03 : 5B 
A808 32 24 AO 32 25 A0 3A 24 : 4B 
A810 A0 B7 28 BA 2A 22 A0 3A : 5F 
A818 25 A0 7718 9D CD 71 A2 : D1 
A820 CD 66 A8 2A 07 A0 22 0F : DD 
A828 A0 2A 09 A0 2211 A0 3E : 84 
A830 05 CD D5 A6 CD 66 A8 2A : 52 
A838 07 A0 22 0B A0 2A 09 A0 : 47 
A840 22 0D A0 3E 05 CD D5 A6 : 5A 
A848 ED 5B 76IF 3E 011213 : 41 
A850 CD 05 A5 21 07 A0 01 0C : 4C 
A858 00 CD 23 A5 ED B0 3E 0F : 7F 
A860 12 CD F4 Al18 B7 ED 5B : 8B 
A868 76IF 3E 021213 21 07 : 22 
A870 A0 01 04 00 ED B0 21 07 : 6A 
A878 A0 01 04 00 ED B0 3E 0F : 8F 


A300 B7 C8 
A308 4F 57 
A310 20 FB 
A318 7C B5 
A320 IF 56 
A328 21 0D 
A330 4E 4F 
A338 21 0D 
A340 IF CD 
A348 D5 2A 
A350 DC 7C 
A358 AF CD 
A360 00 30 
A368 3E 0F 
A370 F3 3E 
A378 30 22 


A180 CD IE 
A188 44 52 
A190 20 00 
A198 CD E2 
A1A0 2E 2E 
A1A8 IF E5 
A1B0 20 FB 
A1B8 4D 45 
A1C0 21 00 
A1C8 CD C4 
A1D0 F5 3E 
A1D8 AF 18 
A1E0 18 EE 
A1E8 DD 21 
A1F0 29 A0 
A1F818 35 


SUM ： F9 68 5A BA FB 715D A7 


SUM: DE B3 77 5A 47 49 TZ F4 


► Oh ! MZ は XI や MZ 系マシンを持っていなくても読める雑誌ですね。やっと日本でも MC 
68000のマシンが出ました。学校の先生たちも98から乗り換えるそうです。 

佐川正人 （18) 北海道 


BB 

0F 

A9 

9D 

23 

22 

1E 

AD 

D5 

27 

44 

FC 

67 

16 

7C 

02 


5E 

2C 

A6 

79 

14 

B1 

9F 

3B 

75 

BD 

D9 

74 

3A 

83 

B8 

4B 


SUM： 31 6D CF C9 B5 C4 47 61 2E65 

A380 0F 2A 29 A0 22 1C A0 3E : 1E 
A388 05 32 28 A0 AF 32 06 A0 : 86 
A390 2140 0122 07 A0 2164 : B0 
A398 00 22 09 A0 AF 32 26 A0 : 72 
A3A0 ED 7B 6C IF CD D0 Al2A : 5B 
A3A8 1C A0 36 0F 2180 02 22 : C6 
A3B0 0B A0 21 C8 00 22 0D A0 : 63 
A3B8 CD 13 A2 CD 0D A2 CD 19 : E4 
A3C0 A2 CD 0D A2 CD 25 A2 CD : 7F 
A3C8 D8 Al21 03 03 CD IE 20 : AB 
A3D0 CD 3A Al11 BC A0 0612 : 2D 
A3D8 2E 03 24 CD IE 20 3E 21 : BF 
A3E0 CD F4IF CD FI IF 1A 13 : EA 
A3E8 B7 28 05 CD F4IF 18 F6 : D2 
A3F0 2E 11 CD IE 20 3E 21 CD : 76 
A3F8 F4IF 10 DC 2E 03 24 CD : 21 


78 Oh ! MZ 1987.3. 


SUM： 80 A3 77 01 CE 12 68 A4 F60E 

A200 DD 21 00 90 CD 2F A2 CD : F9 
A208 2B A2 C319 A2 DD 214B : 94 
A210 A0 181C DD 2173 A0 18 : FD 
A21816 DD 2177 A0 1810 DD : 30 
A220 216F A018 0A DD 214D : 9D 
A228 A0 18 04 DD 2157 A0 E5 : 96 
A230 D5 C5 F5 CD 04 B0 FI Cl : C2 
A238 D1 El C9 CD D0 IF B7 20 : 0E 
A240 FA C9 CD CA IF 18 03 CD : 61 
A248 D0 IF FE IB 20 02 3E 0D : 75 
A250 FE 1C 20 02 3E 36 FE ID : CB 
A258 20 02 3E 34 FE IE 20 02 : D2 
A260 3E 38 FE IF 20 02 3E 32 : 25 
A268 FE 61 D8 FE 7B D0 D6 20 : 76 
A270 C9 AF CD D5 A6 E5 2A 1C : EB 
A278 A0 22IE A0 2126 A0 36 : 9D 


SUM: B2 55 4C 39 0C E519 BD F691 

A280 01 El C9 ED 5B 76IF CD : 55 
A288 D3IF 1A 13 FE IB CA C6 : C8 
A290 Al FE 3D 20 F5 C9 E5 0E : AD 
A298 00 51IE 64 CD AB A2IE : 0B 
A2A0 0A CD AB A2IE 01 CD AB : BB 
A2A8 A2 El C9 3E FF 3C B7 ED : 69 
A2B0 52 30 FA 19 B7 20 07ID : 90 
A2B8 28 04 B9 CA FI IF 0C C6 : 91 
A2C0 30 C3 F4IF CD CC A2 B7 : F8 
A2C8 CA C6 Al C9 CD 83 A2 C5 : B1 
A2D0 AF 08 0E FF 1A D6 30 38 : 1C 
A2D811 FE 0A D2 C6 Al4F 08 : A9 
A2E0 87 47 87 87 80 81 0813 : F8 
A2E818 EA 08 0C CA C6 Al Cl : 08 
A2F0 C9 3A 87 A0 B7 20 02 3C : 3F 
A2F8 3C 3D 32 87 A0 C3 E8 Al : IE 


A150 06 00 CD IE 20 CD E2IF : DF 
A158 414E 49 4D 4154 49 4F : 52 
A160 4E 20 43 4F 4E 53 54 52 : 47 
A168 55 43 54 49 4F 4E 20 54 : 46 
A170 4F 4F 4C 00 2119 0A CD : FB 
A178 IE 20 CD 98 Al21 16 OE : 89 


DB5D1GD0D 

050C03CA0 

2DD 000372 
2EC0ABC02 

06347 D8A0 
AA100E12A 

952115129 

0D102AAA0 


D8288D89AAF60 
C3351E 5013190 

0EEEF 768252 DD 
0FFFABD12AEC3 

6068395 1OAD09 
1211010 A04CA5 

F 888898 A0DC7C 
522221 1F0C102 


A B 2 4 F B 9 A 


IB 58281 D15604DOO9 
A3E 2322 CA332ACAA 

FD08OA05A52EE0D7 
4CA2230DF1 010213 

D4880F 66360 D3E78 
CA 232115 C32CC1AA 

1A1EE4F 31244 FDA7 
A52FFC52A0101CBF 

AD21ED7EE0EE 4498 
3CAE2C85E2F2F0CA 

D 0248259 D5E6DE1 6 
CA4A2A01C076C2FA 

)D82B641P 
J c 6 3 3 D A A c 


0808080808080808 
0011223344556677 
444444444444-4444 
AAAAAAAAAAAAAAAA 


F BDA02DFF9D30E114 

1 AA40EC12502A3EEF 

4 DAFED029EE 34344 D 
c BF16C0E5FF 711 AAC 

2 AD2FF2D823B 22552 
9 AAE617C2AAE 21 ddi 

6 A9DDD13F70E1FDDF 
B E4C4F6A34AEEACC0 

D AD 403510 DA89F11E 
0 AAA2C682CC1C1EE3 

3 B4404C3B0E3B6344 
8 F097A6C404AE71AA 

A 4BDD534F9E03B255 
A AAA6B4A42FA251DD 

A 6C55DF50E8A2D2DD 
A AFA7C1B24CC7E0CC 

• • 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 
u 4444444444444444 
s AAAAAAAAAAAAAAAA 


B 346005 CE0C8F0528 
1 91073 B56ECBC407C 


: cel 201241 A 


A E 

cl 

7 A6CC36D00C8DD3D6 
F 2C112FC 2251 EC130 

E 5022E0000AC7BAC6 

4 EA2272A 2231 BE35A 

CA 5051800811108 F 
^20ACB1 221100 A23 

B 0A8E58AF 043008 DA 

7 A 32 IE 7212404313 c 

E 437A1B 520101835 D 
c 1202 A 0 EE 21201543 

5 A 789459 D 09800 D86 
5 273CBACC2C2A0E2A 

8 10C1 35100 1E710D2 
5 AABEC0E22EF 02231 


14744758 B9 267C4D58D770CD572E7C1A B6 
A 


E F1E7E8B6F 
4 C7C5272BC 


71B22F 3680013006 
4B2E514D 32012103 

98BD229D0DD 02710 
D7FC5E4C2DCA 7529 

7B095D7FEE7B3000 
802 C4C41FFD221A0 

7F39EE1ADD 013671 
86BD204F 77227 C22 

77AB28D3F0A16A20 
867F 514 C1B2A073A 

7FB 0500070 E 26219 
85124020 F0FE 0132 


48FE45C 263907 AF2 
4412 FB050AC 242 1A 

16E53CF56C108D6D 
42B6C 71409 F31D70 

FD370B2623FD01AD 
13C6A2E 5 0 C1CA42C 

230170 DF 884078 D2 
E5A623C 41 FF531DA 

D3C0A 09080 DE10B3 
c 51530 C221C32A31 

05AF011D6FC2D58D 
242102 E 40100 D81C 



































19 32 9F AC CD 
EE A1 CD B5 AC 
3C FE 14 38 02 
24 A0 6F 26 00 
0E 00 FE 32 28 
281A F5 7C 2F 
6F FI23 FE 34 
38 28 08 FE 0D 
AF 18 CD 0C 22 
4F AC 18 AD 2A 
23 FE 0F C8 B7 
CD A9 AC FI 06 
23 05 3D 28IF 
23 04 3D 2817 
13 3D 2817 7E 
A9 AC CD 95 AC 


AC80 

AC88 

AC90 

AC98 

ACA0 

ACA8 

ACB0 

ACB8 

ACC0 

ACC8 

ACD0 

ACD8 

ACE0 

ACE8 

ACF0 

ACF8 


AC00 
AC08 
AC10 
AC18 
AC20 
AC28 
AC30 
AC38 
AC40 
AC48 
AC50 
AC 58 
AC60 
AC68 
AC70 
AC78 


A980 D9 D1 Cl21 
A988 2180 00 19 
A990 El CD D5 A4 
A998 El CD D5 A4 
A9A0 3E 0F 12 CD 
A9A811 C0 00 19 
A9B0 03 7C FE 02 
A9B8 38 00 19 EB 
A9C0 20 A7 ED 5B 
A9C81213 2140 
A9D0 2118 00 CD 
A9D8 00 CD D5 A4 
A9E0 D5 A4 3E 0F 
A9E8 21 0E 08 22 
A9F0 A2 B7 28IE 
A9F8 FI FE 34 28 


リスト 2 -A MAGE ストーリー エディタ. ダンプリスト （ A 500 h ~) 


A500 C3 05 A7 C3 48 A7 00 00 : 21 
A508 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
A510 06 00 00 00 00 7F 02 C7 : 4E 
A518 00 07 02 00 09 07 02 01 : 1C 
A520 09 07 02 02 09 0F 07 02 : 35 
A528 01 0F 07 02 00 09 0A 00 : 2C 
A530 07 00 07 00 07 00 07 0F : 2B 
A538 0A 00 00 07 07 00 00 07 : 1F 
A540 07 0F 07 02 00 09 0F 41: 78 
A548 4E 49 4D 4154 49 4F 4E : 5F 
A550 20 43 4F 4E 53 54 52 55 : 4E 
A558 43 54 49 4F 4E 20 54 4F : 40 
A560 4F 4C 00 21 BC 2D DD 21: A3 
A568 70 312174 2170 32 21: 1A 
A570 74 2170 33 2174 2170 : 5E 
A578 34 2174 2170 35 2174 : 24 


SUM ： 03 D0 AA 97 CB 517139 CFC8 

A580 2170 36 2174 2120 B6 : 53 

A588 B2 21 0D 00 4C 6F 6164 : 60 


A590 00 53 6176 65 00 52 75 : 56 
A598 6E 00 44 72 6177 00 43 : 3F 
A5A0 6C 65 6172 00 46 69 6C : BF 
A5A8 65 20 4E 61 6D 65 00 50 : 56 
A5B0 72 69 6E 74 65 72 00 4D : E1 
A5B8 6F 6E 00 05 0A 0F 1419 : 28 
A5C0 1E 24 06 0B 10 15 1A 1F : B1 
A5C8 25 4C 53 44 4D 43 46 52 : 30 
A5D0 50 CD E2IF 0C 4D 45 4D : 09 
A5D8 20 4F 56 45 52 21 00 06 : 83 
A5E0 2818 02 06 06 CD C4IF : FE 
A5E810 FB C3 48 A7 F5 3E 0C : FC 
A5F0 CD F4IF FI C9 AF 18 02 : 63 
A5F8 3E 50 CD 30 20 C3 ED A5 : 00 


SUM ： E9 23 47 77 B3 2D FC 8A BA9A 

A6O0 DD 2110 A51816 DD 21 : DF 
A608 42 A51810 DD 2124 A5 : D6 
A610 18 0A DD 212A A518 04 : 0B 
A618 DD 2126 A5 E5 D5 C5 F5 : 3D 


A620 CD 04 B0 FI Cl D1 El C9 : AE 
A628 CD 2120 18 03 CD D0 IF : E5 
A630 FE 61 D8 FE 7B D0 D6 20 : 76 
A638 C9 ED 5B 76IF CD D3IF : 65 
A640 1A 13 FE IB CA E3 A5 FE : 96 
A648 3D 20 F5 C9 CD 39 A6 C5 : 8C 
A650 AF 081A D6 30 3810 FE : ID 
A658 0A 30 0C 4F 08 87 47 87 : F2 
A660 87 80 81081318 EB <98 : AE 
A668 B7 CA E3 A5 Cl C9 3A 44 : 11 
A670 A5 B7 20 02 3C 3C 3D 32 : 65 
A678 44 A5 C3 06 A6 87 87 87 : ED 


SUM ： AC 75 8E B6 E7 6B C3 33 4F1C 

A680 87 D9 47 4F 57 5F 67 6F : 82 
A688 0B 78 B120 FB IB 7A B3 : 97 
A690 20 FB.2B 7C B5 20 FB D9 : 6B 
A698 C9 EB 73 23 72 23 EB C9 : 93 
A6A0 CD 09 20 DA E3 A5 C8 CD : ED 
A6A8 E2IF 53 6B 69 70 2D 2D : F2 


► 中古の MZ -1500 を本体だけで7.800円で売っていたので思わず買ってしまったらほんと 

うに本体だけだった。しかし，あけてびっくり玉手箱。ボイスボードと RAM ファイルが アニメーションツール MAGE 79 

入ってるじ や ありませんか。 XI とインポーズして S - OS を動かして遊んでます。 

五味淳（19> 千葉県 


SUM ： 1A 36 05 34 01 1C D7 7C 


SUM ： 43 EC 9F 86 D4 49 7C FF 


SUM ： 0C 05 C2 05 69 Cl72 77 


E3 

BA 

CE 

F0 

3D 

49 

91 

2E 

El 

3D 

8E 

7A 

7B 

CE 

18 

6D 


EA 

39 

86 

DD 

1C 

33 

C8 

A6 

CF 

6D 

F6 

53 

14 

0C 

77 

9A 


SUM ： 

AB80 

AB88 

AB90 

AB98 

ABA0 

ABA8 

ABB0 

ABB8 

ABC0 

ABC8 

ABD0 

ABD8 

ABE0 

ABES 

ABF0 

ABF8 


LB93 

A2 
12 
4E 
1 K 
63 
C4 
5B 
56 
E4 
CC 
60 
74 
3A 
31 
8F 
Cl 


SUM ： B11152 F5 EC 67 DC 5C IDEA 

AD00 01 C3 A3 IF CD E2IF 53 : A7 
AD08 4156 45 0D 00 CD 98 A1 : EF 
AD10 CD B5 AC 2A 29 A0 22 70 : B3 



AB30 

0F 

20 

06 

2A 

29 

A0 

22 

20 

6A 

AB38 

A0 

CD 

B5 

AC 

CD 

8E 

AB 

22 

F6 

AB40 

IE 

A0 

ED 

5B 

20 

A0 

B7 

ED 

6A 

AB48 

52 

44 

4D 

EB 

ED 

5B 

76 

IF 

AB 

AB50 

ED 

B0 

3E 

0F 

12 

CD 

F4 

A1 

5E 

AB58 

AF 

32 

26 

A0 

18 

B5 

CD 

C4 

05 

AB60 

IF 

CD 

A 9 

A1 

2A 

1C 

A0 

ED 

09 

AB68 

5B 

IE 

A0 

B7 

ED 

52 

23 

44 

76 

AB70 

4D 

EB 

ED 

5B 

20 

A0 

ED 

B0 

DD 

AB78 

IB 

EB 

22 

1C 

A0 

CD 

0D 

A2 

60 


SUM ： 22 3C 19 D8 46 3C DE B8 5144 

AA00 24 FE 32 28 39 FE 38 28 : 13 
AA08 27 FE 20 28 3C FE 0D CA : 7E 
AA10 A0 A3 CD 89 AA 18 D7 3A : 6C 
AA18 24 A0 FE 0E 28 F4 D618 : DA 
AA20 32 24 A0 18 ED 3A 24 A0 : F9 
AA28 FE 3E 28 E6 C61818 F0 : 30 
AA30 3A 25 A0 FE 08 28 DB D6 : DE 
AA38 07 32 25 A0 18 D4 3A 25 : 49 
AA40 A0 FE 16 28 CD C6 0718 : 8E 
AA48 F0 CD C4IF CD A9 A1 CD : 84 
AA50 47 A2 B7 20 F7 3A 24 A0 : B5 
AA58 D6 0E 06 00 D618 38 03 : 13 
AA60 0418 F9 3A 25 A0 D6 08 : F2 
AA68 0E 00 D6 07 38 03 0C 18 : 4A 
AA70 F9 79 87 8180 87 87 5F : 67 
AA78 16 00 2198 A0 19 2216 : C0 


SUM ： 4E 04 B8 44 FE 5A D2 EC D51D 

AA80 A0 C3 FA A12198 A0 18 : 6F 
AA88 03 21 B8 A0 22 22 A0 01 : 61 
AA90 08 00 3A 24 A0 6F 26 00 : 9B 
AA98 29 29 29 EB 3A 25 A0 6F : D4 
AAA0 26 00 29 29 29 23 23 09 : F0 
AAA8 E5 D5 B7 ED 42 E5 EB 09 : 79 
AAB0 09 E5 EB 09 E5 E£ 09 09 : C4 
AAB8 E5 ED 5B 76IF 3E 0312 : 15 
AAC0 13 2A 22 A0 01 04 00 ED : FI 
AAC8 B0 El CD D5 A4 El CD D5 : 5A 
AAD0 A4 El CD D5 A4 El CD D5 : 4E 
AAD8 A4 El CD D5 A4 El CD D5 : 4E 
AAE0 A4 3E 0F 12 CD F4 A1 C3 : 28 
AAE8 A9 A12A 29 A0 11 00 90 : DE 
AAF0 01 00 10 ED B0 CD FA A1 : 16 
AAF8 C3 A0 A3 DD 2161 A0 CD : D2 


SUM ： E9 00 B0 09 B7 59 C2 E2 B199 

AB00 2F A2 3A 26 A0 2A 29 A0 : C4 
AB08 B7 28 03 2A IE A0 22 20 : 0C 
AB10 A0 18 26 CD 42 A2 FE 20 : AD 
AB18 28 44 FE 0D CA A0 A3 CD : 51 
AB20 A9 A1 CD 8E AB 22 20 A0 : 32 
AB28 CD 0D A2 2A 20 A0 7E FE : E2 


A948 A0 3E 04 CD 
A950 IF 01 0B 00 
A958 F4 A118 DE 
A960 CD 2F A2 01 
A968 00 2140 00 
A970 E5 C5 ED 5B 
A9781213 El 01 


D5 

A6 

2A 

76 

CA 

CD 

23 

A5 

CD 

8D 

DD 

21 

8A 

A0 

B3 

98 

AO 

11 

18 

00 

D5 

E5 

C5 

D5 

B5 

76 

IF 

3E 

04 

C9 

04 

00 

ED 

BO 

A8 


AD18 IF EB 2A 1C A0 B7 ED 52 


AD20 

2 3 

22 

72 

IF 

CD 

DB 

AC 

CD 

F7 

AD28 

E2 

IF 

53 

61 

76 

69 

6E 

67 

69 

AD30 

2D 

2D 

20 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

D0 

AD38 

EB 

IF 

CD 

AF 

11 .， 

DA 

C6 

A1 

E6 

AD40 

CD 

AC 

IF 

DA 

C6 

A1 

C3 

A0 

3C 

AD48 

A3 

CD 

E2 

IF 

4C 

4F 

41 

44 

91 

AD50 

0D 

00 

CD 

98 

A1 

CD 

DB 

AC 

67 

AD58 

CD 

BF 

AC 

2A 

1C 

A0 

ED 

5B 

66 

AD60 

72 

IF 

19 

DA 

B4 

A1 

ED 

5B 

21 

AD68 

29 

A0 

7A 

C6 

10 

57 

B7 

ED 

14 

AD70 

52 

D2 

B4 

A1 

CD 

E2 

IF 

4C 

93 

AD78 

6F 

61 

64 

69 

6E 

67 

2D 

20 

BF 

SUM ： 

FI 

70 

95 

06 

93 

5F 

81 

F7 F2AD 

AD80 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

IF 

2A 

8A 

AD88 

1C 

A0 

22 

70 

IF 

CD 

A6 

IF 

FF 

AD90 

DA 

C6 

A1 

2A 

1C 

A0 

El) 

5B 

6F 

AD98 

72 

IF 

19 

2B 

22 

1C 

A0 

CD 

80 

ADA0 

EE 

A1 

C3 

A0 

A3 

CD 

98 

A1 

9B 

ADA8 

CD 

ED 

AD 

ED 

5B 

1C 

A0 

73 

DE 

ADB0 

23 

72 

CD 

E2 

IF 

50 

61 

67 

7B 

ADB8 

65 

20 

3F 

28 

31 

2D 

36 

29 

A9 

ADC0 

3D 

00 

CD 

C4 

A2 

FE 

07 

D2 

47 

ADC8 

C6 

A1 

C6 

30 

32 

27 

A0 

F5 

4B 

ADD0 

3C 

3C 

87 

87 

87 

87 

67 

2E 

29 

ADD 8 

00 

22 

29 

A0 

FI 

CD 

ED 

AD 

43 

ADE0 

5E 

23 

56 

ED 

53 

1C 

A0 

CD 

A0 

ADE8 

0D 

A2 

C3 

87 

A3 

21 

29 

A0 

86 

ADF0 

D6 

30 

47 

23 

23 

10 

FC 

C3 

62 

ADF8 

EB 

IF 

21 

E3 

AE 

CD 

DO 

A1 

FA 

SUM ： 

16 

85 

B9 

10 

8B 

6D 

B1 

88 FB7B. 

AE00 

CD 

25 

A2 

CD 

E2 

IF 

52 

65 

19 

AE08 

70 

65 

61 

74 

20 

3F 

28 

31 

62 

AE10 

2D 

39 

39 

29 

3D 

00 

CD 

C4 

96 

AE18 

A2 

FE 

64 

D2 

C6 

A1 

77 

23 

D7 

AE20 

CD 

E2 

IF 

48 

6F 

77 

20 

6D 

89 

AE28 

61 

6E 

79 

ZO 

50 

61 

67 

65 

E5 

AE30 

20 

3F 

28 

31 

2D 

36 

29 

3D 

81 

AE38 

00 

CD 

C4 

A2 

FE 

07 

D2 

C6 

D0 

AE40 

A1 

77 

23 

47 

AF 

3C 

F5 

C6 

28 

AE48 

30 

CD 

F4 

IF 

CD 

E2 

IF 

2D 

0B 

AE50 

20 

50 

61 

67 

65 

20 

3F 

28 

24 

AE58 

31 

2D 

36 

29 

3D 

00 

CD 

C4 

8B 

AE60 

A 2 

FE 

07 

D2 

C6 

A1 

77 

23 

7A 

AE68 

CD 

E2 

IF 

54 

69 

6D 

65 

20 

7D 

AE70 

3F 

28 

30 

2D 

39 

29 

3D 

00 

63 

AE78 

CD 

CC 

A2 

FE 

OA 

D2 

C6 

A1 

7C 

SUM ： 

F7 

B2 

CA 

BE 

7F 

5B 

3F 

15 EF61 

AE80 

77 

23 

FI 

10 

C0 

CD 

D0 

A1 

99 

AE88 

21 

E3 

AE 

46 

21 

E4 

AE 

C5 

70 

AE90 

46 

23 

C5 

CD 

FI 

A2 

CD 

47 

A2 

AE98 

A2 

FE 

0D 

CA 

C6 

A1 

7E 

23 

7F 

AEA0 

3C 

3C 

87 

87 

87 

87 

57 

IE 

09 

AEA8 

00 

D5 

DD 

El 

CD 

2F 

A2 

3A 

6B 

AEB0 

87 

A0 

B7 

20 

06 

DD 

21 

8E 

90 

AEB8 

A0 

18 

04 

DD 

21 

7B 

A0 

CD 

A2 

AEC0 

2F 

A2 

7E 

23 

CD 

00 

A3 

Cl 

A3 

AEC8 

10 

C8 

Cl 

10 

BF 

CD 

25 

A2 

FC 

AED0 

CD 

E2 

IF 

52 

65 

70 

6C 

61 

C2 

AED8 

79 

00 

CD 

B5 

A4 

CD 

D0 

A1 

DD 

AEE0 

C3 

88 

AE 

00 

00 

00 

00 

00 

F9 

AEE8 

00 

00 

00 

00 

⑽ 

00 

00 

00 

00 

AEF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AEF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 2B C4 69 8C A8 0C 87 E8 522E 


ED0226FE3DE5838D 

3CA3A32FAC7F222C 

C2447EDD000DD3D7 
AA 214 F70AAA13234 

DDAEDD78A 6983353 
9033C162C1 220202 


D 560390 D2DB21D3E 
c 95027 ACE2EE6C53 

BD 303999 DDDDE2E1 
CC202C2CC2CC6AFA 

84E033A38DFF5396 
IF 50222 Ac 211680 c 

C8D 0239010 D4CD8A 
A1EA72CAA79C6C2C 

FB8638BA69DD9047 

AF112C2CC6CC605B 

D03A37BFAB046DEA 

C1227B20D60E43F1 

BC 35198 E0308D505 
FA2EE7CF 25210620 

05CBB97E9FDFFD48 
19A2ECB 701211622 


, , _ _ ! D 1 7 A 8 

3DAAE02C0ACCA4A2 

9555135 EE5104D46 
ODDDCOEF3D2QFC83 

05DD136BFD40D0DE 

0CCCA0B71CA4CACF 

851141016051245 A 
2EEEFD2E7 0D212F1 


: 9 31 E 0 0o 


> A 0 0 1 0 


F F 23273835 ABC A 1 9 7 

2 B225E 6521504 D891 
E 

3 . 

1 E 0089992 C5F481D2 

8 E 2222113 AB733EC2 

2 
0 

4 

5 

9 
9 

c 
81 

8 
4 

1 
c 


: c 3 3 0 c 


J 1 0 0 2 A 4 0 C 


9DE 83329 CDDE267C 
1C 722200 A0CF10CA 

D10D3B11DDC 2881 F 
CAA31E119CA 02224 

































AA00 

AA08 

AA10 

AA18 

AA20 

AA28 

AA30 

AA38 

AA40 

AA48 

AA50 

AA58 

AA60 

AA68 

AA70 

AA78 


0C A6 
ED B1 
CD F8 
4D CA 
AB FE 
CA 99 
FE 50 
DB AB 

74 75 
65 20 
53 61 
2F 41 
F4IF 
C2 E3 
69 63 

75 6D 


00 

CD 

9D 

IF 

CD 

D0 

E4 

CD 

C4 

IF 

CD 

83 

46 

69 

6C 

65 

6E 

FC 

3D 

00 

CD 

39 

A6 

1C 

FE 

54 

28 

09 

FE 

92 

1A 

B7 

CA 

E3 

A5 

A3 

A3 

IF 

CD 

E2 

IF 

92 

2E 

45 

52 

52 

21 

25 

0E 

CD 

E2 

IF 

4E 

4F 

41 

47 

49 

43 

21 

FI 


AB80 20 03 
AB88 52 22 
AB90 35 B7 
AB98 05 44 
ABA0 A5 A9 
ABA8 ED 52 
ABB0 ED B0 
ABB8 5E 23 
ABC0 08 B7 
ABC8 EE 2A 
ABD0 E0 35 
ABD8 0C A5 
ABE0 63 74 
ABE8 6164 
ABF0 20 4C 
ABF8 50 2F 


ADO0 

AD08 

AD10 

AD18 

AD20 

AD28 

AD30 

AD38 

AD40 

AD48 

AD50 

AD58 

AD60 

AD68 

AD70 

AD78 


SUM： E6 06 B7 3A 2C 81 C6 F6 


SUM： IE IE 2B 7B 64 BB 8D 14 


SUM： 9A 70 09 DF 97 68 3D E7 


A6B0 2D 
A6B8 EB 
A6C0 E2 
A6C8 61 
A6D0 CD 
A6D8 53 
A6E0 3E 
A6E8 56 
A6F0 0D 
A6F8 4F 


EB 

AF 

37 

D2 

08 

E3 

3C 

CD 

12 

35 

68 

01 

FE 

4D 

27 

84 


4A 
46 
28 
83 
A4 
9 8 
88 
70 
0A 
0D 
66 
01 
26 
75 
FA 
78 


SUM： 85 67 461164 Cl E3 02 C1AK 


AD80 

4F 

4B 

20 

3F 

28 

59 

2F 

4E 

F7 

AD88 

29 

00 

CD 

28 

A6 

FE 

59 

CA 

E5 

AD90 

FD 

IF 

FE 

4E 

20 

F4 

C3 

48 

87 

AD98 

A7 

CD 

E2 

IF 

53 

74 

61 

72 

0F 

ADA0 

74 

20 

53 

63 

65 

6E 

65 

20 

A2 

ADA8 

4E 

75 

6D 

62 

65 

72 

20 

3D 

C6 

ADB0 

00 

CD 

4C 

A6 

FE 

64 

D2 

E3 

D6 

ADB8 

A5 

18 

18 

11 

07 

35 

3E 

01 

61 

ADC0 

CD 

A3 

IF 

CD 

09 

20 

DA 

E3 

42 

ADC8 

A5 

20 

F8 

CD 

A6 

IF 

DA 

83 

AC 

ADD0 

AC 

3E 

01 

32 

06 

A5 

ED 

7B 

30 

ADD8 

6C 

IF 

3A 

06 

A5 

CD 

ED 

A5 

CF 

ADE0 

47 

21 

FF 

2F 

11 

0D 

00 

19 

CD 

ADE8 

3D 

20 

FC 

7E 

B7 

CA 

E3 

A5 

E0 

ADF0 

3E 

64 

90 

47 

C5 

CD 

0E 

AE 

C7 

ADF8 

11 

19 

00 

19 

Cl 

10 

F5 

3A 

43 

SUM： 

E0 

8F 

CE 

2F 

B8 

9D 

B5 

3F 1794 

AE00 

07 

35 

B7 

20 

B6 

CD 

9C 

A9 

DB 

AE08 

FE 

20 

28 

CA 

18 

F7 

7E 

B7 

54 

AE10 

28 

ED 

11 

F4 

FF 

19 

47 

C5 

3E 

AE18 

06 

06 

E5 

C5 

CD 

9C 

A9 

7E 

46 

AE20 

B7 

20 

03 

Cl 

18 

36 

CD 

6E 

24 

AE28 

A6 

7E 

23 

E5 

21 

0F 

A5 

BE 

BF 

AE30 

D2 

E3 

A5 

CD 

A5 

A9 

5E 

23 

F6 

AE38 

56 

El 

D5 

DD 

El 

CD 

1C 

A6 

59 

AE40 

3A 

44 

A5 

B7 

20 

06 

DD 

21 

FE 

AE48 

2E 

A5 

18 

04 

DD 

21 

38 

A5 

CA 

AE50 

CD 

1C 

A6 

7E 

23 

B7 

C4 

7D 

28 

AE58 

A6 

Cl 

10 

BF 

El 

Cl 

10 

B7 

9F 

AE60 

C9 

CD 

ED 

A5 

21 

0D 

01 

CD 

24 

AE68 

IE 

20 

CD 

E2 

IF 

2D 

2D 

43 

A9 

AE70 

4F 

4D 

4D 

41 

4E 

44 

2D 

2D 

16 

AE78 

00 

11 

8C 

A5 

21 

07 

05 

CD 

3C 

SUM： 

C9 

BB 

7B 

58 

09 

58 

3F 

9C B5AB 

AE80 

A4 

AE 

21 

15 

05 

CD 

A4 

AE 

AC 

AE88 

21 

0D 

18 

CD 

IE 

20 

CD 

E2 

00 

AE90 

IF 

50 

55 

53 

48 

20 

41 

4E 

0E 

AE98 

59 

20 

4B 

45 

59 

00 

CD 

28 

57 

AEA0 

A6 

C3 

54 

A7 

06 

04 

CD 

IE 

59 


AEA8 20 1A CD F4IF CD E2IF 


E8 


AC00 CD F4IF FE 4128 3C FE : 81 
AC08 50 C2 E3 A5 3A 0F A5 FE : 86 
AC10 64 D2 D1 A5 CD BC A6 2A : 05 
AC18 E0 35 22 08 A5 CD 52 AC : AF 
AC20 DA E3 A5 CD 12 A6 2A E0 : FI 
AC28 35 E5 DD El CD 1C A6 ED : 54 
AC30 5B 0C A5 CD 99 A6 ED 53 : 58 
AC38 0C A5 ED 5B 72IF 19 22 : C5 
AC40 E0 35 C9 CD BC A6 21 00 : 2E 
AC48 30 22 08 A5 CD 52 AC 38 : 02 
AC50 32 C9 CD A0 A6 2A 08 A5 : E5 
AC58 ED 5B 72IF 19 DA D1 A5 : 42 
AC60 11 00 5B 19 DA D1 A5 CD : A2 
AC68 E2IF 4C 6F 6164 69 6E : 58 
AC70 67 2D 20 00 CD 9D IF CD : 0A 
AC78 EB IF 2A 08 A5 22 70 IF : 92 


SUM： 4B 1C 0A E7 CC 37 F2 BD 3542 

AC80 C3 A6IF 06 06 CD C4IF : 44 
AC8810 FB CD E2IF 0C 43 6C : 94 
AC90 65 6172 20 4F 4B 20 3F : 51 
AC98 28 59 2F 4E 29 00 CD 28 : 1C 
ACA0 A6 FE 59 CA 05 A7 FE 4E : BF 
ACA8 20 F4 C3 48 A7 C3 05 A7 : 35 
ACB0 CD E2IF 53 74 61 J2 74 : DC 
ACB8 20 53 63 65 6E 65 20 4E : 7C 
ACC0 75 6D 62 65 72 20 3D 00 : 78 
ACC8 CD 4C A6 FE 64 D2 E3 A5 : 7B 
ACD0 32 06 A5 CD B2IF 4C 61 : 58 
ACD8 73 74 20 53 63 65 6E 65 : F5 
ACE0 20 4B 75 6D 62 65 72 20 : A9 
ACE8 20 3D 00 CD 4C A6 FE 64 : 7E 
ACF0 D2 E3 A5 21 06 A5 4E 91 : 05 
ACF8 DA E3 A5 3C 32 07 A5 CD : 49 


SUM： 9F FC BF 73 B0 45 6E 0D 6F87 


SUM： 50 B4 24 CF 

AA80 CD 4C A6 21 
AA88 E3 A5 CD A5 
AA90 7C 3C 20 03 
AA98 53 70 IF B7 
AAA0 IF CD BC A6 
AAA8 6176 69 6E 
AAB0 00 CD 9D IF 
AAB8 AF IF DA E3 
AAC0 DA E3 A5 C9 
AAC8 70 IF BB 2A 
AAD0 CD E2IF 43 
AAD8 20 46 69 6C 
AAEO 65 0D 3D 00 
E810 21 07 35 
F0 10 FA C9 CD 
AAF8 A9 CD 12 A6 


SUM：13 EB 85 E0 

AB00 72 6177 20 
AB08 75 72 65 20 
AB10 65 72 20 3D 
AB18 21 0F A5 BE 
AB20 A5 A9 CD ED 
AB28 D5 DD El CD 
AB30 A6 FE 20 20 
AB38 E2IF 43 6C 
AB40 50 69 63 74 
AB48 4E 75 6D 62 
AB50 00 CD 4C A6 
AB58 D2 E3 A5 F5 
AB60 E4 A9 CD C4 
AB68 4F 4B 20 3F 
AB70 29 00 CD 2D 
AB78 E3 A5 FE 59 


DF 

9E 

ED 

99 045D 

0F 

A5 

BE 

D2 

24 

A9 

CD 

E4 

A9 

FD 

2A 

EO 

35 

ED 

07 

ED 

52 

22 

72 

6C 

CD 

E2 

IF 

53 

6F 

67 

2D 

2D 

20 

8F 

CD 

EB 

IF 

CD 

2D 

A5 

CD 

AC 

IF 

C8 

21 

00 

30 

22 

9E 

E0 

35 

18 

CB 

9C 

68 

61 

69 

6E 

B1 

65 

6E 

61 

6D 

DC 

CD 

39 

A6 

06 

61 

1A 

13 

77 

23 

34 

ED 

A5 

CD 

59 

58 

CD 

E2 

IF 

44 

40 

E4 

42 

2B 

C7192E 

50 

69 

63 

74 

FA 

4E 

75 

6D 

62 

FE 

00 

CD 

4C 

A6 

F3 

D2 

E3 

A5 

CD 

BA 

A5 

5E 

23 

56 

84 

1C 

A6 

CD 

2D 

1C 

F9 

18 

BC 

CD 

7E 

65 

61 

72 

20 

08 

75 

72 

65 

20 

FC 

65 

72 

20 

3D 

C6 

21 

OF 

A5 

BE 

52 

CD 

A5 

A9 

CD 

37 

IF 

CD 

E2 

IF 

0B 

28 

59 

2F 

4E 

F7 

A6 

FE 

4E 

CA 

DF 

20 

F4 

7C 

3C 

AB 



A960 75 72 65 2E 2E 00 06 FF : AD 
A968 2117 35 23 23 04 7E FE : 33 
A970 FF 20 F8 2B 22 0C A5 78 : 8D 
A978 3C 32 0F A5 3D CD 2B A9 : 00 


SUM： A3 03 3D 2B 77 42 55 97 7960 

A980 C3 EB IF C5 D5 6F 26 00 : FC 
A988 2B E5 29 29 Cl54 5D 09 : DD 
A990 E5 EB 29 Cl 09 01 00 30 : F4 
A998 09 D1 Cl C9 CD 2D A6 FE : 02 
A9A0 IB CA B3 A5 C9 2116 35 : A2 
A9A8 23 23 3D 20 FB C9 CD E2 : 16 
A9B0 IF 2B 2D 2D 2D 2B 00 06 : 02 
A9B8 06 CD E2IF 2D 2D 2B 2D : 86 
A9C0 2B 00 10 F5 CD E2IF 2D : 2B 
A9C8 2D 2D 2B 0D 00 C9 CD IE : 46 
A9D0 20 0611 CD E2IF 21IF : 45 
A9D8 ID 00 10 F7 CD 18 20 26 : 4F 
A9E0 06 2C 2C C9 CD ED A5 CD : 53 
A9B812 A6 5E 23 56 23 D5 DD : 64 
A9F0 El CD 1C A6 4E 23 66 69 : B0 
A9F8 CD 2D A6 FE 20 20 F9 C3 : 9A 


SUM: 95 E9 52 F2 4B A81A BE 83FC 


A700 

0D 

00 

C3 

FA 

IF 

CD 

D6 

IF 

AB 

A708 

CD 

F7 

IF 

7D 

FE 

20 

38 

D5 

8B 

A710 

2A 

00 

BO 

7D 

FE 

DD 

20 

DC 

2E 

A718 

7C 

FE 

2A 

20 

D7 

CD 

00 

AF 

17 

A720 

CD 

00 

A6 

21 

18 

35 

11 

19 

0B 

A728 

35 

01 

C8 

00 

36 

FF 

ED 

B0 

D0 

A7 30 

21 

00 

30 

11 

01 

30 

01 

18 

AC 

A738 

05 

36 

00 

ED 

B0 

21 

E2 

35 

10 

A740 

22 

E0 

35 

3E 

01 

32 

0E 

A5 

5B 

A748 

CD 

F5 

A5 

CD 

18 

A6 

CD 

0C 

CB 

A75C 

A6 

CD 

12 

A6 

CD 

ED 

A5 

CD 

57 

A758 

9F 

A8 

21 

01 

02 

CD 

IE 

20 

76 

A760 

CD 

E2 

IF 

46 

72 

65 

65 

20 

70 

A768 

3D 

26 

68 

00 

ED 

5B 

£0 

35 

28 

A770 

21 

00 

A5 

B7 

ED 

52 

CD 

BE 

47 

A778 

IF 

CD 

E2 

IF 

20 

20 

20 

4E 

9B 

SUM： 

26 

4B 

75 

01 

45 

E0 

DF 

94 89AC 

A780 

61 

6D 

65 

2E 

2E 

2E 

00 

11 

CE 

A788 

07 

35 

CD 

E5 

IF 

21 

05 

06 

39 

A790 

22 

0A 

A5 

21 

1C 

01 

CD 

IE 

FA 

A798 

20 

CD 

59 

A9 

21 

0C 

18 

CD 

01 

A7A0 

IE 

20 

CD 

E2 

IF 

53 

50 

41 

F0 

A7A8 

43 

45 

2E 

2E 

2E 

43 

6F 

6D 

31 

A7B0 

6D 

61 

6E 

64 

00 

ED 

7B 

6C 

74 

A7B8 

IF 

CD 

E3 

A8 

11 

B5 

A7 

D5 

B9 

A7C0 

2A 

0A 

A5 

CD 

IE 

20 

CD 

28 

D9 

A7C8 

A6 

FE 

3A 

D2 

02 

AA 

PE 

30 

8A 

A7D0 

D2 

5F 

A8 

FE 

20 

CA 

61 

AE 

DO 

A7D8 

FE 

1C 

38 

69 

20 

1A 

7D 

FE 

70 

A7E0 

25 

28 

62 

21 

BB 

A5 

01 

07 

38 

A7E8 

00 

ED 

B1 

21 

0A 

A5 

28 

06 

9C 

A7F0 

FE 

21 

20 

01 

34 

34 

34 

C9 

A5 

A7F8 

FE 

ID 

20 

1A 

7D 

FE 

05 

28 

FD 

SUM： 

58 

E2 

8E 

5C 

BE 

BE 

D6 

F3 4508 

A800 

52 

21 

C2 

A5 

01 

07 

00 

ED 

CF 

A808 

B1 

21 

0A 

A5 

28 

06 

FE 

24 

D1 

A810 

20 

01 

35 

35 

35 

C9 

FE 

IE 

A5 

A818 

20 

0A 

7C 

FE 

06 

28 

0D 

3D 

1C 

A820 

32 

0B 

A5 

C9 

7C 

FE 

16 

28 

63 

A828 

0F 

3C 

18 

F4 

3A 

0E 

A5 

FE 

42 

A830 

01 

20 

02 

3E 

64 

3D 

18 

09 

23 

A838 

3A 

0E 

A5 

FE 

63 

20 

01 

AF 

IE 

A840 

3C 

32 

0E 

A5 

C9 

7C 

2E 

05 

99 

A848 

FE 

16 

20 

02 

26 

05 

24 

22 

A7 

A850 

0A 

A5 

C9 

7C 

2E 

25 

FE 

06 

4B 

A858 

20 

02 

26 

17 

25 

18 

F0 

CD 

59 

A860 

F4 

IF 

2E 

01 

CD 

86 

A8 

2C 

69 

A868 

EB 

CD 

83 

A9 

EB 

06 

06 

CD 

A8 

A870 

86 

A8 

12 

13 

CD 

97 

A8 

12 

71 

A878 

13 

10 

F4 

2C 

CD 

86 

A8 

12 

50 

SUM： 

9B 

55 

B5 

99 

75 

CE 

IB 

61 F2E3 

A880 

2A 

0A 

A5 

C3 

DE 

A7 

CD 

IB 

09 

A888 

20 

D6 

30 

87 

4F 

87 

87 

81 

8B 

A890 

4F 

2C 

CD 

97 

A8 

81 

C9 

CD 

9E 

A898 

IB 

20 

D6 

30 

2C 

2C 

C9 

21 

83 

A8A0 

06 

00 

CD 

IE 

20 

11 

47 

A5 

0E 

A8A8 

CD 

E5 

IF 

21 

00 

03 

CD 

IE 

EO 

A8B0 

20 

CD 

AE 

A9 

11 

63 

A5 

CD 

2A 

A8B8 

E5 

IF 

CD 

AE 

A9 

21 

00 

06 

4F 

A8C0 

CD 

CE 

A9 

2C 

2C 

06 

06 

C5 

6D 

A8C8 

CD 

CE 

A9 

2C 

CD 

CE 

A9 

Cl 

75 

A8D0 

10 

F5 

CD 

CE 

A 9 

2C 

2C 

CD 

6E 

A8D8 

CE 

A9 

21 

00 

17 

CD 

IE 

20 

BA 

A8E0 

CD 

AE 

A9 

21 

00 

05 

CD 

IE 

35 

A8E8 

20 

3A 

0E 

A5 

f)F 

CD 

83 

A9 

65 

A8F0 

06 

11 

E5 

CD 

18 

20 

24 

2E 

53 

A8F8 

01 

CD 

IE 

20 

El 

7B 

FE 

64 

CA 

SUM： 

F8 

FD 

D9 

80 

EC 

AD 

0A 

EC CC1D 

A900 

20 

03 

3E 

01 

5F 

CD 

83 

A9 

BA 

A908 

7B 

CD 

2B 

A9 

2B 

CD 

33 

A9 

F0 

A910 

0E 

06 

CD 

26 

A9 

7E 

CD 

30 

2B 

A918 

A9 

0D 

20 

F6 

CD 

33 

A9 

CD 

42 

A920 

26 

A9 

1C 

10 

CD 

C9 

CD 

3D 

9B 

A928 

A9 

18 

08 

CD 

3E 

A9 

18 

03 

98 

A930 

CD 

43 

A9 

E5 

CD 

18 

20 

2C 

CF 

A938 

CD 

IE 

20 

El 

C9 

7E 

16 

0A 

53 

A940 

CD 

46 

A9 

16 

01 

23 

08 

3E 

3C 

A948 

FF 

08 

08 

3C 

08 

92 

30 

FA 

0F 

A950 

82 

08 

C6 

30 

CD 

F4 

IF 

08 

68 

A958 

C9 

CD 

E2 

IF 

50 

69 

63 

74 

27 


DFFE 519 DD88DL9CFF 
C112E1ACC77AA011 

06 CDCD 6 D35AECD46AD 1 PA9CDCD1FC3CD 

F 5817 DF 38 1D9FB9F 
1A060C127F3A1EA1 

976E1F5EDDD31DE4 

D40411E7CCC4FCAF 

D1FFOBD55B6DDDD3 

C1110BCAC20CCACC 

5FB2ED 56996 E1801 
A1EE2CA0AA07F7D2 

5FDDEF 313 EDLD0D0E 
FDCC 216283 AA 1C13 


55E72AA3600D00B0 
AFF35^C 672505540 

931AEOC91C86EDOD 
CEFCFD 46662 AF023 

1793 AAE0SCF8EF50 
2AA4A.CF 556325162 

089E36CF010D8222 

045FF4A1242C2E77 

81DDAEO 25050 1D55 
02CACFBB 62604 C76 

105D4DAD2F69E542 

0CA74ACC7272FA76 


0 8¢ 

21 < 

DFFD 481500 
2116220402 


D08D73B 88229 FC86 
EE1CB2E 21226662 A 

7A11 535 C62B0CCF8 
B2EF32A3A 4254632 

5530DB6C9DBF010D 
EC0BD6079E 21242 c 

510D12BBD 7525040 
3C2E264ECBAE6260 

0521 BDDB25CD2F19 
EA4EE4E2430C 7262 

A6DD5416D0A950F1 

20E4E4D5EE2C7264 


2 8C0DBBDF 941616 lc)3 
8 3CB752FC23BD99B0 
1 


80 Oh ! MZ 1987.3. 


► くだらねえ，と思うかもしれませんが，懊は嬉しい！あのウイザードリイで“ COLD 
CHAIN MAIL ” というものをめっけてしまったのです。うわさによると “ MURAMASA 
BLADE ” よりも見つかる確率が低いとか……やったね。 m 繁元 （16) 栃木県 





































D180 

0188 

D190 

D198 

D1A0 

D1A8 

D1B0 

D1B8 

D1C0 

D1C8 

D1D0 

D1D8 

D1E0 

D1E8 

D1F0 

D1F8 


D100 

D108 

D110 

D118 

D120 

D128 

D130 

D138 

D140 

D148 

D150 

D158 

D160 

D168 

D170 

D178 


00 11 
05 06 
CD IE 
18 CD 
50 41 
6F 6D 
7B 6C 
D2 D5 
CD 28 
FE 30 
61 D9 
7D FE 
01 07 
28 06 
34 C9 
05 28 


D380 

D388 

D390 

D398 

D3A0 

D3A8 

D3B0 

D3B8 

D3C0 

D3C8 

D3D0 

D3D8 

D3E0 

D3E8 

D3F0 

D3F8 


D280 

D288 

D290 

D298 

D2A0 

D2A8 

D2B0 

D2B8 

D2C0 

D2C8 

D2D0 

D2D8 

D2E0 

D2E8 

D2F0 

D2F8 


16 DD 21 
2124 D0 
D0 18 04 
D5 C5 F5 
D1 El C9 
CD D0 IF 
D0 D6 20 
CD D3IF 
E3 D0 FE 
39 D1 C5 
3810 FE 
87 47 87 
18 EB 08 
C9 3A 44 
3C 3D 32 
87 87 87 


SUM： 9B AB 0B 45 75 CE C7 61 


SUM： 5176 D5 2C 45 0B 0A BF 


SUM： D7 CB 8E 3712 9619 5E 


SUM： E9 23 47 77 DE 2D FC B5 


SUM： 

D480 

D488 

D490 

D498 

D4A0 

D4A8 

D4B0 

D4B8 

D4C0 


5F 

8B 

C9 

83 

39 

E0 

80 

7A 

98 
CB 

99 
E5 
60 
BB 
53 
CA 


CE 

39 

25 
2C 
F0 
31 
74 
0F 
04 
E0 

26 
70 
63 
C7 
A5 
FD 


82 

97 

6B 

93 

18 

F2 

D0 

83 

FC 

47 

92 

CE 

92 

25 

4F 

FI 


0A 

2C 

36 

68 

AE 

E5 

76 

65 

Cl 

B7 

ID 

F2 

AE 

3C 

90 

43 


SUM： F8 28 85 D6 6D D8 60 42 0AB6 

D400 20 03 3E 015F CD 83 D4 : E5 
D408 7B CD 2B D4 2B CD 33 D4 : 46 
D410 0E 06 CD 26 D4 7E CD 30 : 56 
D418 D4 0D 20 F6 CD 33 D4 CD : 98 
D420 26 D41C 10 CD C9 CD 3D : C6 
D428 D418 08 CD 3E D418 03 : EE 
D430 CD 43 D4 E5 CD 18 20 2C : FA 
D438 CD IE 20 El C9 7E 16 0A : 53 
D440 CD 46 D416 0123 08 3E : 67 
D448 FF 08 08 3C 08 92 30 FA : 0F 
D450 82 08 C6 30 CD F4IF 08 : 68 
D458 C9 CD E2IF 50 69 63 74 : 27 
D460 75 72 65 2E 2E 00 06 FF : AD 
D468 2117 35 23 23 04 7E FE : 33 
D470 FF 20 F8 2B 22 0C D0 78 : B8 
D478 3C 32 0F D0 3D CD 2B D4 : 56 


SUM： 83 E2 0F B2 BE 3F 01IE 2242 

D300 52 21 C2 D0 01 07 00 ED : FA 
D308 B121 0A D0 28 06 FE 24 : FC 
D310 20 0135 35 35 C9 FE IE : A5 
D318 20 0A 7C FE 06 28 0D 3D : 1C 
D320 32 0B D0 C9 7C FE 16 28 : 8E 
D328 0F 3C 18 F4 3A 0E D0 FE : 6D 
D330 0120 02 3E 64 3D 18 09 : 23 
D338 3A 0E D0 FE 63 20 01 AF : 49 
D340 3C 32 0E D0 C9 7C 2E 05 : C4 
D348 FE 16 20 02 26 05 24 22 : A7 
D350 0A D0 C9 7C 2E 25 FE 06 : 76 
D358 20 02 2617 2518 F0 CD : 59 
D360 F4IF 2E 01 CD 86 D3 2C : 94 
D368 EB CD 83 D4 EB 06 06 CD : D3 
D370 86 D31213 CD 97 D312 : C7 
D3781310 F4 2C CD 86 D312 : 7B 


D270 21 00 AF B7 ED 52 CD BE : 51 
D278 IF CD E2IF 20 20 20 4E : 9B 


SUM ： 95 E9 52 F2 4B D31A 14 938F 

D200 0D 00 C3 FA IF CD D6 XF : AB 
D208 CD F7IF 7D FE 20 38 D5 : 8B 
D210 2A 00 B0 7D FE DD 20 DC : 2E 
D218 7C FE 2A 20 D7 CD 00 AF : 17 
D220 CD 00 D12118 351119 : 36 
D228 35 01 C8 00 36 FF ED B0 : D0 
D230 21 00 30 11 0130 0118 : AC 
D238 05 36 00 ED B0 21 E2 35 : 10 
D240 22 E0 35 3E 0132 0E D0 : 86 
D248 CD F5 D0 CD 18 D1 CD 0C : 21 
D250 D1 CD 12 D1 CD ED D0 CD : D8 
D258 9F D3 21 01 02 CD IE 20 : A1 
D260 CD E2IF 46 72 65 65 20 : 70 
D268 3D 26 68 00 ED 5B E0 35 : 28 


D000 C3 05 D2 C3 48 D2 00 00 : 77 
D008 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D010 06 00 00 00 00 7F 02 C7 : 4E 
D018 00 07 02 00 09 07 02 01 : 1C 
D020 09 07 02 02 09 0F 07 02 : 35 
D028 01 0F 07 02 00 09 0A 00 : 2C 
D030 07 00 07 00 07 00 07 0F : 2B 
D038 0A 00 00 07 07 00 00 07 : 1F 
D040 07 0F 07 02 00 09 0F 41: 78 
D048 4E 49 4D 4154 49 4F 4E : 5F 
D050 20 43 4F 4E 53 54 52 55 : 4E 
D058 43 54 49 4F 4E 20 54 4F : 40 
D060 4F 4C 00 21 BC 2D DD 21: A3 
D068 70 312174 2170 32 21: 1A 
D070 74 2170 33 2174 2170 : 5E 
D078 34 2174 2170 35 2174 : 24 


SUM ： 03 D0 D5 97 CB 7C 7139 2656 

D080 2170 36 2174 2120 B6 : 53 
D088 B2 21 0D 00 4C 6F 6164 : 60 
D090 00 53 6176 65 00 52 75 : 56 
D098 6E 00 44 72 6177 00 43 : 3F 
D0A0 6C 65 6172 00 46 69 6C : BF 
D0A8 65 20 4E 61 6D 65 00 50 : 56 
D0B0 72 69 6E 74 65 72 00 4D : E1 
D0B8 6F 6E 00 05 0A 0F 1419 : 28 
D0C0 1E 24 06 0B 10 15 1A 1F : B1 
D0C8 25 4C 53 44 4D 43 46 52 : 30 
D0D0 50 CD E2IP 0C 4D 45 4D : 09 
D0D8 20 4F 56 45 52 21 00 06 : 83 
D0B0 2818 02 06 06 CD C4IF : FE 
D0E810 FB C3 48 D2 F5 3E 0C : 27 
D0F0 CD F4IF FI C9 AF 18 02 : 63 
D0F8 3E 50 CD 30 20 C3 ED D0 : 2B 


SUM: 49 9F 81 A6 BA E6 0E 3F 

D680 20 03 2A E0 35 E5 B7 ED 
D688 52 22 06 D0 Cl C5 2A E0 
D690 35 B7 ED 42 20 03 El18 
D698 05 44 4D El ED B0 FI CD 
D6A0 A5 D4 E5 EB 21 DD 35 B7 
D6A8 ED 52 44 4D 62 6B 23 23 
D6B0 ED B0 D1 ED 4B 06 D0 EB 
D6B8 5E 23 56 2B EB 7C 3C 28 
D6C0 08 B7 ED 42 CD 99 D118 
D6C8 EE 2A E0 35 B7 ED 42 22 
D6D0 E0 35 2A 0C D0 2B 2B 22 
D6D8 0C D0 C9 CD E2IF 50 69 
D6E0 63 74 75 72 65 20 4C 6F 
D6E8 6164 20 2F 20 416C 6C 
D6F0 20 4C 6F 6164 20 3F 28 
D6F8 50 2F 4129 00 CD 28 D1 


D4C8 

D4D0 

D4D8 

D4E0 

D4E8 

D4F0 

D4F8 


SUM： 9F 52 BF 9E DB 45 C4 38 BF2F 

D700 CD F4IF FE 4128 3C FE : 81 
D708 50 C2 E3 D0 3A 0F D0 FE : DC 
D710 64 D2 D1 D0 CD BC D12A : 5B 
D718 E0 35 22 08 D0 CD 52 D7 : 05 


アニメーションツール MAGE 81 


SUM： 9A 9B 34 35 97 68 93 E7 2D84 

D500 0C D1 01 08 00 21 C9 D0 : A0 
D508 ED B1 C0 2148 D2 E3 F5 : 71 
D510 CD F8 D0 CD 59 D4 FI FE : 7E 
D518 4D CA 7D D8 FE 43 CA 37 : AE 
D520 D6 FE 44 CA F3 D5 FE 52 : FA 
D528 CA 99 D8 FE 46 CA D0 D5 : EE 
D530 FE 50 CA B0 D7 FE 4C CA : B3 
D538 DB D6 CD E2IF 50 69 63 : 9B 
D540 74 75 72 65 20 53 6176 : 0A 
D548 65 20 2F 20 416C 6C 20 : 0D 
D550 53 6176 65 20 3F 28 50 : 66 
D558 2F 4129 00 CD 28 D1 CD : 2C 
D560 F4IF FE 4128 5E FE 50 : 26 
D568 C2 £3 D0 CD E2IF 0D 50 : A0 
D570 69 63 74 75 72 65 20 4E : FA 
D578 75 6D 62 65 72 20 3D 00 : 78 


SUM： 7B 0A A5 FA 0A IF 18 EF AA4E 

D580 CD 4C D121 0F D0 BE D2 : 7A 
D588 E3 D0 CD A5 D4 CD E4 D4 : 7E 
D590 7C 3C 20 03 2A E0 35 ED : 07 
D598 53 70 IF B7 ED 52 22 72 : 6C 
D5A0 IF CD BC D1 CD E2IF 53 : 9A 
D5A8 6176 69 6E 67 2D 2D 20 : 8F 
D5B0 00 CD 9D IF CD EB IF CD : 2D 
D5B8 AF IF DA E3 D0 CD AC IF : F3 
D5C0 DA E3 D0 C9 21 00 30 22 : C9 
D5C8 70 IF EB 2A E0 3518 CB : 9C 
D5D0 CD E2IF 43 68 6169 6E : B1 
D5D8 20 46 69 6C 65 6E 616D : DC 
D5E0 65 0D 3D 00 CD 39 D1 06 : 8C 
D5E810 21 07 351A 13 77 23 : 34 
D5F0 10 FA C9 CD ED D0 CD 59 : 83 
D5F8 D4 CD 12 D1 CD E2IF 44 : 96 


SUM： 3E 16 DB 36 3A 98 56 F2 28C0 

D600 72 6177 20 5C 69 63 74 : FA 
D608 75 72 65 20 4E 75 6D 62 : FE 
D610 65 72 20 3D 00 CD 4C D1 : IB 
D618 21 0F D0 BE D2 E3 D0 CD : 10 
D620 A5 D4 CD ED D0 5E 23 56 : DA 
D628 D5 DD El CD 1C D1 CD 2D : 47 
D630 D1 FE 20 20 F918 BC CD : A9 
D638 E2IF 43 6C 65 6172 20 : 08 
D640 50 69 63 74 75 72 65 20 : FC 
D648 4E 75 6D 62 65 72 20 3D : C6 
D650 00 CD 4C D121 0F D0 BE : A8 
D658 D2 E3 D0 F5 CD A5 D4 CD : 8D 
D660 E4 D4 CD C4IF CD E2IF : 36 
D668 4F 4B 20 3F 28 59 2F 4E : F7 
D670 29 00 CD 2D D1 FE 4E CA : 0A 
D678 E3 DO FE 59 20 F4 7C 3C : D6 


►最近のゲームは絵が美しいだけでストーリー性のまったくないようなつまらないものが 
多い。そんなものに限ってパソコン雑誌は詳解している。しかしグラディウスは違った。 
絵，スピード，操作性，音楽，どれをとっても超一流の出来だ。感動の嵐！というわけ 
でいますぐ XI 版グラディウスを買おう。 常世田一郎 （17) 培玉県 



AEB0 

2E 

2E 

2E 

20 

00 

CD 

E5 

IF 

7B 

AED0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

AEF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

AEB8 

1A 

13 

B7 

20 

FB 

7C 

C6 

04 

45 

AED8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

AEF8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

AEC0 

67 

10 

E3 

C9 

00 

00 

00 

00 

23 

AEE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 











AEC8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

AEE8 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM： 

B2 

59 

C2 

1E 

E4 

27 

D9 

66 

870B 


リスト 2 -B MAGE ストーリー エディタ. ダンプリスト （ DOOOii 〜） 


F399DDDDE1E0F1E1 
6BDCC2CC6DFD1 242 

7ABB8DFF 599322 F3 
67FEC 211630 EE514 

FB 0300 D4CD8AD 229 
5122 D79C6C2CC5E4 

7B5239DD9047F5D7 

5FB7E6CC605B14C4 

F0C3AB046DEA3EJE1 
4272D60E43F1A204 

71 B 30308 D 505328 D 
4B 2725210620 C 514 

98BB9FDFFD 4815)0>0 
D7FE 012116220402 

7B09D2DB 2 1D3E6)BIF 
802CCE2EE6C 53504 


8DA513BFAD0831C1 
1D2EC 071 CC301C3D 

001018 E6B96F8026 
D12DF1F71CD40D00 

08D6008BE5AC1 303 
11D2B2D5FF108E2C 

10A1411D 30800 ^70 
2D 02026 E12038CBD 

D28DDDE9ADFA7704 

D41DCCFC13A08BD4 


E11C33D505AA004E 
220054 EB2DC1DD3F 

EFC1FE01E200BA4D 
211212011022 B037 

E 5142 E43D2E 911 1A 
2E2DE26DCDF 62201 

5D09DEE30A 382100 
6CD5C26ED3D36B22 

D5AD051DAEFC8D1D 

630C246C0F512E21 

1720 E3DFA12E50EE 
602214612 DDF20FF 


B1D10ED 65 1D0E4E4 
18 C2D1C0CCC 2 1D26 

D7997D0064CED34E 

C8CC4CD00D21C82F 

271 cl 3316 ECD5D0B 
D 88210620 C2C0C27 

EF3C0014CD470F81 

D4D2201D2CD1051E 

3770E14ECCE010D0 
C 89312 DA22C02DC2 

00D6DFED44D14E5E 

D3CDC1ACDDC2D0E1 

A6C005DFEE54EA1D 

0D220EC1CCFDA31C 

A0FB6D05DD0ED061 
22410 C2ECC1CC200 


7Crv 

2 Frv 


8 

B 

A 

D 

6 

2 

A 


>D016D0BF 
350 Die 021 


519 D9BDDD 
DC0CCF 22 c 


a2 ( CE3]2]El 

B5B1A.3BD0 
EEEDC22C0 


4 BA 72337 DD53CED7F 
F ED3D3E6C3392F42A 
0 


6 5 F E F B 5 
4 4 4 7 8 D c 

E F 6 D D 9 3 
112 c D 6 c 

D 1 0 0 5 6 9 
c 2 2 D D 6 F 

9 F 8 D 3 3 0 
c 11 E 2 2 2 

0 2 D D 6 E 0 
0 E c c 5 4 2 


D 6 0 c 1 D D 
2 0 0 2 D c 2 

































1 ; - 

2 ； ANIMATION CONSTRUCTION TOOL 

3 ； M MAGE° 

4 ； Picture Editor 


SUM ： IF E6 FC AE 09 83 95ID 6A5B 


D980 

D988 

D990 

D998 

D9A0 

D9A8 

D9B0 

D9B8 

D9C0 

D9C8 

D9D0 

D9D8 

D9E0 

D9E8 

D9F0 

D9F8 


A4 D9 
21 0D 
IF 50 
59 20 
D1 C3 
20 1A 
2E 2E 
1A 13 
6710 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


2115 
18 CD 
55 53 
4B 45 
54 D2 
CD F4 
2E 20 
B7 20 
E3 C9 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


05 CD 
IE 20 
48 20 
59 00 
06 04 
IF CD 
00 CD 
FB 7C 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


A4 D9 
CD E2 
414B 
CD 28 
CD IE 
E2IF 
E5IF 
C6 04 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


02 

00 

0E 

57 

AF 

E8 

7B 

45 

23 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： DD 84 C2 49 E4 27 D9 91 F7A8 


79 0START 


DW $5000 
DW $6000 
DW $7000 
DW $8000 

DB 6 DW 0:0:639：199 


87 OB 10:0:0:0:0:0:0:0:7:15 

88 8PALET1 

89 DB 10:0:1:7:5:0:1:7:5:15 

90 ©DELMODE 

91 DB 7：2：0:9 

92 DB 10:0:6:7:6:6:6:6:6:15 


93 ttXORMODE 

94 DB 

95 0MODB0 


96 

DB 

7:2:0:15 



97 

«M0DE1 





98 

DB 

7:2:1:15 



99 

9SCBNE1 





100 

DB 

10:0:0: 

7:7:i 


：7： 

101 

鏽 SCENE 





102 

DB 

7:2 




103 

9SCBNEX 





104 

DB 

0:9:15 




105 

9SELPALET 





106 

DB 

7：2：0:9 




107 

©SCENE0 





108 

DB 

10:0:7:0:7:0:7:0: 

7： 

109 

TILEDATA 





110 

DB 

$00：$OO 

)00 

$00 


111 

DB 

ICO：$00 

$0C 

$00 


112 

DB 

ICC：$00 

$CC 

$00 


113 

DB 

ICC：$03 

ICC 

$30 


114 

DB 

$CC：$33 

$CC 

$33 


115 

DB 

$CC：$3F 

$CC 



116 

DB 

$CC：$FF 

$CC 

$FF 


117 

DB 

$FC：$FF 

$CF 

$FF 


118 

DB 

$FF：$FF 

$FF 

$FF 


119 

MENUDATA 





120 

DB 

0 




121 

DM 

"line” 


DB 

0 

122 

DM 

"spline 1 


DB 

0 

123 

DM 

••box" 


DB 

0 

124 

DM 

•’triang: 

Le w 

DB 

0 


DM "box full" 


D910 

D918 

D920 

D928 

D930 

D938 

D940 

D948 

D950 

D958 

D960 

D968 

D970 

D978 


D720 

D728 

D730 

D738 

D740 

D748 

D750 

D758 

D760 

D768 

D770 

D778 


A02F 00 50 

A031 00 60 

A033 00 70 

A035 00 80 

A037 

A037 06 00 00 00 00 7F 02 

A03E C7 00 

A040 07 02 00 09 

A044 07 02 0109 

A048 07 02 02 

A04B 

A04B 09 0F 
A040 

A04D 0A 00 00 00 00 00 00 

A054 00 07 OF 

A057 

A057 0A 00 01 07 05 00 01 

A05E 07 05 0F 

A061 

A061 07 02 00 09 

A065 0A 00 06 07 06 06 06 

A06C 06 06 0F 

A06F 

A06F 07 01 00 0F 
A073 

A073 07 02 00 0F 
A077 

A077 07 02 01OF 
A07B 

A07B OA 00 00 07 07 00 00 

A082 07 07 0F 

A08S 

A085 07 02 
A087 

A087 00 09 OF 
A08A 

A08A 07 02 08 09 
A08E 

A08E 0A 00 07 00 07 00 07 

A095 00 07 0F 

A098 

A098 00 00 00 00 
A09C C0 00 0C 00 
A0A0 CC 00 CC 00 
A0A4 CC 03 CC 30 
A0A8 CC 33 CC 33 
A0AC CC 3F CC F3 
A0B0 CC FF CC FF 
A0B4 FC FF CF FF 
A0B8 FF FF FF FF 
AOBC 
AOBC ee 

AOBD 6C 69 6E 65 00 

A0C2 73 70 6C 69 6E 65 00 

A0C9 62 6F 78 00 

A0CD 74 72 69 616E 67 6C 

A0D4 65 00 

A0D6 62 6F 78 2Q 66 75 6C 
A0DD 6C 00 

A0DF 63 69 72 63 6C 65 20 

A0E6 66 75 6C 6C 00 

A0EB 63 6C 73 00 

A0EF 64 65 6C 65 74 65 00 

A0F6 63 6F 70 79 00 

A0FB 72 65 76 65 72 73 65 

A102 00 

A103 6D 6F 76 65 00 

A108 73 6176 65 20 64 61 

A10F 74 61 00 

A112 6C 6F 6164 20 64 61 

A119 74 61 00 

A11C 74 65 73 74 20 72 75 

A123 6E ee 

A125 70 6167 65 20 63 68 


SUM ： 4B 47 56 68 4D B8 C9 3E 368D 


D780 C3 
D78810 
D790 65 
D798 28 
D7A0 D1 
D7A8 20 
D7B0 CD 
D7B8 20 
D7C0 75 
D7C8 CD 
D7D0 32 
D7D8 73 
D7E0 20 
D7E8 20 
D7F0 D2 
D7F8 DA 


A6IF 
FB CD 
6172 
59 2F 
FE 59 
F4 C3 
E2IF 
53 63 
6D 62 
4C D1 
06 D0 
74 20 
4E 75 
3D 00 
E3 D0 
E3 D0 


06 06 
E2IF 

20 4F 
4E 29 
CA 05 
48 D2 
53 74 
65 6E 
65 72 
FE 64 
CD E2 
53 63 
6D 62 
CD 4C 

21 06 
3C 32 


CD C4IF 
0C 43 6C 
4B 20 3F 
00 CD 28 
D2 FE 4E 
C3 05 D2 
6172 74 
65 20 4E 
20 3D 00 
D2 E3 D0 
IF 4C 61 
65 6E 65 
65 72 20 
D1 FB 64 
D0 4E 91 
07 D0 CD 


44 

94 

51 

1C 

15 

8B 

DC 

7C 

78 

D1 

83 

F5 

A9 

A9 

5B 

9F 


SUM：11 06 63 3A 57 02 FI4C 1EBD 


D800 F5 D0 CD 
D808 DF IF 11 
D810 CD BB IF 


D9IF 
47 D0 
06 08 


06 06 CD 
CD E5IF 
CD DF IF 


63 

F7 

B0 


D818 

D820 

D828 

D830 

D838 

D840 

D848 

D850 

D858 

D860 

D868 

D870 

D878 


CD E2 
2E 2E 
IF CD 
63 D0 
21 06 
83 D4 
3B D4 
D8 06 
D8 7E 
10 FI 
CD 78 
10 D0 
3E 21 


IF 4E 
00 11 
BB IF 
CD E5 
D0 7E 
C5 CD 
2B CD 
06 CD 
CD 43 
CD FI 
D8 CD 
CD AE 
C3 F4 


616D 
07 35 
CD AB 
IF CD 
23 46 
78 D8 
FI IF 
3D D4 
D4 CD 
IF CD 
EB IF 
D4 C3 
IF CD 


65 2E 
CD E5 
D411 
AE D4 
4F CD 
79 CD 
CD 78 
CD 78 
78 D8 
3D D4 
Cl 0C 
D6IF 
E2IF 


7D 

5B 

56 
53 
FA 
7F 
5F 
07 

57 
BC 
Cl 
B7 
03 


SUM ： DB 13 9C 11 E517 0E 83 4B57 


D880 

D888 

D890 

D898 

D8A0 

D8A8 

D8B0 

D8B8 

D8C0 

D8C8 

D8D0 

D8D8 

D8E0 

D8E8 

D8F0 

D8F8 


4F 4B 20 
29 00 CD 
FD IF FE 
D2 CD E2 
74 20 53 
4E 75 6D 
00 CD 4C 
D0 1818 
CD A3 IF 
D0 20 F8 
D7 3E 01 
6C IF 3A 
47 21 FF 
3D 20 FC 
3E 64 90 
1119 00 


3F 28 
28 D1 
4E 20 
IF 53 
63 65 
62 65 
D1 FE 
11 07 
CD 09 
CD A6 
32 06 
06 D0 
2F 11 
7E B7 
47 C5 
19 Cl 


59 2F 4E 
FE 59 CA 
F4 C3 48 
74 6172 
6E 65 20 
72 20 3D 
64 D2 E3 
35 3E 01 
20 DA E3 
IF DA 83 
D0 ED 7B 
CD ED D0 
0D 00 19 
CA E3 D0 
CD 0E D9 
10 F5 3A 


F7 

10 

87 

3A 

A2 

C6 

01 

8C 

42 
D7 
86 
25 
CD 
0B 
F2 

43 


8C 8F CE 5A 0E C8 B5 C0 73B0 


D900 07 35 B7 20 B6 CD 9C D4 : 06 
D908 FE 20 28 CA 18 F7 7E B7 : 54 


リスト 3 MAGE ビクチャーエディタ • ソースリスト 


D B c O B F 0 


DA741B2F63OA4EFC63D9E40 6 2 O c C 4 〇 
FFFPFEHDDDDCCBAAAA 90123 7776500 
FPFFFFFFFFFFFPFPFFF0OOO F F F F F 0 F C 
11111111111111111112 2 2 2 11 I 11 B A 0 C 111 1— 1 c r 

$001000000000000000000010 

EQUEQUEQUBQUEQUliliiiEQUiliiiEQUlliBQUiBQUiiiiiEQUEQUlilill gJPCJPH ぼば ^ はばばはば 


〇 O 
〇 0 
〇 0 
3 4 

DWDW 


Ts T F Y Y L N T N - -I- - 

D NT N OLKELHE E N E sc AE D D I N t 
L T R IN RBTTTKLTPDDLRPCVD F z A A D G I h t n 
OOERRLPAPEENERORDIPOODI BITTI A G s gf w 
CHVPPNMTLGGIBPWWRFFRLRW KSDSWMM irriepo 
，律 ### 書 ################## #####89 ccbriud 


DRDRICNIT 


FI T B 
F E T ST 
u K N A E 
s B X Y N uQyTZ 
I A A B B TKKADDDD OIACAI 

dxyxyxynswwhamgnsclphds 


067890 120^ 


12222222222 30, 


9 6 G 6 6 G R 


0 9 0 12 3 4 


E145C4903AF967 
372148225 C4A16 


5EEE 3110 D7D3DD 
C76B2D2D7BC42C 

74D0ECD 8401 DD5 
4DCD51D3C10220 

9C6F4D 6171 DD 47 
1930 DC02BC0240 

FD 81510 D 311 FE1 
FC12AE2D2E 2142 

4515 DD74EF 0210 
FCCECDB07BDE4D 

1533050810 DDDC 
1E02DDD1D1EC48 

D60E 3140 C1D0D1 
E027EE4D1CC241 

867126 AED19EF0 
20BDD 532 CDC140 


E098BD38AD 

AF5536C50B 


0D 320800 DEDF 
EE5203DDC6C1 

AID 9178109 F0 
2DE12D0DD617 

1C1F12AA14D2 
D1D1D52DD 692 

2D92CD19A1D0 

1C97BCD1D6CD 

D1DBD00F9F08 

CEC5CDA11600 

0D0D98D21C0A 
DDDEC0C 75422 

35C0529B0FDF 
EE0D32C 50121 

A5BC002D127B 

D350E33E1E6E 


0 0 0 0 
B B B B 


〇 0 0 0 0 


化 "" eataataun M J 
leterra" d d r c 
rc"LpyveveveadBts 

" こ袭：こ M pa 

DMDMDMDMDMDMDMDMDMDM 


6 7 8 9 0 12 3 4 5 
2 2223 33 3 3 3 
1 1111 11 1 1 1 


A A 

E 0 
3 A 


0 o 0 0 o o A 


0 0 
3 4 


000000000000000 0 0 
^^^^OOOO00O0O000OOOOO0OO 0 o 

0000 00000000 00000000000000 ❺ ベ AA 


82 Oh ! MZ 1987.3 


►世の中「究極」ばやりのようで，放送メディアで {> 特集番組をやるくらいですが，そん 
な言葉はとっくの昔にはやった言葉ですよねえ，シャープさん。西村進 （16) 石川県 



































A271 

A272 

A275 

A276 

A27C 

A281 

A282 

A283 

A283 

A287 

A28A 

A28A 

A28C 

A291 

A295 

A296 

A296 

A297 

A299 

A29A 

A29C 

A29F 

A2A1 

A2A4 

A2A6 

A2A9 

A2AA 

A2AB 

A2AB 

A2AD 

A2AD 

A2AE 

A2B1 

A2B3 

A2B4 

A2B7 

A2BA 

A2BE 

A2BE 

A2BF 

A2C1 

A2C4 

A2C4 

A2CB 

A2CC 

A2CC 

A2CF 

A2D0 

A2D1 

A2D2 

A2D4 

A2D4 

A2D5 

A2D7 

A2D9 

A2DE 

A2DF 

A2E0 

A2E1 

A2E2 

A2E3 

A2E4 

A2E5 

A2E6 

A2E7 

A2E8 

A2EA 

A2EA 

A2EB 

A2EF 

A2F0 

A2F1 

A2F1 

A2F4 

A2F9 

A2FD 

A30O 

A300 

A302 

A306 

A307 

A309 

A30B 

A30D 

A30D 

A312 

A312 

A317 

A317 

A31C 

A31D 

A31B 

A31E 

A321 

A328 

A32B 

A32D 

A32D 

A330 

A337 

A33B 

A33B 

A33E 

A33E 

A341 

A344 

A345 

A349 

A34C 

A351 

A356 

A359 

A35C 

A35F 

A362 

A364 

A364 

A366 

A368 

A36B 

A36E 

A36F 

A371 

A373 

A376 

A379 

A37C 

A37F 

A381 

A381 

A384 

A387 


2A 1C A0 22IE AO 
2126 AO 36 01 


ED 5B 76IF 
CD D3 IF 


FE IB CA C6 , 
FE 3D 20 F5 
C9 


OE 00 
51 

IE 64 
CD AB A2 
IE OA 
CD AB 
IE 01 
CD AD A2 
El 
C9 


B7 ED 52 
30 FA 
19 

B7 20 07 
ID 28 04 
B9 CA FI IF 

0C 

C6 30 
C3 F4IF 

CD CC A2 B7 CA C6 Al 


D6 30 
3811 

FE 0A D2 C6 Al 
4F 
08 
87 


08 

0C CA C6 Al 

Cl 

C9 

3A 87 AO 
B7 20 02 3C 3C 
3D 32 87 A0 
C3 E8 Al 

B7 C8 

87 87 87 87 
D9 

47 4F 
57 5F 
67 6F 

0B 78 B120 FB 

IB 7A B3 20 FB 

2B 7C B5 20 FB 

D9 

C9 

CD E2IF 

56 45 52 2E 45 52 52 
21OD 00 

18 0E 

CD E2IF 

4E 4F 20 4D 4147 49 
43 21OD 00 

C3 FA IF 

CD D6IF 
CD F7IF 
7D 

FE 20 38 D5 
2A 00 BO 
7D FE DD 20 DC 
7C FE 2A 20 D7 
CD 00 AF 
CD E2 Al 
212D AO 
1100 30 
06 06 

73 23 
72 23 
3E OF 12 
7A C610 

57 

10 F3 
3E 31 
32 27 AO 
2100 30 
22 29 AO 
2100 90 
36 OF 

2A 29 AO 
221C AO 


258 XOR A 

259 CALL CURSOR 

260 PUSH HL 

261 LD HL,(AD)：LD (MD) V HL 

262 LD HL t LI：LD (HL),1 

263 POP HL 

264 RET 

265 GETL4CUT 

266 LD DE t (fKBFAD) 

267 CALL #GETL 

268 GETL&CUT2 


269 

270 

271 
112 

273 DECPHT 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 DIVLOP 

286 

287 DIVL0P1 

288 
2B9 

290 

291 

292 

293 

294 

295 DIVL0P2 

296 

297 

298 

299 NUM? 

300 

301 

302 NUM?? 

303 

304 

305 

306 

307 

308 NUM10 

309 
0 


LD A,(DE) ： 1NC DE 
IF A=br JP EERR 


JR GETL&CUT2 


PUSH HL 
LD C,D 
LD D，C 
LD £ f 100 
CALL DIVLOP 
LD E,10 
CALL DIVLOP 
LD E,l 
CALL DIVLOP 
POP H し 
RET 

LD A • 卜 1 

INC A 

SUB HL.DE 

JR NC,DIVL0P1 

ADD HL 9 DE 

IF AO0 JR DIVL0P2 

DEC E：JR 2 f DIVLOP2 

IF A=C JP #PRNTS 

INC C 
ADD A/.0" 

JP 参 PRINT 

CALL HUM??：IF A=0 JP EERR 
RET 

CALL GETL&CUT 
PUSH BC 
XOR A 
EX AF,AF 1 
LD C,$FF 


LD A,(DE) 

SUB ”0” 

JR C.NUM20 

IF A>=10 JP EERR 

LD C,A 

EX AF t AF f 

ADD A,A 

LD B,A 

ADD A,A 

ADD A,A 

ADD A V B 

ADD A,C 

EX AF f AF» 

INC DE 
JR NUM10 


320 

321 

322 

323 

324 NUM20 

325 

326 

327 

328 

329 PLAYSUB1 

330 LD A,(flSC£NEX) 

331 IP A=0 THEN INC A：INC A 

332 DEC A：LD («SCENEX),A 

333 JP SCENE 

334 PLAYSUB2 


EX AF.AF 1 

INC C：JP Z.EERR 

POP BC 

RET 


335 

336 

337 

338 

339 

340 


IF A=0 RET 

ADD A V A：ADD A 9 A：ADD A,A：ADD A,A 

LD B ， A:LD C，A 
LD D ， A:LD E,A 
LD H,A:LD L，A 
341 PLAYSUB21 

34 2 DEC BC：IF BCO0 JR PLAYSUB21 

343 PLAYSUB22 

34 4 DEC DE：IF DEO0 JR PLAYSUB22 

345 PLAYSUB23 

346 DEC HL：IF HLO0 JR PLAYSUB23 

347 EXX 

348 RET 

349 VERERR 

350 CALL #MPRNT 

351 DM "VER.ERR!.. DB cr：0 

352 JR N0N2 

353 NOMAGIC 

354 CALL #MPRNT 

355 DM "NO MAGIC!" DB cr：0 

356 N0M2 

358 COLD 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 COLDLOOP 


JP 壽 HOT 

CALL #LFTOF 
CALL fVER 
LD A,L 

IF A<$20 JR VERERR 
LD HL, OBOOO) 

LD A • し ： IF AOSDD JR NOMAGIC 

LD A,H ： IF AO$2A JR NOMAGIC 

CALL #MGINIT 

CALL START 

LD HL.SIZETBL 

LD D£ f $3000 

LD B,6 


372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 COLD2 

385 

386 

387 COLD3 


LD (HL),E：INC HL 
LD (HL),D：INC HL 
LD A,15：LD (DE し A 
LD A,D：ADD A f IB 
LD D f A 

DJNZ COLDLOOP 

LD A, M r 

LD (PAG),A 
LD HL.S3O0O 
LD (DATAST),HL 
LD HL 9 $9000 
LD (HL),15 

LD HL,(DATAST) 

LD (AD),HL 


136 DM ..monitor" DW 0 

137 MENU1 

138 CALL tMPRNT 

139 DM •，+- DB cr：0 


140 RET 

141 MENU2 

142 LD HL f $0006 

143 CALL #LOC 

144 CALL tMPRNT 

145 DM M ANIMATION CONSTRUCTION TOOL" DB 0 


153 LD HL,(AD) 

154 JP #PRTHL 

155 HOWPAG 

156 CALL tMPRNT 

157 DM "Page .• ， DB 0 


158 

159 WAIT 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 MEMOVR 


167 

168 

169 

170 

171 EERR 

172 

173 EERR2 

174 

175 

176 

177 CLST 

178 

179 

180 
181 
182 

183 WID40 

184 

185 

186 W1D80 

187 

188 WID801 

189 

190 

191 START 

192 

193 

194 SCENE 

195 

196 

197 DRAW 

198 

199 

200 DRAW2 

201 
202 

203 DRAW3 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 CLSQ 

211 
212 

213 MODE0 

214 

215 

216 MODE1 

217 

218 

219 XORMODE 

220 
221 

222 PALETO 

223 

224 

225 PALET1 

226 

227 MAGIC 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 KEYOFF 

239 

240 

241 

242 INKEY 

243 

244 

245 GETKY 

246 

247 GETKY2 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 CURSORAO 


LD A,(HAG)：JP #PRINT 

PUSH HL 
LD HL V $3000 
DEC HL 

IF HLO0 JR WAIT+4 

POP HL 

RET 

CALL tMPRNT 

DB els DM "MEM OVER!” DB 0 


LD B v 40 
JR EERR2 


CALL #BELL 
DJNZ EERR2 
JP COLD4 

PUSH AF 
LD A,els 
CALL #PRINT 
POP AF 
RET 

XOR A 
JR WID801 


CALL 書 W1DCH 
JR CLST 

LD IX,©START 
JR MAGIC 

LD IXJSCENE 
JR MAGIC 

LD IX,(DATAST) 
JR MAGIC 

LD IX,(#KBFAD) 
JR MAGIC 

CALL MODE© 
CALL CLSG 
LD IX, $9000 
CALL MAGIC 
CALL PALET1 
JP MODE1 

LD IX # «CLSG 
JR MAGIC 

LD IX,#MODE0 
JR MAGIC 


«MOD! 

HC 


LD IX,#XORMODE 
JR MAGIC 

LD IX,«PALET0 
JR MAGIC 

LD IX,#PALET1 

PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
PUSH AF 
CALL ©MAGIC 
POP AF 
POP BC 
POP DE 
POP HL 
RET 

CALL #OETKY 

IF AOO JR KEYOFF 

RET 


CALL #OETKY 

IF A=br THEN LD A 
IF A=right THEN LD A 
IF A=left THEN LD A 
IF A=up THEN LD A 
IF A=down THEN LD A 
IF A く "a" RET 
JF A> = "2.. + 1 RET 
SUB 920 
RET 
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LD A,5 

LD (MCY),A 

XOR A 

LD (DIS),A 

LD HL f 320:LD ⑻麵 

LD HL, 100 ：LD (Y),HL 

XOR A 
LD (LI),A 

LD SP f (tSTADR) 

CALL CLST 
LD HL t (AD) 

LD (HD ,15 

LD HL,640：LD (XA),HL 
LD HL f 2O0：LD (YA) r HL 
CALL MODEO 
CALL CLSG 
CALL MODE1 
CALL CLSG 
CALL PALETO 
CALL WID40 

LD HL # $03O3：CALL #LOC 
GALL MENU1 
LD DE.MENUDATA 
LD B,18 

LD L,$03：INC H：CALL #LOC \ 

LD A, M : CALL #PRINT：CALL #PRNTS 


LD A,(DE)：INC DE 
IF A=0 JR H0T1.2 
CALL #PRINT 
JR H0T1.1 

LD L,$ll CALL #LOC 

LD A r ”！”：CALL #PRINT 
DJNZ H0T1 

LD L,$03 ： 1NC H：CALL #LOC 

CALL MENU1 

CALL MENU2 

LD HL,MCY:CALL CRPR 

CALL KEYOFF 
CALL INKEY 
LD HL f MCY 

PUSH HL：CALL CRCL：POP HL 
IF A= ,, 8 M JR MUP 
IF Ar M 2 M JR MDOWN 
IF AO" •• JR CRPR 
CALL KEYOFF 
CALL #BELL 
LD A,(MCY) 

SUB 5 
ADD A,A 
LD E t A：LD 
LD HL,JTBL 
ADD HL,DE 

LD E,«HL)：INC HL：LD D f (HL) 

PUSH DE 

CALL WID80 

CALL DRAW 

JP DRAW3 

LD A f (HL) 

IF A=5 THEN LD (HL),21 
DEC (HL) 

JR CRPR 

LD A,(HL) 

IF A=Z0 THEN LD (HL) # 4 
INC (HL) 

LD H,(HL) : LD L,4 
CALL #LOC 
LD AT>" 

CALL SPRINT 
JP HOT2 

PUSH AF 

LD H,(HL) : LD L,4 
CALL #LOC 
CALL tPRNTS 
POP AF 
RET 

DW LINE 
DW SPLINE 
DW BOX 
DW TRIANGLE 
DW BOXFULL 
DW CIRCLEFULL 
DW CLS 
DW DEL 
DW COPY 
DW REV 
DW MOVE 
DW SAVE 
DW LOAD 
DW TEST 
DW PAGE 
DW MON 

CALL #MPRNT 
DM ..Jump Mon，. DB 0 


CALL #MPRNT 
DM "Clear" DB 0 
CALL YORN 
JP COLD2 

CALL fMPRNT 

DM，• OK ?(Y/N) U I 


CALL GETKY 
IF A= ， T，RET 
IF A= H N M JP HOT 
IF A=cr JP HOT 
JR YORN2 

EX DE,HL 

LD (HL) f E：INC HL : LD (HL),D：INC HL 
EX DH.HL 
RET 
B 

POP HL 

LD (STBUFF),HL 


A4E0 ED 
A4E4 AF 
A4E7 3E 
A4EB El 
A4EF El 
A4F3 El 
A4F7 El 
A4FB 3E 
A4FH CD 
A5012A 
A504 E9 
A505 
A505 E5 
A506 2A 
A50B 3A 
A50E C6 
A510 BC 
A513 28 
A515 22 
A518 El 
A519 C9 
ASIA 
A51A 2A 
A521 B4 
A523 
A523 E5 
A524 C5 
A525 
A525 7E 
A527 CD 
A52A OB 
A52B 78 
A52F Cl 
A530 El 
A531 C9 
A532 
A532 E6 
A 533 2A 
A536 CD 
A539 CD 
A53C 20 
A543 20 
A548 K1 
A549 C9 
A54A 
A54A 11 
A54D 3A 
A550 FE 
A557 2A 
A55D B7 
A560 21 
A563 30 
A566 CD 
A569 ED 
A56D 3A 
A570 3D 
4 :x ン 
A573 3D 
A576 3D 
A57A 3D 
A57E 
A57H 06 
A580 C5 
A581 01 
A584 2A 
A588 2A 
A58D 2A 
A5912A 
A598 CD 
A59B OB 
A59D 2A 
A5A2 2A 
A5A6 2A 
A5AD 2A 
A5B1 CD 
A5B4 Cl 
A5B510 
A5B7 C9 
A5B8 
A5B8 06 
A5BA C5 
A5BB 2A 
A5BF 2A 
A5C3 2A 
A5C7 2A 
A5CB CD 
A5CE Cl 
A5CF 10 
A5D1 C9 
A5D2 
A5D2 06 
A5D4 C5 
A5D5 2A 
A5D9 2A 
A5DD 2A 
A5E12A 
A5E5 CD 
A5E8 2A 
A5EC 2A 
A5F0 2A 
A5F4 2A 
A5F8 CD 
A5FD 2A 
A5FF 2A 
A603 2A 
A607 2A 
A60B CD 
A60E Cl 
A60F 10 
A611 C9 
A612 
A612 06 
A614 C5 
A615 ED 
A619 3E 
A61D 2A 
A623 2A 
A629 2A 
A62F 2A 
A635 3E 
A638 CD 
A63B Cl 
A63C 10 
A63E C9 
A63F 
A63F ED 
A643 3E 
A647 2A 
A64D ED 
A64F 2A 
A655 2A 
A65B 2A 


5B 76 IF 
1213 
021213 
CD D5 A4 
CD D5 A4 
CD D5 A4 
CD 1)5 A4 
OF 12 
F4 A1 
14 A0 


1C AO 
2A AO 


IE AO 22 1C A0 C3 


05 A5 
B120 F6 


18 A0 
IE 20 
E2IF 

20 20 20 20 20 20 
20 20 20 00 


4418 
5C IF 

28 20 03111C 18 
07 A0 0140 01 
ED 42 
00 18 
01 EB 
IE 20 
5318 A0 
13 A0 
28 45 

28 5C 
CA 12 A6 
CA 3F A6 

IE 

05 00 
09 A0 E5 
07 AO 09 E5 
09 A0 E5 

07 AO B7 ED 42 E5 
DC A4 
0B 

09 A0 09 E5 
07 A0 E5 

09 A0 B7 ED 42 E5 
07 A0 E5 
DC A4 

C9 


22 

0D A0 £5 
OB A0 E5 
09 AO E5 
07 A0 E5 
DC A4 

£9 


0A 

0D AO E5 
0fi AO E5 
09 A0 E5 
07 AO E5 
DC A4 
09 AO E5 
07 AO E5 
11 AO E5 
0F A0 E5 
DC A4 
11 A0 E5 
OF AO E5 
0D A0 E5 
0B AO E5 
DC A4 

C3 


0A 

5B 76 IF 
021213 
07 A0 CD D5 A4 
09 A0 CD D5 A4 
0B A0 CD D5 A4 
0D A0 CD D5 A4 
OF 12 
F4 A1 


5B 76 IF 
051213 
16 A0 01 04 00 


517 LD DE,(#KBFAD) 

518 XOR A：LD (DE),A：INC DE 

519 LD A,2：LD (DE),A：INC DE 

520 POP HL:CALL TRANS 

521 POP HL:CAL*L TRANS 

522 POP HL：CALL TRANS 

523 POP HL：CALL TRANS 

524 LD A,15：LD (DE),A 

525 CALL DRAW2 

526 LD HL,(STBUFF) 

527 JP (HL) 

528 SD 

529 PUSH HL 

530 LD (HL) ,A：INC HL 

531 LD A,(DATAST+1) 

532 ADD A,16 

533 CP H： JR C f SDU 

534 JR Z.SD11 

535 LD IAD),HL 

536 POP HL 

537 RET 

538 SDH 

539 LD HL, (MOULD (AD) ,HL： JP MEMOVR 


540 SD2 

541 

542 

543 SD22 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 CURXSUB 

552 PUSH HL 

553 LD HL,(WKY) 

554 CALL #LOC 

555 CALL fMPRNT 

556 DM •• 


； HL...TOP.BC...SIZE 


PUSH 
PUSH 

LD A,(HL)：INC HL 
CALL SD 
DEC BC 

IF BCO0 JR SD22 
POP BC 
POP HL 
RET 


I A0 CD D5 • 
l A0 CD D5 - 


557 

558 

559 CURX 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

574 CURO 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 CUR1 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

600 
601 
602 

603 CUR2 

604 

605 

606 

607 

608 

609 

610 
611 
612 

613 

614 

615 

616 

617 

618 

619 

620 
621 
622 

623 

624 CUR3 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 

637 

638 CUR4 

639 

640 

641 

642 

643 

644 

645 


POP HL 
RET 

LD DH 9 $1844 
LD A,(#WID) 

IF A=40 THEN LD DE f $1810 
LD HL,(X) : LD BC.320 
SUB HL f BC 
LD HL,$1800 
IF C THEN EX DE,HL 
CALL HOC 
LD (WKY) f DE 
LD A f (N) 

DEC A : JR Z,CURI テン l:t ン 2: 亏ンカク 3: シカク 

DEC A：JR Z,CUR2 
DEC A：JP 2 f CUR3 
DEC A:JP Z,CUR4 

•，••チン 
LD B»30 
PUSH BC 
LD BC f 5 

LD HL,(Y) PUSH HL 

LD HL,(X)：ADD HL,BC：PUSH HL 
LD HL f (Y) PUSH HL 

LD HL,(X)：SUB HL,BC：PUSH HL 
CALL LINESUB 
DEC BC : DEC BC 

LD HL,(Y) : ADD HL,BC：PUSH HL 
LD HL,(X) PUSH HL 

LD HL,(Y)：SUB HL f BC：PUSH HL 
LD HL t (X) PUSH HL 

CALL LINESUB 
POP BC 
DJNZ CUR0+2 
RET 

LD B,34 
PUSH BC 

LD HL,(YA) : PUSH HL 
LD HL,<XA)：PUSH HL 
LD HL f (Y) PUSH HL 
LD HL,(X) PUSH HL 
CALL LINESUB 
POP BC 
DJNZ CUR1+2 
RET 

LD B f 10 
PUSH BC 

LD HL,(YA) : PUSH HL 
LD HL,(XA)：PUSH HL 
LD HL,(Y) PUSH HL 
LD HL f (X) PUSH HL 
CALL LINESUB 
LD HL,(Y) PUSH HL 
LD HL,(X) PUSH HL 
LD HL,(YB) : PUSH HL 
LD HL,(XB)：PUSH HL 
CALL LINESUB 
LD HL,(YB)：PUSH HL 
LD HL,(XB) : PUSH HL 
LD HL,(YA) : PUSH HL 
LD HL,(XA)：PUSH HL 
CALL LINESUB 
POP BC 
DJNZ CUR2+2 
RET 

LD B,10 
PUSH BC 
LD DE,(tKBFAD) 

LD A,2：LD (D£),A：INC DE 
LD HL,(X) CALL TRANS 
LD HL,(Y) CALL TRANS 
LD HL f (XA) : CALL TRANS 
LD HL,(YA) : CALL TRANS 
LD A,15:LD <DE) f A 
CALL DRAW2 
POP BC 
DJNZ CUR3+2 
RET 

LD DE,(#KBFAD) 

LD A,5：LD (DE),A：INC DE 
LD HL,(WKX) : LD BC,4 
LDIR 

LD HL,(XA) : CALL TRANS 
LD HL,(YA) : CALL TRANS 
LD HL»(HANKEI)：LD A.H 


► Oh ! MZ 編集室のスタッフはカツコイイと間いたことがある。 


A387 

A389 

A38C 

A38D 

A390 

A396 

A39C 

A39C 

A39D 

A3A0 

A3A0 

A3A4 

A3A7 

A3AA 

A3AC 

A3B2 

A3B8 

A3BB 

A3BE 

A3C1 

A3C4 

A3C7 

A3CA 

A3D0 

A3D3 

A3D6 

A3D8 

A3D8 

A3DE 

A3E5 

A3E6 

A3E6 

A3E8 

A3EB 

A3EE 

A3F0 

A3F0 

A3F5 

A3FA 

A3FC 

A402 

A405 

A408 

A40E 

A40E 

A411 

A414 

A417 

A41C 

A420 

A424 

A428 

A42B 

A42B 

A4 31 

A433 

A434 

A437 

A43A 

A43B 

A43E 

A43F 

A442 

A445 

A448 

A448 

A449 

A44F 

A450 

A452 

A452 

A453 

A459 

A45A 

A45A 

A45D 

A460 

A462 

A465 

A468 

A468 

A469 

A46C 

A46F 

A472 

A473 

A474 

A474 

A476 

A478 

A47A 

A47C 

A47E 

A480 

A482 

A484 

A486 

A488 

A48A 

A48C 

A48G 

A490 

A492 

A494 

A494 

A497 

A49E 

A4A0 

A4A3 

A4A6 

A4A6 

A4A9 

A4AF 

A4B2 

A4B5 

A4B5 

A4B8 

A4BF 

A4C3 

A4C3 

A4C6 

A4C9 

A4CE 

A4D3 

A4D5 

A4D5 

A4D6 

A4DA 

A4DB 

A4DC 

MDC 

A4DD 
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0 0 
A A 
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A A 

60 
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SCD 




E F 

D 4 
c F 


〇 


OF E A 1 6 6 
211 5 E 3 3 

E 4 DD 4 8 E 2 2 2 
IF c c A 2 2 3 0 0 
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646 

647 

648 

649 CUH41 

650 

651 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 

659 CUR42 

660 
661 
662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 

671 

672 CUR410 

673 

674 CUR420 

675 

676 

677 

678 CUR430 

679 

680 

681 CUR440 

682 

683 

684 CURSOR 

685 

686 

687 CURSOR1 

688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 CURSOR2 

699 

700 

701 

702 

703 

704 

705 

706 

707 

708 

709 

710 


INC A：JR NZ.CUR41 
LD H t A：LD L,A 
LD (HANKEI) t HL 

CALL TRANS 
LD A,15: し D (DE) f A 
CALL DRAW2 
POP BC 

LD A,(DIS)：IF A=0 JR CUH42 

CALL #MPRNT 

DM " ハンケイ s" DB 0 

LD HL,(HANKEI) : CALL DECPRT 
CALL CURXSUB 

LD A,(S)：INC A 
IF A>=20 THEN LD A,20 
LD (S),A：LD E f A：LD D,0 
CALL GETKY 
IF A=”V JR CUR420 
JR CUR420 
JR CUR410 
JH CUR410 
JR CUR430 
JR CUR430 

THEN XOR A：JR CUR42f3 


IF A="8.. 

IF A="6" 

IF A 二 ，，： T 
IF A=”Z” 

IF A= M X M 
IF A<>" •• 
JP CURSOR3 


ADD HL f DE：ADD HL,DE 

SUB HL.DE 
LD (HANKEI) f HL 
JR CUR440 

SUB "X M 
LD (DIS，，A 

CALL DRAW3 
JR CURSOR1 

；IN—A. .NJ アタイ 
LD (N),A 

LD HL,0：LD (HANKEI),HL 

CALL XORMODE 
CALL CURX 

LD A,(DIS)：IF A=0 JR CURSOR2 

CALL #MPRNT 

DM "X=" DB 0 

LD HL t (X)：CALL DECPRT 

CALL #MPRNT 

DM ",Y=" DB 0 

LD HL t (Y)：CALL DECPRT 

CALL CURXSUB 

LD A,(S)：INC A 
IF A>=20 THEN LD A,20 
LD (S) t A：LD E t A：LD D,0 
CALL GETKY 


IF A= M 4 M JR CURL 

IF A="6" JR CURR 

IF A= H 8 M JP CURU 

IF A= M 2 H JP CURD 

IF A: 、， Z" JR CUH430 

IF A=..X" JR CUR430 

IF A=cr CALL CUR52 

IF A<>" H THEN XOR A:LD (S),A：JR CURSOR 


CALL 参 BELL 

CALL GETKY 
IF AOO JR CUR51 
CALL DRAW3 
XOR A：LD (S) 


LD HL V (X) 
SUB HL V DE 
LD HL,(Y) 
SUB HL,DE 


LD DE f (XA) 
RET NZ 
LD DE t (YA) 
RET NZ 


711 CURSOR3 

712 

713 CUR51 

714 

715 

716 

717 

718 

719 

720 

721 

722 

723 CUR52 

724 

726 CURL 

727 

728 

729 CURL2 

730 

731 

732 CURR 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

740 CUKU 

741 

742 

743 CURU2 

744 

745 

746 CURD 

747 

748 

749 

750 

751 

752 场 CUR 

753 

754 

755 

756 

757 LINE 

758 

759 

760 

761 

762 

763 LINE2 

764 LD HL,(X)：LD (XA)，HL 

765 LD HL t (Y)：LD (YA),HL 

766 LD A,1：CALL CURSOR 

767 LD HL r XA：LD BC,4 

768 CALL SD2 

769 LD HL V (#KBFAD) : LD (HL),0 

770 INC HL：LD (HL) f 2：INC HL 

771 EX DB ( HL 

772 LD HL,X 

773 LD BC f 8 

774 LD1R 


INC A：LD (S),A：RBT 

LD A, (N) ：IF AOO RET 
JP HOT 

LD HL 9 (X) 

CALL ®CUR 

LD (X) f HL 
JP CURSOR1 

LD HL,(XI 
ADD HL,DE 
LD A t H 

IF A<>2 JR CURL2 
LD A 9 L 

IF A>=640-512 THEN LD HL.639 
JR CURL2 


LD (Y) t HL 
JP CURSOR 1 

LD HL,(Y) 

ADD HL t DE 
LD A V L 

IF A>=200 THEN LD HL r 199 
JR CURU2 

SUB HL.DE 
LD A V H 

IF A=$FF THEN LD HL t O 
RET 

CALL CURSORA0 
XOR A：CALL SD 
LD HL t (AD)：LD (ND) 9 HL 
CALL SD 

XOR A：LD (COUNT)•A 


A7FA 
A7FD 
A800 
A804 
A80B 
A80E 
A811 
A814 
A817 
A81A 
A81B 
A81D 
A81D 
A820 
A823 
A829 
A82F 
A834 
A837 
A83D 
A843 
A848 
A84C 
A850 
A853 
A859 
A85C 
A85E 
A861 
A864 
A866 
A866 
A86A 
A86E 
A874 
A876 
A87C 
A87E 
A881 
A884 
A884 
A887 
A88D 
A893 
A898 
A89E 
A8AI 
A8A4 
A8A6 
A8A6 
A8A9 
A8A9 
A8AC 
A8B2 
A8B8 
A8BD 
A8C3 
A8C9 
AttCE 
A8D2 
A8D6 
A8D9 
A8DF 
A8E2 
A8E4 
A8EA 
A8BD 
A8EF 
A8F2 
A8F5 
A8F7 
A8F7 
A8FA 
A8PA 
A8FD 
A903 
A909 
A90E 
A912 
A916 
A919 
A91F 
A 922 
A924 
A92A 
A92D 
A92F 
A932 
A935 
A937 
A937 
A93A 
A93A 
A93D 
A943 
A949 
A94E 
A954 
A957 
A95A 
A95C 
A95C 
A960 
A963 
A9H6 
A969 
A969 
A96C 
A96C 
A96D 
A96E 
A96F 
A970 
A971 
A972 
A976 
A97A 
A97B 
A980 
A983 
A988 
A98D 
A990 
A994 
A998 
A99C 
A9A0 
A9A3 
A9A6 
A9A7 
A9A8 
A9AB 


3E 0F 12 

CD F4 A1 

3A 25 A0 3C 

FE FF 20 03 32 24 A0 

32 25 A0 

3A 24 AO 

B7 28 BA 

2A 22 A0 

3A 25 A0 

77 

18 9D 


A2 

A8 

AO 22 OF A0 
A0 2211 A0 
CD D5 A6 
A8 

A0 22 0B AO 
A0 22 OD A0 
CD D5 A6 
76IF 
1213 
A5 

AO 01OC 00 
A5 

12 


CD 71 
CD 66 
2A 07 
2A 09 
3E 05 
CD 66 
2A 07 
2A 09 
3E 05 
ED 5B 
3E 01 
CD 05 
21 07 
CD 23 
ED BO 
3E OF 
CD F4 
18 B7 


ED 5B 76IF 
3E 021213 
21 07 AO 01 04 00 
ED B0 

21 07 AO 01 04 00 
ED B0 
3E 0F 12 

C3 F4 A1 

CD 71 A2 

2A 07 A0 22 OB AO 

2A 09 A0 22 0D A0 

3E 03 CD 05 A6 

2A 76IF 01 09 00 
CD 23 A5 

CD F4 A1 

18 DE 


CD 5C A9 


CD 71 
2A 07 
2A 09 
3E 01 
2A 07 
2A 09 
3E 02 
ED 5B 
3E 03 
CD 05 
2A 16 
CD 23 
ED B0 
21 07 
CD 23 
ED B0 
3E OF 
CD F4 
18 B2 


CD 5C A9 


A2 

A0 22 OB AO 
A0 22 0D A0 
CD D5 A6 
A0 22 0F A0 
A0 2211 AO 
CD D5 A6 
76IF 
1213 
A5 

AO 01 04 00 
A5 


A0 01 0C 00 
A5 


CD 71 A2 

2A 07 A0 22 OB AO 
2A 09 A0 22 0D A0 
3E 03 CD D5 A6 
ED 5B 76IF 
3B 041213 
CD 05 A5 

2A 16 AO 01 04 00 
CD 23 A5 
ED B0 

21 07 AO 01 08 00 

CD 23 A5 

ED BO 

3E 0F 12 

CD F4 A1 

18 C3 

CD 5C A9 

CD 71 A2 

2A 07 A0 22 OB AO 

2A 09 A0 22 OD A0 

3E 04 CD D5 A6 

2A 76IF 01OB 00 
CD 23 A5 

CD F4 A1 

18 DE 

DD 218A AO 
CD 2F A2 
0198 A0 
1118 00 

2140 00 


ED 5B 76IF 
3£ 041213 
El 

0104 00 ED B0 
D9 D1 Cl 
2128 00 09 E5 
2180 0019 E5 
C5 D5 D9 
El CD D5 A4 
El CD D5 A4 
El CD D5 A4 
El CD D5 A4 
3E 0F 12 
CD F4 A1 
Cl 
El 


► イメージボードで取り入れた地図上に1点を与え現在地とし， コンパス とトリップメー 
夕 からの データに より，いまどこを走っているかがわかる車の ナビゲーターシステム。 ど 
なたかこんなものを安価にできる方法を考えてください。 日高版敬 （33) 大分財 


775 LD A, 15 : LD (DE) f A 

776 CALL DRAW2 

777 LD A,(COUNT)：INC A 

778 IF A=$FF THEN LD (S),A 

779 LD (COUNT し A 

780 LD A 9 (S) 

781 IF A=0 JR LINE2 

782 LD HL,(ND) 

783 LD A,(COUNT) 

784 LD (HL) 

785 JR LINE 

786 SPLINE 

787 CALL CURSORAO 

788 CALL SPLINE2 

789 LD HL,(X)：LD IXB),HL 

790 LD HL,(Y)：LD (YB),HL 

791 LD A, 5:CALL* CURSOR 

792 CALL SPLINE2 

793 LD HL,(X) : LD (XA) V HL 

794 LD HL,(Y)：LD (YA),HL 

795 LD A,5:CALL CURSOR 

796 LD DE,(»KBFAD) 

797 LD A,1：LD <DE),A：INC DE 

798 CALL SD 

799 LD HL,X：LD BC,12 

800 CALL SD2 

801 LDIR 

802 LD A,15：LD (DE) f A 

803 CALL DRAW2 

804 JR SPLINE 

805 SPLINB2 

806 LD DE,(#KBFAD) 

8 ❻ *7 LD A # 2：LD (DE) V A：INC DE 

808 LD HL,X：LD BC,4 

809 LDIR 

810 LD HL»X：LD BC,4 

811 LDIR 

812 LD A,15：LD (DE) 9 A 

813 JP DRAW2 

814 BOX 

815 CALL CURSORAO 

816 LD HL,(X) : LD (XA) t HL 

817 LD HL,(Y)：LD (YA) f HL 

818 LD A,3:CALL CURSOR 

819 LD HL,(»KBFAD)：LD BC,9 

820 CALL SD2 

821 CALL DRAW2 

822 JR BOX 

823 TRIANGLE 

824 CALL SELECTTILE 

825 TRIANGLE2 

826 CALL CURSORAO 

827 LD HL,(X)：LD (XA),HL 

828 LD HL •⑴： LD (YA) t HL 

829 LD A,1:CALL CURSOR 

830 LD HL,(X) : LD (XB),HL 

831 LD HL f (Y) : LD (YB),HL 

832 LD A,2:CALL CURSOR 

833 LD DE,(#KBFAD) 

834 LD A,3：LD (DE) t A：INC DE 

835 CALL SD 

836 LD HL t (WKX)：LD BC,4 

837 CALL SD2 

838 LDIR 

839 LD HL,X:LD BC,12 

840 CALL 8D2 

841 LDIR 

842 LD A,15：LD (DE) V A 

843 CALL DRAW2 

844 JR TRIANGLE2 

845 BOXFULL 

846 CALL SELECTTILE 

847 B0XFULL2 

848 CALL CURSORA0 

849 LD HL,(X) : LD (XA),HL 

850 LD HL t (Y)：LD (YA),HL 

851 LD A,3:CALL CURSOR 

862 LD DE,(»KBFAD} 

853 LD A f 4：LD (DE) t A：INC DE 

854 CALL SD 

855 LD HL»(WKX)：LD BC f 4 

856 CALL SD2 

857 LDIR 

858 LD HL,X：LD BC，B 

859 CALL SD2 

860 LDIR 

861 LD A,15：LD (DE) f A 

862 CALL DRAW2 

863 JR B0XFULL2 

864 CIRCLBFULL 

865 CALL SELECTTILE 

866 CIRCLBFULL2 

867 CALL CURSORAO 

868 LD HL V (X) : LD (XA) V HL 

869 LD HL,(Y)：LD (YA),HL 

870 LD A,4:CALL CURSOR 

871 LD HL V (tKBFAD)：LD BC,ll 

872 CALL SD2 

873 CALL DRAW2 

874 JR CIRCLEFULL2 

875 SELECTTILE 

876 LD IX,«SELPALET 

877 CALL MAGIC 

878 LD BC.TILEDATA 

879 LD DE,24 

880 SEL5 

881 LD HL,64 

882 SEL10 

883 PUSH DE 

884 PUSH HL 

885 PUSH BC 

886 PUSH DH 

887 PUSH HL 

888 PUSH BC 

889 LD DE, (春 KBFAD) 

890 LD A,4：LD (DE) ( A：INC DE 

891 POP HL 

892 LD BC,4：LDIR 

893 EXX : POP DE：POP BC 

894 LD HL V 40：ADD HL V BC：PUSH HL 

895 LD HL, 128：ADD HL.DE.'PUSH HL 

896 PUSH BCtPUSH DE：EXX 

897 POP HL：CALL TRANS 

898 POP HL:CALL TRANS 

899 POP HL：CALL TRANS 

900 POP HL：CALL TRANS 

901 LD A,15：LD (DE),A 

902 CALL DRAW2 

903 POP BC 

904 POP HL 

905 LD DE,192 

906 ADD HL f DE 


アニメー シヨ ンツール MAGE 85 


2 1 
B D 
5 9 2 4 o 8 

1 B A 1 o 1 

8 D 6 E 6 F 

2 D 9 31 A 

7 A D c 2 F OC 62843 
B c c 3 0 5 2 111110 

O5A0A412A1AO1F20A0A5A038AOA228282828282828A752A0A0A1 

2OBFlA353F'46 2 o o A 2 444 7 4862A802 9 D A 5 8 6 A 9 
26 EOF o E 2 0 13 212433335524 l E 1 0 5 0 Fo 

3C6722 CD 3E CDC1 3A CDS 3D2A CD 3A FE 32 CDFEFEFEFEFEFEFEC3 19B72218D63Z CD 18 
T2477AD01 
066 6 66677 


24 

0 c 2 2 4 0 2 
A 1 A A 10 3 

A 8 6 6 B 6 77 7 F 

1 2 9 9 31 A A A A 

2 7 D 0 D c 2 F 8 0 4 0 c 8 DI 6 
2 B c 0 c 3 0 5 569 A 9960 

0 o 250FOOFD05 080288 AA 88 C 8 
AO AAA10A13AA A3AA22CC22C2 
3 o FA62D 72992 44474682 A 8 DO 
10 140E3OE5O3 212433335502 

21 DDAD 8 AOCAD AH 2 DEEEECECE 
3 2 CC3C52C22C 3F3CFFFFFFFF 


o 0 

A A 

B D 
0 0 

5 5 c c 

o D o D 0 0 7 
A E c E c A B 

9CIFA2FAA124A052A05224A0A3A0A7A0A6 
18C4472OFA3207EDSED3213AO07AE07DE 
AOCDCDB7CDAF2AB72AB73C3AC32ACD22C3 


21 

1 3 
F o 

o 8 0 7 o 6 0 

2 3 A A A A A 

2 o 7 9 E 9 E 9 
o 8 E 0 A 0 p o 


0 o 
0 o 

7 0 

c 0 
221 
3 3 

o 0 

8 2 o 
3 & 2 

8 0 D F 
c E E F 


L00 0 o 
A A A 0 

2 B D 6 4 0 
2 0 0 A 0 0 

L52 0 2 2 5 1 6 3 
A 2 A 2 2 D o 32 
2 5 0 5 5 o o D o 5 F 2 0 o 
A 0 A A 2 A A c A A J 0 A 0 
1 D c 5 2 791 b 366 7 8 0 
7 c ! 0 3 0 0 0 0 2 7 3 0 o B 


2A197CFE7DFE 182 ACD22C32A197DFE18B77CFBC9CDAF 2 ACDAF 2 A 2 A3E21CD2A23 S 21 S ED 










907 

908 

909 

910 

911 

912 

913 

914 

915 

916 

917 

918 

919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 : 

927 
92K 

929 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 

939 

940 

941 
94 2 

943 

944 

945 

946 

947 

948 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 

956 

957 

958 

959 

960 

961 

962 

963 

964 

965 

966 

967 

968 

969 

970 

971 

972 

973 

974 

975 

976 

977 

978 

979 

980 

981 

982 

983 

984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 

994 

995 

996 

997 

998 

999 
1000 
1001 
1002 

1003 

1004 

1005 

1006 

1007 

1008 

1009 

1010 
1011 
1012 

1013 

1014 

1015 

1016 

1017 

1018 
i 〇 rj 
1020 
1021 
1022 

1023 

1024 

1025 

1026 

1027 

1028 

1029 

1030 

1031 

1032 

1033 

1034 

1035 


POP DE 
INC BC 
INC BC 
INC BC 
INC BC 
LD A,H 

IF A<>2 JR SELIO 

PUSH H し 

LD HL,56 

ADD HL,DE 

EX DE # HL 

POP HL 

LD A t E 

IF A0192 JR SEL5 

LD DE,(#KBKAD)：LD A,2：LD (DE),A：INC DE 

LD HL V 64 : CALL TRANS：LD HL,24:CALL TRANS 

LD HL, 192: CALL TRANS：LD HL,64：CALL TRANS 

LD A,15iLD (DE),A：CALL DRAW2 
LD HL,$OBOE：LD (S),HL 

CALL GETKY 
IF A=0 JR SEL21 
PUSH AF：CALL SELCLS：POP AF 
IF A=M" JR SELLEFT 
IF A="6" JR SELRIGHT 
JR SELDOWN 
JR SELUP 
JR SKL22 
JP HOT 


IF A=”2” 
IF A=”8” 
IF 

IF A=cr 


SEL21 

CALL SELCUHP 
JR SEL20 

SELLEFT 

LD A,(S)：IF A=14 JR SEL21 
SUB 24 
SELLEFT2 

LD (S),A：JR SEL21 
SELRIGHT 

LD A,(S)：IF A=62 JR SEL21 
ADD A,24 
JR SELLEFT2 


SELUP 


LD A f (COUNT)：IF A=8 JR SEL21 
SUB 7 

SELUP2 

LD (COUNT),A:JR SEL21 

SELDOWN 

LD A,(COUNT)：IF A=22 JR SEL21 
ADD A,7 
JR SELUP2 

SEL22 

CALL 4BELL 

SEL25 

CALL WAIT 
CALL GETKY 
IF AO0 JR SEL25 
LD A,(S) : SUB 14：LD B,0 

SBL27 

SUB 24：JR C.SEL30 
INC B：JR SEL27 

SEL30 

LD A,(COUNT) : SUB 8：LD C,0 

SEL33 

SUB 7 : JR C.SEL36 
INC C：JR SEL33 

SEL36 

LD A f C 

ADD A,A：ADD A,C 

ADD A,B 

ADD A,A 

ADD A,A 

LD E,A:LD D t 0 

LD HL.TILEDATA 

ADD HL,DE：LD (WKX) f HL 

JP DRAW3 

SELCLS 

LD HL f TILEDATA 
JR SELCURP2 

SELCURP 

LD HL f TILEDATA+32 
SELCURP2 

LD (ND) V HL 
LD BC ( 8 
LD A t (S) 

LD L,A：LD H,0 
ADD HL t HL 
ADD HL.HL 
ADD HL f HL 
EX DE,HL 
LD ACCOUNT) 

LD L,A：LD H f 0 
ADD HL.HL 
ADD HL # HL 
ADD HL.HL 
INC HL：INC HL 
ADD HL,BC 
PUSH HL 
PUSH DE 
SUB HL,BC 
PUSH HL 
EX DE，HL 
ADD HL.BC 
ADD HL,BC 
PUSH HL 
EX DE,HL 
ADD HL,BC 
PUSH HL 
EX DE f HL 
ADD H い BC 
ADD HL,BC 
PUSH HL 
LD DE,(«KBFAD) 

LD A,3:LD (DE) t A：INC DE 
LD HL,(ND) 

LD BC,4 
LDIR 

POP HI •• CALL TRANS 
POP HLlCALL TRANS 
POP HLlCALL TRANS 
POP HL：CALL TRANS 
POP HL：CALL TRANS 
POP HL：CALL TRANS 
LD A,15：LD (DE) t A 
CALL DRAW2 
JP WAIT 


COPY 


LD HL,(DATAST) 
LD DH t $9000 
LD BC t $100O 


AAF3 

AAF5 

AAF8 

AAFB 

AAFB 

AAFF 

AB02 

AB05 

AB08 

AB0E 

ABU 

AB13 

AB13 

AB16 

AB1A 

AB1F 

AB1F 

AB22 

AB25 

AB2B 

AQ2B 

AB2F 

AB36 

AB39 

AB39 

AB3C 

AB3F 

AB42 

AB46 

AB49 

AB4B 

AB4C 

AB50 

AB52 

AB55 

AB58 

AB5C 

AB5E 

AB5E 

AB61 

AB64 

AB6B 

AB6F 

AB71 

AB72 

AB76 

AB78 

AB79 

AB7A 

AB7D 

AB80 

AB83 

AB86 

AB89 

AB8C 

ABBE 

AB8E 

AB91 

AB92 

AB95 

AB98 

AB9B 

AB9E 

ABA1 

ABA2 

ABA3 

ABA5 

ABA6 

ABA7 

ABA8 

ABA9 

ABAA 

ABAC 

ABAC 

ABAF 

ABB0 

ABB0 

ABB3 

ABB4 

ABB4 

ABB7 

ABB8 

ABB8 

ABBB 

ABBB 

ABBC 

ABBD 

ABBD 

ABBF 

ABC2 

ABCS 

ABC8 

ABCB 

ABCE 

ABD1 

ABD1 

ABD8 

ABD9 

ABDE 

ABE2 

ABE6 

ABEA 

ABEE 

ABFO 

ABFO 

ABF3 

ABF4 

ABF4 

ABF7 

ABFA 

ABFC 

ABFC 

ABFF 

AC02 

AC04 

AC07 

AC0A 

AC0D 

AC10 

AC10 

AC13 

AC14 

AC1A 

AC20 

AC23 

AC25 

AC29 

AC2D 

AC2E 

AC31 

AC34 

AC35 


ED BO 
CD FA Al 
C3 A0 A3 

DD 2161 A0 
CD 2F A2 
3A 26 AO 
2A 29 AO 

B7 28 03 2A IE A0 
22 20 A0 
18 26 

CD 42 A2 
FE 20 28 44 
FE OD CA AO A3 

CD A9 Al 
CD 8E AB 

22 20 AO CD OD A2 

2A 20 AO 7E 

FE OF 20 06 2A 29 AO 

22 20 A0 

CD B5 AC 
CD 8E AB 
22IE A0 
ED 5B 20 AO 
B7 ED 52 
44 4D 
EB 

ED 5B 76IF 
ED BO 
3E 0F 12 
CD F4 Al 
AF 32 26 A0 
18 B5 

CD C4IF 
CD A9 Ai 

2A 1C AO ED 5B IE A0 
B7 ED 52 23 
44 4D 
EB 

ED 5B 20 AO 
ED BO 
IB 
EB 

221C A0 
CD OD A2 
CD 19 A2 
CD 0D A2 
CD EE Al 
CD 13 A2 
18 9D 


2A 20 AO 
7E 

3D 28IB 
3D 28 20 
3D 2811 
3D 2812 
3D 2813 
23 
5E 


11 04 00 
19 


11 02 00 
19 


C9 

3E B7 
32 9D AC 

21 ED 52 

22 9E AC 
CD 0D A2 
CD EE Al 
CD B5 AC 

CD 42 A2 0E 00 217F 
02 

FE 0D CA A0 A3 
FE 34 2812 
FE 36 28 0E 
FE 38 28 06 
FK 32 28 02 
18 El 


21 C7 00 


2216 A0 
CD 4F AC 
18 Cl 

2100 00 
22 9D AC 
3E 19 
32 9F AC 
CD OD A2 
CD EE Al 
CD B5 AC 

3A 24 A0 

FE 14 38 02 3E 14 
32 24 A0 6F 26 00 
CD 47 A2 
0E 00 

FE 32 28ID 
FE 36 281A 
F5 

7C 2F 67 
7D 2F 6F 


1036 

1037 

1038 

1039 DEL 

1040 

1041 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 DELI 

1048 

1049 
105« 

1051 DELC 

1052 

1053 

1054 

1055 DELCO 

1056 

1057 

1058 DELC1 

1059 

1060 
1061 
1062 

1063 

1064 

1065 

1066 

1067 

1068 

1069 

1070 

1071 

1072 DELETE 

1073 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 

1085 

1086 

1087 

1088 

1089 

1090 DNA 

1091 

1092 

1093 

1094 

1095 

1096 

1097 

1098 

1099 

1100 
1101 
1102 

1103 

1104 

1105 

1106 

1107 DNA3 

1108 

1109 

1110 DNA1 

1111 
1112 

1113 DNA4 

1114 

1115 

1116 DNA2 

1117 

1118 DNA5 

1119 

1120 

1121 REV 

1122 

1123 

1124 

1125 

1126 

1127 

1128 

1129 REV1 

1130 

1131 

1132 

1133 

1134 

1135 

1136 

1137 I 

1138 

1139 

1140 I 

1141 

1142 

1143 

1144 I 

1145 

1146 

1147 

1148 

1149 

1150 

1151 

1152 I 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 

1160 
1161 
1162 

1163 

1164 

1165 


LDIR 

CALL DRAW3 
JP HOT 

LD IX,®DELMODE 
CALL MAGIC 
LD A,(LI) 

LD HL,(DATAST) 

IF AO0 THEN LD HL, (MD) 

LD (GD),HL 
JR DELC1 

CAL ご INKEY 

IF A = M •• JR DELETE 

IF A=cr JP HOT 

CALL WAIT 
CALL DNA 

LD (GD) ,HL：CALL CLSG 
LD HL,(GD)：LD A,(HL) 

IF A=15 THEN LD HL,(DATAST) : LD (GD)*HL 


CALL CKDATAST 
CALL DNA 
LD (MU),HL 
LD DE t (GD) 

SUB HL,DE 
LD BC,HL 
EX DE f HL 
LD DE,(#KBFAD) 

LDIR 

LD A,15：LD (DE し A 
CALL DRAW2 
XOR A：LD (LI) 

JR DELI 

CALL #BELL 
CALL WAIT 

LD HL,(AD)：LD DE,(MD) 
SUB HL,DE:INC HL 
LD BC f HL 
EX DE,HL 
LD DE t (CD) 

LDIR 
DEC DE 
EX DE,HL 
LD (AD),HL 
CALL CLSG 
CALL M0DE1 
CALL CLSG 
CALL DRAW 
CALL MODE0 
JR DELC0 

LD HL V (GD) 

LD A,(HL) 

DEC A：JR Z.DNAl 
DEC A：JR Z.DNA2 
DEC A：JR Z.DNA3 
DEC A：JR 2,DNA1 
DEC A：JR Z.DNA4 
INC HL 
LD E f (HL) 

LD D t 0 
EX DE t HL 
ADD HL,HL 
ADD HL,HL 
EX DE,HL 
INC HL 
JR DNA5 


LD DE,4 
ADD HL,DE 


LD DE,2 
ADD HL,DE 


LD DE,2 
ADD HL»DE 


ADD HL,DE 
RET 

LD A f $B7 
LD (PATCH) t A 
LD HL,$52ED 
LD (PATCHf1),HL 
CALL CLSG 
CALL DRAW 
CALL CKDATAST 


CALL INKEY：LD C,0：LD HL f 639 

IF A=cr JP HOT 
IF A="4" JR REVLRUD 
IF A="6" JR REVLRUD 
IF A=..8" JR REVUD 
IF A= n 2 H JR REVUD 
JR REV1 

LD HL.199 
INC C 
D 

LD (WKX) f HL 
CALL MOVSUB 
JR REV 


LD Hl>,0 
LD <PATCH>,HL 
LD A,$19 
LD (PATCH+2),A 
CALL CLSG 
CALL DRAW 
CALL CKDATAST 


；0R A：SBC HL,DB 


NOP：NOP：ADD HL V DE 


LD A,(S) 

INC A 

IF A>=20 THEN LD A t 20 
LD (S し A:LD L,A：LD H,0 
CALL GETKY 
LD C # C 

IF A="2" JR MOVUD 
IF A=..6” JR MOVLRUD 
PUSH AF 

LD A,H:CPL:LD H,A 
LD A,L：CPL：LD L,A 
POP AF 
INC HL 


2 

2 

o 

E 

3 

7 F 
A 1 

0 6 
2 7 

0 B 
c 5 


2121 

4 4 1o 
A A A A 


o D o D 2 8 

o c o c 1 o 


13333 CE519B1BED31810E1 
D00007FE21EE7FE1 212432 

CDEF01267ABCDE29 
AAAABBBBBBBB - : • 


FIA3 

A 4 9 7 c 0 
A 12 3 2 3 A 

2E 488888 A 
A 1 B 22222 c 

78D 46280 D 
4 20333320 

D75HEEEEE 

cbfffffff 


E 

0 

E 

F 

o 

4 8 
21 

3AD6 


6 B 
E D 

8 0 
2 2 

E 8 

3 0 

E E 
F F 

0 0 
A A 

4 8 0 5 7 
21 F 2 0 

A 6 8 A 6 
3 c 1 3D 


6 

E 

F 

o 

A 

5 7 0 

2 0 F 

A 6 8 

3 c l 


6 

p 12 7 0 
1 A A F A 

4 9 7 0 4 
c A 4 2 2 

D D D 7 A 
c c c B 3 


8 9 
3 F 

8 8 

6 4 
D 0 


8 9 
3 F 

7 8 
0 1 

6C 
D o 


0 

0 0 6 1 
o A 1 A 
1 6 8 2 A 
8 1 9 2 F 

97077 F193 
7888852 1C 


0 0 0 0 0 0 
A A A 0 A 0 

8 3 8 2 8 4 6 

9 0 B 2 0 2 2 


o 0 

A 0 

5 6 
2 2 


F 3 444444 
i 1 A A A A A A 

6 2 0 0 555555211 000 
7 1 A 0 DDDDDD1AA A 9 1 
B^240DDDDDDF49 9 0 0 
502OBCCCCCCOFA 200 


86 Oh! MZ 1987.3. 


►共通一次を目前に控えた 1 月 19 日，カゼをひいてしまった。しかしそのおかげ （？） で 
Oh ! MZ を心ゆくまで読むことができた。 細見貢（18> 兵庫県 


CALL NUM?：IF A>=100 JP EERR 

LD (HL),A：INC HL 
CALL #MPRNT 

DM "How many Page ?<1-6丨=" DB 0 


1342 CALL NUM?：IF A>=7 JP EERR 

343 LD (HL) f A：INC HL 

344 TEST2 

345 LD B,A：XOR A 

346 TEST3 

347 INC A：PUSH AF 

348 ADD 

349 CALL #PRINT 

350 CALL #MPRNT 

351 DM ••- Page ?(1-6) = M DB 0 


352 CALL NUM?：IF A>=7 JP EERR 

353 LD (HL) f A：INC HL 

354 CALL iMPRNT 

355 DM "Time ?(0-9)= M DB 0 

356 CALL NUM??：IF A>=10 JP EERR 

357 LD (HL),A：INC HL 

358 POP AF 

359 DJNZ TEST3 

360 CALL CLST 

361 TEST4 

362 LD HL,TESTB 

363 LD B,(HL) 

364 TEST41 

365 LD HL.TESTB+l 

366 PUSH BC 

367 LD B t (HL)：INC HL 

368 TEST42 

369 PUSH BC 

370 CALL PLAYSUB1 

371 TEST420 

372 CALL GETKY 

373 IF A=cr JP EERR 

374 LD A v (HL)：INC HL 

375 INC A：INC A 

376 ADD A f A 

377 ADD A,A 

378 ADD A,A 

379 ADD A,A 

380 し D l),A 

3Bi LD E t 0 

382 PUSH DE 

383 POP IX 

384 CALL MAGIC 

385 LD A,(^SCENEX) 

386 IF A = 0 THEN LD 1X,®SCENE0 ELSE LD lX t «ISC 


387 CALL MAGIC 

388 LD A,(HL) : INC HL 

389 CALL PLAYSUB2 

390 POP BC 

391 DJNZ TEST42 

392 POP BC 

393 DJNZ TBST41 

394 CALL PALKT0 

395 CALL #MPRNT 

396 DM ..Replay" DB 0 

397 CALL YOR^ 

398 CALL CLST 

399 JP TEST4 

400 TESTB 


291 CALL #FPRNT：CALL #NL 

292 LD HL.(AD):LD (#DTADR),HL 

293 CALL »RDD : JP C.EERR 

294 LD HL,(AD) 

295 LD DE,USIZE) 

296 ADD HL,DE：DEC HL 

297 LD (AD),HL 

298 CALL DRAW 

299 JP HOT 

300 PAGE 

301 CALL HOWPAG 

302 CALL PAGE2 

303 LD DE V (AD) 

304 LD (HL),E：1NC HL 

305 LD (HL),D 

30t> CALL tMPRNT 

307 DM "Page ?(l-6)= M DB 0 

308 CALL NUM? 

309 IF A>=7 JP EERR 

310 ADD A, M 0 M 

311 LD (PAG) ( A 

312 PUSH AF 

313 INC A：INC A : ADD A,A：ADD A,A：ADD A,A：ADD 

314 LD ll f A 

315 LD 

316 LD (DATAST) # HL 

317 POP AF 

318 CALL PACE2 

319 LD E,(HL)：INC HL 

320 LD D,(HL) 

321 LD (AD),DE 

3^2 CALL CLSG 

323 JP COLD3 

324 PAGE2 

325 LD HL.SIZETBL-2 

326 SUB M 0 M 

327 LD B,A 

328 PAGE2-1 

329 INC HL：INC HL 

330 DJNZ PAGE2.1 

331 JP #NL 

332 TEST 

333 LD HL,TESTB 

334 CALL CLST 

335 CALL PALET0 

336 CALL IMPRNT 

337 DM "Repeat ?<1_99>=" DB e 


166 IF A=“4” JR MOVLRUD 

167 IF A="8 M JR MOVUD 

168 IF A=cr JP HOT 

169 XOR A：JR MOVE1+3 

170 MOVUD 

171 INC C 

172 MOVLRUD 

173 LD (WKX),HL 

174 CALL MOVSUB 

175 JR MOVE 

176 MOVSUB 

177 LD HL f (DATAST) 

178 HOVSUB0 

179 LD A,(HL)：INC HL 

180 IF A=15 RET 

181 OR A : JR Z.MOVLIN 

182 PUSH AF 

183 CALL MOVSUBY 

184 POP AF：LD B v 3 

185 DEC A：JR Z.MOVSBTB 

186 DEC B:DEC A：JR Z.MOVSBTB 

187 INC HL：INC HL：INC HL：INC HL 

188 INC B : DEC A：JR Z.MOVSBTB 

189 DEC B：DKC A：JR Z.MOVSBTB 

190 DEC A：JR Z,MOVCIH 

191 MOVL1N 

192 LD A,(HL)：INC HL 

193 LD B t A 

194 CALL MOVSUBY 

195 MOVLIN2 

196 CALL MOVSUBX 

197 DJNZ MOVLIN2 

198 MOVLIN3 

199 CALL HOVSUBV 

200 JK MOVSUBO 

201 MOVSBTB 

202 CALL MOVSUBX 

203 DJNZ MOVSBTB 

204 JR MOVLIN3 

205 MOVCIR 

206 CALL MOVSUBX 

207 INC HL：INC HL 

208 JR MOVLIN3 

209 MOVSUBX 

210 LD E,(HL)：INC HL 

211 LD D t (HL) : DEC HL 

212 PUSH HL 

213 LD HL,(WKX) 

214 PATCH 

215 DS 3 ； ADD HL.DE or 

216 EX DE f HL 

217 POP HL 

218 LD (HL),E：INC HL 

219 LD (HL),D：INC HL 

220 INC HL 

221 INC HL 

222 RET 

223 MOVSUBY 

224 LD A,C \Q ...X 1.,• 

225 IF A=0 RET 

226 INC HL：INC HL：RET 

227 MOVSUBV 

228 LD A,C 

229 IF A=0 RET 

230 DEC HL：DEC HL：RET 

231 CKDATAST 

232 LD HL,(DATAST) 

233 LD A f (HL) 

234 IF A=15 JP HOT 

235 RET 

236 ROPEN 

237 CALL tROPEN 

238 JP C f EERR 

239 RET Z 

240 CALL 参 MPKNT 

241 DM "Skip - DB 0 

242 CALL #FPRNT：CALL INL 

243 JR ROPEN 

244 SLSUB 

245 CALL 参 BELl 

246 CALL tMPRNT 

247 DB cr 

248 DM "Filename: ” DB 0 

249 CALL GETL&CUT 

250 CALL #RDVSW 

251 IF A="T" JR SLSUB2 

252 IF A="S" JR SLSUB2 

253 LD A,(DE)：IF A=0 JP EERR 

254 SLSUB2 

255 LD A,1 

256 JP 参 FILE 

257 SAVE 

258 CALL 参 MPRNT 

259 DM ”SAVE" DB cr：0 

260 CALL HOWPAG 

261 CALL CKDATAST 

262 LD HL,(DATAST) 

263 LD (tDTADR) t HL 

264 HX DE V HL 

265 LD HL,(AD) 

266 SUB HL t DE：INC HL 

267 LD (#SIZE) f HL 

268 CALL SLSUB 

269 CALL #MPKNT 

270 DM ..Sttvin 卜 •• DB 0 

271 CALL tFPRNT：CALL #NL 

272 CALL fWOPEN：JP C.EERR 

273 CALL fWRD : JP C,EERR 

274 JP HOT 

275 LOAD 

276 CALL tMPRNT 

277 DM M LOAD*' DR cr：C 

278 CALL HOWPAG 

279 CALL SLSUB 

280 CALL ROPEN 

281 LD HL,(AD) 

282 LD DE V (tSIZB) 

283 ADD HL,DE : JP C»MEMOVR 

284 LD DE,(DATAST) 

285 LD A,D 

286 ADD A,16 

287 LD D,A 

288 SUB HL,DE : JP NC,MEMOVR 

289 CALL iMPRNT 

290 DM "Loading- •• DB 0 


AD7E 2D 20 00 

AD81 CD 9D IF CD EB IF 

AD87 2A 1C AO 22 70 IF 

AD8D CD A6IF DA C6 A1 

AD93 2A 1C AO 

AD96 ED 5B 72IF 

AD9A 19 2B 

AD9C 221C A0 

AD9F CD EE A1 

ADA2 C3 A0 A3 

ADA 5 

ADA5 CD 98 A1 

ADA8 CD ED AD 

ADAB ED 5B 1C AO 

ADAF 73 23 

ADB172 

4DB2 CD E2IF 

ADB5 50 6167 65 20 3F 28 

ADBC 312D 36 29 3D 00 

ADC2 CD C4 A2 

ADC5 FE 07 D2 C6 A1 

ADCA C6 30 

ADCC 32 27 AO 

ADCF F5 

ADDO 3C 3C 87 87 87 87 
A,A 

ADD6 67 
ADD7 2E 00 
ADD9 22 29 AO 
ADDC FI 
ADDD CD ED AD 
ADEO 5E 23 
ADE2 56 

ADE3 ED 531C A0 
ADK7 CD 0T) A2 
ADEA C3 87 A3 
ADBO 

ADED 2129 AO 
ADFO D6 30 
ADF2 47 
ADF3 

ADF3 23 23 
ADF510 FC 
ADF7 C3 EB IF 
ADFA 

ADFA 21 E3 AE 
ADFD CD DO A1 
AE ⑽ CD 25 A2 
AE03 CD E2IF 

SUB HL.DE AB06 52 65 70 B5 6174 20 

ABOD 3F 28 312D 39 39 29 
AB14 3D 00 

AE16 CD C4 A2 FE 64 D2 C6 
AE1D A1 
AE1E 77 23 
AE20 CD E2IF 
AE23 48 6F 77 20 6D 616E 
AE2A 79 20 50 6167 65 20 
AE313F 28 312D 36 29 3D 
AE38 00 

AB39 CD C4 A2 FE 07 D2 G6 
AE40 A1 
AE4177 23 
AE43 

AE43 47 AF 
AE45 

AE45 3C F5 

AE47 C6 30 

AB49 CD F4IF 

AE4C CD E2IF 

AE4F 2D 20 50 61 67 65 20 

A£56 3F 28 312D 36 29 3D 
AE5D 00 

AE5E CD C4 A2 FE 07 D2 C6 
AE65 A1 
AE66 77 23 

AE68 CD K2IF 

AE6B 54 69 6D 65 20 3F 28 

AE72 30 2D 39 29 3D 00 

AE78 CD CC A2 FE 0A D2 C6 

AE7F A1 
AE80 77 23 
AH82 FI 
AE8310 C0 
AE85 CD 1)0 A1 
AE88 

AHR8 21 E3 AE 
AH8B 46 
AH8C 

AE8C 21 E4 AE 
AE8F C5 
AB90 46 23 
AE92 
AE92 C5 
AE93 CD FI A2 
AE96 

AE96 CD 47 A2 
AK99 FE OD CA C6 A1 
AE9E 7E 23 
AEAO 3C 3C 
AKA2 87 
AEA3 87 
AHA4 87 
ABA5 87 
AEA6 57 
AEA7 IE 00 
AEA9 D5 
AEAA DD El 
AEAC CD 2F A2 
AEAF 3A 87 AO 
AEB2 B7 20 06 DD 218E AC 
KNE1 

AGB918 04 DD 217B A0 
AKBF CD 2F A2 
AEC2 7E 23 
AEC4 CD 00 A3 
AEC7 Cl 
AEC810 C8 
AECA Cl 
AECB 10 BF 
AECD CD 25 A2 
AED0 CD E2IF 
ARD3 52 65 70 6C 6179 00 
AEDA CD B5 A4 
ABDD CD DO A1 
AEE0 C3 88 AE 
AEE3 


► FM 荇源ボードを使うにはフロッピーが必要である。フロッピーを接絞するには拡張 I/O 

ボックスが必要である。しかし I / O ポートつきの XlCs が I / O ボックスより安い現在， n い アニメーシヨンツール MAGE 87 

足す気にはなれない。かくして我が X 1 C はほとんど危 H 状態に陥ったのである：> 

横田紀明 （19) 山口県 


8 9 01 
3 3 4 4 


OD08AO1F23I713 
SSCACOmac ^ C8SACSSSSS3ACAC 
34380D18164FAD29230F28A9O6283O233D3D2823A995FB 
FE FEFEAP 0C22CD 182 A 7EFE B7 F5 CDF13D O5 23 S 053D 7E47 CDCD 10 


ACACAC AO00 

F B 5 B 4 5 3D 3 B 6 0 
Ac 9 F F 9 2 £ 2 2 1 0 




C823 


D F 1 
2 1 6 

A 2 E 6 A 

00 0 D 5 9 5 6 

月 7C 6 o 0 c 

10:AP L1 F90 F FF c 02088 A 
A c 2 A 16 0 1 11 6 0 A 2 2 2 c 

8 B 9)F2B0D4 42 9D 34437 
c 2 2 o 0 c H 6 2 9 E CE 6300255 B 


CD S CD 2 2 CD S22 SS E5 2 A2 EB SGSSS Ks MS 2 B 2 A7E FE s CDDA s CD s 2 D CD 2 CDCDeD $s CDCDFEFE 2 


00671FA1A1gAl^ 
0D6EEB S C6ODB4^ 
452369CDDADA44IFA1A0D2;; 
IF 1 F56A1ACAO 1 FAO52 1 FAC 1 F76001F 1 F 1 FA3 1 F4lA 1ACACA0 72 B4 29SJlFct 
SA3SUSS2 wsuDB2ss9DAFACAe24FsDBBFw5BDAs 2 SSS 
3EC3CD S CDCDJ5SEBM S SCDCD S S CDCD SS CD4CCDCDSS2EDM S S S" D 
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リスト 4 MAGE ストーリー：] 


ソース リスト 


ANIMATION CONSTRICTION TOOL 
•MAGE M 

Story Editor 


54 49 
4E 53 
49 4F 
4C 00 

70 31 

2174 
2170 
35 21 
74 21 
00 


4E 61 
65 72 

IE 24 
IF 25 
46 52 


7 «COLD 
« #H0T 
9 »VER 
10 韋 TAB 
11 難 PRINT 

12 »PRNTS 

13 fNL 

14 #MPRNT 

15 fLPTON 

16 #LPTOF 

17 tGETL 

18 #GETKY 

19 tfBELL 

20 tPRTHL 

21 tWOPEN 
Tl fWRD 

23 #RDD 

24 #FILH 
25 莾 FPRNT 

26 tROPEN 

27 #CSR 
ZH #LOC 

29 #WIDCH 

30 #KBFAD 

31 tSIZE 

32 #DTADR 

33 #STADR 

34 #MSX 

35 #SCRN 

36 tFLGHT 

37 tRDVSW 

^ DATA 

40 NAMEB 

41 ADTOP 

42 DATAAD 

43 PICBUF 
44 场 MAGIC 


HQt $ 1FFD 
EQU SlFFA 
EQU S1FF7 
EQU SIFDF 
EQU $1FF4 
EQU S1FF1 
EQU 31FHB 
EQU $1FE2 
EQU $1FD9 
EQU $iFD6 
EQU $1FD3 
EQU $1FD« 

EQU S1FC4 
EQU S1FBE 
EQU $1FAF 
EQU SI FAC 
EQU S1FA6 
EQU 91FA3 
EQU $1F9D 
EQU SZ009 
EQU $2018 
EQU S201E 
EQU )2030 
EQU $1F76 
EQU $1F72 
EQU $IF70 
EQU $1F6C 
EQU $IFE5 
EQU $201B 
EQU $2021 
EQU $2024 

EQU $3000 
EQU DATA-M287 
EQU NAHEB417 
EQU ADTOP^-200 
EQU DATAAIU2 
EQU $B004 


45 ©MGINIT EQU $AF00 
46 鬌 LIMIT EQU $A500 

47 LIMIT EQU 0-4ILIMIT 

48 

49 els 

50 cr 

51 br 

52 right 
53left 

54 up 

55 down 


56 

57 

58 

59 

60 WKX 

61 WKY 

62 LOC 

63 ADAD 

64 TOPS 

65 PIC 

66 ©START 

67 

68 

69 

70 

71 «CLSG 

72 

73 ®MODEl 

74 

75 «MODE0 

76 

77 dSCENEO 

78 1 


EQU $0C 
EQU )0D 
EQU $1B 
EQU $1C 
EQU $1D 
EQU $1£ 
EQU 31F 

ORG SA50O 
JP PCOLD 
JP KEYIN 
DW 0 


DW 0 
DW 0 
DW 0 


DB 6 DW 0:0:639：199 



：O：7：0：7：15 


79 «SCENE1 

80 DB 10:0:0:7:7:0:0:7:7:15 


81 ©SCENE 


83 9SCENEX 


DM "ANIMATION CONSTRUCTION TOOL" DB 0 


DM ••! シ-ン！ p i !t! p2 ! t •• p3 ! t! p4 ! t! p5! t! p6 ! 


89 STRCOM 


91 

92 


02 KEYTBL 


DM ..Load.. DB 0 
DM M Save M DB 0 
DM ••Run" DB 0 
DM "Draw" DB 0 
DM •Clettr** DB 0 
DM "File Name" DB 0 

DM "Printer” DB 0 

DM "Mon" DB 0 

DB 5:10:15:20:25:30:36 

DB 6:11:16：21：26：31：37 

DM M LSDMCFRP ,f 


04 MEMOVH 


CALL #MPRNT 

DB els DM "MEM OVER!” DB 0 


A5E5 
A5E8 
A5EA 
A5ED 
A5ED 
A5EE 
A5F0 
A5F3 
A5F4 
A5F5 
A5F5 
A5F6 
A5F8 
A5F8 
A5FA 
A 5 FA 
A5FD 
A60O 
A600 
A604 
A606 
A606 
A60A 
A60C 
A60C 
A610 
A612 
A612 
A616 
A618 
A618 
A61C 
A61C 
A61D 
A61E 
A61F 
A620 
A623 
A624 
A62S 
A626 
A627 
A628 
A628 
A62B 
A62D 
A62D 
A630 
A630 
A633 
A636 
A638 
A639 
A639 
A63D 
A640 
A640 
A642 
A647 
A64B 
A64C 
A64C 
A64F 
A650 
A651 
A652 
A652 
A653 
A655 
A657 
A65B 
A65C 
A65D 
A65E 
A65F 
A660 
A661 
A662 
A663 
A664 
A665 
A667 
A667 
A668 
A66C 
A66D 
A66E 
A66B 
A671 
A676 
A67A 
A67D 
A67D 
A681 
A682 
A684 
A686 
A688 
A688 
A68D 
A68D 
A692 
A692 
A697 
A69B 
A699 
A699 
A69A 
A69E 
A69F 
A6A0 
A6A0 
A6A3 
A6A6 
A6A7 
A6AA 
A6B1 
A6D4 
A6BA 
A6BC 
A6BC 
A6BF 
A6C2 
A6C3 
A6CA 
A6CD 
A6D0 


F5 

3H 0C 
CD F4 


18 02 
3E 50 


CD 30 20 
C3 ED A5 


DD 2110 A5 
18 16 


DD 21 42 A5 
1810 


DD 2124 A5 
IB 0A 


DD 212A A5 
18 04 


DD 2126 A5 
E5 


C5 

F5 

CD 04 B0 


CD 2120 
18 03 


FE 61 D8 
FB 7B DO 
D6 20 


ED 5B 76IF 
CD D3IF 

1A 13 

FE IB CA E3 A5 
FE 3D 20 F5 


CD 39 A6 
C5 


D6 30 
3810 

FB 0A 30 OC 
4F 
08 


112 

113 

114 

115 CLST 

116 

117 

118 

119 

120 

121 WID40 

122 

123 

124 W1D80 

125 

126 WID80. 

127 

128 

129 START 

130 
1：U 

132 SCENE 

133 

134 

135 CLSG 

136 

137 

138 MODEO 

139 

140 

141 MODE1 

142 

143 MAGIC 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 PLGET 

155 

156 

157 GETKY 

158 

159 GETKY2 

160 
161 
162 
163 


CALL 参 BELL 
DJNZ EERR2 
JP KEYIN 

PUSH AF 
LD A v cIb 
CALL 雜 PRINT 
POP AF 
RET 

XOR A 
JR WID80.1 


CALL #WIDCH 
JP CLST 


LD IX, ❼ START 
JR MAGIC 


LD IX,#SCHNE 
JR MAGIC 


LD IX, ❿ CLSG 
JR MAGIC 


LD IX.^MOOEl 

PUSH HL 
PUSH DE 
PUSH BC 
PUSH AF 
CALL «MAGIC 
POP AF 
POP BC 
POP DE 
POP HL 
RET 

CALL #FLGET 
JR GETKY2 

CALL tGETKY 


IF A ぐ .a" RET 
IF A>="z"+1 RET 
SUB $20 
RET 

164 GETL&CUT 

165 LD DE f (#KBFAD) 

166 CALL tGETL 

167 GETL&CUT2 


87 


B7 CA E3 A5 

Cl 

C9 

3A 44 A5 
B7 20 02 3C 3C 
3D 32 44 A5 
C3 06 A6 

87 87 87 87 
D9 

47 4F 
57 5F 
67 6F 

0B 78 B120 FB 

ID 7A B3 20 FB 

2B 7C B5 20 FB 
D9 


EB 

73 23 72 23 
CB 


168 

169 

170 

171 

172 NUM? 

173 

174 

175 

176 

177 NUMiO 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 
186 
186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 NUM20 

194 

195 

196 

197 

198 RUNSUB1 

199 

200 
201 
202 

203 RUNSUB2 

204 

205 

206 

207 

208 

209 RUNSUB21 

0 DEC BC：IF BCO0 JR RUNSUB21 

1 RUNSUB22 

2 DEC DE：IF DEOO JR RUNSUB22 

3 RUNSUB23 

4 DEC HL：IF HLO0 JR RUNSUB23 

5 EXX 
RET 


LD A,(DE)：INC DE 
IF A=br JP EERR 
IF AOV JR GETL&CUT2 
RET 

CALL GETLIlCUT 
PUSH BC 
XOR A 
EX AF.AF 1 

LD A f (DE) 

SUB M e M 
JR C.NUM20 
IF A>=10 JR NUM20 
LD C,A 
EX AF.AF* 

ADD A,A 
LD B,A 
ADD A,A 
ADD A f A 
ADD A f B 
ADD A,C 
EX AF,AF' 

INC DE 
JR NUM10 

EX AF,AF» 

IF A=0 JP EERR 

POP BC 

RKT 

LD A f (9SCENEX) 

IF A=0 THEN INC A：INC A 
DEC A：LD («SCENEX),A 
JP SCENE 

2 

ADD A f A：ADD A,A：ADD A,A：ADD A,A 
EXX 

LD B,A:LD C,A 
LD D,A:LD E r A 
LD H,A：LD L,A 


CD E2IF 

53 6B 69 70 2D 2D 2D 
2D 20 00 

CD 9D IF CD EB IF 
18 E4 

CD C4IF 
CD E2IF 
OD 

46 69 6C 65 SE 616D 
65 3D 00 
CD 39 A6 
CD 24 20 


7 TRANS 


220 

222 ROPEN 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 SLSUB 

231 

232 

233 

234 

235 

236 


EX DE,HL 

LD (HL),E:INC HL：LD (HL) f D:INC HL 

EX DE.HL 

RET 

CALL •ROPEN 
JP C.EERR 
RET 2 

CALL #HPRNT 
DM "Skip - •• DB 0 

CALL #FPRNT：CALL fNL 
JR ROPEN 

CALL 参 BELl 
CALL #MPRNT 
DB cr 

DM "Filename：：" DB 0 
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►ハ。ソコンは，機能をフル活用してこそ存在価値があると思う。いかにマスコミが新製品 
ラッシュに拍車をかけ“パソコン使い捨て時代”がやってこようとも，自分は名機 MZ -80 
B とともに無勤:な抵抗を続けていこうと思う。ひがみにも間こえるな。 
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237 

238 

239 

240 SLSUB2 

241 

242 

243 VERERR 

244 

245 

246 

247 NOMAGIC 


IF A= M T M JR SLSUB2 
IF A=，.S.. JR SLSUB2 
LD A,(DE) : IF A=0 JP EERR 


CALL #MPRNT 
m "VEH.EHH! f, 


JR NOMAG1C2 


248 

249 


CALL #MPRNT 
••N0 MAGIC!" 


250 N0MAGIC2 


251 

252 PCOLD 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 KEYIN 

276 

277 

278 

279 

280 KEYIN1 

281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 


JP 參 HOT 

CALL tLPTOF 
CALL #VER 
LD A,L 

IF A<$20 JR VERERR 
LD HL f (SB0OO) 

LD A,L： IF AO$DD JR NOMAGIC 

LD A,H： IF AO$2A JR NOMAGIC 

CALL «MG1NIT 

CALL START 

LD HL.ADTOP 

LD DE,ADTOP+1 

LD BC f 2O0 

LD (HL) f SFF 

LOIR 

LD HL.DATA 
LD DE,DATA+1 
LD BC t 12874 ^17 
LD (HL),0 
LDIR 

LD HL.PICBUF 
LD (DATAAD),HL 
LD A•l:LD (TOPS し A 

CALL WID40 
CALL MODE1 
CALL CLSG 
CALL MODE0 

CALL CLST 

CALL SCP 

LD HL V $0201 

CALL #LOC 

CALL IMPHNT 

DM "Free DB 0 

LD DE t (DATAAD) 

LD HL,#LIMIT 
SUB HL,D£ 

CALL #PRTHL 
CALL tMPRNT 
DM " Name ••• ” DB (5 

LD DE.NAMEB 
CALL #MSX 
LD HL t $O605 
LD (LOC),HL 
LD HL,$0ilC 
CALL #LOC 
CALL HOWPIC 
LD HL f $180C 
CALL #LOC 
CALL #MPRNT 

DM "SPACE … Command" DB 0 


304 KEY10 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 PCURB 

317 

318 PCURR1 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 PCURR2 

329 

330 

331 PCURL 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 PCURL2 

343 

344 

345 PCURU 

346 

347 

348 

349 

350 PCURU2 

351 

352 

353 PCUHD 

354 

355 

356 

357 

358 SUP 

359 

360 

361 

362 


LD SP,(#STADR) 

CALL SCP50 
LD DE,KEY10 
PUSH DE 
LD HL # (LOC) 

CALL #LOC 
CALL FLOET 
IF A>="9"+1 JP COM 
IF A> = •ず JP EDIT 
IF A= M •• JP LISTCOM 
IF A<right JR SPCKY 

JR NZ,PCURL 

LD A,L 

IF A=37 JR SPCKY 
LD HL.TABP1 
LD BC,7 
CPIR 

LD HL,LOC 
JR Z.PCURR2 
IF A=33 THEN INC (HL) 
INC (HL) 

IMC (HL) 

RET 

IF AO left JR PCURU 
LD A •し 

IF A=5 JR PCURL10O 
LD HL.TABMl 
LD BC,7 
CPIR 

LD HL,LOC 
JR Z f PCURL2 
IF A=36 THEN DEC (HL) 
DEC (HL) 


IF AOup JR PCURD 
LD A V H 

IF A=6 JR SUP 
DEC A 

LD (LOC-fl),A 
RET 

LD A,H 

IF A=22 JR SDOWN 
INC A 
JR PCUBU2 

LD A,(TOPS) 

IF A=1 THEN LD A, 100 
DEC A 
JR SDOWN2 


A838 
A838 3A 
A83B FE 
A840 3C 
A84 1 
A84132 
A844 C9 
A845 
A845 7C 
A848 FE 
A84E 24 
A84F 
A84F 22 
A852 C9 
A853 
A853 7C 
A856 FE 
A85C 25 
A85D 18 
A85F 
A85F CD 
A862 2E 
A864 CD 
A867 2C 
A868 EB 
A869 CD 
A86C EB 
A86D 06 
A86F 
A86F CD 
A87212 
A874 CD 
A87712 
A87910 
A87B 2C 
A87C CD 
A87F 12 
AB80 2A 
A883 C3 
A886 
A886 CD 
A889 D6 
A88B 87 
A88C 4F 
A88D 87 
A8BE 87 
A88F 81 
A890 4F 
A8912C 
A892 CD 
A895 81 
A896 C9 
A897 
A897 CD 
A89A D6 
A89C 2C 
A89D 2C 
A89E C9 
A89F 
A89F 21 
A8A2 CD 
A8A511 
A8A8 CD 
A8AB 21 
A8AE CD 
ABB1 CD 
A8B411 
A8B7 CD 
A8BA CD 
A8BD 21 
A8C0 CD 
A8C5 06 
A8C7 
A8C7 C5 
A8C8 CD 
A8CC CD 
A8CF Cl 
A8D0 10 
A8D2 CD 
A8D7 CD 
A8DA 21 
A8DD CD 
A8E0 CD 
A8E3 
A8E3 21 
A8E6 CD 
A8E9 3A 
A8EC 5F 
A8ED CD 
A8F0 06 
A8F2 
A8F2 E5 
A8F3 CD 
A8F6 24 
A8F9 CD 
A8FC El 
A8FD 
A8FD 7B 
A8FE FE 
A905 CD 
A908 7B 
A909 CD 
A90C 2B 
A90D CD 
A910 0E 
A912 
A912 CD 
A915 7E 
A916 CD 
A919 OD 
A91A 20 
A91C CD 
A91F CD 
A922 1C 
A92310 
A925 C9 
A926 
A926 CD 
A92918 
A92B 
A92B CD 
A92E 18 
A930 
A930 CD 
A933 
A933 E5 
A934 CD 
A937 2C 
A938 CD 
A93B El 
A93C C9 
A93D 


0E A5 

63 20 01 AF 


2E 05 

16 20 02 26 05 


2E 25 

06 20 02.2617 


F4IF 
01 

86 A8 


86 A8 
13 

97 A8 


OA A5 
DE A7 


06 00 
1£ 20 
47 A5 
E5IF 
00 03 
IE 20 
AE A9 
63 A5 
B5IF 
AE A9 
00 06 

CE A9 2C 2C 
06 


CE A9 2C 
CE A9 


CE A9 2C 2C 
CE A9 


IE 20 
AE A9 

00 05 
IE 20 
OE A5 


18 20 
2H 01 
IE 20 


64 20 03 3E 015F 
83 A9 


2B A9 
33 A9 


26 A9 
30 A9 
F6 

33 A9 
26 A9 

CD 

3D A9 
08 

3E A9 
03 

43 A9 

18 20 
IE 20 


) MZ - 2000をお持ちの皆さん，もっと横のつながりを持とうではありませんか！1人と 
コンタクトをとれば，そこから5人は友人ができます。どうか1日も早く 2000を男にして 
やつてください。 生田英郎 （30) 兵庫県 


363 SDOWN 

364 LD A,(TOPS) 

365 IF A=99 THEN XOR A 

366 INC A 

367 SDOWN2 

36B LD (TOPS),A 

369 RET 

370 SPCKY 

371 LD A,H:LD L f 5 

372 IF A=22 THEN LD H,5 

373 INC H 

374 SPCKY2 

375 LD (LOC),HL 

37B RET 

377 PCURL100 

37B LD A,H:LD L f 37 

379 IF A=6 THEN LD H,23 

380 DEC H 

381 JR SPCKY2 

38^ EDIT 

383 CALL #PRINT 

384 LD L,1 

385 CALL SCR2 

386 INC L 

387 EX DE,HL 

388 CALL NOAD 

389 EX DE t HL 

390 LD B t 6 

39! EDIT2 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 
40! 

402 SCR2 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 SCR1 

416 

417 

418 

419 

420 

421 SCP 

422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 SCP20 

436 PUSH BC 

437 CALL TATB：INC L 

438 CALL TATE 

439 POP BC 

440 DJNZ SCP20 

441 CALL TATE：INC L：INC L 

442 CALL TATE 

443 LD HL t $17O0 

444 CALL #LOC 

445 CALL YOKO 

446 SCP50 

447 LD HL,$050O 

448 CALL 参し OC 

449 LD A f (TOPS) 

450 LD E,A 

451 CALL NOAD 

452 LD B,17 

453 SCP100 

454 PUSH HL 

455 CALL 参 CSR 

456 INC H：LD L f 1 

457 CALL #LOC 

458 POP HL 

459 SCP150 

460 LD A,E 

461 IF A=100 THEN LD A 9 1:LD E.A 

462 CALL NOAD 

463 LD A 9 E 

464 CALL DEC22 

465 DEC HL 

466 CALL DKC2X1 

467 LD C,6 

468 SCP200 

469 CALL DEC2 

470 LD A,(HL) 

471 CALL DEC2X0 

472 DEC C 

473 JR NZ.SCP200 

474 CALL DEC2X1 

475 CALL DEC2 

476 INC E 

477 DJNZ SCP100 

478 RET 

479 DEC2 

48a CALL PDEC20 

481 JR DEC2X1 

482 DEC22 

483 CALL PDEC21 

484 JR DEC2X1 

485 DEC2X0 

486 CALL PDEC1 

487 DEC2X1 

488 PUSH HL 

489 CALL #CSR 

490 INC L 

491 CALL 参 LOC 

492 POP HL 

493 RET 

494 PDEC20 
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CALL SCR2 
LD (DE),A：INC DE 
CALL SCR1 
LD (DE) # A：INC DE 
DJNZ EDIT2 
INC L 
CALL SCR2 
LD (DE し A 
LD HL V (LOC) 

JP PCURR1 

CALL #SCRN 
SUB "0" 

ADD A,A 
LD C,A 
ADD A,A 
ADD A,A 
ADD A,C 
LD C,A 
INC L 
CALL SCR1 
ADD A,C 
RET 

CALL #SCRN 
SUB M 0 M 
INC L 
INC L 
RET 

LD HL,$OO06 

CALL #LOC 

LD DE,TITLE 

CALL #MSX 

LD HL f $0300 

CALL #LOC 

CALL YOKO 

LD DE,STRFACT 

CALL #MSX 

CALL YOKO 

LD HL,$0600 

CALL TATE：INC L：INC L 

LD B,6 


2 9 
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2 7 
A5 4541 
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639 CALL #FPRNT:CALL #NL 

640 CALL #WOPEN：JP C t EERR 

641 CALL #WR!) : JP C,EERR 

642 RET 

643 PSAVEA 

644 LD HL f DATA 

645 LD (#DTADR),HL 

646 EX DE.HL 

647 LD HL f (DATAAD) 

648 JR PSAVKP2 

649 NAME 

650 CALL #MPRNT 

651 DM "Chain Filename.. 

652 DB cr:”：”：0 

653 CALL GETL&CUT 

654 LD B,16 

655 LD HLtNANHB 

656 NAME 10 

657 LD A,(D£):INC-DE 

658 LD (HL) t A：INC HL 

659 DJNZ NAME10 

660 RET 

661 FDRAW 

662 CALL CLST 

663 CALL HOWPIC 

664 CALL MODE0 

665 CALL #MPRNT 

666 DM "Draw Picture Number DB (d 


667 CALL NUM? 

668 LD HL，PIC 

669 IF A>=(HL) JP EERR 

670 CALL GETADAD 

671 CALL CLST 

672 LD E,(HL)：INC HL 

673 LD D,(HL) 

674 PUSH DE 

675 POP IX 

676 CALL MAGIC 

677 PDRAW3 

678 CALL GETKY 

679 IF AO" " JR PDRAW3 

680 JR PDRAW 

681 PCLP 

682 CALL tMPRNT 

683 DM "Clear Picture Number DB 0 


684 CALL NUM? 

685 LD HL,PIC：1F A>=(HL) JP EERR 

686 PUSH AF 

687 CALL GETADAD 

688 CALL SUBPC 

689 CALL #BELL 

690 CALL tMPRNT 

691 DM "OK ?(Y/N) H DB 0 

692 PCLP2 

693 CALL GETKY 

694 IF A=”N” JP EERR 

695 IF A<>"Y" JR PCLP2 

696 LD A f H：INC A：IF 2 THEN LD HL,(DATAAD) 

697 PUSH HL 

698 SUB HL f DE 

699 LD (WKX) f HL 

700 POP BC 

701 PUSH BC 

702 LD HL,(DATAAD) 

703 SUB HL r BC：IF Z THEN POP HL：JR PCLP5 

704 LD BC,HL 

705 POP HL 

706 LDIR 

707 PCLP5 

708 POP AF 

709 CALL GETADAD 

710 PUSH HL 

711 EX DE,HL 

712 LD HL,DATAAD-3 

713 SUB HL t DE 

714 LD BC,HL 

715 LD HL,DE 

716 INC HL：INC HL 

717 LDIR 

718 POP DE 

719 LD BC,(WKX) 

720 PCLP10 

721 EX DE,HL 

722 LD E,(HL)：INC HL：LD D,(HL) : DEC HL 

723 EX DE.HL 

724 LD A,H：INC A：JR Z,PCLP20 

725 SUB HL.BC 

726 CALL TRANS 

727 JR PCLP10 

728 PCLP20 

729 LD HL,(DATAAD) 

730 SUB HL.BC 

731 LD (DATAAD),HL 

732 LD HL,(ADAD) 

733 DEC HL：DEC HL 

734 LD (ADAD),HL 

735 RET 

736 PLOAD 

737 CALL #MPRNT 

738 DM "Picture Load / All Load ?(P/A) M DB 0 


622 IF A = M A.. JR PSAVEA 

623 IF A<>"P” JP EERR 

624 PSAVEP 

625 CALL 参 MPRNT 

626 DB cr 

627 DM "Picture Number =•• DB 0 


628 CALL NUM?：LD HL,PIC：IF A>=(HL) 



495 

496 PDEC21 

497 

498 

499 PDEC1 

500 

501 

502 DEC2X 

503 

504 

505 

506 DEC2XX 

507 

508 

509 

510 

511 

512 

513 

514 

515 

516 

517 

518 HOWPIC 

519 

520 


LD D,10 
CALL DEC2X 



AA62 FE 
AA66 FE 
AA6B 
AA6B CD E2IF 
AA6E OD 
AA6F 50 
AA76 20 


4128 5E 
50 C2 E3 A5 


523 HOWPIG5 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 NOAD 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 BRCHECK 


EX AF,AF» 

INC A 
EX AF f AF 1 
SUB D 

JR NC,DEC2XX 
ADD A,D 
EX AF,AF* 

ADD A, ,, 0 M 
CALL fPRINT 
EX AF.AF* 

RET 

CALL #MPRNT 
DM "Picture. . ** 

LD B,$FF 
LD HL,ADTOP-1 


INC HL 

INC HL：INC B 
LD A,(HL) 

IF A く >$FF JR HOWPIC5 
DEC HL 

LD (ADAD) t HL 
LD A，B 

INC A:LD (PIC)•A:DEC A 
CALL DEC22 
JP #NL 

PUSH BC 
PUSH DE 
LD L,A：LD H t 0 
DEC HL 
PUSH HL 
ADD HL,HL 
ADD HL f HL 
POP BC 
LD DE,HL 
ADD HL.BC 
PUSH HL 
EX DE,HL 
ADD HL.HL 
POP BC 
ADD 出” BC 
LD BC.DATA 
ADD HL,BC 
POP DE 
POP BC 
RET 


556 

557 

558 

559 GETADAD 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 YOKO 

567 

568 

569 

570 Y0K02 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 TATE 

578 

579 

580 TATBX 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 SUBPC 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 SUBPC2 

597 

598 

599 

600 COM 

601 
602 

603 

604 

605 

606 

607 

608 

609 

610 
611 
612 

613 

614 

615 

616 

617 

618 PSAVE 

619 

620 - 


CALL GETKY 
IF A=br JP EERR 
RET 

) 

LD HL,ADTOP-2 
INC HL 
INC HL 
DEC A 

JR NZ,GETADAD+3 
RET 

CALL TMPRNT 
DM •，+ —— + •• DB 0 
LD B,6 

CALL #MPRNT 
DM DB 0 

DJNZ Y0K02 
CALL IMPRNT 
DM，•一 — •，DB cr:0 
RET 

CALL #LOC 
LD B,17 

CALL tMPRNT 

DB ,, ! M -.down： left: 0 

DJNZ TATEX 

CALL 9CSR 

LD H f 6 

INC L：INC L 

RET 

CALL CLST 
CALL MODE0 

LD E r (HL)：INC HL：LD D,(HL)：INC HL 
PUSH DE 
POP IX 
CALL MAGIC 

LD C,(HL):INC HL：LD H,(HL):LD し, C 

CALL GETKY 

IF A<>" •• JR SUBPC2 

JP CLSG 

LD BC,8 
LD HL,KEYTBL 
CPIR 
RET NZ 
LD HL,KEYIN 
EX (SP),HL 
PUSH AF 
CALL WID80 
CALL HOWPIC 
POP AF 

IF A="M" JP MON 
IF A= M C rt JP PCLP 


IF A= 

IF A- f, R 
IF A="F 
IF A="P 
IF A="L 


JP PDRAW 
JP RUN 
JP NAME 
JP PRINTER 
JP PLOAD 


CALL #MPRNT 

DM "Picture Save / All Save ?(P/A) M DB 0 


CALL FLGET：CALL #PRINT 


20 
AA80 CD 
AA87 D2 
AA8A CD 
AA8D CD 
AA90 7C 
AA97 ED 
AA9B 
AA9B B7 
AA9E 22 
AAAI CD 
AAA4 CD 
AAA7 53 
AAAE 2D 
AAB1 CD 
AAB7 CD 
AABD CD 
AAC3 C9 
AAC4 
AAC4 21 
AAC7 22 
AACA ED 
AACB 2A 
AACE 18 
AAD0 
AAD0 CD 
AAD3 43 
AADA 69 
AAE1 OD 
AAE4 CD 
AAE7 06 
AAE9 21 
AAEC 
AAEC-1A 
AAEE 77 
AAF0 10 
AAP2 C9 
AAF3 
AAF3 CD 
AAF6 CD 
AAF9 CD 
AAFC CD 
AAFF 44 
AB06 63 
ABOD 75 
ABM 00 
AB15 CD 
AB18 21 
AB1B BE 
AB1F CD 
AB22 CD 
AB25 5E 
AB27 56 
AB28 D5 
AB29 DD 
AB2B CD 
AB2E 
AB2E CD 
AB3i FE 
AB3518 
AB37 
AB37 CD 
AB3A 43 
AB4169 
AB48 4E 
AB4F 3D 
AB51 CD 
AB54 21 
AB5B F5 
AB5C CD 
AB5F CD 
AB62 CD 
AB65 CD 
AB68 4F 
AB6F 4E 
AB72 
AB72 CD 
AB75 FE 
AB7A FE 
AB7E 7C 
AB85 E5 
AB86 B7 
AB89 22 
AB8C Cl 
AB8D C5 
AB8E 2A 
AB91 B7 
AB98 05 
AB99 44 
AB9B El 
AB9C ED 
AB9E 
AB9E FI 
AB9F CD 
ABA2 E5 
ABA3 EB 
ABA4 21 
ABA7 B7 
ABAA 44 
ABAC 62 
ABAE 23 
ABBO ED 
ABB2 Dl 
ABB3 ED 
ABB7 
ABB7 EB 
ABB8 5E 
ABBC EB 
ABBD 7C 
ABC1 B7 
ABC4 CD 
ABC718 
ABC9 
ABC9 2A 
ABCC B7 
ABCF 22 
ABD2 2A 
ABD5 2B 
ABD7 22 
ABDA C9 
ABDB 
ABDB CD 
ABDE 50 
AB£5 20 
ABEC 20 


69 63 74 75 72 65 
4E 75 6D 62 65 72 
3D 00 

4C A6 21OF A5 BE 
E3 A5 
A5 A9 
E4 A9 

3C 20 03 2A EO : i5 
53 70 IF 

ED 52 
72IF 
BC A6 
E2IF 

6176 69 6E 67 2D 
20 00 

9D IF CD EB IF 
AF IF DA E3 A5 
AC IF DA E3 A5 


CB 

E2IF 

68 6169 6E 20 46 
6C 65 6E 616D 65 
3D 00 
39 A6 
10 

07 35 


13 


ED A5 
59 A9 
12 A6 
H2IF 

72 6i 77 20 50 69 
74 75 72 65 20 4E 
6D 62 65 72 20 3D 

4C A6 
0F A5 
D2 E3 A5 
A5 A9 
ED A5 
23 


2D A6 
20 20 F9 
BC 

E2IF 

6C 65 6172 20 50 
63 74 75 72 65 20 
75 6D 62 65 72 20 
00 

4C A6 

0F A5 BE D2 E3 A5 

A5 A9 
E4 A9 
C4IF 
E2IF 

4B 20 3F 28 59 2F 
29 00 

2D A6 

4E CA E3 A5 
59 20 F4 

3C 20 03 2A E0 35 

ED 52 
06 AS 


EO 35 

ED 42 20 03 El18 


DD 35 
ED 52 


23 56 2B 

3C 28 08 
ED 42 
99 A6 
EE 

E0 35 
ED 42 
E0 35 
0C A5 
2B 

0C A5 


E2IF 

69 63 74 75 72 65 
4C 6F 6164 20 2F 
416C 6C 20 4C 6F 


►データの互換性についてはまったくもって賛成です。データに関する JIS 企画でも出し 
たらどうでしょうか。 木村成伸 （19) 埼玉県 


A93D 7E 
A93E 

A93E 16 0A 
A940 CD 46 A9 
A943 

A943 16 01 
A945 23 
A946 
A946 08 
A947 3E FF 
A949 C8 
A94A 
A94A 08 
A94B 3C 
A94C 08 
A94D 92 
A94E 30 FA 
A950 82 
A951 08 
A952 C6 30 
A954 CD F4IF 
A957 08 
A958 C9 
A959 

A959 CD E2IF 

A95C 50 69 63 74 75 72 65 

A963 2E 2E 00 

A966 06 FF 

A968 2117 35 

A96B 

A96B 23 

A96C 23 04 

A96E 7E 

A96F FE FF 20 F8 
A973 2B 
A974 22 0C A5 
A977 78 

A978 3C 32 0F A5 3D 

A97D CD 2B A9 

A980 C3 EB IF 

A983 

A983 C5 

A984 D5 

A985 6F 26 00 

A988 2B 

A989 E5 

A98A 29 

A98B 29 

A98C Cl 

A98D 54 5D 

A98F 09 

A990 E5 

A991 EB 

A992 29 

A993 Cl 

A994 09 

A995 01 00 30 

A998 09 

A999 Dl 

A99A Cl 

A99B C9 

A99C 

A99C CD 2D A6 
A99F FE IB CA E3 A5 
A9A4 C9 
A9A5 

A9A5 2116 35 
A9A8 23 
A9A9 23 
A9AA 3D 
A9AB 20 FB 
A9AD C9 
A9AE 

A9AE CD E2IF 

A9B12B 2D 2D 2D 2B 00 

A9B7 06 06 

A9B9 

A9B9 CD E2IF 

A9BC 2D 2D 2B 2D 2B 00 

A9C210 F5 

A9C4 CD E2IF 

A9C7 2D 2D 2D 2B 0D 00 

A9CD C9 

A9CE 

A9CE CD IE 20 
A9D1 0611 
A9D3 

A9D3 CD E2IF 
A9D6 21IF ID 00 
A9DA 10 F7 
A9DC CD 18 20 
A9DF 26 06 
A9E12C 2C 
A9E3 C9 
A9E4 

A9E4 CD ED A5 
A9E7 CD 12 A6 
A9EA 5E 23 56 23 
A9EE D5 
A9EF DD El 
A9F1 CD 1C A6 
A9F4 4E 23 66 69 
A9F8 

A9F8 CD 2D A6 
A9FB FE 20 20 F9 
A9FF C3 OC A6 
AA02 

AA02 ©I 08 00 
AAO5 21 C9 A5 
AA08 HD Bi 
CO 

AAOB 2148 A7 
AA0E E3 
AA0F F5 
AA10 CD F8 A5 

AA13 CD 59 A9 

AA16 FI 

AA17 FE 4D CA 7D AD 
AA1C FE 43 CA 37 AB 
AA21 FE 44 CA F3 AA 
AA26 FE 52 CA 99 AD 
AA2B FE 46 CA DO AA 
AA30 FE 50 CA B0 AC 
AA35 FE 4C CA DB AB 

AA3A CD E2IF 

AA3D 50 69 63 74 75 72 65 

AA44 20 53 61 76 65 20 2F 

AA4B 20 416C 6C 20 53 61 

AA52 76 65 20 3F 28 50 2F 

AA59 4129 00 

AA5C CO 28 A6 CD F4 IF 


90 〇 hi MZ 1987.3. 


A ) » T - 
DCCR ) B N d.. 
A p N D E E u R n 
T B I A Dzspi 
E u : T 11 L M V 
G s H D L s s # a 
• # Hu s 

L L A ( ( L L M 
L L B L L 
A A D D u D A A M 
c c L L s L c c D 


9012345678 
23 33333333 
6666 6 66666 



ADBl) 

AD92 

AD9b 

AD99 

AD9C 
ADA3 
ADAA 
ADBl 
ADB8 
ADB9 
ADBB 
ADBB 
ADBE 
ADC0 
ADC3 
ADC3 
ADC6 
ADC9 
ADCB 
ADD1 
ADD 3 
ADD3 
ADD6 
ADD6 
ADDA 
ADDD 
ADEO 
ADE1 
ADE4 
ADE7 
ADE7 
ADE8 
ADE9 
ADEB 
ADEC 
ADF0 
ADF3 
ADF4 
ADF4 
ADF5 
ADF8 
ADFB 
ADFC 
ADFD 
ADFF 
ADFF 
AE02 
AEOf) 
AE05 
AE08 
AE0C 
AE0E 
AE0E 
AEOF 
AE12 
AE15 
AE16 
AE17 
AE17 
AE18 
AE1A 
AE1B 
AE1B 
AE1C 
AE1F 
AE20 
AE26 
AE29 
AE2B 
AE2C 

AE33 
AE36 
AE38 
AB39 
AE3A 
AE3B 
AE3D 
AE40 
AE4 3 
ENE1 
AB4A 
AE50 
AE53 
AE55 
AE59 
AE5A 
AE5C 
AE5C 
AE5D 
AE5E 
AE60 
AE61 
AB61 
AE64 
AE67 
AE6A 
AE6D 
AE74 
AE79 
AE7C 
AE7F 
AE82 
AE85 
AE88 
AE8B 
AE8E 
AEiM 

AE9H 

AEA1 

AEA4 

AEA4 

AEA6 

AEA6 

AEA9 

AEAA 

AEAD 

AEBO 

AEB5 

AEB8 

AEB8 

AEBA 

AEBD 

AEBE 

AECO 

AEC1 

AEC3 


FE 59 CA I 
FE 4E 2D I 
C3 48 AT 


63 65 6E 
6D 62 65 
CD 4C A6 


72 74 20 53 
65 20 4E 75 
72 20 3D 00 
FH 64 D2 E3 


855 

856 

857 

858 RUN 

859 

860 


861 


IF A= M Y ,# JP #COLD 
IF A<> •ず JR MON2 
JP KEYIN 


CALL NUM?：IF A>=100 JP EERR 


11 07 35 
3£ 01 
CD A3 IF 

CD 09 20 
DA E3 AS 

20 F8 

CD A6IF 1 
3E 01 

32 06 A5 

ED 7B 6C 
3A 06 A5 
CD ED A5 
47 

21 FF 2F 
11OD 00 

19 
3D 

20 FC 
7E 

B7 CA E3 i 
3E 64 90 


C5 

CD 0E AE 
1119 00 
19 
Cl 

10 F5 


3A 07 35 
B7 20 B6 

CD 9C A9 
FE 20 28 
18 F7 


B7 28 ED 
11 F4 FF 


06 06 
E5 

C5 

CD 9C A9 
7E 

B7 20 03 ! 
CD 6E A6 
7E 23 
E5 

21OF A5 

BE D2 E3 - 

CD A5 A9 

5E 23 

56 

El 

D5 

DD El 
CD 1C A6 
3A 44 A5 
B7 20 06 


862 JR RUN20 

863 PPLOAD 

864 LD DE.NAMEB 

865 LD A,1 

866 CALL tFILE 

867 PPLOAD1U 


18 04 DD 
CD 1C A6 
7E 23 
B7 C4 7D 
Cl 

10 BF 


C9 

CD ED A5 
21OD 01 
CD IE 20 
CD E2IF 
2D 2D 43 
4E 44 2D 
118C A5 
2107 05 
CD A4 AE 
2115 05 
CD A4 AE 
21 0D 18 
CD IE 20 
CD E2IF 
50 55 53 
59 20 4B 
CD 28 A6 
C3 54 A7 

06 04 

CD IE 20 
1A 

CD F4IF 
CD E2IF 

. 

CD E5IF 

1A 13 
B7 20 FB 
7C 

C6 04 


DD 212E A5 
2138 A5 


868 

869 

870 

871 

872 

873 RUN20 

874 

875 RUN30 

876 

877 

878 

879 
B80 
881 

882 RUN40 

883 

884 

885 

886 

887 

888 

889 

890 RUN50 

891 

892 

893 

894 

895 

896 

897 RUN60 

898 

899 

900 RUN65 

901 

902 

903 

904 HUN70 

905 

906 

907 

908 

909 

910 HUN80 

911 

912 

913 

914 RUN90 

915 

916 

917 

918 

919 

920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 

928 

929 

930 

931 

932 


CALL •HOPES 

JP C.EKRR 

JR NZ,PPLOAD10 

GALL #RDD : JP C.F>L0ADA2 

LD A f l 

LD (WKX) ( A 

LD SP,(#STADR) 

LD A,(WKX) 

CALL CLST 
LD B,A 
LD HL f DATA-l 
LD DE,13 

ADD HL,DE 
DEC A 

JR NZ,RUN40 
LD A v (HL) 

IF A=0 JP EERR 
LD A, 100： SUB B 
LD B，A 

PUSH BC 
CALL RUN70 
LD DE,13+12 
ADD HL V DE 
POP BC 
DJNZ RUN50 

LD A v (NAHEB) 

IF AO0 JR PPLOAD 

CALL BRCHECK 
IF A= M •• JR RUN30 
JR RUN65 

LD A,(HL) 

IP A=0 JR RUN60 
LD DE.0-12 
ADD HL t DE 
LD B f A 

PUSH BC 
LD B,6 
PUSH HL 

PUSH BC 
CALL BRCHECK 
LD A,(HL) 

IF A=0 THEN POP BC:JR RUN 100 
CALL RUNSUB1 
LD A,(HL)：INC HL 
PUSH HL 
し D HL.PIC 

IF A>=(HL) JP EERR 
CALL GETADAD 
LD E,(HL)：INC HL 
LD D,(HL} 

POP HL 
PUSH DE 
POP IX 
CALL MAGIC 
LD A f (9SCENEX) 

IF A=0 THEN LD IX,©SCENE0 ELSE LD IX,«SC 


933 

934 

935 

936 

937 

938 RUN 100 

939 

940 

941 

942 

943 LISTCOM 


CALL MAGIC 
LD A,(HL)：INC HL 
IF AOO CALL RUNSUB2 
POP BC 
DJNZ RUN90 

POP HL 
POP BC 
DJNZ RUN80 
RET 


4F 4D 4D 41 
2D 00 


48 20 414H 
45 59 00 


944 

945 

946 

947 

948 

949 

950 

951 

952 

953 

954 

955 

956 

957 

958 

959 


960 SCPSUB 

961 LD B f 4 

962 SCPSUB1 


CALL CLST 

LD HL,S010D 

CALL #LOC 

CALL fMPRNT 

DM -COMMAND--” DB 0 

LD DE f STRCOM 

LD HL.S0507 

CALL SCPSUB 

LD HL,$0515 

CALL SCPSUB 

LD HL.S180D 

CALL #LOC 

CALL fMPRNT 

DM "PUSH ANY KEY" DB 0 

CALL FLGET 
JP KEYIN1 


963 

964 

965 

966 

967 

968 

969 SCPSUB2 


CAUL #LOC 
LD A,(DE > 
CALL ♦PRINT 
CALL fMPRNT 
DM ""•••• DB 
CALL #MSX 


970 

971 

972 

973 

974 

975 

976 


LD A 9 (DE)：INC DE 

IF AOO JR SCPSUB2 

LD A t H 

ADD A,4 

LD H f A 

DJNZ SCPSUB1 

RET 


LD DE t NAMEB 
CALL #MSX 
CALL #NL 
CALL YOKO 
LD DE.STRFACT 
CALL #MSX 
CALL YOKO 
LD HL,WKX 
LD A,(HL)：INC HL 
LD B, (HU 
LD C t A 
CALL NOAD 

PUSH BC 
CALL PRSUB 
LD A,C 
CALL PDEC21 
DEC HL 
CALL #PRNTS 
CALL PRSUB 
LD B,6 

CALL PDEC20 

CALL PRSUB 

LD A, (HU 

CALL PDEC1 

CALL PRSUB 

DJNZ PR3 

CALL tPRNTS 

CALL PDEC20 

CALL PRSUB:CAL し #NL 

POP BC 

INC C 

DJNZ PR2 

CALL YOKO 

JP fLPTOF 

LD A • •• i" 

JP #PRINT 

CALL FMPRNT 

DM M OK ?(Y/N) f * DB 0 


CALL FLGET 


739 CALL FLGET：CALL #PRINT 

740 IF A：="A" JR PLOADA 

741 IF AO H P M JP EERR 

742 PLOADS 

743 LD A,(PIC) 

744 IF A>rl00 JP MEMOVB 

745 CALL SLSUB 

716 LD HL,(DATAAD)l し D (WHY) t HL 

747 CALL PLOADSA : JP C,EERR 

748 CALL MODEO 

749 LD HL f (DATAAD) 

750 PUSH HL 

751 POP IX 

752 CALL MAGIC 

753 LU DE,(ADAD) 

754 CALL TRANS 

755 LD (ADAD) t DE 

756 LD DE.(tSIZE) 

757 ADD HL.DE 

758 LD (DATAAD),HL 

759 RET 

760 PLOADA 

761 CALL SLSUB 

762 LD HL,DATA：LD (WHY),HL 

763 CALL PLOADSA：JR C.HLOADA2 

764 RET 

765 PLOADSA 

766 CALL ROPEN 

767 LD HL V (WHY) 

768 LDDE, け SIZE) 

769 ADD HL.DE : JP C f MENOVR 

770 LD DE,LIMIT 

771 ADD HL,DE : JP C.MEMOVK 

772 CALL fMPRNT 

773 DM "Loading- ” DB 0 

774 CALL #FPRNT：CALL tNL 

775 LD HL,(WKY)：LD (参 DTADR>，HL 

776 JP #RDD 

777 PLOADA2 

778 LD B v 6 

779 PLOADA3 

780 CALL #BCLL 

781 DJNZ PLOADA3 

782 CALL fMPRNT 

783 DB cia DM "Clear OK ?(Y/N)_. DB 0 


784 PLOAD4 

785 CALL FLGET 

786 IF A="Y" JP PCOLD 

787 IF A<>“N" JR PLOAD4 

788 JP KBYIN 

789 JP PCOLD 

790 PRINTER 

791 CALL fMPRNT 

792 DM "Start Scene Number =，• DB 0 


793 CALL NUM?：IF A>=100 JP EERR 

794 LD (WKX),A 

795 CALL tMPRNT 

796 DM "Last Scene Number s M DB 0 


797 CALL NUM?：IF A>=100 JP EERR 

798 LD HL,WKX：LD C 9 (HL) 

799 SUB C：JP C.EERR 

800 INC A 

801 LD (WKX+1),A 

802 CALL WID40 

803 CALL tLPTON 

804 LD B f 6：CALL #TAB 

805 LD DE,TITLE 

806 CALL #MSX 

807 CALL 参 NL 

808 LD B,8:CALL #TAB 

809 CALL #MPRNT 

810 DM ..Name. • • •• DB 0 



12345678901234567890 lvfc 3456789 01234567 tty0l2 3 4 
818181818181818181828282828282828282828383838383838383B383 SS 84848484848484848S85858585 


F 

o F 

5 1 

28F4A5 

F D c 3 

3 c 3 E 

0 0 6 8 2 
2 0 A 2 c 

4 9 8 10 

6 2 2 4 5 

11 D £ E 
6 4 c F F 


A5A5 

5 8 3 
A 0 E 

)12 A 
D 2d 

SD2A 6 35ACA 6 35 

ur64BC£052 12 HO 


5 5 F 
A A 1 

6 c 6 c 2 5 

A o A o 7 3 

1 c B 9 3 B0 
G 15 9 5 5 E 


5 E F F 

8 2 9 B 0 
0 3 6 E 7 

2 8 F 5 5 4 D 2 
23 1 A A 6 c 2 

60 c 6521B1F10F5F 
A 3 A AA7D5D16 01A1 

c o 2 08 BA 0 A 2 F 0 D 86 6 
B 0 5 A05D0DE6290A o 


3AFECD2ACDCD2AE5DDCDEDCDEDED1922C9CD21CDC9CD2AED191 11 9CD4C20CD2AC306 


2 9 
7 5 
18 

5 F 

F F c o o 
1 16 2 0 

4 B 2 3 B 9 
c F E 4 4 2 


7 

5 4 
0 F 

6 A o 7 7 
A c 2 A A 

8 9 E 8 5 
2 5 4 4 0 

D E E 3 3 
c F F c c 


3 5 0 3 
5 7 o E 

o £ D 2 
2 4 3d 

4 0 0 4 
7 2 2 6 

2 5 2 E 
7 6 7 F 
F 1 £ 5 6 
1 6 6 6 A 
2 4 5 2c 
E 7 6 6 4 


6 6 0 E 

3 5 D 2 
5 7 3d 
o E o 4 
2 4 2 6 

4 0 o E E 5 

7 2 2 F 4 A 

A5 1F 736572A6A5E3 


E 

2 

E 

2 

F F E 
1 1 2 

>FF 5 
D D 6 

55FD5PFDFD 5FF95F95 
AA1CA11CI6 311 AA1AA 


9 

5 


EB 


06E 2 616G 65 4C 06DA 07 F 5 D 9 e6 47 E 5 EBe8E 26 107 E 5 EBAE 63 E 5 AE06 23 


9 D 9 F D 9D9DF9D 9 F F 
A A A 1 A A A A A 1 A A A 1 u 
3 8 E 18 6 D 8 3 81'lD 8 o E 6 14 
8 7 3 F 7 0 3 7 4 7 F F 3 7 DVD 9- F 

SS s6DCDA5sCDa S62CDA5^ 亞 CDCD 06 ::CDcogCD4Eg uCDCDCDnCDCDnTEsCDsCDslCDsCDCDgCDssCDCDsCDCDCDelocsCDn SC3 

1 :llAC0cs 部 iilsillilsiiilliliilsi 澀⑼忿 1111 顧 111111 = 


3F 

F 0 0 b 
12 0 A 

2 B 9 8 
E 4 2 2 

D F E o 
c 4 4 c 


► 2 月号の特別企画，私はこんなものを诗っていた！これで会社のワープロでXIのプ 
ログラムが入力できるかな 0 いつも知}ると10時すぎなのでほとんど打ちこむ暇がなかった。 
これからは昼休みにジャンジヤンできるぞ。 中野存一 （25) 來京都 
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2 つの共通システムの融合 

“ SWORD ” 再掲載と MAGIC の標準化 

XI / turbo 版， MZ -80 K / C /1 200/700/1500/ 
8 D 巳/2000/2200版“ SWORD ” を再掲載しま 
す。また， MAGIC の初期化手順の統一, XI / 
turbo 版， PC -8801 版“ SWORD ” の修正， 
さらに MZ - 250 0 V 2 用のシステムジェネレー 
夕も発表しますのでご利用ください0 


■ 

“剣と魔法”の世界へ 


いま S-OS “ SWORD ” とグラフィックハ 0 
ツケージ MAGIC という2つの共通化シス 
テムから新しい流れが生まれようとしてい 
ます。これまて’にも FuzzyBASIC とのリン 
クや MAGIC のサンプルとして “ SWORD ” 
を使用したものはありましたが，今回，‘ ‘SW 
ORD ” 上で動作する MAGIC のアプリケーシ 
ヨンが発表されたことによって，また新た 
なる世界が S - OS に加わったのです。 

そのための前段階として各機種用 MAGI 
C の機能統一と，またより多くの方に“ SW 
ORD & MAGIC ” の世界を体験していただ 
くため，現在入手不可能な MZ / X 1 版 S-OS 
“ SWORD ” を再掲載いたします。 

■ 

MAGIC の初期化ルーチン 


各機種用に独立した イニシャラ イズ ルー 
チン (MGINIT AFOOh ) を作り，画雨の初 
期化手順を統一しました。 MZ -1500 用には 
専用のイニシャライズルーチンが ありまし 
たが大きめの 3 D データを 扱うと破壊されて 
しまいますので，今後 MAGIC を使ったプ 
ログラムは， 必ずこのルーチンを使って画 
面を初期化するようにしてください。 

MZ - 2000/2200はパレット機能を持って 
いませんので，パレットを利用した画面切 
り換えをすることはできません。そこで M 
Z - 2000/2200版 MAGIC のパレットを各プレ 
ーンごとの表示ができるように変更しまし 
た0今回の変更ではパレットコマンドで設 
定するデータが0以外であれば，その色の 
プレーンを表示し，0であれば表示しなく 
なります。この場合，1,2, 4以外の色への 
バレット指定は無視されます〇 

SMC -777 ではもともと2プレーン分の G - 


RAM しかなく，2月号で発表したバージ 
ヨンでは3プレーン目に書き込みをしよう 
とすると1， 2プレーン両方に書き込まれ 

る構造になっていました。今回の訂正で S 
MC -777 版 MAGIC は2プレーン専用となり， 
3プレーン目に書き込まれたデータは表示 
されません。 


S - OS “ SWORD ” 


今回再掲載される‘‘ SWORD ” は1986年2 
月号で発表された MZ -80 K / C /1200/700/15 
00， MZ -80 B / 2000/2200, XI / turbo 用のも 
のです。そのほかの機種用のものは現在， 
バックナンバーで入手可能です。 

MZ - 2500版‘‘ SWORD ” 用システムジェネ 
レータは BASIC - M 25 V 2.0 では使用でき 
ませんので， V 2 版をリスト16に掲載します。 

次に X 1/ turbo , PC -8801 版の “ SWORD ” 
の微妙な動作の違 I 、について です。 

Xl / turbo 版の FLGET ルーチンはキーバ 
ッファをクリアしない XI のモニタをそのま 
ま使用していたため，ループ内で連続して 
キー入力を行ったあとで FLGET をコール 
すると，バ、ッ ファに たまっていた文字がそ 
のまま出てきてしまいます。また，テープ 
入出カルーチンを使用すると割り込みを禁 
止したまま帰ってくるためキー入力ができ 
ないことがある，などの症状が発生してい 
ましたが，今回の変更で正常に動作するよ 
うになります。訂正部分の入力は MACIN 
TO - S , MACINTO - C などの FLGET を使 

用し ないツールから行ってください（マシ 
ン語体操の ツールでは 入力できません)〇 “S 
WORD ” 上では誤って FLGET を実行する 
こと も考えられますので モニタの M コマン 
ドを使用するのがもっとも安全でしよう。 

PC -8801 版では ROM 上にある“リアルタ 
イムキー入カルーチン”が厳密には•リアル 


タイムキー入力を行っていないことが判明 
しました。そこで今回パッチを当てて完全 
にリアルタイム化しました。修正方法です 
が， 訂正部分をアドレスに BOOQh を加えて 
入力し （ C 6 FEh 〜），1986年6月号で PC -88 
01版“ SWORD ” を入力した！：きと同様の操 
作を繰り返す，またはソースを打ち込んで 
そのままアセンブルしてください（ただし 
A /, A // などは絶対に使用禁止)。 


入力 • 訂正方法 


追加.訂正の大きな部分はダンプリスト 
も掲載しておきましたので，そのとおりに 
入力します0それ以外は ソース リストの左 
端 4 桁がアドレス，その右がデータに なっ 
ていますので，そちらを見て訂正して〈だ 
さい。なお，この ソース リストは元の プロ 
グラムを ロード 後，これを アセンブル すれ 
ば完全に追加.訂正がなされるように作っ 
てありますので， ZEDA をお持ちの方はそ 
の方法でもかまいません。 

次に“ SWORD ” の入力方法です。各機種 
のモニタあるいは MACINTO - C などのマ 
シン語 入カ ツールから 打ち込んでいきます0 

1) データレコーダ ， QD をお持ちの方 

各機種用のダンプリストをそのまま打ち 
込んでください。まず“ SWORD ” 本体，各 
機種用変更点， DOS モジュール，ディスク 
I / O と入力していきます。途中でのセーブ 
はモニタから行ってください。 BASIC を破 
壊しながら入力しているので BASIC へは戻 
ってセーブすることはできません。 

2) ディスタドライブをお持ちでない方 
基本的に 1) と同様ですが，この場合は D 

OS モジュールの 22 B 3 h 〜25 ACh と 25 E 3 h — 
27 E 2 h ， ディスク I/O (2 BOOh ~) の 部分は 
打ち込まなくても結構です。チェックサム， 
CRC チェックバイトを確認、のうえ，上記部 
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アドレス XI/ turbo MZ-80B 〜2200 MZ-80K 〜1500 
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表1 S - OS キャラクタコード 


I 3 D 0 h 

210 Oh 

2 B 00 h 

2 E 00 h 
300 Oh 

AFOOh 

C 200 h 

DOOOh 
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ジャンプテーブル 


DOS モジュール 


ディスク I/O 


DOS ワークエリア 
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分を打ち込まなかった人はテープ版専用の 
変更点を加えてください。 

3) Xl / turbo でデータレコーダをお持ちで 
ない方 

BASIC CZ -8 FB 01 を起動後， 

CLEAR & HB 000 

を実行し， BOOOh 版の MACINTO - C ( Xl 用） 
を 口ー ドします。 

CALL & HB 000 

で MACINTO - C に移り，各プログラムをア 
ドレスに BOOOh を加えたアドレスから入力 
してください。すなわち， “ SWORD ” 本体 
ならば C 500 h から打ち込むわけです。途中 
でやめてセーブするときはブレイクして M 
ACINTO - C を抜け て R コマンドで BASIC 
へ帰り次のようにしてセーブします。 

SAVEM “ フアイル名” & HC 500, &Hnn 
nn ( nnnn は入力した 最終 ア ドレス） 

“ SWORD ” 本体， DOS モジュール，ディ 
スタ I / O を打ち終わってチェックサム ， CR 
C チェックバイトを確認したら，3本のプ 
ログラムをメモリ上にロードし， COOOh か 


ら次のプログラムを入力します。 

C 000：21 00 C 5 110015 0100 
C 008：18 ED B 0 C 9 
モニタから GC 000 で実行するとプログラ 
ムが正しいアドレスに転送され，さらに G 
1 FFD と入力すると S - OS “ SWORD ” が起動 
します。なお，この時点では BASIC は破 
壊されていますので BASIC に戻ることは 
できません。 


FORMAT SSYSGEN の使い方 


このプログラムは “ SWORD ” のシステム 
ディスクを作成するためのものです。テー 
プ ユーザーでは 必要ありません。 

まず各機種のディスク BASIC でフォーマ 
ットしたディスクを用意してください。プ 
ログラムを入力し“ SWORD ” 上から J 7000 
を実行 ， FORMAT & SYSGEN を起動しま 
す。メニューの1番を選択するとディスク 
に論理フォーマットをかけます。 2番を選 
択すると論理フォーマットをかけたあとシ 


表 2 S - OS “ SWORD ” モニタコマンド 


表4テープ専用変更点 


ステム ジェネレート を行い“ SWORD ” のシ 
ステムディスクを作成します。いずれもデ 
バイス名は A 〜 D で指定してください。 3 
を選択すると “ SWORD ” に戻ります。 

なお MZ -80 B の BASIC の中には70トラツ 
クまでしかフォーマツトできないものがあ 
りますので，この場合 S - OS のワークェリ 
7#MXTRK(1F66h) を 70(46h) に書き換 

えておいてください。 


No. 

メッセージ 

内 容 

1 

Device I/O Error 

入出力時にエラーが発生した 

2 

Device Offline 

デバイスがつながっていない 

3 

Bad File Descripter 

ファイルディスクリプタが間違っている 

4 

Write Protected 

ライトプロテクトがかかっている 

5 

Bad Record 

レコードナンバーに間違いがある 

6 

Bad File Mode 

アトリビュートが違う 

7 

Bad Allocation Table 

ファツトエラー 

8 

File not Found 

ファイルが見つからない 

9 

Device Full 

ディスクがいっぱい 

10 

File Already Exists 

すでに同名のファイルが登録されている 

II 

Reserved Feature 

現在リザーブされている 

12 

File not Open 

ファイルをオープンせずに読み書きしようとした 

13 

Syntax Error 

文法間違い 

14 

Bad Data 

正しい引き数ではない 


([] は省略可能であることを示す） 

过 D [くデバイス名〉：] 

くデバイス名〉で指定されたデバイスの 
ディレクトリを表示する。省略時はデフ 
ォルトのディレクトリ。 

#DV くデバイス名〉： 

デフォルトデバイスを変更する。 

itJ くアドレス〉 

アドレスから始まるプログラムをコー 
ルする。サブルーチン中の RET で S-0S の 
モニタにリターンできる。 

#K くファイル名〉 

〈ファイル名〉で与えられたファイルを 
消去する。 

#L くファイル名 >[ :くロー ドアドレス〉] 

くファイル名〉で与えられたファイルを 
く口 ードアドレス〉へ口 ードする。口 ード 
ァドレスが省略されたときには，セーブ 
したときのアドレスへ口ードする。 

各機種のマシン語モニタのホットスタ 
一卜へジャンプする。 

#N くファイル〉：くファイル名 2> 

くファイル名I >をくファイル名2 >に変 
更する。なお，くファイル名2>のデバイ 
ス指定は不要。 

# S くファイル名〉：く開始番地〉:く終了番地〉 

[:く実行番地〉] 

く開始番地〉からく終了番地〉までをくフ 
ァイル名〉でセーブする。 

井 ST くファイル名〉： P または： R 

くファイル名〉で指定されたファイルに 
ライトプロテクトをかける。その後は同 
ーファイルのセーブ，消去ができなくな 
る。プロテクトをはずすには R を指定。 

井 W 

画面の/10字，80字モードを切り換える。 

# ! 

ブートコマンド。 


TUC CCMTIM 


A 5 C 7 丨 A 
E c A 8 D B 

333399339999 

cccccccccccc 


B B B B 9 8 

A 5 o B I E 
3 3 3 2 I 9 

333399339999 

cccccccccccc 


c c c c 


7 2 D 8 3 8 
3 3 2 2 7 I 

333399339999 

cccccccccccc 


fi^9CF0369CF25 
FAFAFAFAOOOOOOOOOOOOOIOI 
I I 丨 122222222 


SWORD & MAGIC 
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表 5 S - OS サブルーチン 



#PAUSE 
( IFC 7 h ) 

スペースが押されていれば，再び何かキーを押すまでり夕ーン 
しない。このとき SHIFT + BREAK を押すと，このルーチンをコ 
ールした次のアドレスの2バイトの内容を参照し，そこへジャ 
ンプする。 

例 ） CALL # PAUSE 

DW BRKJOB 

ここでブレイクキーを押すと BRKJOB へジャンプ 
さもなくば DW BRKJOB はスキップ。 

AF 

社 BELL 
( IFC 4 h ) 

ベル（ビープ音）を鳴らす。 

AF 

#PRTHX 

( IFCIh ) 

A レジスタの内容を16進数2桁で表示する。 

AF 

#PRTHL 

( IFBEh ) 

HL レジスタの内容を16進数4桁で表示する。 

AF 

#ASC 

A レジスタの下位4ビットの値をを表すアスキーコード 

AF 

( IFBBh ) 

に変換し， A レジスタにセットする。 


#HEX 

A レジスタの内容を16進数を表すアスキーコードとしてバイナ 

AF 

( IFB 8 h ) 

リに変換し， A レジスタにセットする。 A レジスタの内容が16 
進数を表すアスキーコードでない場合は•キャリフラグをセッ 
卜してリターンする。 


#2 HEX 

DE レジスタの示すアドレスから2バイトの内容を. 2桁の16進 

AF 

( IFB 5 ii ) 

数を表すアスキーコードとしてノくイナリに変換し， A レジスタ 
にセットする。エラーの場合はキャリフラグがセットされる。 

DE + 2 

#HLHEX 

DE レジスタの示すアドレスから4バイトの内容を，4桁の16進 

AF 

( IFB 2 h ) 

数を表すアスキーコードとしてバイナリに変換し， HL レジスタ 

H し 


にセットする。エラーがあった場合(よ，キャリフラグがセット 
される。 

DE + 4 

#WOPEN 

井 FILE でセットされたファイル名， (# DTADR ), (4； SIZE ), (# 

AF 

( IFAFii ) 

EXADR ) をテープに書き込む。ディスクの場合は，新しいファ 

BC 


イルかどうかのチェックを行う。エラー^時にはキャリフラ 

DE 


グが立っ。 

HL 

#WRD 

(# DTADR ), (拉 SIZE ), (# EXADR ) に従って，デバイスにデータ 

// 

( IFACh ) 

をセーブする。ディスクの場合# WOPEN 後でないと File not 
Open のエラーが出る。 


#FCB 

テープの場合従来の# RDI とまったく同じ。ディスクの場合# 

// 

( IFA 9 h ) 

DIRNO の値に従って （# mFAD ) にディレクトリの内容を転送す 
る。これによリ従来のテープロードルーチンにまったく手を加. 
えることなくディスクリードを行うことができる。 CALL 後, （ # 
DIRNO ) はインクリメントされる。ブレイクキーが押されると 
(# DIRNO ) をクリアする。リターンキーが押されるとキャリフ 
ラグを立ててリターンする。 


林 RDD 

(# DTADR ), ( # SIZE ), (# EXADR ) に従って，デバイス上のフ 

// 

( IFA 6 h ) 

ァイルを読み込む。社 ROPEN 後でないと File not Open のエラ 
一が出る。 


#FILE 

A レジスタにファイルのアトリビュート， DE レジスタにファイ 

// 

( IFA 3 m ) 

ル名の入っている^!アドレスをセットしてコールすると （# 

1 BFAD ) にファイル名のセットと（林 DSK ) にファイルディスクリ 
ブタのセットを行う。ファイルを操作•する前には，必ずこのサ 
プノレーチンにより，ファイソレ名とアトリビュートをセットしな 
ければならない。コール後 DE レジスタは行の終わり （00 n ) か： 
(コロン)の位置を示している。 


# FSAME 

# FILE でセットされたファイルネームと，読み込んだファイル 

// 

( IFAOh ) 

ネームを上る。 -^ rr ればゼロ，不一致ならばノンゼロで 
リターンする。アトリビュートのチェックも同時に行う。 


#FRRNT 

テープから読み込んだファイルネームを表示する。スペースキ 

// 

( IF 9 D ) 

一を押すと表示後■嘴停止する。 


林 POKE 

HL レジスタの内容をオフセットアドレスとして. CIOS 用^ワ 

なし 

( IF 9 An ) 

—クエリアに A レジスタの内容を害き込む。 


# POKE 好 

メインメモリから S - OS 用衔朱ワークエリアにデータを転送す 

AF 

( IF 97 ii ) 

る。 HL レジスタにメモリ^1アドレス， DE レジスタにワーク 

BC 


エリアオフセットアドレス， BC レジスタにバイト数を入れてコ 

DE 


ールする。 

H し 

社 PEEK 

HL レジスタの内容をオフセットアドレスとして， S - OS 用特^ 

AF 

( IF 94 h ) 

ワークエリアから A レジスタにデータを読み出す。拉 POKE と 
逆の ®!) fK 


# PEEK @ 

S - OS 用特^ワークエリアからメインメモリにデータを転送する。 

AF 

( IF 9 Ih ) 

HL , DE , BC レジスタにセットするパラメータは# POKE ® と 

DE 


同じ。 

BC 

HL 1 


ルーチン名 
(アドレス) 

サブルーチンの機能 

レジス 

夕破壊1 

林 COLD 
( IFFDm ) 

S-OS のコールドスタート。初期 I 旋後メッセージを出力し，ワ 
ークエリア USR に格納されているアドレスにジャンプする。 U 
SR には初期 fit として# HOT のアドレスが格納されている。 


拉 HOT 
( IFFAh ) 

S-OS のモニタになっており，プロンプト#が出てコマンド入力 
待ちになる。 


拉 VER 
( IFF 7 h ) 

HL レジスタに S-OS の機種とノ ジョンを返す。 H レジスタは 
機種を表しており，上位4ビットて_の系列を示し，下位4 
ビットで系列内の槲1番号を示す 0 

0 0 MZ -80 K / C / I 200 

0 1 MZ -700 

0 2 MZ - I 500 

1 0 MZ -80 B 

1 1 MZ -2000/2200 

1 2 MZ -2500 

2 0 XI / C / D / F / G/turbo 

3 0 PC -880 1 /mk II / SR / TR / FR / MR / FH/MH 

4 0 FM -7/77 

5 0 SMC -777 

6 0 PASOPIA 

L レジスタは S-OS の/くージョン No . を示しており，各種パッケ 
ージを追加したりした場合の S-OS のノ <ージョンをチェックで 
きるようにする。 

H し 

#PRNT 

( IFF 4 h ) 

A レジスタの内容をアスキーコードとみなし表示する（丨文字 
蘇) 。 

F 

# PRINTS 
( IFFIh ) 

スペースをひとつ表示する。 

F 

#LTNL 

( IFEEh ) 

改行する。 

なし 

慨 

( IFEBii ) 

力ーソルが行の先頭になけれ(微行する 0 

なし 

#MSG 

( IFE 8 h ) 

DE レジスタの示すアドレスから ODh があるまでアスキーコード 
とみなし文字列表示する。 

F 

社 MSX 
( IFE 5 ii ) 

DE レジスタの示すアドレスから OOh があるまでアスキーコード 
とみなし文字列表示する。 

F 

itMPRNT 

( IFE 2 h ) 

これをコールした次のアドレスから OOh があるまでアスキーコ 
ードとみなし文字^表示する。 

例） CALL #MPRNT 

DM “ MESSAGE ” 

DB 0 

AF 

DE 

#TAB 

( IFDFh ) 

B レジスタの値と力ーソル X 座標との差だけスペースを表示す 
る。 

AF 

#LPRNT 

( IFDCh ) 

A レジスタの内容をアスキーコードとみなしプリンタのみに出 
力する。ブリンタェラーがあった場合は，キャリフラグをセッ 
卜してリターンする。 

AF 

# LPTON 
( IFD 9 h ) 

上!己# PRINT - 林 TAB , # PRTHX , #PRTHL の出力をディスプ 
レイだけでなくプリンタにも出力するかどうかのフラグ# LPT 
SW をセットする。これをコ r ■ルしたあとは,上記サブルーチン 
でプリンタにも出力される。 

なし 

#LPTOF 

( IFD 6 h ) 

フラグ# LPTSW をリセットする。これをコールしたあとは，# 
PRINT -# TAB , 林 PRTHX , 林 PRTHL の出力をディスプレイの 
みにする。 

なし 

右 GETL 
( IFD 3 h ) 

DE レジスタにキー入カバッファの先11アドレスを入れてコール 
すると，キーボードから1行入力をして文字列をバッファに格 
納しリターンする,，エンドコードは OOh 。 途中で SHIFT + BRE 
AK が押されたら，バッファ^!に1 Bii が格納される。 

AF 

#GETKY 

( IFDOh ) 

キーボードからリアルタイムキー入力をする。入力したデータ 
は A レジスタに格納され何も押されていないときは A レジス 
夕に0をセットしてリターンする。 

AF 

# BRKEY 
( IFCDh ) 

ブレイクキーが押されているかどうかをチェックする。押され 
ているときはゼロフラグをセットしてリターンする。 

AF 

# INKEY 
( IFCAh ) 

何かキーを押すまでキー•入力待ちをし，キー入力があるとリタ 
ーンする。押されたキーのアスキーコードは A レジスタにセッ 
卜される。 

AF 
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#MON 

各 M のモニタにジャンプする。 

— 

[ HL ] 

HL レジスタにコーノレしたいアドレスを入れ | 

なし 

1 ( IF 8 Ih ) 

CALL [ HL ] 

と使うことにより，擬似的な相対コールが可能0 


#GETPC 
f ( IF 80 h ) 

現在のプログラムカウンタの値を HL にコピーする。 

H し 

#DRDSB 

DE が示すレコードナンバー■から A が示すレコード数だけ HL が 

AF 

(2000 h ) 

示すアドレスに読み込む0連続セクタリード。（林 DSK ) にデバ 
イス （ A 〜 D ) をセットしてコールする。 

AF ， 


LD DE , (# FATPOS ) 

LD HL , (# FATBF ) 

LD A , 1 

CALL #SCTRD 



とすれば， FAT ノ、•ッファに FAT を読み出すことができる。 


斿 DWTSB 

HL が示すアドレスから A レコード分 （A X 256 バイト）の内容を， 

AF 

(2003 h ) 

DE を先11レコードとして言己1录する。^ Hz クタライト 。 （#D 
SK ) にデバイス （A — D ) をセットしてコール0 

AF ， 

莽 DIR 

(# DSK ) で指定されたデバイス上の全ディレクトリを表示する。 

AF 

(2006 h ) 


BC 



DE 



H し 

#ROPEN 

テープの場合は，先に# FILE でセットされたファイル名と，言売 

// 

(2009 h ) 

み込んだ IB を比較し，同ーファイルならゼロ，違えばノンゼロ 
でリターンする。ディスクの場合は，共 FILE でセットされたフ 
ァイルがディスク上にあるかどうかのチェックを行う。ゼロフ 
ラグは常にリセットとなる。いずれの場合にも，エラーが発生 
したときにはキャリでリターンする。またファイルの情報は， 
(# DTADR ), (社 SIZE ), (# EXADR ) へ転送される。 


林 SET 

# IBFAD て示される IB パップァの内容と^ CT るディスク上の 

// 

'( EOOCh ) 

ファイルをライトプロテクトする。 


#RESET 

扪 BFAD で示される旧バッファの内容と一致するファイノ U 7) プ 

// 

(200 Fh ) 

ロテクトをはずす。 


舞 ME 

并 RLE で設定されたファイル名を, DE レジスタカ乐すメモリ上 

// 

(20 I 2 h ) 

のデータに変える。リネーム。メモリ上のデータ中にデバイス 
ディスクリプタが入っていても無視する。また DE + 16以内に 
エンドコー K (00 h , •:〇がないときにはエラーが発生する。 


抹 KILL 

社旧 FAD で示される旧バッファの内容と一菊[するディスク上の 

// 

(20 I 5 h ) 

ファイルをキルする。 


社 CSR 
(20 I 8 h ) 

現在のカーソ JUf 立置を， H に Y 座標《しに X 座標の順て読み出 
す。以後，力ーソル位置の読み出しは必ずこの方法によること。 

H し 


(林 XYADR ) は使わない。 


#SCRN 

H に Y 座慑 L に X 座標をセットしコールすると，画面上の同 

AF 

(20 IBh ) 

位置にあるキャラクタを A に1売み出す。 


#LOC 

H に Y 座標*しに X 座標を入れてコールすると，カーソル位置 

AF 

(201 Eh ) 

がそこにセットされる。以後カーソル位置の設定は必ずこの 
方法によること。 


1 #FLGET 

カーソル位置で，カーソル点滅1文字入力を行い， A に押され 

AF 

(202 Ih ) 

たキャラクタをセット。オートリピートもかかる ( MZ -80 K / C / 
1200は不可) c 画面へのエコーパックは行わない。 


#RDVSW 

テ7オルトデハっ T スを A に読み出す0テ7オルトを知りたいと 

A 

(2024 h ) 

きには必、ずこの方法によるものとする。 


共 SDVSW 

デフオルトにしたいデバイス名を A に入れコールすると，デフ 

AF 

(2027 h ) 

オルトデバイスがセットされる。今後必ずこの方法によること。 
(林 DVSW ) を直接触ることも禁止する。 


#!NP 

共通 I / O ポートから1バイトを A に読み込む。ポートは C て1旨 

AF 

(202 Ah ) 

定する。 


#OUT 

(202 Dh ) 

共通 I / O ポートへ A を出力する。ポートは C で指定する。 

なし 

itWIDCH 

画面のモード （40 キャラ，80キャラ）を切り換える。 A に40以 

AF 

(2030 h ) 

下の数をセットすると40キャラ，40より大きい数をセットして 

BC 


コールすると80キャラとなる。現在のモードは（甘 WIDTH ) に入 

DE 


っている。この機能は MZ -80 K / C / 1200/700/1500にはない。 

H し ^ 

林 ERROR 

A にエラー番号をセットしてコーノレすることによりエラーメッ 

" 

(2033 h ) 

セージを表示する。 



表 6 S - OS のワークエリア 


ワーク名 

| ( アドレス，バイト数） 

内 容 

#USR 

、 .（ IF 7 Eh ~，2 バィト） 

CIOS をコールドスタートしたあとジャンプするアドレスを示し 
ている。通常は S -0 S のホットスタートのアドレスになってい 
る。 

#DVSW 

( IF 7 Dh , 1 バィト） 

テープフォー マッ トなどを切り換えるフラグ。 

0 : MZ フォーマット2400ポー (_ モード） 

1 :各機種のモニタに依存 

3 : QD ( MZ - I 500 のみ） 

コールドスタート時は0になっている。 

#LPSW 

( IF 7 Ch , 1 バイト） 

# PRINT ~ # TAB , # PRTHX , # PRTHUU — チンでの出力をデ 
ィスプレイだけでなくプリンタにも出力するかどうかのフラグ。 

0以外でプリンタにも出力。コールドスタート時は0になって 
いる0 

ItPRCNT 

( IF 7 Ah 〜， 2 バイト） 

改行してから^^した文字数を格納してあるァドレスを示して 
いる。 

ItXYADR 

( IF 73 h ~，2 バィト） 

力ーソル座標が格納されているアドレスを示している。 

#KBFAD 

( IF 76» 〜， 2 バイト） 

機重のキー入力用バッファのアドレスを示している。 

例） LD DE , (林 KBFAD ) 

CALL #GETL 

^IBFAD 

( IF 74 h ~，2 バィト） 

インフォメーションブロックの失^頁アドレスを示している。同 
時にファイルアトリビュートのアドレスでもある。 

井 SIZE 

( IF 72 h ~,2 バィト） 

ファイルサイズ。 # W 0 PEN , # WRD , # FCB r 林 RDD , # R 0 
PEN ルーチンで使用される。 

#DTADR 

( IF 70 ii ~,2 バィト） 

ファイ几づ fell アドレス。 

#EXADR 

( IF 6 E 『,2 バィト） 

ファイルのエントリアドレス。 

井 STKAD 

( IF 6 Ch 、2 バィト） 

各のモニタが使用しているスタックのァドレスを示してい| 
る。 

#MEMAX 

( IF 6 Ah ~，2 バイト） 

S -0 S て使用できるメモリの上限を表す。 

#WKSIZ 

( IF 68 h 〜， 2 バイト） 

^ワークエリァのサイズを表す。 

#DIRNO 

( IF 67 n , 1 バィト） 

# FCB で使用するワーク。このワークに値を入れて# FCB をコ 
ールすると，先頭から数えてその値で示される FCB を（扪 BFA 

D ) に口ードする。ロード後 * 値は1増える。 

#MXTRK 

( IF 66 h , 1 バィト） 

使用できる最大トラック数力<入っている。 

社 DTBUF 

( IF 64 h ~,2 バィト) 

ディスクからデータを読み込む先頭ァドレスが入っている。デ 
—タバッファは256バイト。 

#FATBF 

( IF 62 h 〜，2バィト） 

ディスクから FAT を読み込む先頭アドレスが入っている 。 FAT 
バッファは256バイト〇 

#DIRPS 

( IF 60 h ~,2 バイト） 

ディレクトリが入っているレコードナンバーの始まりを示す。 
S - OS ‘‘ SWORD ” では1 Oh , 書き換えることによってディレクトリ 
の位置を移動できる。 

# FATPOS 

( IF 5 Eh 〜， 2 バィト） 

ファイルアロケーションテープ MFAT ) が入っているレコードナ 
ンバーを示す。 S - OS “ SWORD ” では OEh 。 害き換えることによ 
り FAT の位®を_すること力ぐできる。 

井 DSK 

( IF 5 Dh , 1 バイト） 

ァクセスしようとするデバイス名が入る。 

# WIDTH 

( IF 5 Ch , 1 バイト） 

現在のスクリーンモー' ドが入っている。 

40キャラの場合: 28 h 

80キャラの場合: 50 n 

MZ -80 K / C /1 200/700/1500は横40キャラ固定。 

#MAXLN 
( IF 5 Bh , 1 バイト) 

画面に表示できる最大行数が入っている。 


SWORD & MAGIC 


95 

































































1；< MAGIC 88 INIT > 

2 

3 MOINIT BQU 0AF00H 

4 PALST8 BQU 0B279H 

5 

6 ORQ MOINIT 

7 ； 

8 LD A t (0E6CIH) 

9 OR 10H 

10 OUT (40H) f A 

11 LD (0E6C1H) V A 

12 LD A,(0B6C2H) 

13 OR 19H 

14 OUT (31H),A 

15 LD (0E6C2H) f A 

16 RET 

17 

18 ORQ PAL3T# 

19 ； 

20 DB 0,0 曹 0 ふ 0 ， 0,0,0 

21 



AFIC 

AF1D 

AF20 

AF23 

AF25 

AF25 

AF27 

AF27 

AF28 

AF29 

AF2A 

AF2B 

AF2C 

AF2E 

AF2F 

AF30 

AF31 

AF32 

AF33 

AF34 

AF35 

AF36 

AF37 

AF39 

AF3A 

AF3B 

AF3C 

AF3E 

AF3E 

AF40 

AF41 

AF42 

AF44 

AK45 


21 00 D4 
11 00 DC 
0619 


25 

26 INITV 


HL f OD400H 

DE,0DC00H 

B f 25 


LD 0,40 
EXX 

LD A,H 

KXX 

RRCA 

RRCA 

OR 8 

LD (D£) f A 

EXX 

LD A,L 
ADD HL.DH 

LD (HL),A 
INC HL 
INC DB 
DEC C 

JR NZ.INITH 
EXX 

ADD HL,BC 
DJNZ INITV 


LD 


A,0 


RET Z 

OUT (0E1H), 

RET 


AF0O 

AF08 

AF10 

AF18 

AF20 

AF28 

AF30 

AF38 

AF40 


21 FF 
90 70 
01 D3 
00 01 
11 00 
7C D9 
7D 19 
EE D9 
B7 C8 


FF 7E 
32 3F 
F0 21 
19 FC 
DC 06 
0F 0F 
D9 77 
09 D9 
D3 El 


47 3C 
AF D3 
00 00 
D9 21 
19 0E 
F6 08 
2313 
10 E7 
C9 


77 7E 
E3 3E 
1119 
00 D4 
28 D9 
12 D9 
0D 20 
3E 00 


15 

14 

0F 

E4 

IB 

5C 

49 

DE 

FC 


SUM ： 61 D6 DA 20 DA 40 F0 7B D726 


リスト 5 MGINIT -88 


63 

64 ENT EQU OB004H 

65 MAIN EQU OB00FH 

66 CLSd EQU 08199 H 

67 PALET0 EQU 0B2OFH 

68 CLIPLN0 EQU OB74FH 

69 RASTER® HQU OB9A0H 

70 BOXFUL# EQU 0BCC7H 

71 CLS#1 HQU 0CO3OH 

72 ; 

73 dDONE EQU 0B12HH 

74 MINY EQU 0C217H 

75 MAXY EQU 0C21BH 

76 COLOR BQU 0C24AH 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 #0400 

105 LD E,0 

106 #0401 

107 PUSH DE 

108 #0402 

109 LD D,0 

110 #0403 

111 LD B,L 

112 LD C•H 

113 XN A,(C) 

114 AND D 

115 OUT (C) 9 A 

116 INC HL 

117 LD B,L 

118 LD C,H 

119 IN A,(C) 

120 AND D 

121 OUT (C),A 

122 INC HL 

123 DEC E 

124 JP NZ f #0403 

125 LD A,(#0400+1) 

126 SLA A 

127 NEG 

128 LD C,A 

129 LD B,$0F 

130 ADD HL f BC 

131 JP NC, 雄 0404 

132 LD BC,$80A0 

133 ADD HL,BC 

134 #0404 

135 POP DE 

136 DEC D 

137 JP NZ P #0401 

138 RET 

139 

140 ORG CLS#1 

141 ; 

142 LD A,(COLOR) 

143 CP 3 

144 JP Z V 0DONE 

145 LD A,(MINY) 

146 RET 

147 CLS#2 

148 LD A,(COLOR) 

149 CP 3 

150 JP Z, 後 DONE 

151 LD D,A 

152 LD B,3 

153 CLS#3 

154 RLCA 

155 RLCA 

156 OR D 

157 DJNZ CLS#3 

158 CPL 

159 LD (#0402+l),A 

160 LD HL,(MINY) 

161 LD A,(MAXY) 

162 SUB L 

163 LD D,A 

164 INC D 

165 ADD HL,HL 

166 LD BC,ADTBL 

167 ADD HL.BC 

168 LD A,(HL) 

169 INC HL 

170 LD C,(HL) 

171 ADD A,E 

172 LD B V A 

173 LD A,$80 

174 ADC A V C 

175 LD C,A 

176 LD H,C 

177 LD L,B 

178 RET 

179 


ORG ENT 

JP MAIN 

ORG PALET® 

LD A f (1X^3) 

ORG CLIPLN® 

CALL CLSfl 

ORG RASTER# 

CALL CLSfl 

ORG BOXFUL® 

SUB £ 

ORG CLSd 

INC A 
SHL A 

LD (#0400+1) P A 
CALL CLS#2 


AF00 3A Cl E6 F610 D3 40 32 
AF08 Cl E6 3A C2 E6 F619 D3 
AF10 3132 C2 E6 C9 


2C 

6B 

D4 


SUM: 2C D9 E2 9E BF C9 59 05 E91C 


リスト 6 MGINIT -777 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

AF00 

AFO0 

AFOO 

AF02 

AF04 

AF06 

AF08 

AFOA 

AFOC 

AFOF 

AF11 

AF14 

AF17 

AF19 

AFIC 

AF1F 

AFiF 

AF21 

AF23 

AF25 

AF26 

AF28 

AF29 

AF2A 

AF2C 

AF2E 

AF2E 

AF31 

AF33 

AF33 

AF34 

AF36 


DB 20 
E6 C0 
F6 08 
D3 20 
3E 17 
D3 51 
3A 4916 
E6 07 
32 4916 
3A 6A FC 
E6 07 
32 6A PC 

0108 eo 

ED 78 
E6 07 
ED 79 


1；< MAGIC SMC INIT > 

2 

3 MOINIT EQU OAF0OH 

4 ； 

5 ATTRISOS EQU 1649H 

6 ATTRtROM EQU 0PC6AH 

7 ADTBL EQU OC070H 

8 

9 OHG MOINIT 

NIT 

IN A,($20) 

AND $C0 
OR 奪 08 

OUT ($20) f A 
LD A,$17 
OUT ($51) t A 
LD A,(ATTR#SOS) 
AND 107 


AND $07 

LD (ATTR#ROM), 
LD BC» $0008 

IN A t (C) 

AND $07 
OUT (C) t A 
INC B 

JR NZ, 11900 
INC C 
LD A # C 
CP $10 
JR C,#190O 

LD HL,ADTBL 
LO B.200 

BX DE V HL 
LD A, 200 


AF37 6F 
AF38 E6 07 
AF3A 67 
AF3B AD 
AF3C 6F 
AF3D CB 3F 
AF3F CB 3F 
AF4185 
AP42 6F 
AF43 29 
AF44 29 
AF45 29 
AF46 29 
AF47 EB 
AF48 73 
AF49 23 
AF4A 72 
AF4B 23 
AF4C 10 E5 
AK4E C9 
AF4F 
AP4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
AF4F 
D004 
B004 

8004 C3 0F BO 

8007 

B20F 

B20F 

B20F DD 7E 03 
8212 
B74F 
B74F 

B74F CD 30 CO 

B752 

B9A0 

B9A0 

B9A0 CD 30 CO 

B9A3 

BCC7 

BCC7 

BCC7 93 

BCC8 

B199 

B199 

B199 3C 

B19A CB 3F 

B19C 32 A3 B1 

B19F CD 3C CO 

B1A2 

B1A2 IE 00 
B1A4 
BIA4 D5 
B1A5 

B1A516 00 
B1A7 
B1A7 45 
B1A8 4C 
B1A9 BD 78 
B1AB A2 
B1AC ED 79 
B1AE 23 
B1AF 45 
BIBO 4C 
B1B1 BD 78 
B1B3 A2 
B1B4 ED 79 
B1B6 23 
B1B710 
B1B8 C2 A7 Bl 
BIBB 3A A3 B1 
B1BH CB 27 
B1C0 ED 44 
B1C2 4F 
B1C3 06 0F 
B1C5 09 
D1C6 D2 CD Bl 
B1C9 01 A0 80 
B1CC 09 
B1CD 
B1CD Dl 
BICE 15 
B1CF C2 A4 Bl 
B1D2 C9 
B1D3 
C030 
0030 

CO30 3A 4A C2 
C033 FE 03 
C035 CA 2E Bl 
0038 3A 17 C2 
C03B C9 
C03C 

C03C 3A 4A C2 
C031? FE 03 
0041 CA 2E Bl 
CC44 57 
0045 06 03 
C047 
C047 07 
0048 07 
0049 B2 
C04A 10 FB 
C04C 2F 
C04D 32 A6 Bl 
C050 2A 17 C2 
C053 3A IB C2 
C056 95 
0057 57 
C05814 
C059 29 
C05A 0170 C0 
C05D 09 
C05E 7E 
C05P 23 

ce6e 4H 

C ❶ 61 83 
0062 47 
C063 3H 60 
C065 89 
C066 4F 
C067 61 
C068 68 
C069 C9 
C06A 


►今 1:1, マシン語プログラムを作り実行したところ换走した。テキストが左スクロールを 
始め， A •:端までいくと1段上に上がって右から出てくる。僕は姑•走してるのも忘れてずっ 
と H •統けた。今11も來しい1日だった。 川崎睦郎 （18) 大阪府 


リス 


MGINIT - X 1 


0000 
0000 
0000 
0000 
AFO0 
AFO0 
AF00 C9 
AF01 


1 ；< MAGIC XI INIT > 

2 

3 MGINIT EQU 0AFO0H 

4 

5 ORG MGINIT 

6 : 

7 RET 


リスト 2 MGINIT - 2000 


eeoo 
0000 
0060 
0000 
AF00 
AFOO 
AFOO C9 
AF01 
AP01 
AF01 
AF01 
AF01 
AF01 
AF01 
B26A 
B26A 

B26A C3 7B Cl 
B26D 
7B 
7B 

7B 11IB C2 
7E 01 08 00 

81 D5 

82 BD BO 

84 Dl 

85 EB 

86 AP 

87 23 

88 35 

89 34 

8A 28 01 
8C 3C 
8D 

8D 23 
8E 35 
8F 34 

90 28 02 
92 F6 02 
94 

94 23 

95 23 

96 35 

97 34 

98 28 02 
9A F6 04 
9C 

9C D3 F6 
9E EB 
9F C9 


20 PALST 

21 


1；< MAGIC 2000/2200 INIT > 

2 

3 MGINIT BQU 0AF00H 

4 

5 ORG MOINIT 

7 RET 

8 

9 ；< MAGIC 2000/2200 PALETTE 
0 

1 PALSET# EQU 0B26AH 

2 PALSBT# EQU 0C17BH 

3 PALBT HQU 0C21HH 


ORO PALSET® 

JP PALSET 雜 

ORG PALSKT# 

LD DB.PALET 
LD BC 9 8 
PUSH DE 
LDIR 
POP DB 
EX DE V HL 
XOR A 
INC HL 
DEC (HL) 

INC (HL) 

JR Z.PALSTl 
INC A 

i 

INC HL 
DEC (HL) 

INC (HL) 

JR Z,PALST2 
OR 2 

INC HL 
INC HL 
DEC (HU 
INC (HL) 

JR Z,PALST3 
OR 4 

: 

OUT (0F6U) t A 
EX DE.HL 
RET 


C17B 

11 

IE 

C2 

01 

08 

00 

D5 

ED 

: BC 

C183 

BO 

Dl 

EB 

AF 

23 

35 

34 

28 

: CF 

C18B 

01 

3C 

23 

35 

34 

28 

02 

F6 

: E9 

C193 

02 

23 

23 

35 

34 

28 

02 

F6 

: Dl 

C19B 

04 

D3 

F6 

EB 

C9 




: 81 

SUM ： 

C8 

21 

E9 

05 

5C 

85 

0D 

01 

1842 


リスト 3 MGINIT - 2500 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

AFOO 

AFO0 

AFOO 3E 90 
AF02 DF 
AF03 51 
AF04 C9 
AF05 
B27E 
B27E 

D27E d0 00 00 00 
6282 00 00 00 


；< MAGIC 2500 INIT : 


3 MGINIT EQU 0AF00H 

4 PALSET EQU OB27EH 



リスト 4 MGIN 1 T -1500 


0000 

0000 

0000 

0000 

AF00 

AFOO 

AFOO 

AP03 

AF04 

AF05 

AF06 

AF07 

AF08 

AF09 

AF0A 

APOD 

AFOF 

AF11 

AF13 

AF16 

AF19 


90 

70 

32 3F AF 
D3 E3 
3E 01 
D3 F0 
21 00 00 
1119 eo 
01 19 FC 


1；< MAGIC 1500 INIT > 

2 

3 MGINIT EQU 0AFOOH 

4 

5 ORG MGINIT 

6 MEMCHK 

7 LD HL.0FFFFH 

8 LO A v (HL) 

9 LD B V A 

INC A 
LD (HL),A 
LD A,(HL) 

SUB B 
LD (H しし B 

LD (FLAG4l),A 
OUT (0H3H) 

LD A,1 
OUT (0F0H) 

LD HL.0 
LD DE 9 25 
LD BC.0FC19H 


96 Oh! MZ 1987.3. 


o 0 
0 o 

6 6 6 6 o o 

E B E E 0 o 
10012912 0 0 
C14CC13C 0 0 

A632A6329 o 0 
3FD33FD3C o o 

00000000357 ADP 1 45999 Dl 
0000000000000011177778 
00000 PFFFFFFFFFFF 22222 
00000 AAAAAAAAAAAABBBBB 


44 II LL™ ^ 

LDANDLDXORLOSRL i ADD 3 AODADDADDADDEXLDINCLDINCDJNRETICS 


1234567890123456789012 

4444444445555555555666 


A 7 A 
L,$oH, 














AF00 

AF08 

AF10 

AF18 

AF20 

AF28 

AF30 

AF38 

AF40 

AF48 


DB 20 
3E 17 
07 32 
07 32 
78 E6 
0C 79 
CO 06 
E6 07 
3F 85 
73 23 


E6 C0 
D3 51 
4916 
6A FC 
07 ED 
FE 10 
C8 EB 
67 AD 
6F 29 
72 23 


F6 08 
3A 49 
3A 6A 
01 08 
79 04 
38 FI 
3E C8 
6F CB 
29 29 
10 E5 


D3 20 
16 E6 
FC E6 
00 ED 
20 F7 
2170 
90 6F 
3F CB 
29 EB 
C9 


92 

F8 

IE 

95 

E6 

4D 

7E 

45 

C2 

E9 


SUM： 03 AF 81 04 02 59 E7 65 2DB0 


B199 

B1A1 

B1A9 

B1B1 

B1B9 

B1C1 

B1C9 

B1D1 


3C CB 3F 32 
C0 IE 00 D5 
ED 78 A2 ED 
ED 78 A2 ED 
A7 B13A A3 
44 4F 06 0F 
01 A0 80 09 
B1 C9 


A3 B1 CD 3C 
16 00 45 4C 
79 23 45 4C 
79 23ID C2 
B1 CB 27 ED 
09 D2 CD B1 
D115 C2 A4 


D5 

5A 

21 

6F 

C5 

01 

76 

7A 


SUM: 73 42 43 9C 36 A9 2A D8 29ED 


C030 3A 4A C2 FE 03 CA 2E B1 
C038 3A 17 C2 C9 3A 4A C2 FE 
C040 03 CA 2E B157 06 03 07 
C048 07 B210 FB 2F 32 A6 B1 
C050 2A 17 C2 3A IB C2 95 57 
C05814 29 0170 C0 09 7E 23 
C060 4E 83 47 3E 80 89 4F 61 


F0 

20 

13 

7C 

06 

18 

0F 


C068 68 C9 : 31 

SUM： 72 69 CC 5B IE A0 FB 42 CA79 

リスト 7 XI/turbo 版 “ SWORD ” 変更点 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

17AP 

17AP 

17AF CD EA OD 

17B2 FB 

17B3 00 

17B4 

1894 

1B94 

1B94 C3 B71C 

1B97 

1CB7 

1CB7 

1CB7 32 A6 OE 


PATCH S-OS M SWORD" XI 


3 MTOFF® 6QU 

4 MSTOP EQU 

5 ； 

6 FLOBTtl EQU 

7 FLGKTf EQU 

8 «INKEY EQU 

9 POINT 1 EQU 
0 


$17AF 

SODEA 

$1B94 

S1CB? 

seeiB 

S0HA6 


ORG MTOFF# 

CALL MSTOP 

El 

NOP 

ORG FLGET# 

JP FLGETt 
ORG FLQET# 

LD (POINT1),A 


I ス I 


X1/turbo 版 “ SWORD” 


1500 

1508 

1510 

1518 

1520 

1528 

1530 

1538 

1540 

1548 

1550 

1558 

1560 

1568 

1570 

1578 


CD F5 
CD 4D 
79 04 
90 0E 
32 50 
66 03 
3C 3C 
20 20 
3E 3E 
2A 7E 
00 F5 
0D 18 
20 F5 
F5 FE 
3E FF 
IF B7 


IB 22 
00 01 
ED 79 
32 7C 
15 3C 
CD E2 
3C 20 
53 57 
3E 3E 
IF E9 
3E 20 
0A F5 
FI C9 
0D 3A 
3C 32 
28 05 


2B 01 
00 10 
04 ED 
IF 32 
32 A5 
IF 0C 
53 2D 
4F 52 
3E 20 
2120 
18 0F 
3A 50 
F5 CD 
50 15 
50 15 
FI F5 


3E 50 
AF ED 
79 32 
7D IF 
0E 32 
3C 3C 
4F 53 
44 20 
0D 00 
20 C9 
F5 3E 
15 B7 
0418 
20 02 
3A 7C 
CD BF 


B9 

C7 

7F 

39 

EA 

BB 

F6 

EF 

63 

DA 

AD 

7A 

AD 

Cl 

C6 

75 


SUM： 7E 75 B2 23 78 EB 22 82 9122 


1580 

1588 

1590 

1598 

15A0 

1SA8 

15B0 

15B8 

15C0 

15C8 

15D0 

15D8 

15E0 

15E8 

15F0 

15F8 


15 FI 
C9 F5 
CD 64 
1A B7 
18 F6 
B7 20 
18 F4 
CD 51 
D5 C5 
0A 5F 
011A 
2B 7C 
AF 32 
El C9 
3E 0A 
ED 79 


F5 CD 
D51A 
1513 
28 06 
D1 FI 
02 E3 
3A 50 
15 3C 
F5 FE 
1610 
ED 78 
B5 20 
7C IF 
0D 7B 
ED 79 
3C ED 


13 00 
FE 0D 
18 F5 
CD 64 
C9 E3 
C9 CD 
15 90 

20 FA 
0D 20 

21 00 
E6 08 
F515 
FI37 
FE 0D 
0E 03 
79 FI 


FI FI 
2812 
F5 D5 
1513 
7E 23 
6415 
3F D8 
C9 E5 
02 3E 
00 01 
2812 
20 F2 
Cl D1 
20 02 
3E 0E 
B718 


BD 

F2 

30 

58 

ID 

CB 

52 

37 

FA 

B1 

A8 

98 

36 

5F 

0B 

C8 


SUM： 3F 94 88 06 3C 15 2D 1C 3981 


1600 

1608 

1610 

1618 

1620 

1628 

1630 

1638 

1640 

1648 

1650 

1658 

1660 

1668 

1670 

1678 


E5 F5 
C9 F5 
CD 69 
23 36 
B7 20 
1213 
00 B7 
IB C9 
B7 28 
0E CD 
CD 60 
7E 23 
23 E3 
F7 07 
CD 74 
0F CD 


3E 01 
AF 32 
1C 30 
00 2B 
02 D1 
18 F3 
C8 FE 
C3 F7 
FA C9 
2C 16 
1C FE 
66 6F 
C9 E5 
FI Cl 
16 7D 
7D 16 


32 7C 
7C IF 
09 EB 
EB C9 
C9 CD 
3E 00 
03 20 
17 CD 
CD 4A 
FE 20 
IB 20 
E3 C9 
D5 C5 
D1 El 
F5 0F 
FI CD 


IF FI 
FI C9 
36IB 
D51A 
F717 
CD IB 
03 3E 
2C 16 
00 28 
20 0E 
07 E3 
E3 23 
F5 CD 
C9 7C 
0F 0F 
8316 


D7 

F4 

C7 

27 
4E 
56 
El 
C4 
El 
69 
6C 

28 
10 
A7 
F6 
C6 


SUM： 88 DF A3 CC 18 DE 68IF C24D 


1680 C3 
1688 3A 
1690 FE 
1698 07 
16A0 CD 
16A8 0F 
16B0 01 
16B8 D4 
16C0 22 
1608 14 
16D0 80 
1608 B7 
16E0 17 
16E8 79 


6415 E6 
D8 C6 07 
0A 38 07 
FE 10 3F 
8D 16 38 
4F 1A 13 
B1 Cl C9 
9D 16 6F 
9214 2A 
2A 70 IF 
14 0120 
20 06 01 
CD 3B 00 
17 2A 70 


0F F6 
C9 D6 
FE 11 
C9 C5 
0D 0F 
CD 8D 
CD 9D 
C9 2A 
6E IF 
22 94 
00 CD 
80 00 
CD AE 
IF ED 


30 FE 
30 D8 
D8 D6 
1A 13 
0F 0F 
16 38 

16 67 
72IF 
22 96 
14 21 
4E 1C 
CD 44 

17 C3 
4B 72 


55 

86 

04 

0F 

E2 

33 

23 

7A 

37 

B8 

EC 

6F 

74 

F3 


16F0 

IF 

CD 

4E 

1C 

B7 

CC 

44 

17 : 

: 34 

16F8 

CD 

3E 

00 

CD 

AE 

17 

18 

79 : 

: 2E 

SUM: 

9C 

4D 

68 

79 

70 

03 

0E 

68 3057 

1700 

21 

80 

14 

CD 

4E 

1C 

01 

20 

0D 

1708 

00 

B7 

20 

0(i 

01 

80 

00 

CD 

2B 

1710 

44 

17 

CD 

41 

00 

CD 

AE 

17 

FB 

1718 

E5 

2A 

92 

14 

22 

72 

IF 

2A 

92 

1720 

94 

14 

22 

70 

IF 

2A 

96 

14 

2D 

1728 

22 

6E 

IF 

El 

18 

4B 

2A 

70 

8D 

1730 

IF 

ED 

4B 

72 

IF 

CD 

4E 

1C 

IF 

1738 

B7 

CC 

44 

17 

CD 

44 

00 

CD 

BC 

1740 

AE 

17 

18 

35 

E5 

21 

94 

0D 

B9 

1748 

36 

24 

21 

9D 

0D 

36 

IB 

21 

97 

1750 

AF 

0D 

3 6 

4C 

21 

B8 

0D 

36 

5A 

1758 

43 

21 

C0 

0D 

36 

34 

21 

F0 

AC 

1760 

0C 

36 

8A 

21 

FB 

0C 

3 6 

A5 

CF 

1768 

21 

04 

0D 

36 

8A 

21 

3B 

0D 

5B 

1770 

36 

28 

21 

4E 

0D 

36 

2 0 

El 

11 

1778 

C9 

E5 

21 

94 

0D 

36 

20 

21 

E7 

SUM： 

D8 

63 

6B 

66 

7C 

3D 

6A 

A3 : 

L2A0 

1780 

9D 

0D 

36 

18 

21 

AF 

0D 

36 

0B 

1788 

44 

21 

B8 

0D 

3 6 

3C 

21 

C0 

7D 

1790 

0D 

36 

2E 

21 

F0 

OC 

36 

A5 

69 

1798 

21 

FB 

0C 

36 

8A 

21 

04 

0D 

1A 

17A0 

36 

A5 

21 

3B 

0D 

36 

20 

21 

BB 

17A8 

4E 

0D 

36 

28 

El 

C9 

F5 

CD 

25 

17B0 

EA 

0D 

FB 

00 

FI 

C9 

E5 

C5 

56 

17B8 

01 

00 

40 

09 

44 

4D 

ED 

79 

41 

1700 

Cl 

El 

C9 

E!i 

C5 

01 

00 

40 

56 

17C8 

09 

44 

4D 

ED 

78 

18 

FI 

C5 

CD 

17D0 

4B 

3E 

40 

82 

47 

D1 

7E 

23 

04 

17D8 

ED 

79 

03 

IB 

7A 

B3 

20 

F6 

C7 

17E0 

C9 

00 

00 

C5 

•l H 

3E 

40 

82 

D9 

17E8 

47 

D1 

ED 

78 

03 

77 

23 

IB 

35 

17F0 

7A 

B3 

20 

F6 

C9 

00 

00 

E5 

FI 

17F8 

C5 

4F 

06 

00 

21 

16 

18 

09 

72 

SUM: 

CF 

CD 

26 

8A 

2A 

95 

59 

7D 67BE 

1800 

7E 

Cl 

El 

C9 

E5 

C5 

‘11.. 

06 

E8 

1808 

00 

21 

16 

19 

09 

7E 

18 

FI 

E0 

1810 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

1818 

00 

IB 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

IB 

1820 

00 

00 

0C 


00 

00 

00 

00 

19 

1828 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

1830 

00 

IB 

1C 

ID 

IE 

IF 

20 

21 

D2 

1838 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

2C 

1840 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

2F 

30 

31 

6C 

1848 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

AC 

1850 

3A 

3B 

3C 

3D 

3E 

3F 

40 

41 

EC 

1858 

42 

43 

44 

45 

4 ti 

47 

48 

49 

2C 

1860 

4A 

4B 

4C 

4D 

4G 

4F 

50 

51 

6C 

1868 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

AC 

1870 

5A 

5B 

5C 

5D 

5E 

5F 

60 

61 

EC 

1878 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

2C 

SUM： 

D0 

73 

83 

79 

82 

El 

0F 

A91A25 

1880 

6A 

6B 

6C 

6D 

6E 

6F 

70 

71 

6C 

1888 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

AC 

1890 

7A 

7B 

7C 

7D 

7E 

7F 

20 

20 

2B 

1898 

20 

20 

20 

20 

20 

7B 

20 

20 

5B 

18A0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

oe 

18A8 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

18B0 

20 

20 

20 

20 

?A) 

20 

A0 

A1 

01 

18B8 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 

A7 

A8 

A9 

2C 

18C0 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

AF 

B0 

B1 

6C 


SUM： E6 FD FC 7A 12ID 88 92 

1A0O 20 20 20 20 20 20 20 20 
1A08 20 20 20 20 20 20 20 20 
1A10 20 20 20 20 20 20 CD 2B 
1A181A D5 2170 1C 1180 14 
1A20 0112 00 ED B0 D1 CD 12 
1A28 IB B7 C9 2170 1C 77 23 
1A30 32IF 29 CD 951A CD 15 
1A38 29 D8 32 5D IF 06 0D CD 
1A40 861A 1A 20 03 3E 20 IB 
1A48 FE 2E 20 03 3E 20 IB 77 
1A50 13 2310 EB 1A FE 2E 20 
1A58 0113 06 03 CD 861A 1A 
1A60 20 03 3E 20 IB 7713 23 
1A6810 F2 36 20 3A 5D IF CD 
1A70 18 29 C0 FE 53 C8 2181 
1A78 1C 06117E FE 21 D0 3E 


SUM： ED 97 3A D5IE ID 5111 014E 

1A80 0D 77 2B 10 F6 C9 D5 CD : 20 
1A8812IB 1A D1 FE 3A C8 FE : 16 
1A90 20 30 01 BF C9 CD 12IB : D3 
1A98131A IB FE 3A 28 04 CD : 79 


LCBA 32 A7 0B 
1CBD C3IB ee 
1CC0 




リスト B PC-8801 版 “ SWORD ” 変更点 


eeee 

0000 

eeee 

0000 

0000 

eeee 

eeoe 

eeee 

eeeo 

16FE 

16FE 

16PE CO 30 IB 

1701 ee oe 

1703 

1B30 

1B30 

1B38 CD IE P2 
1B33 CE 35 
1B35 C0 
1B36 3A F9 EF 
1B39 FE 03 
1B3B C8 
1B3C 3A PE EF 
1B3F C9 
1B40 


5 < PATCH S-OS"SWORD" 88 : 


I OETKY« EQU 
i GETKYf EQU 
i 0KSCN EQU 
i 0ASCKY EQU 
’ ROM EQU 
I 9INKEY EQU 


S16FE 
S1B30 
$EFF9 
• EFFE 
SF21E 
935CE 


ORG GETKY® 

CALL GETKYF 
OW 0 

ORG GBTKY# 

CALL ROM 
DW 0INKEY 
RET NZ 
LD A,(«KSCN) 
CP 3 
RET Z 

LD A.(«ASCKY) 


18C8 

18D0 

18D8 

18E0 

18E8 

18F0 

18F8 


B2 B3 
BA BB 
C2 C3 
CA CB 
D2 D3 
DA DB 
20 20 


B4 B5 B6 B7 B8 B9 
BC BD BE BF C0 Cl 
C4 C5 C6 C7 C8 C9 
CC CD CE CF D0 D1 
D4 D5 D6 D7 D8 D9 
DC DD DE DF 20 20 
20 20 20 20 20 20 


: AC 
: EC 
: 2C 
: 6C 
: AC 
: 6B 
: 00 


SUM： E6 FI FC 0712 78 88 92 09AF 


1900 

1908 

1910 

1918 

1920 

1928 

1930 

1938 

1940 

1948 

1950 

1958 

1960 

1968 

1970 

1978 


20 20 
20 20 
20 20 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
22 23 
2A 2B 
32 33 
3A 3B 
42 43 
4A 4B 
52 53 
5A 5B 
62 63 


20 20 
20 20 
20 20 
00 00 
0C 0D 
00 00 
1C ID 
24 25 
2C 2D 
34 35 
3C 3D 
44 45 
4C 4D 
54 55 
5C 5D 
64 65 


20 20 
20 20 
20 20 
00 00 
00 00 
00 00 
IE IF 
26 27 
2E 2F 
36 37 
3E 3F 
46 47 
4E 4F 
56 57 
5E 5F 
66 67 


7D 20 
20 20 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
20 21 
28 29 
30 31 
38 39 
40 41 
48 49 
50 51 
58 59 
60 61 
68 69 


5D 

00 

C0 

00 

19 

00 

B7 

2C 

6C 

AC 

EC 

2C 

6C 

AC 

EC 

2C 


B2 BB EC F7 F4 FE 45 F2 968F 


1980 

1988 

1990 

1998 

19A0 

19A8 

19B0 

19B8 

19C0 

1908 

19D0 

19D8 

19E0 

19E8 

19F0 

19F8 


6A 6B 
72 73 
7A 87 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
A2 A3 
AA AB 
B2 B3 
BA BB 
C2 C3 
CA CB 
D2 D3 
DA DB 
20 20 


6C 6D 
74 75 
7C F0 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
A4 A5 
AC AD 
B4 B5 
BC BD 
C4 C5 
CC CD 
D4 D5 
DC DD 
20 20 


6E 6F 
76 77 
7E 7F 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
A6 A7 
AE AF 
B6 B7 
BE BF 
C6 C7 
CE CF 
D6 D7 
DE DF 
20 20 


70 71 
78 79 
20 20 
20 20 
20 20 
20 20 
A0 A1 
A8 A9 
B0 B1 
B8 B9 
C0 Cl 
C8 C9 
D0 D1 
D8 D9 
20 20 
20 20 


6C 

AC 

AA 

00 

00 

00 

01 

2C 

6C 

AC 

EC 

2C 

6C 

AC 

6B 

00 


0D001 B8 4 160 E2D8 BF 563F97A449DB BC DE 
0 


►アドベンチヤーゲーム MARMALADE ! いや 一， キヤラクタグラフイックが好きなの 
で感動した。私も作りたい。 早水雅俊 （18) 神奈川県 


SWORD & MAGIC 97 




































1AA0 

24 

20 

C9 

1A 

13 

13 

FE 

61 


AC 

1C28 

CD 

BD 

16 

18 

0D 

CD 

EA 

16 

: 92 

1AA8 

D8 

FE 

7B 

D0 

D6 

20 

C9 

11 


FI 

1C30 

18 

08 

CD 

00 

17 

18 

03 

CD 

: EC 

1AB0 

81 

14 

06 

0D 

1A 

FE 

20 

30 


10 

1C38 

2E 

17 

D0 

E5 

21 

49 

1C 

3D 

: BD 

1AB8 

03 

3E 

20 

IB 

FE 

2E 

20 

02 


CA 

1040 

85 

6F 

30 

01 

24 

7E 

El 

37 

: DF 

1AC0 

3E 

20 

CD 

64 

15 

13 

10 

EC 


B3 

1C48 

C9 

01 

01 

02 

04 

01 

3A 

5D 

: 69 

1AC8 

3E 

2E 

CD 

64 

15 

06 

03 

1A 


D5 

1C50 

IF 

FE 

51 

20 

06 

3E 

02 

El 

: B5 

1AD0 

FE 

20 

30 

03 

3E 

20 

IB 

CD 


97 

1C58 

El 

37 

C9 

FE 

54 

C0 

AF 

C9 

: 6B 

1AD8 

64 

15 

13 

10 

F2 

CD 

44 

16 


B5 

1C60 

CD 

2C 

16 

B7 

20 

FA 

C3 

3D 

: E0 

1AE0 

E2 

1A 

C9 

E6 

87 

47 

21 

80 


1A 

1C68 

16 

AF 

32 

50 

15 

C3 

03 

00 

: 22 

1AE8 

14 

7E 

E6 

87 

B8 

C2 

OD 

IB 


A1 

1C70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1AF0 

3A 

20 

29 

F5 

3A 

5D 

IF 

32 


60 

1C78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1AF8 

20 

29 

CD 

2B 

1A 

FI 

32 

20 


9E 






















SUM ： 

39 

37 

A3 

93 

EE 

64 

DF 

5A 

7D9B 

SUM: 

00 

B0 

4D 

18 

E5 

B4 

AB 

2D 

9AA7 






















1C80 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B00 

29 

ii 

80 

14 

21 

70 

1C 

06 


81 

1C88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B08 

10 

CD 

3D 

IB 

C8 

3E 

08 

B7 


FA 

1C90 

FE 

20 

30 

02 

3E 

20 

CD 

F7 

: 72 

1B10 

C9 

13 

1A 

FE 

20 

28 

FA 

C9 


FF 

1C98 

17 

B7 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 

: 78 

1B18 

3A 

5D 

IF 

FE 

51 

20 

04 

3E 


67 

1CA0 

CD 

92 

IB 

CD 

F7 

17 

B7 

C0 

: CC 

1B20 

0B 

37 

C9 

CD 

32 

1C 

30 

01 


57 

1CA8 

18 

F6 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 0E 

1B28 

C9 

21 

70 

1C 

11 

80 

14 

06 


21 

1CB0 

3 2 

5C 

IF 

CD 

4D 

00 

C9 

32 

: C2 

1B30 

10 

1A 

E6 

07 

BE 

20 

29 

CD 


EB 

1CB8 

A6 

0E 

32 

A7 

0E 

C3 

IB 

00 

: 79 

1B38 

3D 

IB 

20 

24 

C9 

13 

23 

7E 


19 

1CC0 

00 

0() 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B40 

FE 

21 

30 

02 

AF 

C9 

7E 

FE 


45 

1CC8 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B48 

2E 

20 

02 

3E 

20 

4F 

1A 

FE 


15 

1CD0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B50 

2E 

20 

02 

3E 

20 

B9 

C0 

FE 


25 

1CD8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B58 

0D 

C8 

23 

13 

10 

E8 

AF 

C9 


7B 

1CE0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B60 

21 

71 

1C 

7E 

FE 

20 

C8 

FE 


10 

1CE8 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B68 

0D 

C8 

3E 

05 

CD 

EC 

0D 

3E 


1C 

1CF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B70 

08 

B7 

C9 

CD 

32 

1C 

38 

11 


EC 

1CF8 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B78 

21 

80 

14 

7E 

CD 

12 

29 

CD 


08 






















SUM ： 

D2 

C9 

7D 

0C 

90 

FA 

68 

E9 

6818 

SUM ： 

IB 

74 

C3 

9E 

ED 

B8 

EF 

F3 

136A 











1B80 

5B 

15 

3E 

05 

CD 

EC 

0D 

18 


91 

(IF5A f | まで未使用） 




1B88 

EA 

FE 

03 

20 

03 

3D 

37 

C9 


4B 











1B90 

B7 

C9 

3E 

01 

C3 

B7 

1C 

E5 


3A 

1F00 

00 

00 

m) 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1B98 

CD 

AF 

IB 

38 

10 

C5 

CD 

4D 


BE 

1F08 

00 

00 

0» 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1BA0 

05 

44 

4D 

ED 

78 

Cl 

C3 

90 


0F 

1F10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1BA8 

1C 

02 

3E 

20 

B7 

El 

C9 

C5 


A2 

1F18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1BB0 

47 

3A 

07 

00 

3D 

BD 

38 

0A 


C4 

1F20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1BB8 

3A 

5B 

IF 

3D 

BC 

38 

03 

78 


60 

1F28 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1BC0 

Cl 

C9 

3E 

0E 

Cl 

C9 

2A 

0E 


98 

1F30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1BC8 

00 

C9 

CD 

AF 

IB 

D8 

22 

0E 


68 

1F38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1BD0 

00 

C9 

21 

D3 

00 

22 

FE 

FF 


DC 

1F40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1BD8 

3E 

ID 

C3 

FE 

FF 

C5 

06 

00 


E6 

1F48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

1BE0 

ED 

78 

Cl 

C9 

C5 

06 

00 

ED 


A7 

1F50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ou 

:00 

1BE8 

79 

Cl 

C9 

CD 

4D 

00 

3A 

07 


5E 

1F58 

00 

00 

00 

19 

50 

41 

0E 

00 

: B8 

1BF0 

00 

32 

5C 

IF 

C9 

21 

10 

1C 


C3 

1F60 

10 

00 

00 

2E 

00 

2F 

50 

00 

: BD 

1BF8 

11 

6A 

06 

01 

18 

00 

ED 

B0 


37 

1F68 

00 

C0 

00 

FF 

00 

00 

00 

00 

: BF 












1F70 

00 

00 

00 

00 

80 

14 

00 

FF 

: 93 

SUM ： 

El 

B3 

26 

EC 

99 

EB 

7B 

C5 

6CE6 

1F78 

0E 

00 

50 

15 

00 

00 

FA 

IF 

: 8C 

1C00 

21 

00 

00 

22 

EE 

06 

22 

89 


E2 

SUM ： 

IE 

C0 

50 

5B 

D0 

84 

58 

IE 

7700 

1C08 

06 

22 

97 

08 

21 

00 

15 

C9 


C6 











1C10 

CB 

E0 

D9 

CB 

E0 

D9 

ED 

78 


6D 

1F80 

El 

E9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: CA 

1C18 

03 

D9 

ED 

79 

03 

ID 

20 

F5 


77 

1F88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

00 

: C3 

1C20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

1F90 

10 

C3 

E3 

17 

C3 

C3 

17 

C3 

: 2D 












リスト10 

MZ -80 B / 2000/2200版“ SWORD ” 

1300 

AF 

32 

7C 

IF 

32 

7D 

IF 

CD 

17 

1428 

14 

B7 

20 

FA 

CD 

13 

14 

FE 

D7 

1308 

74 

13 

0C 

3C 

3C 

3C 

3C 

3C 

BF 

1430 

IB 

20 

07 

E3 

7E 

23 

66 

6F 

9B 

1310 

20 

53 

2D 

4F 

53 

20 

20 

53 

D5 

1438 

E3 

C9 

E3 

23 

23 

E3 

C9 

7C 

FD 

1318 

57 

4F 

52 

44 

20 

3E 

3E 

3E 

16 

1440 

CD 

44 

14 

7D 

F5 

0F 

0F 

0F 

C4 

1320 

3E 

3E 

20 

0D 

00 

2A 

7E 

IF 

70 

1448 

0F 

CD 

4D 

14 

FI 

CD 

53 

14 

62 

1328 

E9 

21 

20 

11 

C9 

F5 

3E 

20 

57 

1450 

C3 

40 

13 

E6 

0F 

F6 

30 

FE 

2F 

1330 

18 

0F 

F5 

3E 

0D 

18 

0A 

F5 

7E 

1458 

3A 

D8 

C6 

07 

C9 

D6 

30 

D8 

86 

1338 

3A 

F2 

11 

B7 

20 

F5 

FI 

C9 

C3 

1460 

FE 

0A 

38 

07 

FE 

11 

D8 

D6 

04 

1340 

F5 

CD 

8D 

15 

F5 

3A 

7C 

IF 

2E 

1468 

07 

FE 

10 

3F 

C9 

C5 

1A 

13 

0F 

1348 

B7 

28 

05 

FI 

F5 

CD 

90 

13 

3A 

1470 

CD 

5D 

14 

38 

0D 

0F 

0F 

0F 

B0 

1350 

FI 

F5 

CD 

18 

IB 

FI 

FI 

C9 

91 

1478 

0F 

4F 

1A 

13 

CD 

5D 

14 

38 

01 

1358 

F5 

D5 

1A 

13 

B7 

28 

12 

CD 

B5 











1360 

40 

13 

18 

F6 

F5 

D5 

1A 

13 

58 

SUM ： 

AB 

BF 

54 

4B 

F5 

AA 

9A 

04 4429 

1368 

FE 

0D 

28 

05 

CD 

40 

13 

18 

70 











1370 

F5 

D1 

FI 

C9 

E3 

F5 

7E 

23 

F9 

1480 

01 

B1 

Cl 

C9 

CD 

6D 

14 

67 

FI 

1378 

B7 

28 

05 

CD 

40 

13 

18 

F6 

12 

1488 

D4 

6D 

14 

6F 

C9 

E5 

2A 

72 

0E 











1400 

IF 

22 

52 

11 

2A 

70 

IF 

22 

7F 

SUM ： 

8F 

IF 

FC 

C3 

78 

80 

42 

A3 D36E 

1498 

54 

11 

2A 

6E 

IF 

22 

56 

11 

A5 











14A0 

El 

CD 

41 

IB 

B7 

CC 

15 

15 

B7 

1380 

FI 

E3 

C9 

3A 

F2 

11 

90 

3F 

A9 

14A8 

CD 

51 

02 

18 

4C 

E5 

2A 

70 

03 

1388 

D8 

CD 

2D 

13 

3C 

20 

FA 

C9 

04 

14B0 

IF 

22 

54 

11 

El 

CD 

41 

IB 

B0 

1390 

FE 

0D 

20 

02 

3E 

0A 

C5 

0E 

48 

14B8 

B7 

CC 

15 

15 

CD 

82 

02 

18 

16 

1398 

00 

47 

CD 

B2 

13 

38 

10 

78 

99 

14C0 

38 

CD 

41 

IB 

B7 

CC 

15 

15 

0E 

13A0 

D3 

FF 

3E 

80 

D3 

FE 

0C 

CD 

3A 

1408 

CD 

8E 

02 

E5 

2A 

52 

11 

22 

FI 

13A8 

B2 

13 

38 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

F8 

14D0 

72 

IF 

2A 

54 

11 

22 

70 

IF 

D1 

13B0 

Cl 

C9 

F5 

C5 

D5 

11 

00 

00 

2A 

14D8 

2A 

56 

11 

22 

6E 

IF 

El 

18 

39 

13B8 

06 

20 

DB 

FE 

E6 

0D 

B9 

28 

D3 

14E0 

18 

E5 

2A 

72 

IF 

22 

52 

11 

3D 

1300 

10 

IB 

7A 

B3 

20 

F4 

10 

F2 

6E 

14E8 

2A 

70 

IF 

22 

54 

11 

El 

CD 

EE 

13C8 

AF 

32 

7C 

IF 

D1 

Cl 

FI 

37 

36 

14F0 

41 

IB 

B7 

CC 

15 

15 

CD 

B2 

88 

13D0 

C9 

D1 

Cl 

FI 

B7 

C9 

F5 

3E 

FF 

14F8 

02 

E5 

21 

24 

05 

36 

2A 

21 

B2 

13D8 

01 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

F5 

AF 

2C 











13E0 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

CD 

A4 

06 

FE 

SUM ： 

F2 

82 

9C 

0A 

7D 

Cl 

D6 

E3 A9E1 

13E8 

D5 

1A 

FE 

0D 

20 

04 

AF 

12 

DF 











13F0 

D1 

C9 

FE 

0B 

20 

05 

3E 

IB 

21 

1500 

30 

05 

36 

25 

21 

3F 

05 

36 

2B 

13F8 

12 

D1 

C9 

CD 

80 

15 

12 

13 

33 

1508 

5A 

21 

4B 

05 

36 

55 

21 

57 

CE 











1510 

05 

36 

41 

El 

C9 

E5 

21 

24 

50 

SUM ： 

86 

7F 

40 

FF 

DE 

94 

B0 

57 

1212 

1518 

05 

36 

23 

21 

30 

05 

36 

IE 

08 











1520 

21 

3F 

05 

36 

4B 

21 

4B 

05 

57 

1400 

18 

E7 

AF 

CD 

FE 

19 

CD 

32 

: 91 

1528 

36 

46 

21 

57 

05 

36 

36 

El 

46 

1408 

08 

FE 

0B 

20 

03 

3E 

IB 

C9 

: 56 

1530 

C9 

CD 

72 

15 

E5 

C5 

01 

00 

C8 

1410 

C3 

80 

15 

CD 

02 

14 

B7 

28 

: 1A 

1538 

C0 

09 

7E 

18 

0A 

CD 

72 

15 

BD 

1418 

FA 

C9 

CD 

62 

05 

28 

14 

CD 

: 00 

1540 

E5 

C5 

01 

00 

C0 

09 

77 

Cl 

AC 

1420 

02 

14 

FE 

20 

2 0 

14 

CD 

02 

: 37 

1548 

El 

F5 

DB 

E8 

CB 

BF 

CB 

F7 

E5 


SUM ： 9D EA 9F 62 82 F0 FD DD 

1580 E5 C5 4F 06 00 219F 15 
1588 09 7E Cl El C9 E5 C5 4F 
1590 06 00 219F 16 09 7E 18 
1598 FI D3 E8 FI C9 00 00 00 
15A0 IF IE 1C ID 00 0C 00 00 
15A8 00 00 IB 00 0D 00 00 00 
15B0 00 00 00 00 00 00 00 00 
15B8 00 00 00 00 00 7D 7B 20 
15C0 2122 23 24 25 26 27 28 
15C8 29 2A 2B 2C 2D 2E 2F 30 
15D0 3132 33 34 35 36 37 38 
15D8 39 3A 3B 3C 3D 3E 3F 40 
15E0 4142 43 44 45 46 47 48 
15E8 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50 
15F0 5152 53 54 55 56 57 58 
15F8 59 5A 5B 5C 5D 5E 20 20 


SUM: EC 24 48 94 BD A8 36 7C A391 

1600 6162 63 64 65 66 67 68 : 24 
1608 69 6A 6B 6C 6D 6E 6F 70 : 64 
1610 7172 73 74 75 76 77 78 : A4 
1618 79 7A 7B 20 20 20 20 20 : 0E 
1620 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
1628 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
1630 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
1638 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
1640 A1 A2 A3 20 20 A6 A7 A8 : 1B 
1648 A9 AA AB AC AD AE AF 20 : D4 
1650 B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 : A4 
1658 B9 BA BB BC BD BE BF C0 : E4 
1660 Cl C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 : 24 
1668 C9 CA CB CC CD CE CF D0 : 64 
1670 D1 D2 D3 D4 D5 D6 D7 D8 : A4 


1F98 CF 17 C3 B6 17 C3 AF 1A : 02 


1FA0 

C3 

E3 

1A 

C3 

16 

1A 

C3 

4F 

: C5 

1FA8 

23 

C3 

7C 

23 

C3 

2D 

23 

C3 

: 5B 

1FB0 

B3 

22 

C3 

B4 

16 

C3 

9D 

16 

: D8 

1FB8 

C3 

8D 

16 

C3 

83 

16 

C3 

6F 

: F4 

1FC0 

16 

C3 

74 

16 

C3 

63 

16 

C3 

: 62 

1FC8 

44 

16 

C3 

3D 

16 

C3 

4A 

00 

: 7D 

1FD0 

C3 

2C 

16 

C3 

10 

16 

C3 

09 

: BA 

1FD8 

16 

C3 

01 

16 

C‘3 

BF 

15 

C3 

: 4A 

1FE0 

B2 

15 

C3 

A5 

15 

C3 

96 

15 : 

: B2 

1FE8 

C3 

89 

15 

C3 

5B 

15 

C3 

56 : 

: AD 

1FF0 

15 

C3 

51 

15 

C3 

64 

15 

C3 : 

: 3D 

1FF8 

4C 

15 

C3 

00 

21 

C3 

00 

15 : 

: 1D 

SUM ： 

25 

56 

4F 

D3 

4C 

A0 

75 

46 9A65 

2000 

C3 

44 

25 

C3 

5A 

25 

C3 

19 

4A 

2008 

24 

C3 

FA 

22 

C3 

08 

25 

C3 

B6 

2010 

26 

25 

C3 

AC 

24 

C3 

77 

24 

3C 

2018 

C3 

C6 

IB 

C3 

97 

IB 

G3 

CA 

A6 

2020 

IB 

C3 

A0 

1C 

C3 

AD 

25 

C3 

F2 

2028 

C9 

25 

C3 

DD 

IB 

C3 

E4 

IB 

6B 

2030 

C3 

EB 

IB 

C3 

6C 

28 

C3 

D2 

B5 

2038 

IB 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1B 

2040 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2048 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2058 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

QQ 

00 

00 

2060 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2068 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

92 

C5 

7B 

10 

22 

A3 

BE 

7A A033 

(2I00 h ~ 

I8 FFh は DOS モジュール） 

2900 

C3 

32 

1C 

C3 

18 

IB 

C3 

28 

F2 

2908 

1C 

C3 

2D 

1C 

C3 

37 

1C 

C3 

01 

2910 

73 

IB 

C3 

E3 

27 

C3 

51 

28 

97 

2918 

C3 

63 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

4E 

2920 

41 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

41 

2928 

00 

00 

E5 

2A 

92 

14 

22 

72 

49 

2930 

IF 

2A 

94 

14 

22 

70 

IF 

2A 

CC 

2938 

96 

14 

22 

6E 

IF 

El 

C9 

E5 

E8 

2940 

2A 

72 

IF 

22 

92 

14 

2A 

6E 

1B 

2948 

IF 

22 

96 

14 

2A 

70 

IF 

22 

C6 

2950 

94 

14 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 

52 

2958 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2960 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2970 

00 

00 

00 

m 

00 

00 

00 

00 

00 

2978 

00 

00 


00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

E8 

59 

65 

6D 

91 

FE 

83 

24 DA69 


1550 

D3 

E8 

F1 

FB 

C9 

CD 

72 

15 

C4 

1558 

C5 

EB 

01 

00 

C0 

09 

EB 

Cl 

26 

1560 

ED 

B0 

18 

E5 

CD 

72 

15 

C5 

B3 

1568 

EB 

01 

〇〇 

C0 

09 

Cl 

ED 

B0 

13 

1570 

18 

D7 

F3 

F5 

3E 

01 

D3 

F7 

E0 

1578 

DB 

E8 

CB 

FF 

CB 

B7 

18 

19 

40 


6 4BB 62808444444145 
6 <1 


98 W.MZ 1987.3. 


► 3 H がかりで Fuzzy BASIC を入れた。「やったね，俺の S - OS も充実してきたな」と悦 
に入ったのも束の間，私は数々の名作を載せた大切なデイスタを血も涙もない‘‘物现フオ 
ーマット”の餌食にしてしまったのだ。絶対グレてやる。 小浜寛至 （16) 東京都 


































的 


DB 

DC 

DD 

DE 

DF 

20 

24 

18F0 

E8 

AF 

C9 

21 

06 

IB 

23 

7E : 

43 











18F8 

FE 

20 

C8 

FE 

0D 

C8 

3E 

01 : 

F8 

SUM ： 

1C 

28 

34 

60 

6A 

FA 

05 

C0 0F9D 





















SUM ： 

29 

E0 

01 

F7 

9D 

6B 

4F 

9D C366 

1680 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 











1688 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1900 

32 

04 

19 

C9 

00 

F3 

CD 

B1 

89 

1690 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1908 

04 

CD 

CE 

04 

FB 

3E 

08 

B7 

9B 

1698 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

E0 

1910 

C9 

CD 

35 

IB 

D8 

21 

40 

11 

30 

16A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1918 

7E 

CD 

12 

29 

CD 

37 

13 

CD 

6A 

16A8 

00 

00 

00 

06 

0D 

00 

00 

00 

13 

1920 

05 

19 

18 

ED 

C5 

E5 

2A 

D1 

C8 

16B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1928 

11 

CD 

2C 

OC 

22 

03 

00 

CD 

08 

16B8 

00 

00 

0B 

03 

04 

02 

01 

20 

35 

1930 

3E 

0C 

32 

BF 

19 

3A 

D0 

11 

6F 

16C0 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

24 

1938 

B7 

CA 

B2 

19 

3A 

BE 

19 

CD 

2A 

16C8 

29 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

2F 

30 

64 

1940 

CO 

19 

CD 

C6 

19 

B7 

20 

0C 

68 

16D0 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

A4 

1948 

3A 

BF 

19 

CD 

C0 

19 

CD 

C6 

4B 

16D8 

39 

3A 

3B 

3C 

3D 

3E 

3F 

40 

E4 

1950 

19 

B7 

28 

E8 

FE 

09 

28 

37 

46 

16E0 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

24 

1958 

FE 

0A 

28 

11 

FE 

0C 

28 

IE 

91 

16E8 

49 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

64 

1960 

F5 

3A 

BF 

19 

CD 

C0 

19 

FI 

9E 

16F0 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

A4 

1968 

El 

Cl 

C3 

80 

15 

21 

A2 

19 

D6 

16F8 

59 

5A 

5B 

5C 

5D 

5E 

20 

20 

65 

1970 

36 

20 

21 

A6 

19 

36 

20 

21 

AD 











1978 

AB 

19 

36 

irj 

18 

20 

21 

A2 

88 

SUM : 

68 

70 

83 

89 

99 

92 

5A 

60 E133 












SUM ： 

50 

F4 

65 

40 

C2 

85 

74 

B619A1 

1700 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

24 











1708 

69 

6A 

6B 

6C 

6D 

6E 

6F 

70 

64 

1980 

19 

36 

80 

21 

A6 

19 

36 

80 

65 

1710 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

A4 

1988 

21 

AB 

19 

36 

86 

18 

0F 

21 

E9 

1718 

79 

7A 

IF 

20 

IE 

20 

FF 

20 

8F 

1990 

A2 

19 

36 

40 

21 

A6 

19 

36 

47 

1720 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1998 

40 

21 

AB 

19 

36 

87 

: iA 

D0 

EC 

1728 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

19A0 

11 

E6 

20 

20 

0D 

3E 

20 

32 

D4 

1730 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

19A8 

D0 

11 

3E 

93 

32 

BE 

19 

C3 

7E 

1738 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

19B0 

3C 

19 

AF 

32 

D0 

11 

3E 

IF 

74 

1740 

A1 

A2 

A3 

2C 

20 

A6 

A7 

A8 

27 

19B8 

32 

BE 

19 

C3 

3C 

19 

00 

00 

21 

1748 

A9 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

AF 

20 

D4 

19C0 

2A 

03 

00 

C3 

50 

0C 

3A 

09 

8F 

1750 

B1 

B2 

B3 

B4 

B5 

B6 

B7 

B8 

A4 

19C8 

1A 

B7 

28 

07 

0E 

01 

21 

0A 

3A 

1758 

B9 

BA 

BB 

BC 

BD 

BE 

BF 

C0 

E4 

19D0 

1A 

18 

09 

0E 

10 

CD 

F7 

19 

36 

1760 

Cl 

C2 

C3 

C4 

C5 

C6 

C7 

C8 

24 

19D8 

21 

0A 

1A 

77 

06 

32 

CD 

F7 

B8 

1768 

C9 

CA 

CB 

CC 

CD 

CE 

CF 

D0 

64 

19E0 

19 

BE 

28 

06 

21 

09 

1A 

36 

7F 

1770 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

D8 

A4 

19E8 

00 

C9 

10 

F2 

0D 

20 

ED 

B7 

9C 

1778 

D9 

DA 

DB 

DC 

DD 

DE 

DF 

20 

24 

19F0 

C8 

21 

09 

1A 

36 

01 

C9 

CD 

D9 











19F8 

FE 

19 

CL) 

32 

08 

C9 

C5 

D5 

81 

SUM : 

1C 

28 

D8 

6C 

68 

FA 

E4 

C0 05C6 












SUM ： 

C9 

86 

F9 

EB 

AE 

83 

C3 

6D DDE3 

1780 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 











1788 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1A00 

E5 

AF 

CD 

01 

09 

El 

D1 

Cl : 

: DE 

1790 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

1A08 

C9 

00 

00 

00 

00 

(10 

(3 0 

00 : 

: C9 

1798 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

CD 

AD 

1A10 

00 

i)0 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

:00 

17A0 

B4 

17 

D5 

21 

06 

IB 

11 

40 

33 

1A18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

17A8 

11 

01 

12 

00 

ED 

B0 

D1 

CD 

5F 

1A20 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

: 00 

17B0 

98 

18 

B7 

C9 

21 

06 

IB 

77 

E9 

1A28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

17B8 

23 

32 

IF 

29 

CD 

IB 

18 

CD 

6A 

1A30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

17C0 

15 

29 

D8 

32 

5D 

IF 

06 

0D 

D7 

1A38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

17C8 

CD 

0C 

18 

1A 

20 

03 

3E 

20 

8C 

1A40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

17D0 

IB 

FE 

2E 

20 

03 

3E 

20 

IB 

E3 

1A48 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

17D8 

77 

13 

23 

10 

EB 

1A 

FE 

2E 

EE 

1A50 

00 

00 

00 

00 

0 0 

«<) 

00 

00 

:00 

17E0 

20 

01 

13 

06 

03 

CD 

0C 

18 

2E 

1A58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

17E8 

1A 

20 

03 

3E 

20 

IB 

77 

13 

40 

1A60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

17F0 

23 

10 

F2 

36 

20 

3A 

5D 

IF 

31 

1A68 

00 

00 

0 0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

:00 

17F8 

CD 

18 

29 

C0 

21 

17 

IB 

06 

27 

1A70 

00 

00 

00 

ee 

00 

uo 

00 

00 

: 00 











1A78 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

:00 

SUM ： 

9E 

71 

AF 

49 

30 

IF 

F2 

44 A08A 





















SUM ： 

AE 

AF 

CD 

01 

09 

El 

D1 

Cl 7E99 

1800 

11 

7E 

FE 

21 

D0 

3E 

0D 

77 

40 











1808 

2B 

10 

F6 

C9 

D5 

CD 

98 

18 

4C 

1A80 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1810 

1A 

D1 

FE 

3A 

C8 

FE 

20 

30 

39 

1A88 

00 

OG 

00 

00 

00 

ou 

00 

00 

00 

1818 

01 

BF 

C9 

CD 

98 

18 

13 

1A 

33 

1A90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

1820 

IB 

FE 

3A 

28 

04 

CD 

24 

20 

90 

1A98 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1828 

C9 

1A 

13 

13 

FE 

61 

D8 

FE 

3E 

1AA0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

1830 

7B 

D0 

D6 

20 

C9 

11 

41 

11 

6D 

1AA8 

00 

00 

0 0 

00 

DB 

E2 

CB 

9F 

27 

1838 

06 

0D 

1A 

FE 

20 

30 

03 

3E 

BC 

1AB0 

D3 

E2 

C5 

06 

00 

ED 

78 

Cl 

A6 

1840 

20 

IB 

FE 

2E 

20 

02 

3E 

20 

E7 

1AB8 

C9 

C5 

06 

00 

ED 

79 

Cl 

C9 

84 

1848 

CD 

40 

13 

13 

10 

EC 

3E 

2E 

9B 

1AC0 

E5 

CD 

E2 

1A 

30 

02 

El 

C9 

8A 

1850 

CD 

40 

13 

06 

03 

1A 

FE 

20 

61 

1AC8 

CD 

2C 

0C 

CD 

3E 

0C 

C3 

60 

3F 

1858 

30 

03 

3E 

20 

IB 

CD 

40 

13 

CC 

1AD0 

IB 

02 

3E 

20 

El 

C9 

2A 

D1 

20 

1860 

13 

10 

F2 

CD 

1A 

14 

68 

18 

90 

1AD8 

11 

C9 

CD 

E2 

1A 

D8 

22 

D1 

6E 

1868 

C9 

E6 

87 

47 

21 

40 

11 

7E 

6D 

1AE0 

11 

C9 

C5 

47 

3A 

5C 

IF 

3D 

D8 

1870 

E6 

87 

B8 

C2 

93 

18 

3A 

20 

EC 

1AE8 

BD 

38 

03 

78 

Cl 

C9 

3E 

0E 

46 

1878 

29 

F5 

3A 

5D 

IF 

32 

20 

29 

4F 

1AF0 

Cl 

C9 

FE 

29 

30 

07 

CD 

EE 

A3 

SUM ： 

91 

23 

C5 

E4 

2B 

03 

A5 

A6 4 


1AF8 

0C 

3E 

28 

18 

05 

CD 

7C 

0C 

E4 


SUM ： 

15 

73 

B2 

EF 

61 

F0 

9A 

39 7C3F 

1880 

CD 

B4 

17 

FI 

32 

20 

29 

11 

15 











1888 

40 

11 

21 

06 

IB 

06 

10 

CD 

76 

1B00 

3E 

50 

32 

5C 

IF 

C9 

01 

4D 

52 

1890 

D0 

18 

C8 

3E 

08 

B7 

C9 

13 

89 

1B08 

41 

43 

49 

4E 

54 

4F 

2D 

53 

3E 

1898 

1A 

FE 

20 

28 

FA 

C9 

3A 

5D 

BA 

1B10 

20 

20 

20 

20 

53 

6F 

73 

20 

D5 

18A0 

IF 

FE 

51 

20 

04 

3E 

OB 

37 

12 

1B18 

FE 

0D 

C2 

C6 

08 

F5 

3A 

D0 

9A 

18A8 

C9 

3A 

04 

19 

B7 

28 

03 

CD 

CF 

1B20 

11 

F5 

CD 

2E 

OA 

FI 

32 

Dlj 

FE 

18B0 

05 

19 

AF 

32 

04 

19 

CD 

35 

IE 

1B28 

11 

FI 

C9 

CD 

8D 

14 

18 

0D 

5E 

18B8 

IB 

30 

01 

C9 

21 

06 

IB 

11 

68 

1B30 

CD 

AD 

14 

18 

08 

CD 

Cl 

14 

50 

18C0 

40 

11 

06 

10 

1A 

E6 

07 

BE 

2C 

1B38 

18 

03 

CD 

El 

14 

D0 

3E 

01 

EC 

18C8 

20 

29 

CD 

D0 

18 

20 

24 

C9 

0B 

1B40 

C9 

3A 

5D 

IF 

FE 

51 

20 

06 

F4 

18D0 

13 

23 

7E 

FE 

21 

30 

02 

AF 

B4 

1B48 

3E 

0B 

El 

El 

37 

C9 

FE 

54 

5D 

18D8 

C9 

7E 

FE 

2E 

20 

02 

3E 

20 

F3 

1B50 

C0 

AF 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

38 

18E0 

4F 

1A 

FE 

2E 

20 

02 

3E 

20 

15 

1B58 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

18E8 

B9 

C0 

FE 

0D 

C8 

23 

13 

1M 

92 

1B60 

FE 

20 

30 

02 

3E 

20 

CD 

80 

FB 


1200 21 
1208 77 
1210 AF 
1218 84 
1220 20 
1228 57 
1230 3E 


FF 0F D3 
7C B5 28 
32 7C IF 
12 0C 3C 
53 2D 4F 
4F 52 44 
3E 20 0D 


E4 7E D3 
03 2B 18 
CD 4C 1A 
3C 3C 3C 
53 20 20 
20 3E 3E 
00 2A 7E 


E0 

17 

F3 

09 

CD 

7C 

3C 

CE 

53 

D5 

3E 

16 

IF 

70 


リスト 11 


MZ-BO 货 /C/1200/700 ハ 500 版“ SWORD” 


1238 E9 
1240 18 
1248 3A 
1250 F5 
1258 B7 
1260 FI 
1268 F5 


2120 02 
0F F5 3E 
9411 B7 
C3 7F 1A 
28 05 FI 
F5 CD 12 
D51A 13 


C9 F5 3E 
0D 18 0A 
20 F5 FI 
F5 3A 7C 
F5 CD A0 
00 FI FI 
FE 0D 28 


20 

48 

F5 

7E 

C9 

65 

IF 

IB 

12 

49 

C9 

70 

11 

3B 


►先日，僕の先生から， 「 PC のマシン語は使いやすい， MZ や XI のマシン語は使いづらい」と 
と言われました。これは許しちやおけない！いつか MZ , XI の使いやすさを証明してや 
る！ 佐藤洋俊 （14) 北海道 


1B68 

15 

B7 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 

: 76 

1B70 

CD 

24 

19 

B7 

C0 

18 

F9 

00 : 

: 92 

SUM ： 

4B 

45 

05 

06 

B4 

70 

08 

5C F272 


(IF5Ah まで未使用） 




1F00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1F08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1F10 

00 

00 

(HI 

0 0 

00 

00 

00 

00 : 

00 

1F18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

00 

1F20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1F28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1F30 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1F38 

00 

00 

«0 

00 

00 

0 0 

00 

00 : 

:00 

1F40 

0U 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 : 

:00 

1F48 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1F50 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

1F58 

00 

00 

00 

19 

28 

41 

0E 

00 : 

: 90 

1F60 

10 

00 

00 

2E 

00 

2F 

50 

00 : 

: BD 

1F68 

00 

40 

KF 

FF 

4 0 

11 

00 

00 

: 8F 

1F70 

00 

00 

00 

0 0 

40 

11 

0B 

1A 

: 76 

1F78 

D1 

11 

F2 

11 

00 

00 

FA 

1F 

: FE 

SUM ： 

E1 

51 

FI 

57 

A8 

92 

63 

39 A0DA 

1F80 

E1 

E9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CA 

1F88 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

B1 

74 

1F90 

00 

C3 

64 

15 

C3 

31 

15 

C3 

08 

1F98 

55 

15 

C3 

3D 

15 

C3 

35 

18 

8F 

1FA0 

C3 

69 

18 

C3 

9F 

17 

C3 

4F 

CF 

1FA8 

23 

C3 

7C 

23 

C3 

2D 

23 

C3 

5B 

1FB0 

B3 

22 

C3 

84 

14 

C3 

23 

06 

1C 

1FB8 

C3 

FD 

05 

C3 

53 

14 

C3 

3F 

F1 

1FC0 

14 

C3 

44 

14 

C3 

14 

0F 

C3 

D8 

1FC8 

1A 

14 

C3 

13 

14 

C3 

62 

05 

42 

1FD0 

C3 

02 

14 

C3 

E5 

13 

C3 

DE 

35 

1FD8 

13 

C3 

D6 

13 

C3 

90 

13 

C3 

E8 

1FE0 

83 

13 

C3 

74 

13 

C3 

58 

13 

0E 

1FE8 

C3 

64 

13 

C3 

37 

13 

C3 

32 

3C 

1FF0 

13 

C3 

2D 

13 

C3 

40 

13 

C3 

EF 

1FF8 

29 

13 

C3 

00 

21 

C3 

00 

13 

F6 

SUM ： 

18 

F5 

3A 

C6 

4E 

62 

4E 

67 F10F 

2000 

C3 

44 

25 

C3 

5A 

25 

C3 

19 

4A 

2008 

24 

C3 

FA 

22 

C3 

08 

25 

C3 

B6 

2010 

26 

25 

C3 

AC 

24 

C3 

77 

24 

3C 

2018 

C3 

D6 

1A 

C3 

C0 

1A 

C3 

DA 

ED 

2020 

1A 

C3 

70 

IB 

C3 

AD 

25 

C3 

C0 

2028 

C9 

25 

C3 

B2 

1A 

C3 

B9 

1A 

13 

2030 

C3 

F2 

1A 

C3 

6C 

28 

C3 

AC 

95 

2038 

1A 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1A 

2040 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2048 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0() 

00 

00 

2058 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2060 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2068 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

2070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

90 

DC 

49 

E4 

4A 

A2 

C3 

63 366C 

(2I00h 〜 28FFh は DOS モジュール） 

2900 

C3 

35 

IB 

C3 

9E 

18 

C3 

2B 

7A 

2908 

1B 

C3 

30 

IB 

C3 

3A 

IB 

C3 

04 

2910 

11 

19 

C3 

E3 

27 

C3 

51 

28 

33 

2918 

C3 

63 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

4E 

2920 

41 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

41 

2928 

00 

00 

E5 

2A 

52 

11 

22 

72 

06 

2930 

1F 

2A 

54 

11 

22 

70 

IF 

2A 

89 

2938 

56 

11 

22 

6E 

IF 

El 

C9 

E5 

A5 

2940 

2A 

72 

IF 

22 

52 

11 

2A 

6E 

D8 

2948 

1F 

22 

56 

11 

2A 

70 

IF 

22 

83 

2950 

54 

11 

El 

C9 

00 

00 

00 

00 

0F 

2958 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2960 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

2968 

00 

00 

on 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2970 

00 

〇〇 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2978 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

05 

54 

E7 

66 

97 

F8 

82 

27 0743 

注） G-RAM なしの場合， 

I538h, 

I544H, 155 

Ch , I56Bh を DOh (: 

- » 

I549h, 

I572h を C9h に, 

IF6Bh を CFh に変更します。 MZ-80B では 132 

Bh を IOh に変更してください 

〇 




1270 

1278 

CD 

13 

50 

B7 

12 

28 

18 

05 

F5 

CD 

F5 

50 

D5 

12 

1A 

18 

: 20 
: 3E 

SUM ： 

2D 

IF 

B6 

3A 

03 

05 

72 

A7 

3546 

1280 

F6 

D1 

FI 

C9 

E3 

F5 

7E 

23 

: FA 

1288 

B7 

28 

05 

CD 

50 

12 

18 

F6 

: 21 


SWORD & MAGIC 99 
































1B00 CD DC 0D 
1B08 3B IB CD 
1B10 B7 20 0C 
1B18 28 0D 10 
1B20 7E 05 28 
1B28 AF 7718 




SUM ： 

38 

E5 

C0 

DC 

67 

0F 

5B 

E9 

AD73 

1580 

3A 

16 

C3 

94 

IS 

CD 

28 

16 


C7 

1588 

CD 

B5 

15 

CD 

16 

15 

CD 

3A 


96 

1590 

16 

C3 

94 

15 

38 

02 

AF 

(M) 


34 

1598 

F5 

3E 

01 

32 

3A 

11 

PI 

00 


A2 

15A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

15A8 

37 

00 

00 

C9 

57 

52 

49 

54 


46 

15B0 

49 

4E 

47 

20 

0D 

ED 

5B 

06 


59 

15B8 

11 

2A 

36 

11 

22 

06 

11 

ED 


A8 

1500 

53 

36 

11 

21 

04 

04 

22 

30 


15 

15C8 

11 

21 

F0 

10 

2?' 

32 

11 

21 


B8 

15D0 

40 

00 

22 

34 

11 

2A 

04 

11 


E6 

15D8 

22 

38 

11 

C3 

0D 

E8 

21 

03 


47 

15E0 

00 

2 2 

30 

11 

21 

A3 

11 



5A 

15E8 

32 

11 

21 

•10 

00 

22 

34 

11 


0B 

15F0 

AF 

32 

3C 

11 

3A 

3C 

11 

3C 


FI 

15F8 

32 

3C 

11 

FE 

21 

3E 

33 

D0 


DF 

SUM ： 

7C 

74 

BC 

2A 

E3 

Cl 

2B 

04 

85F9 

1600 

CD 

0D 

E8 

3F 

m ， 

11 

A4 

11 


97 

1608 

21 

FI 

10 

06 

10 

1A 

BE 

2 0 


30 

1610 

E3 

FE 

0D 

28 

04 

13 

23 

10 


60 

1618 

F4 

37 

C9 

3E 

FF 

32 

31 

11 


A5 

1620 

3E 

01 

32 

30 

11 

C3 

01) 

E8 


6A 

1628 

F5 

01 

2D 

00 

11 

30 

11 

21 


96 

1630 

2E 

11 

ED 

B8 

ED 

43 

02 

11 


27 

1638 

FI 

C9 

F5 

01 

2D 

00 

11 

02 


F0 

1640 

11 

21 

04 

11 

ED 

B0 

FI 

C9 


9E 

1648 

00 

00 

00 

00 

00 

F3 

E5 

C5 


9D 

1650 

01 

00 

D0 

09 

D3 

El 

7E 

18 


24 

1658 

0A 

E5 

C5 

01 

00 

D0 

09 

F3 


81 

1660 

D3 

El 

77 

Cl 

El 

D3 

E3 

F5 


78 

1668 

3A 

9C 

11 

FE 

F0 

20 

01 

FB 


FI 

1670 

FI 

C9 

C5 

EB 

()1 

00 

D0 

09 


44 

1678 

EB 

Cl 

F3 

D3 

El 

ED 

B0 

18 


08 

SUM ： 

1C 

1C 

E8 

2C 

92 

DA 

A8 

18 

872A 

1680 

E4 

C5 

EB 

01 

ee 

D0 

09 

Cl 


2F 

1688 

F3 

D3 

El 

ED 

B0 

18 

D6 

E5 


17 

1690 

C5 

21 

AK 

16 

4F 

06 

00 

09 


08 

1698 

7E 

Cl 

El 

C9 

E5 

C5 

21 

AE 


62 

16A0 

17 

18 

FI 

00 

00 

00 

00 

0 0 


20 

16A8 

00 

00 

00 

m ， 

00 

⑽ 

00 

00 


00 

16B0 

00 

00 

GO 

0 0 

00 

0 0 

00 

00 


00 

16B8 

00 

00 

00 

0D 

00 

00 

00 

IF 


2C 

16C0 

IE 

1C 

ID 

00 

0C 

00 

00 

00 


63 

16C8 

00 

IB 

00 

00 

00 

00 

20 

21 


5C 

16D0 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 


2C 

16D8 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

2F 

30 

31 


6C 

16E0 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 


AC 

16E8 

3A 

3B 

3C 

3D 

3E 

3F 

40 

41 


EC 

16F0 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 


2C 

16F8 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

51 


6C 

SUM ： 

93 

13 

B9 

30 

4C 

15 

88 

0B 

90A3 

1700 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 


AC 

1708 

5A 

5B 

20 

5D 

5E 

20 

20 

61 


31 

1710 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 


2C 

1718 

6A 

6B 

6C 

6D 

6E 

6F 

70 

71 


6C 

1720 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 


AC 

1728 

7A 

20 

20 

5C 

20 

20 

20 

A1 


17 

1730 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 

A7 

AH 

A9 


2C 

1738 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

AF 

B0 

B1 


6C 

1740 

B2 

B3 

B4 

B5 

B6 

B7 

B8 

B9 


AC 

1748 

BA 

BB 

BC 

BD 

BE 

BF 

C0 

Cl 


EC 

1750 

C2 

C3 

C4 

C5 

C6 

C7 

C8 

C9 


2C 

1758 

CA 

CB 

CC 

CD 

CE 

CF 

D0 

m 


6C 

1760 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

D8 

D9 


AG 

1768 

DA 

DB 

DC 

DD 

DE 

DF 

20 

20 


6B 

1770 

20 

20 

20 

20 

7D 

20 

7B 

20 


B8 

1778 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 


00 

SUM ： 

94 

47 

18 

9D 

CB 

3C 

E3 

55 

AC07 

1780 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 


00 

1788 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 


00 

1790 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 


00 

1798 

20 

20 

20 

2 0 

20 

20 

20 

20 


00 

17A0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 


00 

17A8 

20 

20 

20 

20 

20 

7F 

00 

00 


IF 

17B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


0l3 

17B8 

00 

00 

16 

0D 

00 

00 

00 

00 


23 

17C0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

17C8 

00 

IB 

13 

14 

12 

11 

20 

21 


A6 

17D0 

22 

23 

24 

2 5 

26 

27 

28 

29 


2C 

17D8 

2A 

2B 

2C 

2D 

2E 

2F 

30 

31 


6C 

17E0 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 


AC 

17E8 

3A 

3B 

3C 

3D 

3E 

3F 

40 

41 


EC 

17F0 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 


2C 

17F8 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

51 


6C 

SUM ： 

04 

25 

39 

37 

2E 

92 

28 

2F 

70B0 

1800 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 


AC 

1808 

5A 

5B 

7D 

51) 

5E 

20 

20 

41 


6E 

1810 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 


2C 

1818 

4A 

4B 

4C 

4D 

4E 

4F 

50 

51 


6C 

1820 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 


AC 

1828 

5A 

C8 

20 

C6 

20 

FF 

20 

20 


67 

1830 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 


00 

1838 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 


00 

1840 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

•zo 


00 

1848 

20 

20 

20 

20 

20 

2<d 

20 

81 


HI 


1850 82 83 84 85 86 87 8H H9 


SUM ： C2 3112 58 4E 7B C0 9F B209 

1A00 FC IB 7E FE 20 C8 FE 0D : 86 
1A08 C8 B7 C9 E5 CD IE 1A 38 : 6A 
1A10 0B CD B4 0F 7E C310 1C : 08 
1A18 02 3E 20 B7 El C9 C5 47 : CD 
1A20 3E 27 BD 38 08 3E 18 BC : 74 
1A28 38 03 78 Cl C9 3E 0E Cl : 4A 
1A30 C9 2A 7111 C9 CD IE 1A : 43 
1A38 D8 22 7111 C9 C5 06 00 : 10 
1A40 ED 78 Cl C9 C5 06 00 ED : A7 
1A48 79 Cl C9 C9 3A 7D IF FE : A0 
1A50 03 28 04 AF 32 7D IF 3E : EA 
1A58 70 32 7E 00 32 49 0E 32 : DB 
1A60 87 0E 32 DE 0E AF 06 0A : 72 
1A68 21 B7 09 77 2310 FC 21 : A8 
1A70 BC 09 36 CD 21 05IB 22 : 2B 
1A78 BD 09 CD 0714 AF C9 C5 : EB 


SUM ： E2 BD 7C 2E 78 3C 69 AC 1E6C 

1A80 4F CD 9C 16 47 79 FE 60 : EC 
1A88 3819 FE 7B 30 15 3E 05 : 52 
1A90 CD A0 1A 78 CD A0 1A 3E : C4 
1A98 05 CD A0 1A 79 Cl FI C9 : 80 
1AA0 F5 C5 47 3A 7C IF B7 28 : B5 
1AA8 04 78 CD A0 12 78 F5 CD : 35 
1AB0 12 00 FI79 Cl FI C9 CD : C4 
1AB8 03 00 C5 D5 E5 06 00 62 : EA 
1AC0 6B 1A FE 0D 28 23 FE 05 : DE 
1AC8 2811 CD 8F 16 FE 4138 : 22 
1AD0 05 FE 5B 30 0180 7713 : 99 
1AD8 2318 E6 78 FE 20 20 04 : DB 
1AE0 06 00 18 02 06 20 1318 : 71 
1AE8 D8 AF 77 El D1 Cl C9 CD : 07 
1AF0 B3 09 FE C9 28 0A FE CA : 7D 
1AF8 28 06 C3 40 1C C3 8F 16 : B5 


SUM ： DB 8F 7A 7B 49 EC FB A9 5CB6 


SUM ： E7 7E 6B 36 B8 27 5F E9 

1980 EE 20 02 3E 04 E6 87 47 
1988 21 F0 10 7E FE EE 20 02 
1990 3E 04 E6 87 B8 C0 3A 20 
1998 29 F5 3A 5D IF 32 20 29 
19A0 CD C318 FI32 20 2911 
19A8 F0 10 21 FB IB 0610 CD 
19B0 DC 19 C9131A FE 20 28 
19B8 FA C9 3A 5D IF FE 51 CA 
19C0 3C IB CD C513 30 01 C9 
19C8 21 FB IB 11 F0 10 0610 
19D0 1A E6 07 BE 20 29 CD DC 
19D819 20 24 C913 23 7E FE 
19E0 2130 02 AF C9 7E FE 2E 
19E8 20 02 3E 20 4F 1A FE 2E 
19F0 20 02 3E 20 B9 C0 FE 0D 
19F8 C8 231310 E8 AF C9 21 


1858 8A 8B 8C 8D 8E 8F 90 91 : 6C 
1860 92 93 94 95 96 97 98 99 : AC 
1868 9A 9B 9C 9D 9E 9F A0 A1 : EC 
1870 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 : 2C 
1878 AA AB AC AD AE AF B0 B1 : 6C 


SUM ： E8 61 E5 75 DA 85 B0 3C 05B5 

1880 B2 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 : AC 
1888 BA BB BC BD BE BF 20 20 : AB 
1890 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
1898 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
18A0 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
18A8 20 20 20 20 20 20 CD C3 : 50 
18B0 18 D5 21 FB IB 11 F0 10 : 35 
18B8 0112 00 ED B0 D1 CD B4 : 02 
18C0 19 B7 C9 FE EE 20 02 3E : E5 
18C8 04 21 FB IB 77 23 32IF : 26 
18D0 29 CD 3119 CD 15 29 D8 : 23 
18D8 32 5D IF 06 0D CD 2219 : C9 
18E0 1A 20 03 3E 20 IB FE 2E : E2 
18E8 20 03 3E 20 IB 7713 23 : 49 
18F0 10 EB 1A FE 2E 20 0113 : 75 
18F8 06 03 CD 22191A 20 03 : 4E 


SUM ： CD E8 4D 90 80 C9 73 75 033E 

1900 3E 20 IB 7713 2310 F2 : 28 
1908 36 20 B7 3A 5D IF CD 18 : A8 
1910 29 C0 21 0C 1C 06117E : C7 
1918 FE 21 D0 3E 0D 77 2B 10 : EC 
1920 F6 C9 D5 CD B4191A D1 : 19 
1928 FE 3A C8 FE 20 30 01 BF : 0E 
1930 C9 CD B419131A IB FE : A9 
1938 3A 28 04 CD 24 20 C91A : 5A 
1940 1313 FE 61 D8 FE 7B D0 : A6 
1948 D6 20 C911 FI10 06 0D : E4 
1950 1A FE 20 30 03 3E 20 IB : E4 
1958 FE 2E 20 02 3E 20 CD 50 : C9 
1960 121310 EC 3E 2E CD 50 : AA 
196812 06 031A FE 20 30 03 : 86 
1970 3E 20 IB CD 50 121310 : CB 
1978 F2 CD IE 13 7E 19 C9 FE : 4E 


► X 68000 のグラディウスについて，担当プログラマは「1ドットでも違ったら私は腹を切 
る！」といっているが，画面左上のほうが500ドットほど違っているので，腹と手と足と首 
を切ってもらいたい。 水谷尚 （16) 三重県 


1290 

FI 

E3 

C9 

3A 

94 

11 

90 

3F 

4B 

1298 

D8 

CD 

3D 

12 

3C 

20 

FA 

C9 

13 

12A0 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

BC 

12 

38 

ED 

12A8 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

80 

D3 

FE 

E9 

12B0 

0C 

CD 

BC 

12 

38 

03 

AF 

D3 

64 

12B8 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

C5 

D5 

11 

AO 

12C0 

00 

00 

06 

20 

DB 

FE 

E6 

0D 

F2 

12C8 

B9 

28 

10 

IB 

7A 

B3 

2 0 

F4 

4D 

12D0 

10 

F2 

AF 

32 

7C 

IF 

D1 

Cl 

10 

121)8 

FI 

37 

C9 

D1 

Cl 

FI 

B7 

C9 

F4 

12E0 

F5 

3E 

01 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

BB 

12G8 

F5 

AF 

32 

7C 

IF 

FI 

C9 

C3 

EE 

12F0 

B7 

1A 

D5 

1A 

FE 

0D 

20 

04 

EF 

12F8 

AF 

12 

D1 

C9 

CD 

8F 

16 

12 

DF 

SUM ： 

5F 

DE 

B3 

D2 

33 

A9 

07 

68 267D 

1300 

13 

18 

FO 

CD 

IB 

00 

FE 

64 

65 

1308 

20 

03 

3E 

IB 

C9 

FE 

6 6 

20 

C9 

1310 

03 

3E 

0D 

C9 

C3 

8F 

16 

CD 

4C 

1318 

03 

13 

B7 

28 

FA 

C9 

CD 

IE 

A3 

1320 

00 

28 

14 

CD 

03 

13 

FE 

20 

3D 

1328 

20 

14 

CD 

03 

13 

B7 

20 

FA 

E8 

1330 

CD 

17 

13 

FE 

IB 

20 

07 

E3 

1A 

1338 

7E 

23 

66 

6F 

E3 

C9 

E3 

23 

28 

1340 

23 

E3 

C9 

7C 

CD 

48 

13 

7D 

F0 

1348 

F5 

0F 

0F 

0F 

0F 

CD 

51 

13 

62 

1350 

FI 

CD 

DA 

03 

C3 

50 

12 

D6 

96 

1358 

30 

D8 

FE 

0A 

38 

07 

FE 

11 

5E 

1360 

D8 

D6 

07 

FE 

10 

3F 

C9 

C5 

90 

1368 

1A 

13 

CD 

57 

13 

38 

0D 

0F 

B8 

1370 

0F 

0F 

0F 

4F 

1A 

13 

CD 

57 

CD 

1378 

13 

38 

01 

B1 

Cl 

C9 

CD 

67 

BB 

SUM ： 

FI 

A9 

EO 

03 

8A 

C8 

33 

98 49A6 

1380 

13 

67 

D4 

67 

13 

6F 

C9 

E5 

E5 

1388 

2A 

72 

IF 

22 

02 

11 

2A 

70 

8A 

1390 

IF 

22 

04 

11 

2A 

6E 

IF 

22 

2F 

1398 

06 

11 

El 

CD 

AF 

IB 

FE 

03 

90 

13A0 

CA 

48 

15 

B7 

CC 

19 

14 

CD 

A4 

13A8 

21 

00 

18 

5B 

E5 

2A 

70 

IF 

32 

13B0 

22 

04 

11 

El 

CD 

AF 

IB 

FE 

AD 

13B8 

03 

CA 

85 

15 

B7 

CC 

19 

14 

17 

13C0 

CD 

24 

00 

18 

42 

CD 

AF 

IB 

E2 

13C8 

FE 

03 

CA 

7F 

IB 

B7 

CC 

19 

01 

13D0 

14 

CD 

27 

00 

E5 

2A 

02 

11 

2A 

13D8 

22 

72 

IF 

2A 

04 

11 

22 

70 

84 

13E0 

IF 

2A 

06 

11 

22 

6£ 

IF 

El 

F0 

13E8 

18 

ID 

E5 

2A 

72 

IF 

22 

02 

F9 

13F0 

11 

2A 

70 

IF 

22 

04 

11 

El 

E2 

13F8 

CD 

AF 

IB 

FE 

03 

CA 

Cl 

14 

37 

SUM ： 

88 

A8 

21 

88 

22 

El 

7A 

05 F133 

1400 

B7 

CC 

19 

14 

CD 

2A 

00 

E5 

8C 

1408 

21 

5A 

07 

36 

1A 

21 

61 

07 

5B 

1410 

36 

18 

21 

4B 

0A 

36 

4A 

El 

25 

1418 

C9 

E5 

21 

5A 

07 

36 

0D 

21 

94 

1420 

61 

07 

36 

0C 

21 

4B 

OA 

36 

56 

1428 

25 

El 

C9 

CD 

F8 

14 

CD 

0B 

80 

1430 

15 

DA 

16 

15 

3A 

48 

16 

B7 

69 

1438 

CC 

60 

14 

21 

49 

16 

7E 

B7 

F5 

1440 

20 

05 

32 

48 

16 

37 

C9 

35 

EA 

1448 

01 

1A 

00 

11 

F0 

10 

2A 

4B 

A1 

1450 

16 

00 

0.) 

00 

ED 

B0 

00 

00 

B3 

1458 

22 

4B 

16 

CD 

3A 

16 

B7 

C9 

20 

1460 

CD 

F8 

14 

CD 

0B 

15 

D8 

CD 

6B 

1468 

03 

15 

06 

00 

11 

00 

2D 

ED 

49 

1470 

53 

4B 

16 

D5 

21 

F0 

10 

22 

CC 

1478 

32 

11 

21 

03 

00 

22 

30 

11 

CA 

SUM ： 

EC 

18 

24 

C9 

FE 

A8 

12 

D3 B750 

1480 

21 

40 

00 

22 

34 

11 

C5 

CD 

5A 

1488 

(川 

E8 

Cl 

DA 

A2 

14 

04 

78 

C2 

1490 

01 

1A 

00 

D1 

21 

F0 

10 

00 

0D 

1498 

00 

00 

ED 

BO 

00 

00 

D5 

47 

B9 

14A0 

18 

D2 

D1 

C5 

CD 

16 

15 

Cl 

39 

14A8 

FE 

28 

28 

05 

CD 

EE 

14 

37 

59 

14B0 

C9 

78 

B7 

20 

05 

CD 

EE 

14 

EC 

14B8 

37 

C9 

32 

49 

16 

32 

•ia 

16 

21 

14C0 

C9 

CD 

28 

16 

CD 

EE 

14 

CD 

70 

14C8 

F8 

14 

D4 

03 

15 

D4 

85 

IB 

6C 

14D0 

2A 

06 

11 

22 

32 

11 

2A 

04 

D4 

14D8 

11 

22 

34 

11 

21 

03 

01 

22 

BF 

14E0 

30 

11 

I;l 

0D 

E8 

DC 

16 

15 

11 

14E8 

CD 

3A 

16 

C3 

94 

15 

F5 

AF 

2D 

HF0 

32 

48 

16 

32 

49 

16 

FI 

C9 

DB 

14F8 

AF 

32 

44 

11 

32 

3F 

11 

32 

EA 

SUM ： 

IF 

4B 

15 

0F 

D8 

34 

DE 

7B 7D9C 

1500 

41 

11 

C9 

3E 

05 

32 

30 

11 

D1 

1508 

C3 

0D 

E8 

AF 

32 

31 

11 

3C 

17 

1510 

32 

30 

11 

C3 

0D 

E8 

F5 

3E 

5E 

1518 

06 

32 

30 

11 

CD 

0D 

E8 

FI 

2C 

1520 

C9 

21 

03 

00 

22 

30 

11 

21 

71 

1528 

A3 

11 

22 

32 

11 

21 

40 

00 

7A 

1530 

22 

34 

11 

CD 

0D 

E8 

D8 

21 

22 

1538 

A4 

11 

11 

FI 

10 

06 

11 

1A 

F8 

1540 

BE 

20 

DE 

13 

23 

10 

F8 

C9 

C3 

1548 

3A 

FI 

10 

FE 

0D 

20 

02 

37 

9F 

1550 

C9 

CD 

47 

12 

CD 

28 

16 

2A 

24 

1558 

06 

11 

22 

36 

11 

CD 

F8 

14 

59 

1560 

CD 

IB 

16 

D4 

03 

15 

D4 

DE 

9C 

1568 

15 

38 

05 

FE 

28 

28 

01 

37 

D8 

1570 

11 

AC 

15 

00 

00 

00 

11 

FI 

D4 

1578 

10 

00 

Q0 

00 

CD 

16 

15 

CD 

D5 


100 Oh ! MZ 1987.3. 


3 4 9 17 4 
8 6 B C 9 1 


1 E 5 D E R 

2 7 0 C 7 0 

5 8 E 7 9 A 
E 17 7 c c 

5 8 D 11 D 

c 2 c 0 c 0 

A 5 0 E lE 
E o 8 3 E F 

8 E 6 9 3 3 
17 0 F 0 F 


D 6D1F5\126E 78554 F 
2 0A8^2^39F5BD7108 





































22C0 CD 9125 30 01 C9 CD FF 
22C8 26 D8 CD 6B 27 20 16 7E 
22D0 CD 7C 25 D8 CD 84 25 D8 
22D8 E5 01IE 00 09 ?E El CD 
22E0 4E 27 D818 06 CD A2 27 
22E8 3E 09 D8 ED 53 DF 27 22 
22F0 El27 CD 3F 29 CD 70 25 
22F8 AF C9 CD 75 25 3A 5D IF 


SUM ： D0 FF 0E 4B 18 67 27 D2 3FC9 

2300 CD 5128 D8 CA 03 29 CD : El 
2308 9125 30 01 C9 CD 6B 27 : 0F 
2310 D8 3E 08 37 C0 E5 ED 5B : 42 
2318 74IF 0120 00 ED B0 El : 32 
2320 7E CD 84 25 D8 CD 2A 29 : EC 
2328 CD 70 25 AF C9 3A 5D IF : 90 
2330 CD 5128 D8 CA 09 29 3A : 54 
2338 IE 29 B7 20 04 37 3E 0C : A3 
2340 C9 CD 75 25 3A 5D IF CD : B3 
2348 9125 D8 CD 5C 26 C9 3A : E0 
2350 5D IF CD 5128 D8 CA 0C : 70 
2358 29 AF 32 67IF 3218 24 : FE 
2360 3A IE 29 B7 20 04 37 3E : D1 
2368 0C C9 CD 75 25 3A 5D IF : F2 
2370 CD 9125 D8 CD FF 26 D8 : 25 
2378 CD E3 25 C9 CD 75 25 3A : 3F 


SUM ： A0 A5 75 73 7E 28 C8 64 D4BB 

2380 5D IF CD 5128 D8 20 09 : C3 
2388 CD B4 25 32 5D IF C3 00 : 17 
2390 29 CD D0 IF FE IB CA 0D : D5 
2398 24 FE 0D 20 06 3A 18 24 : CB 
23A0 B7 20 5F 3A 67IF 4F 06 : 4B 
23A8 03 CB 3F 10 FC 2A 60 IF : C2 
23B0 16 00 5F 19 EB 2A 64IF : 26 
23B8 3E 01 CD 44 25 38 3D 79 : 63 
23C0 E6 07 06 05 8710 FD 2A : B6 
23C8 64IF 85 6F 30 0124 7E : 4A 
23D0 B7 2813 FE FF 28 36 ED : 3A 
23D8 5B 74IF 0120 00 ED B0 : AC 
23E0 CD EC 23 C3 25 23 CD EC : A0 
23E8 23 30 A6 C9 2167IF 34 : 9D 
23F0 7E 2166IF BE 2816 32 : 52 
23F818 24 B7 C9 F5 CD 0D 24 : AF 


SUM ： 67 AD 3C 50 CB AF 68 B2 54DE 

2400 FI C9 2167IF 7E B7 28 : BE 
2408 0135 AF 18 04 AF 32 67 : 49 
2410 IF 3218 24 3E 08 37 C9 : D3 
2418 00 3A 5D IF CD 5128 D8 : D4 
2420 CA 0F 29 CD 9125 D8 CD : 2A 
2428 FF 26 D8 3E 24 CD F4IF : 3F 
2430 CD 2127 CD Cl IF 1199 : 6C 
2438 28 CD E5IF 0610 ED 5B : 57 
2440 60 IF 2A 64IF 3E 01 CD : 38 
2448 44 25 D8 CD 54 24 C813 : 61 
2450 10 F0 AF C9 C5 D5 06 08 : 20 
2458 7E B7 28 0F FE FF 2812 : A3 
2460 CD E3 27 CD EE IF CD C7 : 45 
2468 IF 72 241120 00 1910 : 0F 
2470 E7 3E AF D1 Cl B7 C9 3A : 20 
2478 5D IF CD 9C 25 D8 CD 91 : 40 
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CD 

F4 

IF 

ED 
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76 

IF 
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CD 

IB 
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02 
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13 
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C8 

FE 

3D 
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21 

CA 

36 

20 

PE 
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CA 

72 
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2130 

21 

FE 

4C 

CA 

El 

21 

FE 

4B 

80 

2138 

CA 

38 

22 

FE 

4E 

CA 

71 

22 

CD 

2140 

FE 

4D 

CA 

82 

21 

FE 

57 

CA 

D7 

2148 

82 

22 

FE 

53 

28 

08 

FE 

44 

67 
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0D 

37 

C9 

1A 

CD 

6C 
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13 

FE 

54 
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43 
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IB 
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44 
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FE 

56 
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22 

IB 
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8D 
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85 

21 

CD 

94 

22 

CD 

B2 

IF 

C7 
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0D 

D8 

EB 

21 

00 

21 

E3 

33 

SUM ： 
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8E 

Cl 
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E4 

53 A65F 

2180 
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94 
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IF 

CD 

06 

0A 

2190 

20 

C9 

CD 

94 
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CD 

78 
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A3 
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3E 

13 

85 
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B2 
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38 
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22 

70 

IF 

BF 
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22 

6E 

IF 

13 

CD 

B2 

IF 

38 

98 

21B0 

2C 

D5 

ED 

5B 

70 

IF 

B7 

ED 

7C 

21B8 

52 

D1 

38 

21 

23 

22 

72 

IF 

52 

21C0 

13 

CD 

B2 

IF 

38 

03 

22 

6E 

7C 

21C8 

IF 

CD 

AF 

IF 

D8 

CD 

AC 

IF 

2A 

2100 

D8 

CD 

EB 

IF 

11 

F3 

2A 

CD 

AA 

21D8 

E8 

IF 

C3 

EB 

IF 

3E 

0D 

37 

56 

21E0 

C9 

3E 

01 

CD 

A3 

IF 

IA 

B7 

68 

21E8 

32 

22 

22 

28 

09 

13 

CD 

B2 

39 

21F0 

IF 

38 

EA 

22 

20 

22 

CD 

09 

7B 

21F8 

20 

D8 

C4 

23 

22 

20 

F7 

CD 

E5 

SUM ： 

14 

27 

0F 

9B 

9E 

D4 

08 

3B 0298 

2200 

E2 

IF 

4C 

6F 

61 

64 

69 

6E 

58 

2208 

67 

20 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

C8 

2210 

IF 

3A 

22 

22 

B7 

28 

06 

2A 

AC 

2218 

20 

2 2 

22 

70 

IF 

C3 

A6 

IF 

7B 

2220 

00 

00 

00 

F5 

CD 

E2 

IF 

46 

09 

2228 

6F 

75 

6E 

64 

20 

20 

20 

00 

16 

2230 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

IF 

FI 

C9 

IA 

2238 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

IF 

D8 

CD 

B? 

2240 

15 

20 

C9 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

FI 

2248 

IF 

13 

CD 

94 

22 

1A 

FE 

50 

ID 

2250 

CA 

0C 

20 

FE 

52 

CA 

OF 

20 

3F 

2258 

3£ 

OD 

37 

C9 

CD 

94 

22 

1A 

E8 

2260 

CD 

AA 

22 

CD 

15 

29 

30 

03 

D7 

2268 

3E 

03 

C9 

32 

5D 

IF 

C3 

27 

A 2 

2270 

20 

CD 

94 

22 

CD 

A3 

IF 

1A 

4C 

2278 

l：i 

FK 

3 A 

CA 

12 

20 

3E 

0D 

92 


SUM: OB 05 E5 D4 75 53 36 FC DDB9 


2280 

2288 

2290 

2298 

22A0 

22A8 

22B0 

22B8 


37.C9 3A 
05 3E 28 
C3 30 20 
FA C9 CD 
FE 3A 28 
1313 FE 
E6 DF C9 
IF CD 51 


5C IF FE 
C3 30 20 
131A FE 
94 2213 
03 C3 AD 
61 D8 FE 
CD 75 25 
28 D8 CA 


50 20 
3E 50 
20 28 
1A IB 
251A 
7B D0 
3A 5D 
06 29 


: 23 
: 0C 
: 86 
: 8E 
:12 
: A6 
: 8C 
: 36 


►わが県のマイタツチ計画では FM 77 AV が指定されているのであるが，私が个-装した中卞 
校では MZ -1500 が3台， XICk が1台あるという変わったが兄られる。 

雄豊降⑽熊本県 


1B30 09 C5 4F 47 CD 46 09 78 : F8 
1B3B Cl C9 00 CD 2B 14 3E : D4 
1B40 08 D8 21 FC 1B 11 F1 10 : 2A 
1B48 0610 1A FE 2E 20 02 3E : BC 
1B50 20 4F 7E FE 2E 20 02 3E : 79 
1B58 20 B9 20 E0 FE 0D 28 04 :10 
1B60 231310 E6 21 FB IB 3A : 9D 
1B68 F0 10 FE EE 20 02 3E 04 : 50 
1B70 BE CA D4 13 AF 32 4916 : AF 
1B78 32 4816 3E 06 37 C9 CD : A1 


SUM ： 2F 53 56 CF 91 BE 2A 64 5855 

(IF5A 卜 I まで未使用） 

1F00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1F08 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1F10 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1F18 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1F20 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1F28 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1F30 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1F38 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1F40 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1F48 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
1F50 00 00 00 00 00 00 C0 00 : 00 
1F58 00 00 00 19 28 41 0E 00 : 90 
1F60 10 00 00 2E 00 2F 50 00 : BD 
1F68 00 30 00 D0 F0 10 90 00 : 00 
1F70 00 00 00 00 F0 10 A3 11: B4 
1F78 71119411 00 00 FA 1F : 40 


SUM ： 814194 28 08 90 FB 30 B3AC 

1F80 El £9 00 00 00 00 00 00 : CA 

1F88 00 00 00 00 00 00 C3 04 : C7 


1F90 E8 C3 4D 16 C3 4D 16 C3 : F7 
1F98 5916 C3 5916 C3 4B 19 : C8 
1FA0 C3 7F 19 C3 AE 18 C3 4F : F6 
1FA8 23 C3 7C 23 C3 2D 23 C3 : 5B 
1FB0 B3 22 C3 7E 13 C3 6713 : 66 
1FB8 C3 5713 C3 DA 03 C3 43 : D3 
1FC0 13 C3 4813 C3 3E 00 C3 : F5 
1FC8 IE 13 C31713 C3IE 00 : FF 
1FD0 C3 0313 C3 EF 12 C3 E8 : 48 
1FD812 C3 E0 12 C3 A0 12 C3 : FF 
1FE0 9312 C3 8412 C3 7512 : 48 
1FE8 C3 6812 C3 4712 C3 42 : 5E 
1FF0 12 C3 3D 12 C3 50 12 C3 : 0C 
1FF8 3912 C3 00 21 C3 00 12 : 04 


SUM: 25 68 4E EE FC B6 71 DF 148D 

2000 C3 44 25 C3 5A 25 C319 : 4A 
2008 24 C3 FA 22 C3 08 25 C3 : B6 
2010 26 25 C3 AC 24 C3 77 24 : 3C 
2018 C3 311A C3 0B 1A C3 35 : EE 
2020 1A C3 EF 1A C3 AD 25 C3 : 3E 
2028 C9 25 C3 3D 1A C3 441A : 29 
2030 C3 4B 1A C3 6C 28 C3 CC : 0E 
2038 IB 00 00 00 00 00 00 00 : IB 
2040 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2048 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2050 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2058 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2060 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2068 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2070 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
2078 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 9190 C8 6E 95 A2 4E DE 93BF 


リスト12全機種共通 DOS モジュール 


(21 OOii 〜 28 FFh は DOS モジュ ー•ル) 
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C3 
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28 

F5 

2918 

C3 
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28 

00 

00 
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00 

00 
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00 
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00 

00 
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00 
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22 
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IF 
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11 

22 
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2A 

39 
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22 
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IF 

El 
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22 

02 

11 
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22 

06 
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70 
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04 

11 

El 
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00 

00 

00 

00 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2968 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2970 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

ID 

E6 

BB 

5E 

13 

A9 

7A 

83 4125 

注） MZ-1500 以外では I39 Eh 


I3B7 h ~, 

I3C8 h - 


I3FBH- 

-の各 5 バイトを 00h で埋 

めて， 

IF8 Fh 〜を ADh , 00 h に変更します。 

MZ-700 では 1 23 Bh を 01 h に変更します。 MZ- 

80K/C/1 200では I23 Bh を 00h に， 

I652h, 165 

Dh, 1676 h, I685h, 

IF6 Bh , 

を cow: 

:, IAB 

Oh 〜を 2Ch, | Bh に 

, IF 69 h を IOh にそれぞれ変 

更してください。 
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31 

2A 

F2 

0D 

D4 

8B 

85 

AC B8A7 

2480 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 

CD 

6B 

FF 

2488 

27 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

7E 

CD 

87 

2490 

7C 

25 
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SUM: 
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SUM ： 
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SWORD & MAGIC 101 


914917 F5 
41930899 































2020 3E 0132 C7 2C 3E D8 CD 
2C28 96 2C OB D8 2F B7 C2 82 
2C30 2B 3A C6 2C 3C 32 C6 2C 
2C38 7A B7 CA 46 2C D9 7B B7 
2C40 C2 A8 2B C3 DE 2B 3D 32 
2C48 C3 2C F5 AF D3 DC FI C3 
2050 D2 2C C9 DB D8 CB 7F 28 
2C58 05 3E 013718 EC 3E 02 
2C60 3718 E7 3E 05 3718 E2 
2C68 CB 6F C8 3A FA 2B FE B4 
2C70 C0 3E 04 El3718 D3 DB 
2C78 D8 CB 7F CA 5A 2B C3 59 


28E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

28F0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

28F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

SUM ： 

43 

3B 

39 

90 

85 

C7 

6A 

10 

3F2B 

(SWORD 本体の一部 ) 





2A00 

1C 

2A 

2D 

2A 

3C 

2A 

50 

2A 

7D 

2A08 

60 

2A 

6B 

2A 

79 

2A 

8G 

2A 

7A 

2A10 

9D 

2A 

A9 

2A 

BD 

2A 

CE 

2A 

79 

2A18 

DC 

2A 

EA 

2A 

44 

65 

76 

69 

A2 

2A20 

63 

65 

20 

49 

2F 

4F 

20 

45 

14 

2A28 

72 

72 

6F 

72 

0D 

44 

65 

76 

FI 

2A30 

69 

63 

65 

20 

4F 

66 

66 

6C 

D8 

2A38 

69 

6E 

65 

0D 

42 

61 

64 

20 

70 

2A40 

46 

(5!) 

6C 

65 

20 

44 

65 

73 

BC 

2A48 

63 

72 

69 

70 

74 

65 

72 

0D 

06 

2A50 

57 

72 

69 

74 

65 

20 

50 

72 

ED 

2A58 

6F 

7.1 

65 

63 

74 

65 

64 

0D 

F5 

2A60 

42 

61 

64 

20 

52 

65 

63 

6F 

B0 

2A68 

72 

64 

0D 

4 2 

61 

64 

20 

46 

50 

2A70 

69 

6C 

f;5 

20 

4D 

6F 

64 

65 

DF 

2A78 

0D 

42 

61 

64 

20 

41 

6C 

6C 

4D 

SUM ： 

35 

84 

5E 

22 

10 

E4 

4F 

B3 FD76 

2A80 

6F 

63 

61 

74 

69 

6F 

6E 

20 

0D 

2A88 

54 

61 

62 

6C 

65 

0D 

46 

69 

A4 

2A90 

6C 

65 

20 

6E 

6F 

74 

20 

46 

A8 

2A98 

6F 

75 

6E 

64 

0D 

44 

65 

76 

E2 

2AA0 

69 

63 

65 

20 

46 

75 

6C 

6C 

E4 

2AA8 

0D 

46 

69 

6C 

65 

20 

41 

6C 

5A 

2AB0 

72 

65 

61 

64 

79 

20 

45 

78 

F2 

2AB8 

69 

73 

74 

73 

0D 

52 

65 

73 

FA 

2AC0 

65 

72 

76 

65 

64 

20 

46 

65 

El 

2AC8 

61 

74 

75 

72 

65 

0D 

46 

69 

DD 

2AD0 

6C 

65 

20 

6E 

6F 

74 

20 

4F 

B1 

2AD8 

70 

65 

6E 

0D 

53 

79 

6E 

74 

FE 

2AE0 

61 

78 

20 

45 

72 

72 

6F 

72 

03 

2AE8 

20 

0D 

42 

61 

64 

20 

44 

61 

F9 

2AF0 

74 

61 

0D 

43 

6F 

6D 

70 

6C 

DD 

2AF8 

65 

74 

65 

20 

21 

0D 

00 

00 

8C 

SUM ： 

EB 

29 

41 

70 

6C 

61 

CD 

D8 84F5 

2C60 

2B 

E6 

0F 

5F 

16 

00 

19 

Dl 

7F 

2C68 

C9 

FB 

0E 

FA 

F3 

ED 

59 

0E 

13 

2C70 

F8 

ED 

79 

3E 

07 

3D 

20 

FD 

FD 

2C78 

C9 

F5 

01 

FC 

0F 

3A 

06 

2B 

35 

SUM ： 

0D 

B5 

5C 

AC 

06 

04 

F3 

B3 6AA6 

2C80 

E6 

03 

ED 

79 

FI 

FB 

B7 

C9 

BB 

2C88 

F5 

E5 

D5 

CD 

5A 

2C 

36 

00 

38 

2C90 

AF 

01 

F9 

0F 

ED 

79 

0D 

3E 

69 

2C98 

02 

ED 

7 9 

CD 

24 

2C 

Dl 

CD 

23 

2CA0 

0F 

2C 

El 

FI 

C9 

1C 

3E 

10 

40 

2CA8 

BB 

D0 

IE 

01 

E5 

21 

06 

2B 

El 

2CB0 

7E 

EE 

10 

77 

E6 

10 

20 

02 

0B 

2CB8 

14 

37 

0G 

FC 

7E 

ED 

79 

El 

1A 

2CC0 

C9 

3E 

05 

01 

3E 

02 

01 

3E 

8C 

2CC8 

04 

01 

3E 

01 

CD 

79 

2C 

ED 

A3 

2CD0 

7B 

1)7 

2C 

37 

C9 

00 

00 

00 

7E 

2CD8 

00 

00 

00 

0 0 

0 0 

0 0 

00 

00 

00 

2CE0 

0 0 

0 0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

2CE8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2CF0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

eo 

2CF8 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

30 

0D 

C0 

C0 

42 

81 

D5 

ID 5F1B 


SUM：14 DO 48 B9 E4 C6 9F 73 D85E 

2C80 2C E5 21 A9 2C 36 30 CD : 3A 
2C88 96 2C 36 38 El DA 912C : A8 
2C90 C9 E3 El C3 53 2C 2F D3 : D1 
2C98 D8 C5 E5 0610 21 00 00 : B9 
2CA0 2B 7D B4 28 0A DB D8 2F : 70 
2CA8 0F 38 F5 El Cl B7 C910 : 6E 


2628 07 37 C9 D6 7F FE 1130 : 9B 
2630 F6 3D 0B B8 20 FI 06 00 : 0D 
2638 03 B7 28 07 F5 CD 44 25 : 14 
2640 3814 FI D5IE 00 5719 : A0 
2648 E3 5F 16 00 19 EB 2A 64 : EA 
2650 IF 3E 01 CD 44 25 D1 D8 : 3D 
2658 ED B0 AF C9 ED 5B DF 27 : 63 
2660 2A El27 ED 4B 72IF C5 : C0 
2668 0B CB 38 CB 38 CB 38 CB : DF 
2670 38 04 CD 2127 B8 Cl3E : 08 
2678 09 D8 2A 74IF E5 D5 C5 : ID 


SUM ： 72 9C 63 98 6B 20 F3 DA 925E 

2680 1118 00 19 5D 5413 36 : 3C 
2688 00 01 07 00 ED B0 Cl D1 : 37 
2690 El3E IE 85 6F 30 0124 : 86 
2698 CD 36 27 77 2A 70 IF E5 : 3F 
26A0 2A 62IF 5F 16 00 19 EB : 24 
26A8 29 29 29 29 EB 0B 78 03 : 15 
26B0 FE 10 38 2136 80 CD 36 : 20 
26B8 27 77 El F5 3E 10 CD 5A : E9 
26C0 25 3810 11 00 10 19 E5 : 8C 
26C8 69 60 B7 ED 52 4D 44 El : 31 
26D0 FI18 CC El C9 3C F5 C6 : 76 
26D8 7F 77 FI El CD 5A 25 D8 : EC 
26E0 CD 10 27 D8 2A 74IF ED : 86 
26E8 5B El27 0120 00 ED B0 : 21 
26F0 2A 64IF ED 5B DF 27 3E : 39 
26F8 01 CD 5A 25 D8 AF C9 D5 : 72 


SUM ： 88 E8 F8 5E BD 34 92 A2 ACA9 

2700 E5 ED SB 5E IF 2A 62IF : 55 
2708 3E 01 CD 44 25 El D1 C9 : F0 
2710 D5 E5 ED 5B 5E IF 2A 62 : 0B 
2718 IF 3E 01 CD 5A 25 El D1 : 5C 
2720 C9 C5 E5 06 80 0E 00 2A : 31 
2728 62IF 7E B7 20 01 0C 23 : 06 
2730 10 F8 79 El Cl C9 C5 E5 : 96 
2738 06 80 2A 62IF 7E B7 28 : 8E 
2740 06 2310 F9 3718 04 3E : C3 
2748 80 90 B7 El Cl C9 D5 E5 : EC 
2750 ED 5B 62IF 6F 26 00 19 : 77 
2758 7E 36 00 FE 80 38 F5 El : 40 
2760 D1 FE 90 30 02 AF C9 3E : 47 
2768 07 37 C9 C5 0E 10 ED 5B : 32 
2770 60 IF 2A 64IF 3E 01 CD : 38 
2778 44 25 38 24 06 08 7E FE : 4F 


SUM ： C5 2A 00 3E 98 E9 C9 F6 276E 


2B00 C3 07 2B C3 5E 2B 00 C5 : 06 
2B08 D5 E5 CD 112B El D1 Cl : 36 
2B10 C9 ED 73 D7 2C CD B8 2B : DC 
2B18 CD DC 2B CD 0F 2C 3E 05 : IF 
2B20 F5 E5 3E 80 CD 69 2C D5 : CF 
2B2811 FB F8 4B ED 78 4A ED : EB 
2B30 78 OF 30 0B 0F 30 F8 4B : 44 
2B38 ED 78 77 23 4A 18 F0 E6 : 37 
2B40 4E D128 0B El FI 3D CA : 2B 
2B48 CA 2C CD 88 2C 18 D1 FI : 51 
2B50 FI 08 3D CA 79 2C 08 CD : 7A 
2B58 A5 2C 30 C218 BD C5 D5 : 32 
2B60 E5 CD 68 2B El D1 Cl C9 : 81 
2B68 ED 73 D7 2C CD B8 2B CD : E0 
2B70 DC 2B CD 0F 2C 3E 05 F5 : 47 
2B78 E5 3E A0 CD 69 2C D511 : 0B 


SUM ： DA F6 81 C3 B813 C6 A2 2E3C 

2B80 FB F8 ED 78 0F 30 0B 0F : B1 
2B88 30 F8 7E 4B ED 79 23 4A : C4 
2B90 18 F0 CB 6F C2 C7 2C E6 : DD 
2B98 7E D128 0D El FI 3D 20 : B3 
2BA0 03 C3 CA 2C CD 88 2C 18 : 55 
2BA8 CE FI FI 08 3D CA 79 2C : 64 


リス 


2B0O 

C3 

07 

2B 

C3 

17 

2B 

00 

CD 

C7 

2B08 

B5 

2C 

3E 

94 

32 

FA 

2B 

01 

0B 

2B10 

DB 

DB 

11 

77 

2F 

18 

0E 

CD 

60 

2B18 

B5 

2C 

3E 

B4 

32 

FA 

2B 

01 

2B 

2B20 

2F 

7E 

11 

DB 

D3 

21 

08 

2C 

Cl 

2B28 

70 

23 

71 

23 

72 

23 

73 

ED 

1C 

2B30 

5B 

58 

2B 

3A 

C3 

2C 

6F 

26 

9C 

2B38 

00 

19 

01 

00 

05 

B7 

ED 

42 

05 

2B40 

D2 

63 

2C 

7B 

E6 

0F 

3C 

32 

3F 

2B48 

59 

2B 

06 

04 

CB 

3A 

CB 

IB 

79 

2B50 

10 

FA 

7B 

32 

58 

2B 

18 

02 

54 

2B58 

0 0 

00 

06 

05 

3A 

06 

2B 

F6 

6C 

2B60 

81 

D3 

DC 

11 

2C 

1A 

IB 

7B 

20 

2B68 

B2 

20 

FB 

11 

00 

00 

IB 

DB 

D4 

2B70 

D8 

07 

38 

09 

7B 

B2 

20 

F6 

63 

2B78 

10 

F4 

C3 

5E 

2C 

3E 

0B 

32 

CC 

SUM ： 

5B 

C2 

EB 

F9 

CD 

E2 

E6 

E0 51D8 

2B80 

C8 

2C 

3A 

C8 

2C 

3D 

20 

03 : 

: 82 


2B88 C3 77 2C 32 C8 2C 3E D8 : A2 


2780 FF 281A B7 28 0B D5 ED : ED 
2788 5B 74IF CD CD 27 D128 : A8 
2790 0D D51120 0019 D110 : 0D 
2798 E513 0D 20 D5 3E AF B7 : 9E 
27A0 Cl C9 C5 0E 10 ED 5B 60 : 15 
27A8 IF 2A 64IF 3E 01 CD 44 : 1C 
27B0 25 3816 06 08 7E B7 28 : DE 
27B811 FE FF 28 0D D51120 : 49 
27C0 00 19 D110 F0 13 0D 20 : 2A 
27C8 E0 3E AF Cl C9 C5 D5 E5 : D6 
27D0 0610 13 231A BE 20 02 : 46 
27D810 F8 El D1 Cl C9 00 00 : 44 
27E0 00 00 00 C5 D5 E5 ED 5B : C7 
27E8 74IF 0120 00 ED B0 CD : IE 
27F0 27 28 3A 5D IF CD F4IF : E5 
27F8 3E 3A CD F4IF CD 9D IF : El 


SUM ： 318D 111A D4 95 46 35 99ED 

2800 CD 2A 29 ED 4B 72IF 2A : 13 
2808 70 IF ED 5B 6E IF CD IE : 4F 
2810 28 09 2B CD IE 28 EB CD : 27 
2818 IE 28 El D1 Cl C9 3E 3A : FA 
2820 CD F4IF CD BE IF C9 F5 : 48 
282811 A9 28 CB 7F 28 03 3E : 95 
2830 0811 E6 07 6F 26 00 29 : C4 
2838 2911 A9 2819 EB CD E5 : Cl 
2840 IF FI CB 77 3E 2A 20 02 : DC 
2848 3E 20 CD F4IF CD FI IF : IB 
2850 C9 CD 63 28 C8 FE 4138 : 60 
2858 07 FE 4D 3F 38 02 B7 C9 : 4B 
2860 3E 03 C9 FE 54 C8 FE 53 : 75 
2868 C8 FE 51 C9 3D FE 0E 38 : 61 
2870 13 3C 11 E3 2A F5 CD E8 :17 
2878 IF 3E 24 CD F4IF FI CD : IF 


SUM ： F7 90 8F F6 69 AB 81 F2 52E3 

2880 Cl IF 18 0E 2100 2A 87 : D8 
2888 5F 16 00 19 5E 23 56 CD : 32 
2890 E8IF CD C4IF CD EB IF : 8E 
2898 C9 20 43 6C 75 73 74 65 : 59 
28A0 72 73 20 46 72 65 65 0D : 94 
28A8 00 4E 75 6C 00 42 69 6E : 48 
28B0 00 42 6173 00 3F 3F 3F : D3 
28B8 00 4173 63 00 3F 3F 3F : D4 
28C0 00 3F 3F 3F 00 3F 3F 3F : 7A 
28C8 00 44 69 72 00 00 00 00 : 1F 
28D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
28D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
28E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


リスト 13 XI /turbo 用デイスク I/O 


2BB0 08 CD A5 2C 30 BF 18 BA : 67 
2BB8 E5 6F 08 26 04 3E FF 2D : F0 
2BC0 95 6F B7 ED 52 El DA Cl : 76 
2BC8 2C 7B 07 CB 12 07 CB 12 : 6F 
2BD0 07 CB 12 07 CB 12 7B E6 : 29 
2BD8 0F 3C 5F C9 E5 F3 CD 35 : 4D 
2BE0 2C 3A 06 2B E6 03 CB 3A : 85 
2BE8 30 02 F610 F6 80 32 06 : E6 
2BF0 2B OE FC ED 79 D5IE 03 : 91 
2BF8 21 00 00 01 F8 0F ED 78 : 8E 


SUM ： FE DC ED 76 3E 04 48 33 E55F 

2C00 E6 8128 2E 2B 7C B5 20 : 39 
2C08 F5ID 20 F2 C3 C4 2C 0E : E5 
2C10 FB ED 51 E5 CD 5A 2C 7E : EF 
2C18 0E F9 ED 79 72 El 0E F8 : C6 
2C20 3E IE ED 79 E5 D5 06 20 : A2 
2C2810 FE 01 F8 0F ED 78 0F : 8A 
2C30 38 FB Dl El C9 D516 FF : 98 
2C38 01 FB 0F 3E A5 ED 79 3E : 92 
2C40 10 CD 53 2C ED 78 FE A5 : 64 
2C48 20 02 Dl C915 20 E9 Dl : AB 
2C50 C3 C4 2C 3D 2A 3412 20 : 80 
2C58 FA C9 21 D9 2C D5 3A 06 : FE 


MZ-700/1500/80B/ 2000 /2200 ディスク I/O 


2B90 CD 96 2C DA 53 2C CD 68 : ID 
2B98 2C 2A 58 2B 22 C6 2C D9 : C6 
2BA0 3A C3 2C 57 2A C4 2C D9 : 73 
2BA8 3E C4 CD 812C 06 06 DB : 63 
2BB0 D8 0F 38 CE 0F 38 F8 DB : 07 
2BB8 DB 10 F4 3E D8 CD 96 2C : 84 
2BC0 DA 53 2C DB DA D3 D9 2F : E9 
2BC8 57 3A C6 2C CB 3F BA 28 : 6F 
2BD0 0D 2F D3 DB 3E 12 CD 96 : 9D 
2BD8 2C DA 53 2C 18 CA 3A C6 : 67 
2BE0 2C CB 3F 2F D3 D9 38 02 : 4B 
2BE8 AF 013E 015F EE 012F : 6C 
2BF0 D3 DD 3A C7 2C 2F D3 DA : B9 
2BF8 D9 3E 94 CD 812C 06 00 : 2B 


SUM ： A0 86 72 B5 80 3A C3 95 9157 

2C00 DB D8 0F 38 25 0F 38 F8 : 5E 
2C08 DB DB 2F 77 2310 FI3A : BA 
2C10 C7 2C 3C 32 C7 2C FE 11: 63 
2C18 28 0515 20 El18 0615 : 76 


7F7806CFA30D 

49B7DFEBA1E8 


102 Oh ! MZ 1987.3. 


► X 68000 ともなると，大容發の外部メモリがほしい。そこで， DAT を外部記馇装置とし 
て開発し， オーディオに 対応させれば いいと 思います。そうすれば， オーディオフアンの 
X 68000 ユーザーは 絶対買うと思います よ。 仲澤大介 （18) 埼玉県 



































ieee 彳 
ltie 
1020 
i83e 
1040 
1650 
1060 
1070 
1680 
1896 
1199 
1119 
1126 
me 
iue 

H56 


リスト 16 MZ- 250 0V2 用システムジェネレータ 

DS(I),25,2)),cvi («idS(I 


116 


i n i t "sea:64• 
cletr <rH409e 

SS$- ソースドライブ番号 

print ■•カレントドライブに S-OS SWORD 1125 -が入った 
pr.m BASIC のシステムディスクをセットしてください • 
print 

print • 準僱ができたらリターンキーをおしてください . 

AS-inputS(l) 

if Al-chrS (27) then end 

i( AS<>chrS(13) then 1196 

print 

print 

print • システムファイルを挤みこんでいます . 


1170 

1186 

1199 

1216 

1218 

1221 

1231 

1249 

1256 

1268 

1278 

12M 

1296 

me 

1316 

1320 

1330 

1348 

1359 

1369 

1370 

nae 

1396 

1406 

1419 

1420 
1436 
1446 
1451 
1468 
1471 
1481 

してく 

1496 

1S“ 

1516 

1S29 

1531 

1540 

1556 

1566 

1S7# 

isse 

1590 

1611 


dim FDS(6) 

RS-SS« ： DS-'M 
DS-*HE«：* 

restore *C0PY-F1LES_DATA 
read 

i ! It<>* - then 

bload ♦ 曹骞 • ADH 1 拿 &32… 

lotub #B1N.SEARCH 
FDS(II)-XS 
1I-II+1 
SVORDS-WS 
goto 1211 
end i ( 

for 1-1H18 to &U16F 
deviS SSS f I 9 AS»B$ 
devoS D$ 9 I-AH18 »A$ v B$ 
next 

KH-2 

tRETIY 

print • システムジ x ネレート 
I ine input AS 

if AS-*' then H-HH else N-v 
print 

if N<1 or H>4 then 1396 


: ライブ番号を入力してください， 


(N ) ♦丫 
ドライブ 


SS-*NEM 
priat * 

ださい • 
print 

pr.nl •準備ができた 
AS-inputt (1) 
if At-chrS (27) then 
if AtocKrS (13) the 
print 

A$-ckrS(l,H8e)4 
R-16 

Costtk 拿 WR 


: tkcivS(Di) ; •に « 


me 

0(127 • り： 


At -； 


拿 HR 


IS 


16ie gosub 

1629 R-B41 

1630 nest I 
1640 AS-sirins$ 

1650 B$-AS 
1660 for R-2 to 
1670 gosub 拿 O 
1680 
1698 
1780 
1718 

1726 cosub tWR 
\7l% (or I-&H1S 
1746 devi$ 

1751 4 " 〇黎 

1761 print 丫： 

1770 neit ! 

im !-• 

1790 «Ki U FDt 

uee bsive D$^ias(FD$in 


AS-hcicchrS ( 0 1 00 90 04 00 05 ") f s t r i n < S (12 2 9 2 5 S) 
BS-strinKS(24 t 255)^string$(14 9 0)^strinsS(89,255)^e 


裊 H10F I 

SS. I-1.H1S, A$»BS 
DS. ! -tH18^H868 # 、 


886 cosub 拿 WR 

• «t-S«0RD$ 

0 R$-D$ 

e goiob tBIN.SEARCH 

% At-chrS (4) + SW0RDS^chr$(13. •费 e • 0 • 32 ， 0 • 0 • 0 ， 1 28, 0 • 0 • 0 ， ■ i d$ (XI 31• 2J 

• AS-A$^ckr$(S # 2SS)^ftring$(15 f I)^chr$ (ll 9 1 1,12, 8 # 9,13 # 14)triogi(S, 0) 
9 AI-AS^ftrinsS (64,255) 


,17) •ADU“H26 ••“ 


0 Af-chrS(!)4-IPLPR0Sys Lotderchr$ (13,0, 
0 A 卜 A 拿 ♦chrS(14,2, 3,4, ie,S, 8, 7, 255} +string 
0 At-AS^str.nc$(64,255) 


e gosub 拿 WR 
e AS-string9(128,e) 


• cosub 拿罾 R 

e for I- 6 Hia to ltH]7 Step 
e dcvi$ DS,1 9 AS.BS 

I devo$ DS,AS ， B 拿 

I print 


•(128.1) 


Bt-At 
for R-&H16 to &H1F 

|otub 拿 WR 

not R 

AI-he*chrS(-ei SF - ) 
30 for 1-1 to len (AS) 

■ idS(AS,M)-chr«( 


e AS-AStjtrinf$(tH7E,255) 
8 BS-f tringS(&H8e v lcH7e) 


R-&H1E 
Cosub 拿 WR 


0 print -SWORD のシステムディスクができあがりました . 
0 print 

• print 

• input •もう一枚システムを作〇ますか ？ .At 
❹ if AS - 了 or AS--y - then 拿 BETRY 


2 M 拿雷 R 

2296 devo$ DS t R f At # BS 
3$8 ，riat 
319 return 
321 - 

330 tBIH.SEARCH 

346 I-6H1I 

350 fihi le 丨 <!>HU 

380 deviS RS,!,AS,B$ 

371 if mstr (X$,chrS(l) +WS) then 
380 X$-aid$(A$ # instr (A$ # IVS) -1 ， 32} 

396 I-4HFP 
480 else 

41« i i instr(B$ t cbrS(l)^«S) then 
426 XS- a idS(BS t initr (BS V W$)-l r 32) 
436 I-4HFF 

440 else 
456 !-!♦! 

460 end i l 
470 end if 
480 wend 

490 if (<&HKd then 

560 print 'PILE - ： W$：" not found ! 


nd i 
536 return 

540 • 

551 #C0PY. 


.FILES.DATA 
5 6 9 d 11 a 'algo 鼴 ah 纛 ‘er 
571 d 11 ft •電 (calculttor)" 
5S6 d 11 a 'color siaultlion* 
598 dat« .cilcBder- 
666 data S-OS SffORD MZ-25 - 
616 data **- 


►私は 1 日に X 68000 と100回以上口にしないと眠れな t 


くらい X 68000 がほしいぞ——! 

小西 m (15) 石川県 


71B8 14 2B 
71C0 2F 21 
71C8 IF 0D 
71D0 65 74 
71D8 CD EE 
71E0 IF 52 
71E8 59 2F 
71F0 00 CD 
71F8 70 C9 


7000 CD E2IF 0C 3129 20 4C : A0 
7008 6F 67 69 63 616C 20 46 : D5 
7010 6F 72 6D 6174 0D 32 29 : 8B 
7018 20 26 20 53 79 73 67 65 : 71 
7020 6E 0D 33 29 20 45 6E 64 : 0E 
7028 20 6F 66 20 57 6F 72 6B : B8 
7030 0D 0D 49 6E 70 75 74 20 : 4A 
7038 57 6F 72 6B 20 4E 6F 2E : AE 
7040 20 00 CD 2120 FE 33 20 : 7F 
7048 06 3E 0C CD F4IF C9 FE : F7 
7050 3138 EF FE 33 30 EB 32 : D6 
7058 5A 72 CD F4IF CD E2IF : 7A 
7060 0D 0D 44 72 69 76 65 20 : 34 
7068 4E 616D 65 20 3D 20 00 : FE 
7070 CD 2120 FE 6138 07 FE : AA 
7078 65 D2 70 70 D6 20 FE 41 : 4C 


SUM ： FB 22 3F 6A AC B1 EF 0B 9439 

7080 DA 70 70 FE 45 D2 70 70 : AF 
7088 32 5D IF CD F4IF CD E2 : 3D 
7090 IF 0D 0D 416C 6C 20 52 : C4 
7098 69 67 68 74 20 3F 20 20 : 4B 
70A0 28 59 2F 4E 29 20 20 00 : 67 
70A8 CD 2120 FE 59 C2 00 70 : 97 
70B0 3E 0111 00 2E 1213 3E : El 
70B8 8F 1213 AF 12 21 02 2E : C6 
70C0 13 3A 66IF D6 03 4F 06 : 00 
70C8 00 ED B0 3E 8F 2313 77 : 17 
70D0 3A 66IF 4F 3E FF 914F : 2B 
70D8 06 00 ED B0 3E 01 ED 5B : 2A 
70E0 5E IF 21 00 2E CD 03 20 : BC 


リスト 15 FORMAT S SYSGEN 


70E8 

DA 

D8 

71 

21 00 

80 

31- 

FF 

01 

70F0 

77 

11 

01 

80 

01 

FF 

0F 

ED 

05 

70F8 

BO 

3E 

10 

ED 

5B 

60 

IF 

21 

E6 

SUM ： 

08 

A1 

3C 

65 

F2 

83 

01 

F41978 

7100 

00 

80 

CD 

03 

20 

DA 

D8 

71 

93 

7108 

3A 

5A 

72 

FE 

31 

20 

12 

CD 

34 

7110 

E2 

IF 

0D 

OD 

43 

6F 

6D 

70 

AA 

7118 

6C 

65 

74 

65 

20 

21 

0D 

00 

F8 

7120 

C9 

21 

02 

2E 

36 

03 

23 

36 

AC 

7128 

04 

23 

36 

05 

23 

36 

8F 

3E 

88 

7130 

01 

ED 

5B 

5E 

IF 

21 

00 

2E 

15 

7138 

CD 

03 

20 

DA 

D8 

71 

21 

00 

34 

7140 

00 

11 

00 

80 

01 

00 

30 

ED 

AF 

7148 

B0 

CD 

F7 

IF 

7C 

FE 

20 

30 

5D 

7150 

14 

AF 

32 

14 

2B 

32 

U) 

2B 

B1 

7158 

32 

EE 

2B 

7C 

FE 

10 

30 

05 

0A 

7160 

3E 

12 

32 

02 

80 

3E 

30 

11 

83 

7168 

20 

00 

21 

00 

80 

CD 

03 

20 

B1 

7170 

DA 

D8 

71 

3E 

01 

11 

00 

00 

73 

7178 

21 

00 

2F 

CD 

00 

20 

DA 

D8 

EF 

SUM ： 

72 

F7 

BA 

1A 

AB 

D1 

E4 

A6 02E3 

7180 

71 

CD 

F7 

IF 

7C 

FE 

20 

30 

IE 

7188 

0E 

FE 

10 

38 

05 

21 

FA 

71 

E5 

7190 

18 

08 

21 

1A 

72 

18 

03 

21 

09 

7198 

3A 

72 

11 

00 

2F 

01 

20 

00 

0D 

71A0 

ED 

B0 

3E 

01 

11 

00 

00 

21 

0E 

71A8 

00 

2F 

CD 

03 

20 

38 

29 

CD 

4D 

71B0 

F7 

IF 

7C 

FE 

20 

30 

0F 

21 

10 


SUM : 3115 2A E3 4D 98 04 9A E01F 

7200 4F 53 ZD 4F 53 20 53 57 : 3B 
7208 4F 52 44 0D 00 00 00 30 : 22 
7210 00 00 00 00 00 00 00 FF : FF 
7218 20 00 03 49 50 4C 50 52 : AA 
7220 4F 53 2D 4F 53 20 53 57 : 3B 
7228 4F 52 44 0D 00 00 00 30 : 22 
7230 00 00 00 00 00 00 00 FF : FF 
7238 20 00 0153 2D 4F 53 20 : 63 
7240 53 57 4F 52 44 20 20 20 : EF 
7248 53 79 73 20 00 30 00 00 : 8F 
7250 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7258 20 00 00 00 00 00 00 00 : 20 
7260 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7268 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7270 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
7278 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM: 42 1A A8 C6 67 2B 69 9E D0BF 



EC 

El 

Cl 

37 

C9 

32 

C3 

2C 

AF 

2CD0 

D9 

E9 

D9 

El 

2CB8 

22 

C4 

2C 

ED 

53 

58 

2B 

E3 

B8 

2CD8 

D1 

El 

C9 

0 0 

2CC0 

C3 

CA 

2C 

FF 

00 

2F 

0F 

03 

F9 

2CE0 

00 

00 

00 

00 

2CC8 

0A 

00 

D5 

C5 

D9 

C5 

D5 

E5 

FC 

2CE8 

00 

00 

00 

00 


D1 

Cl 

D9 

Cl 

A8 

2CF0 

00 

00 

00 


00 

00 

00 

00 

: 00 

00 

00 

00 

00 

7B 

2CF8 

00 

00 

00 

00 

〇〇 

0 0 

00 

00 

: 00 

00 

00 

00 

00 

00 


— 

— 




— 



— 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

22 

A7 

56 

7C 

01 

2E 

3C 

C3 j 

CE08 


6F459DEF1 

4435AF92C 


62C 928002 
3E6CE2205 

BDO0DOOAO 
MC70CVJ2C 5 

01DDO9F9C 
20 6 025354 

16F132OE0 
23623 5 2 F5 

FB30D4909 

224205224 

6ED5F5E11 
3E 0614420 
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マシン語体操"2。 

1行アセンブラ ZIMPL (後編) 

Izumi Daisuke 

泉大介 


先月は ZIMPL で使うサブルーチンを作り，簡単な例として8ビッ 
卜の LD 命令をアセンブルできるようにしてみました。命令を書 
きリターンキーを押すとその場でマシン語を作ってくれる0この 
感覚はなかなか楽しいもので，コンピュータに命令を与えている 
ということが実感できますね。今月はマシン語体操で使っている 
大半の命令をアセンブルできるよう，マシンコード生成部分を拡 
張してみましよう。 


Z 80 命令の組成 


まずは先月やったことを復習しておきます。先月は 「LD r ， r ’」， 
「 LDr , n 」 という2つの命令について，そのマシン語がどのように 
作られているのかを探ってみました。たとえば 77 h は2進数では 
011101 11 b と書け，さらに01110111と3つの部分に分けることが 
できます。これは， 

01 . 「LD r ， r ’」 を指定 

110…… ( HL ) を指定 
111…… A を指定 

という意味を持ち，結果 「LD ( HL )， A 」 という意味になります。 

また， 3 Eh は分解すると00111110となり， 

00 . . 

111…… A を指定 

110 . ..00と110で 「LD r , n 」 を指定 

という意味を持ちます。これは 「LD A ， n 」 ということですね。 n 
は 3 Eh の次に置かれますから， 「LD A ,0 Ch 」 なら 「3 E 0 C 」 という 
ことになります。 

2進数で見ると，命令の組成はこのように非常にわかりやすく 
なるのです力 5 '，「00111110」と書くのはいかにも面倒です。そこ 
で2ビット，3ビット，3ビットのそれぞれのかたまりごとに00 
->0, 111—7, 110—6 というぐあいに変換してやります。する 
と，076という3桁の数ができますね。2進数で書くよりはこのほ 
うがずいぶんすっきりしています。ということで，この方法を使 
って命令の組成を調べていくことにしましょう。と，ここまでや 
ったんでしたね。 

なお，このような変換をして3桁の数を作ると，できた数は8 
進数になります。8進数なんて知らないよ一という方が大半だと 
思いますが，難しいことはなにもありません。2進数を下位桁か 
ら3桁ずつ順に変換していってやればいいのです。 X 68000 でお馴 
燊みになった MC 68000のマシン語も8進数に分解で'きますし，ミ 
ニコン PDP -11 のマシン語もそうです。慣れておいて損はないで 
しょう。 ZIMPL では数の頭に&を付けることで8進数を表すよう 
にしてあります 。 「DEFB &076，$0 Cj とやってできたコードと， 
「LD A , $0 Cj とやってできたコードを比較してみてください。 


さて，そのほかの命令の場合はどうなっているのでしようか。 
ZIMPL で使える命令と，そのコードの組成を表2にまとめてみま 
した。最初から順に見ていきましよう。 

まず，先ほどやった2つの LD 命令です。コードは基本的に8進 
数で書いてあります。 r ， r ’ は備考欄にまとめてありますので参照 
してください。たとえば 「LD A , B 」 の場合は 「 lrr ’ j で， r は A 
ですから7， r ’ は B ですから0となり，「170」というコードにな 
ります。 

「 LDr , nj のコード欄を見てください。 「0 r 6 — n — 」と書いて 
ありますね。 — n — は 0 r 6 に続いて n が入るということを表してい 
ます 。 「LD A , $0 Cj の話を思い出してください。 

次に 「LD ( mn ), HL 」 です。 mn というのは4桁の16進数を表 
しています。たとえば 「LD (2000 h )， HL 」 であれば m = 20 H ，n = 
00 h です。そして 「LD ( mn )， HL 」 のコードの欄には，「042 <- n — 
— m — 」と書いてありますから ZIMPL 風に書くと 「DEFB &042, 
$00, $20」 で， 「LD (2000 h )， HL 」 のコードは完成!：なります。 Z 
80の常識として m と n 力 ? 逆になることに注意してください。 

8ビットのレジスタ B ， C , D , E ， H ， L ，( HL ), A は備考の表の 
ように0〜7で表すことができるのですが，16ビットのペアレジ 
スタの場合はこうはいきません 。 「LD rp, mn 」 のところを見てく 
ださい。コードが 「 0< 卬 0>1 」 と書いてありますね。このく rp0> 
は実は2進数を表しているのです。これがどういうことなのかは 
実際にやってみたほうがわかりやすいでしよう 。 「LD HL ， mn 」 
をやってみましよう。まず， rp は HL ですから備考の表によって 
10 だとわかります。ですからく rp0> は <100〉となりますね。こ 
れを変換してやる t 4です。先の「0<卬0>1」に当てはめると 
「041」となります。これが 「LD HL , mn 」 のコードなのです。あ 
とは— n — — m — を入れてやればいいだけですね。 


表1今月登場す$命令たち （19 語) 

-- 


し D 

V.、 • •• • '•- 

値を入れる。 「LD (9876h), Aj で 9876ii 番地に A の内容が入る 

CA しし 

サフルーチンを呼ぶ。 「CALL NZ, #NLj はノンゼロなら CALL する 

RET 

サブルーチンから帰る。 「RET C」 はキャリなら RET する 

PUSH 

スタックにレジスタの値を保存する （ex.「PUSH HLj) 

POP 

スタックからレジスタに値を取り出す （ex.「POP BCj) 

XOR 

A = A XOR m, m はレジスタまたは数値 

OR 

A = A OR m 

CP 

A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD 

A = A + m，HL = HL + pp f pp はレジスタペア (HL, DE f BC) 

SUB 

A = A —m 

SBC 

A = A —m —cy, HL=HL —pp —cy 

INC 

r = r+l, r はレジスタ （A, B, C, D, E, H，L) 

DEC 

r = r- 1 

JP 

BASIC の GOTO に相当。 「JP 8000 hj は 800 Oh 番地へジャンプする 

JR 

相対ジャンプを行う 

DJNZ 

「DEC Bj,「JR NZ, 〜 j を1命令にしたもの。フラグの変化なし 

EX 

「EX DE, HLj は DE と HL の内容を交換する 

CPIR 

アドレス HL から BC バイトの間に A があるかどうかを調べる 

NOP 

なにもしない 


104 Oh ! MZ 1987.3. 



























こめよう じ ペアレジスタ がらみの命令は，8進数できれいに書 
いてやることができません。いっそ「00 rpO 001」と2進数で書 
いたほうがわかりやすいんじゃないかと思う方は，自分なりの命 
令表を作ってみてください。 ZIMPL では数字の前に％を付けて2 
進数を表しますから ， 「DEFB %00100001，$00,$20」と書けば 「L 
D HL , $2000」のコードとなります。 

さて，この命令表の最後のパターンです 。 「LD ( mn )， rp 」 のと 
ころを見てください。いきなり命令が EDii から始まっていますね。 
Z 80 で増設された命令のなかには EDh で始まる命令がいくつかあ 
ります。これは Z 80 で i 8080のす ベての 命令が実行できるように， 
i 8080の命令と重ならないように Z 80 の命令を増設した苦労の跡な 
のです。 EDh は i 8080の命令にはありません。そこで， EDhXXh と 
2バイトを使ってひとつの命令を表現することによって， i 8080の 
命令を犠牲にすることなく命令を増設したのです。 

ですから， EDh は8進数に直してみてもなにも得るところがあ 
りません。だからそのまま残してあるわけです。普段16進数を見 
慣れている皆さんにもこのほうがわかりやすくていいでしよう。 

それでは 「LD (1234 h )， DE 」 をコードに直してみましよう。く r 
p 0> は， rp が DE なので <010〉で2です。ですから 「DEFB $ ED ， 
&123, $34, $12」と4バイトで ， 「LD (1234 h ) ， DE 」 ができ上がり 
となります。 

このほかにも相対ジャンプ命令， EX 命令，マシン語体操ではや 
っていませんが，インデックスレジスタ関連命令，ビット操作命 
令など， i 8080の命令のすき間に巧妙にもぐり込んで Z 80 の命令は 
増設されています。機会があれば命令表をのぞき込んでザイログ 
技術陣の苦労の跡をたどってみるのも楽しいでしよう。 


ZIMPL の入力方法 


今回のリストは先月のリストの続きになっています。つまり先 
月と今月で分割アセンブルを行うわけです。そのために先月のソ 
ースに少し手を加えてやります。 

1) 3行の 「OFFSET 5000 h 」 を 「OFFSET 6000 h 」 に変える 
これは今月のソースがかなり大きくなってしまったためです 

2) 442行を 「 ZIMPL :」 というラベルだけの行に変更する 

3) 443行以降を削除する 

次に，先月号リスト5のサーチ部にバグが見つかりましたので 
これを訂正します。 

4) 291行の 「LD A , ( DE )」 を 「JP PATCH 」 に変更 

5) 292行を削除する 

このように変更を加えた ソースを 「 ZIMPL 1 j という ファイル 名 
で セーブして ください。今月の ソース もひと続きの リス トです。 
全部入力したら 「 ZIMPL 2」 という ファイル 名で セーブし ます。 

さてアセンブルの手順です。改造版 ZEDA (1986 年9月号）を起 
動し， A 0 を実行します。そしてエディタに入り， 

1) 「& LZIMPL 1」 でソースを読み込む。アセンブラに入り 

2) 「 A 1」 を実行。エディタに戻り 

3) 「& LZIMPL 2」 を実行。アセンブラに入り 

4) 「 A 1」 を実行 

ここまでで PASS 1の終了です 。 PASS 2も 1) 2) 3> 4) の手順で行 
います力 5 ', 2) と 4) で 「 A 2」 を実行します。こうすれば900 0 H に才 
ブジェクトが得られますから，いったんセーブし，それを300 Oh 
にロードすれば終了です。 「 J 3000」で ZIMPL が起動します。 

次にダンプリストを直接入力する方法です。先月セーブしてお 



表2 命令表 


命令 

■' コ-ド 

し D r, r ， 

Irr’ 

し D r, n 

0r6 * ~n - * 

LD (BC), A 

002 

し D A, (BC) 

012 

LD (DE), A 

022 

し D A ， (DE) 

032 

LD (mn)，HL 

042 *«—n—► —m- 

LD HL, (mn) 

052 —m— 

LD (mn), A 

062 4 — n—* ■*—m — *■ 

LD A, (mn) 

072 —m— 

LD rp, mn 

0 く rp0>1 一 n— —m— 

LD (mn), rp 

EDh 1 <rp0>3 n— m—* 

LD rp ， (mn) 

EDh 1 <rp1>3 —m— 

PUSH pp 

3 く pp0>5 

POP pp 

3<pp0>1 

EX DE, H し 

353 

ADD A, r 

20r 

ADC A, r 

21r 

SUB r 

22r 

SBC A, r 

23r 

AND r 

24r 

XOR r 

25r 

OR r 

26r 

CP r 

27r 

ADD A, n 

306 n—> 

ADC A, n 

316 n - ♦ 

SUB n 

326 一 n— 

SBC A, n 

336 n—»• 

AND n 

346 n— 

XOR n 

356 —n-^ 

OR n 

366 —~n~♦ 

CP n 

376 

INC r 

0r4 

DEC r 

0r5 

ADD H し ， rp 

0<rp1>1 

ADC HL, rp 

EDh 1<rp1>2 

SBC HL, rp 

EDh 1<rp0>2 

INC rp 

0<rp0>3 

DEC rp 

0<rp1>3 

JP mn 

303 n— •«—m—♦ 

JP cc, mn 

3c2 <—n—> <—m—> 

JR e 

030 

JR cc, e 

OdO <~e—> 

DJNZ e 

020 <-e-> 

CALL mn 

315 ■<—n-> <~m—> 

CALL cc, mn 

3c4 一 

RET 

311 

RET cc 

3c0 

NOP 

000 


備考 

1 ) n は2桁の16進数 

2) mn は4桁の16進数で， m が上位バイト， n が下位バイト 

3) e は I バイトの相対アドレス 

めく >は3桁の2進数，すなわち I 桁の8進数 


5) 


r, r- 

B 

0 

C 

1 

D 

2 

E 

3 

H 

4 

し 

5 

(HL) 

6 

A 

7 


6 ) 


PP 

BC 

00 

DE 

H し 

01 

10 

AF 

II 


7) 


rp 

BC 

00 

DE 

01 

H し 

10 


8 ) 


※ この表は 2 進数 


CC 

C 

d 

NZ 

0 

4 

z 

i 

5 

NC 

2 

6 

C 

3 

7 


※ この表は 2 進数 
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1 スト 1 雑用処理ルーチン 


0000 
3286 
3286 
3286 
3286 
3286 

3286 28 33 
328A 4D 34 
328E 75 34 
3292 DB 34 
3296 03 35 
329A 03 35 
329E 35 35 
32A2 73 35 
32A6 CD 35 
32AA 28 36 
32AE 48 36 
32B2 8A 36 
32B4 
32B4 
32B4 
32B4 
32B41A 
32B5 ED B1 
32B7 28 03 
32B9 3E IB 
32BB C9 
32BC 
32BC D5 
32BD 119A 31 
32C0 EB 
32C1 B7 
32C2 ED 52 
32C4 EB 


OFFSET 6600H 


38 34 
5C 34 
B2 34 
E4 34 
03 35 
03 35 
59 35 
A135 
FA 35 
44 36 
8136 


12 

13 

14 ; - 

15 

16 PATCH ： 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 PATCHl ： 

24 

25 

26 

27 

28 


^LD f ©PUSH,»P0P,®EX 
後 ADD,«ADC,«SUB 9 «SBC 
ftAND,@XOR,®OR,eCP 
®INC f ®DEC f ®JP,eDJNZ 
dJR v し L ,©RET f dNOP 
®DEFB f «DEFW,©DEFM 


LD 

CPIR 

JR 

LD 

RET 

PUSH 

LD 

EX 


Z,PATCH1 
A,1BH 


DE ; Pointer 

DE.OPRTBL+l 

DE,HL 


HL.DB 

DE.HL 


32DE 




51 

; - 



32DE 




52 




32DE 




53 

SET1B ： 


；i 

32DE 

2A 

84 

32 

54 


LD 

HL,(OBJADR) 

32E1 

77 



55 


LD 

(HL) f A 

32E2 

06 

01 


56 


LD 

B,1 

32E4 

C3 

FA 

30 

57 


JP 

PROBJ 

32E7 




58 




32E7 




59 

SET2B ： 



32E7 

5D 



60 


LD 

E,L 

32E8 

2A 

84 

32 

61 


LD 

HL,(OBJADR) 

32EB 

77 



62 


LD 

(HL),A 

32EC 

23 



63 


INC 

HL 

32ED 

73 



64 


LD 

(HL) t E 

32EE 

06 

02 


65 


LD 

B f 2 

32F0 

C3 

FA 

30 

66 


JP 

PROBJ 

32F3 




67 




32F3 




68 

SET3B: 



32F3 

CD 

EF 

30 

69 


CALL 

SETALH 

32F6 

06 

03 


70 


LD 

JP 

B,3 

32F8 

C3 

FA 

30 

71 


PROBJ 

32FB 




72 




32FB 




73 

ACC ?： 



32FB 

CD 

E8 

30 

74 


CALL 

SPCUT 

32FE 

1A 



75 


LD 

CP 

A,(DE) 

32FF 

FE 

41 


76 


9 A 9 

3301 

C0 



77 


RET 

NZ 

3302 

13 



78 


INC 

DE 

3303 

1A 



79 


LD 

A f (DE) 

3304 

13 



80 


INC 

DE 

3305 

FE 

2C 


81 


CP 

9 , • 

3307 

C8 



82 


RET 

HL ； R1 

3308 

El 



83 


POP 

3309 

C3 

C4 

IF 

84 


JP 

#BELL ； Ei 


32C5 D1 

29 

POP 

DE 

330C 



85 



32C6 CA 5E 31 

30 

JP 

Z.OPRTN2 

3300 



86 BLOCK ： 



32C9 

31 

； 


330C 

D6 

04 

87 

SUB 

4 

32C9 F5 

32 

PUSH 

AF 

330E 

38 

12 

88 

JR 

C f BLOCK! 

32CA 2B 

33 

DEC 

HL 

3310 

F5 


89 

PUSH 

AF ； save Flag 

32CB 2B 

34 

DEC 

HL 

3311 

06 

04 

90 

LD 

B，4 

32CC 7E 

35 

LD 

A f (HL) 

3313 

CD 

FA 30 

91 

CALL 

PROBJ 

32CD 23 

36 

INC 

HL 

3316 

FI 


92 

POP 

AF ； get Flag 

32CE 23 

37 

INC 

HL 

3317 

C8 


93 

RET 

Z ； 87 キ * » ウノケッカ Z ナラ RET 

32CF B7 

38 

OR 

A 

3318 



94 



32D0 20 04 

39 

JR 

NZ,PATCH2 

3318 

47 


95 

LD 

B,A ； save A 

32D2 FI 

40 

POP 

AF 

3319 

2A 

84 32 

96 

LD 

HL,(OBJADR) 

32D3 

41 



3310 

CD 

BE IF 

97 

CALL 

#PRTHL 

32D3 C3 5E 31 

42 

JP 

OPRTN2 

331F 

78 


98 

LD 

A,B ； get A 

32D6 

43 ; 



3320 

18 

EA 

99 

JR 

BLOCK 

32D6 FI 

44 PATCH2 : 

POP 

AF 

3322 



100 



32D7 79 

45 

LD 

A，C 

3322 

C6 

04 

101 BLOCK1 : 

ADD 

A,4 

32D8 B0 

46 

OR 

B 

3324 

47 


102 

LD 

B,A 

32D9 20 D9 

47 

JR 

NZ,PATCH 

3325 

C3 

FA 30 

103 

JP 

PROBJ 

32DB 3E IB 

48 

LD 

A.1BH 

3328 



104 



32DD C9 

49 

RET 


3328 



105 ； - 



32DE 

50 



3328 



106 




いた3000 h ~3285 h の部分をロードします。そして 3156 h からの「1 
A ED B 1」 を 「 C 3 B 4 32」に変更します。そして今月作成する 
3286 h からを入力し，全体をまとめてセーブします。 

先月号を持っていない方は，リスト8が ZIMPL の全リストで 
すからこれを入力すれば ZIMPL は使えます。しかし使える命令を 
拡張しようとする場合にソースは不可欠です。なるべく早く先月 
号を入手してください。 


では，コード生成部の作成に入りましょう。 



リスト1を見てください。まず6〜12行ですが，これは先月仕 
組みを解説したテーブルです。メインルーチン（先月製作）で参 
照されます。 

次に16行ですが，ここはバグが出てしまったサーチルーチンを 
訂正したプログラムになっています。具体的にどのようなバグが 
出てしまったのかというと， OR を捜そうとした場合に，その直前 
の XOR の OR を見つけ出して帰ってきてしまうのです。このため 
「LD A ，（ DE )」 は 「D A ，（ E )」 でよいというとんでもない事態 
が発生してしまいました。 

どうしてこのようなことになってしまったのか説明しましよう。 
サーチ部では探索速度向上のため，捜したい文字列の1文字目は 
「 CPIR 」 を使って見つけます。探索する領域は 


DEFM “ AND ” DEFB 0 


DEFM “ XOR ” DEFB 0 


のような形をしています力 5 '，たとえば 「 OR 」 をこのなかから捜 
すときに，「0」を 「 CPIR 」 で捜し出したあと「この X は命令の最 
初の0なのだろうか」というチェックをしていなかったのです。 
ですから 「 OR 」 を捜したときに，「〇述」で「見つけたヨーン」 
となってしまったわけです。 

どのようにして修正するかですが， ZIMPL 入力法のところで書 
いたように，サーチ部のなかから16行へ飛んでこさせ ， PATCH 
で該当処理をさせるのです。17〜21行は元の OPRTN 1 でやって 
いた処理と同じです。23〜30行は捜す文字が文字列テーブルの最 
初の文字，つまり 「 LD 」 の L だったときの処理です。このときに 
は30行で2文字目以降の比較へ飛ばします。 

32〜40行はそれ以外のときの処理で，見つけた位置の2つ前が 
00h ， つまり命令の区切りであるかどうかをチェックします 。 「CP 
IR 」 の性質上， 「 XOR 」 の X を捜し出すとすると，見つけたとき 
HL は X の次の0を指しています。2つ前を調べる（33，34行）の 
はこのためです。44〜49行で， BC 辛0ということはまだ指定した 
領域を捜しつくしていないということですから16行へ戻ってやり 
直し （44 〜47行），そうでなければエラー（48，49行）としていま 
す。 

51〜105行は作り進んでいくうちに必要になったサブルーチン 
を集めてあります。順にメモリへの1バイトセット，2バイトセ 
ット，3バイトセットです。オブジェクトを格納するアドレスは 
( OBJADR ) に入っています。ここに A , L , H の順に格納していく 
わけです。格納後，先月作った PROBJ (Print Object ) で画面に 
表示します。 


DEFM “ OR ” DEFB 0 


73行の ACC ? は， ADD , ADC , SBC の 3 つの命令が A に対する 


106 Oh! MZ 1987.3. 















CALL SPCUT 


CALL 

GETREGX ； 

Get First Opperand 

CP 

1BH 


JP 

Z,«LDX ； 

LD rp,? 

LD 

(ARG1),A 


INC 

DE 


CALL 

GETREGX ； 

Get Second Opperand 

CP 

1BH 


JR 

Z v dLDrn ； 

LD r,n 

LD 

(ARG2) f A 


CP 

6 ； 

(HL) 

JR 

NZ f «LDi 


LD 

A f (ARG1) 


CP 

6 ； 

(HL) 

JP 

Z i #BELL 9 

LD (HL) t (HL) = HALT 

LD 

A 9 (ARG2) 


CP 

8 ； 

(BC) or (DE) 

JR 

NC f ®LDA 


LD 

A t (ARGl) 


CP 

8 ； 

(BC) or (DE) 

JR 

NC,«LDA 


ADD 

A，A 


ADD 

A,A 


ADD 

A.A ； 

A = (ARG1 )tB 

OR 

40H ； 

40H = 100 ( 8 ) 

LD 

B.A ； 

lr 0 ( 8 ) 

LD 

A,(ARG2) 


OR 

B ； 

Code =lrr ( 8 ) 

JP 

SET IB 


CALL 

NUMCHK ； 

HL=nn 

CP 

1BH 


JP 

Z f #BELL ； 

Error 

OR 

A 


JR 

NZ t 9LDA< 

；LD A,(nn) 

LD 

A,(ARG1) 


CP 

7 + 1 ； 

s< A ? 

JP 

NC»*BELL 


ADD 

A f A 


ADD 

a 9 a 


ADD 

OR 

JP 

A t A ； 

6 ； 

♦ 8 

Code = 0r6 ( 8 ) 

SBT2B 


LD 

A f (ARG2) 

；LD (BC or DE) V A 

CP 

7 ； 

A reg 

JR 

NZ.CILDAl 


LD 

A f (ARG1) 


SUB 

8 ； 

0=(BC)1=(DE) 

ADD 

A ， A » 

0=(BC) 2=(DE) 

JR 

省 LDA2 


LD 

A f (ARG1) 

；LD A,(BC or DE) 

CP 

7 ； 

A reg 

JP 

NZ,«BELL 


LD 

A 9 (ARQ2) 


SUB 

8 ； 

0=(BC) 1=(DE) 

ADD 

A,A 


INC 

A ； 

1=(BC) 3=(DE) 

ADD 

A f A 


ADD 

A,A 


ADD 

OR 

JP 

A,A ； 

2 ； 

♦ 8 

Code = 0()2 ( 8 ) 

SET IB 


LD 

A,<ARG1> 

；LD A,(nn) 

CP 

7 ； 

A reg 

JP 

NZ t #BELL 


LD 

A,3AH ； 

Code = 072 ( 8 ) 

JP 

SET3B 



3328 

3328 CD E 8 30 
332B CD 2131 
332E FE IB 
3330 CA B 6 33 
3333 32 80 32 
333613 
3337 CD 2131 
333A FE IB 
333C 28 2A 
333E 32 82 32 
3341 FE 06 
3343 20 08 
3345 3A 80 32 
3348 FE 06 
334A CA C4IF 
334D 

3340 3A 82 32 
3350 FE 08 
3352 30 2F 
3354 3A 80 32 
3357 FE 08 

3359 30 28 
335B S7 
335C 87 
335D 87 
335E F 6 40 

3360 47 

33613A 82 32 

3364 BO 

3365 C3 DE 32 
3368 

3368 CD 34 30 
336B FE IB 
3360 CA C4IF 
3370 B7 
337120 36 
3373 3A 80 32 
3376 FE 08 
3378 D2 C4IF 
337B 87 
337C 87 
337D 87 
337E F 6 06 
3380 C3 K7 32 
3383 

3383 3A 82 32 
3386 FE 07 
3388 20 08 
338A 3A 80 32 
338D D 6 08 
338F 87 
3390 18 0F 
3392 

3392 3A 80 32 
3395 FE 07 
3397 C2 C4IF 
339A 3A 82 32 
339D D 6 08 
339F 87 
33A0 3C 
33A187 
33A2 87 
33A3 87 
33A4 F 6 02 
33A6 C3 DE 32 
33A9 

33A9 3A 80 32 
33AC FE 07 
33AB C2 C4IF 
33B13E 3A 
33B3 C3 F3 32 


命令なのか， HL に対する命令なのかを区別するため（こ作りまし 
た。 DE の示すアドレス以降の内容が 「 A ,」 ならゼロ，そうでな 
ければノンゼロで帰ります。 「 A 」 の次に「， j がない場合はエラー 
として处理してあります。 

86行の BLOCK は， DEFB , DEFW , DEFM のためのルーチンで 
す。 Z 80 の命令は最長4バイトですから， ZIMPL はそれに合わせ 
て作ってあります。しかし先の3つの命令では4バイトを越えて 
しまうことが往々にしてあります。そこで， 

8000 4142 43 44 DEFM ’ ABCDEF ’ 

8004 45 46 

の下線部のように4バイトごとに区切って出力してくれるルーチ 
ンを作ったのです。全部で何バイト表示するのかを A に入れて使 
います。 

まず，87行で A から4を引きます。引けた（キヤリが出なかっ 
た）ら89行でフラグを保存し，90, 91行で4バイト表示します。 
92行でフラグを取り出し，ゼロだったら終了します （93 行）。そう 
でなければア ドレスを 表示し （95 〜98 行〉， 87 行へループし ます。 

101行は87行の結果キヤリになったときの処理です。引きすぎを 
補正し， PROBJ を呼んでいます。 

リスト2 


さて，次はお待ちかねのコード生:成部てす。 


各命令のコード生成部分の説明に入る前に，どういう条件でメ 
インルーチンから飛んでくるのかを復習しておきましよう。まず 
A には，命令に対応する数 （ LD なら0， PUSH なら1…… ） が入 
っています。そして DE は命令の直後 （「 LD _ A ， B 」 の下線部）を指 
しています。忘れてしまった方はもう•度先月のメインルーチン 
を見て納得してください。 

L D 命令は Z 80 の命令のなかでもっとも多くのバリエーション 
を持つ命令です。そのため L D の処现だけで143行もかかってしま 
いました。さっそくやっつけることにしましよう。リスト2です。 

まず 「LD r ， r ’」 かどうかを判定します。108行で空白をカット 
し，109行-で代人先が、 B ， C ， D ， E ， H ， L ， ( HL ), A , ( BC ), ( DE ) 
かどうかを調べます。もし A = 1 Bh ならばこのなかにはないとい 
うことですから ， 「LD rp ， nn 」 かどうかを調べます（110,111行)。 
そうでなければ （ ARG 1) に A の個:を入れておきます。 

カンマ （，） をスキップさせ （113 行)，代入元を今度は調べます 

ド生成部 


33B6 




179 ； 



33B6 

n) 

37 

31 

180 机 DX: 

CALL 

0BTRP ； Get First Opperand 

33B9 

FE 

IB 


181 

CP 

1BH 

33BB 

28 

44 


182 

JR 

Z v tLD< : LD (nn ) 9 

33BD 

FE 

03 


183 

CP 

3 ； AF 

33BF 

CA 

C4 

IF 

184 

JP 

Z,#BELL ； Error 

33C2 

32 

80 

32 

185 

LD 

(ARG1) f A 

33C5 

13 



186 

INC 

DE 

33C6 

CD 

34 

30 

187 

CALL 

NUMCHK ; HL=nn : Second opperand 

33C9 

FE 

IB 


188 

CP 

1BH 

33CB 

CA 

C4 

IF 

189 

JP 

Z,#BELL ； Error 

33CK 

B7 



190 

OR 

A 

33CF 

20 

0B 


191 

JR 

NZ, ❹ LD)C< ; LD rp f (nn) 

3301 




192 

; 


3301 

3A 

80 

32 

193 

LD 

A,(ARG1) 

33D4 

87 



194 

ADD 

A f A 

33D5 

87 



195 

ADD 

A,A 

33D6 

87 



196 

ADD 

A, A 

33D7 

87 



197 

ADD 

A,A ； tl 6 

33D8 

3C 



198 

INC 

A ； Code = 01H f 11H,21H 

33D9 

C3 

F3 

32 

199 

JP 

SET3B 

33DC 




200 ； 



33DC 

3A 

80 

32 

201 0LDX く： 

LD 

A f (ARG1) 

33DF 

FE 

02 


202 

CP 

2 ； HL 

33E1 

20 

05 


203 

JR 

NZ f 9LDX<l;rp = BC or DE 

33E3 

3E 

2A 


204 

LD 

A V 2AH ； Code = 2AH : LD HL t (nn) 

33E5 

C3 

F3 

32 

205 

JP 

SBT3B 

33E8 




206 ； 



33E8 

3A 

80 

32 

207 0LDX<1 ： 

LD 

A,(ARQ1 )； <0rp> 

33EB 

87 



208 

ADD 

A,A ； <rp0> 

33EC 

3C 



209 

INC 

A ； <rpl> 

33ED 

EB 



210 礼 DX く 2 : 

EX 

DE t HL ； DE = effective adrs 

33EE 

2A 

84 

32 

2X1 

LD 

HL,(OBJADR) 

33F1 

36 

ED 


212 

LD 

(HL),0EDH ； Top Code 

33F3 

23 



213 

INC 

HL 

33F4 

87 



214 

ADD 

A,A 

33F5 

87 



215 

ADD 

A P A 

33F6 

87 



216 

ADD 

A,A ； 0<rpl>0 

33F7 

F 6 

43 


217 

OR 

43H ; Code :l<rpl>3 ( 8 ) 

33F9 

CD 

F4 

30 

218 

CALL 

AEDTOHL 

33FC 

06 

04 


219 

LD 

B,4 

33FE 

C3 

FA 

30 

220 

JP 

PROBJ 

3401 




221 ； 



3401 

CD 

34 

30 

222 ©LD <： 

CALL 

NUMCHK 

3404 

FE 

IB 


223 

CP 

1 BH 

3406 

CA 

C4 

IF 

224 

JP 

Z» 参 BELL ； Error 

3409 

B7 



225 

OR 

A ； nn if A = 0 

340A 

CA 

C4 

IF 

226 

JP 

Z,#BELL ； Error 

340D 

22 

80 

32 

227 

LD 

(ARG1) f HL ； Effective ADRS 

3410 

13 



228 

INC 

DE 

3411 

1A 



229 

LD 

A f (DE) 

3412 

FE 

41 


230 

CP 


3414 

20 

08 


231 

JR 

NZ,^LD<X ； LD (nn)»rp 

3416 




232 

LD 


3416 

3E 

32 


233 

A,32H ； Code = 062 ( 8 ) : LD (nn) 9 A 

3418 

2A 

80 

32 

234 

LD 

HL,(ARGl) 

341B 

C3 

F3 

32 

235 

JP 

SET3B 

341E 




236 ; 



341E 

CD 

37 

31 

237 场 LD く X: 

CALL 

GETRP 

3421 

FE 

03 


238 

CP 

3 ； AF 

3423 

D2 

C4 

IF 

239 

JP 

NC f #BELL ； >=3 

3426 

FE 

02 


240 

CP 

2 

3428 

20 

08 


241 

JR 

NZ,®LD<X1；rp = BC,DE 

342A 




242 

; 


342A 

3E 

22 


243 

LD 

A V 22H ; Code = 042 ( 8 ) : LD (nn),HL 

342C 

2A 

80 

32 

244 

LD 

HL,(ARGl) 

342F 

C3 

F3 

32 

245 

JP 

SET3B 

3432 




246 ； 



3432 

87 



247 ®LD<X1 : 

ADD 

A > A i 0 = BC|2*DE 

3433 

2A 

80 

32 

248 

LD 

HL f (ARGl) 

3436 

18 

B5 


249 

JR 

«LDX<2 

3438 




250 




LD 命令のコ 


LD 命令コード生成ルーチン 


789012345678901234 -567 890123456789012345678901234567890123456789012345678 
000111111111122222222223333333333444444444455555555556666666666777777777 
1111111111111111111111111111111111111111111111111111 1* 1111J111111111111111 


マシン語体操 1.2.3 107 

















(114 行)。もし A = 1 Bh なら 「LD r , n 」 かどうかを調べます（115, 
116行)。そうでなければ （ ARG 2) に A の値を入れておき ， 「LD 
( HL )，（ HL ) j かどうかのチェックを行います。この命令は Z 80 に 
はありません。 HALT (CPU 停止）のコードになっているのです。 
( ARG 1)，（ ARG 2) ともに6,つまり （ HL ) ならエラーとします （118 
〜122行)〇 

次に （ ARG 1)，( ARG 2) が8か9，つまり （ BC ) か （ DE ) の 
判断をします。 （ BC )，( DE ) は A との間でしか LD できませんの 
で ， 「LD r ， r ’ j からはずすわけです （124 〜129行)。 

130行の時点で A には （ ARG 1) が入っています。これを8倍し 
100⑻ （ = 40 ii ) と 「 OR 」 を耳又って ， 「LD r ， r ’」 の コード lrr ’<8) の 
lr の部分を作ります （130 〜133行）。これを B に入れておき， A に 
( ARG 2) を取り出して 「 ORB 」 を実行すれば lrr ’ ⑻が完成です。 
SET 1 B でメモリに入れてやります （134 〜137行）。 

139行からは r LD r , nj のコード生成です。いま DE は 「LD r ，」 
の次を指していますから，数値変換をしてみます。その結果 ， A = IBh 
なら数値ではなかったということです。 「 LDr , r ’ j，「LD r ， n 」 以 
外に 「LD r ， j 型の命令はありませんからエラーとします。もし A 
=1なら数字にかっこが付いていた，つまり （ nn ) だったというこ 
とですから， 「 LDA ，（ nn >」 の処理へ飛ばします。なお数値変換 
して得た数値は HL に入ります<139〜143行〉。 

次に （ ARG 1) を取り出し，これが7以下であるかどうかをチェ 
ックします。そうでなければ （ ARG 1) は （ BC ) か （ DE ) ですか 
らエラーです （144 — 146 行）〇 ( ARG 1) を8倍し，006⑻と 「 OR 」 を 
取れば 「LD r ， n 」 のコード 0 r 6 ⑻の完成です。今度は2バイト命 
令ですから SET 2 B を使います 。 「LD A ， $1234」とやっても上2桁 
は無視されます。 

153行からは A と （ BC )，（ DE ) 間の LD です。最初に 「LD ( BC )， 
A 」 型のチェックをします。ここにくるのは （ ARG 1)2 8, または 
( ARG 2)2 8のときですから，もし （ ARG 2)=7 なら （ ARG 1) は 
8か9になっているはずです。 （ ARG 1) を取り出し， （ BC ) なら0, 


感動のインテ i レニーモニック 

それは私が ZIMPL を作り始めたときの話です。どうやってコードを生成 
しようか，どうやって入力された文字列からコード生成に必要な情報を取 
リ出そうか。明けても暮れても頭を悩ませていたときのことです。 

とりあえず先月作ったサーチ部のアルゴリズムを仕上げ，文字列を数字 
に直して処理する方法で仕様を固めて，まずはもっとも使われる命令であ 
る l_D コード生成部分から作り始めました 3 先月のリスト7を作っている段 
階ではまだまだ世の中は平和だったのです。レジスタ間の LD は 1r〆 だから 
ぁと，鼻歌まじりにキーボードを叩いていた私の指がいきなりピクッと止 
まりました。 

Z 80はデータの移動という移動はすべて LD ただひとつで済ませています。 
移動するデータが16ビットだろうが8ビットだろうが，はたまたレジスタ 
間だろうが，メモリ•レジスタ間だろうがおかまいなしです。いままで私は 
ずいぶんとこの LD 命令にはお世話になってきました。そしていつもいつも 
「データの移動が LD ひとつで済んでしまうとはなんとありがたいことよ。 
i 8080なんかよくも使う気になれるなぁ j と，思い続けてきたのでした。デ 
一夕の移動だけで MOV. MVI, LDA，STA, LXI ……といくつもあるんですから， 
それを全部覚える努力だけを取ってみても，並の根性では制覇できないこ 
と請け合いです。 

ところが LD 命令のコード生成部を作り進んでいくにつれて，私の頭のな 
かは大バニックの様相を呈してきました。「えっと， （ARG1) が A で （ARG2) 
が (DE) のときのコードは…… jo そうです，いままで便利に使っていたがゆ 
えの苦しみが待ち受けていたのです。 LD 元と LD 先の組み合わせによって生 
成しなければいけないコードがまったく違ってくるのです。 （ARG1) が A だか 


( DE ) なら2を生成します （153 〜159行）。 

161行からは （ ARG 2) ザ7のときのチェックです。 （ ARG 1) を調 
ベ， 7かどうかをチェックします。 （ ARG 1) 芋7なら 「LD A , (B 
C )」 型ではないということで，間違えて 「LD H , ( BC ) j などと書 
いてあるのでしよう。これはエラーです。 （ ARG 1)= 7なら （AR 
G 2) を取り出し， （ BC ) なら1， （ DE ) なら3を生成します （161 〜 
167行）。168〜172行でコードを生成しメモリにセットします。 

174行へは 「LD r ， n 」 のチェックで， n が ( mn ) だったときに飛 
んできます。ですから HL にはすでに mn がセットされているわけ 
です。 （ ARG 1) を調べ，これが7でなければ 「LD A , ( mn ) 」でな 
いということです。これはエラーとします。7ならコード生成で 
す0 3 Ah , L , H の順にメモリに書き込みます （174 〜178行）。 

次はいよいよ16ビットロード命令です。180行へは 「LD r ， r ’」 
の r のチェックで引っかかって飛んできます。今度は代入先を B 
C , DE ， HL ， AF と比べてやります （180 行しエラーなら 「LD ( mn ), 
〜」をチェックします（181，182行）。もし A = 3なら ， rp = AF で 
すから 「LD AF ， 〜」ということになります。これはエラーです 
(183，184行）。 

( ARG 1) に A を入れておいて ， 「LD rp ， 〜」の〜を調べます （185 
〜187行)。エラーでなければ〜が mn か < mn > かを調べ， mn なら 
コードの生成です （188 〜199行)。 

201行からは 「LD rp , ( mn ) j のコードを生成しますが， rp が HL 
かそうでないかによってまったく遠うコードになります。201〜 
205行では 「LD HL , ( mn )」 のコードを作ります。 

207行からが n )= BC ， DE のときの処理で，このときのコードは 
4バイト長になります。まず ( ARG 1) を変換し， BC なら 1， DE な 
ら3にします （207 〜209行）。続いて mn を HL から DE へ移し ， HL 
に （ OBJADR ) を入れます。そして （ HL ) に4バイトコードの最初 
のコード EDh をセットします。 HL を次のア ドレスに し A にコード 
を生成して， AED を （ HL 〜）へセットするルーチン（先月制作）を 
呼び，4バイト表示して終了です （210 〜220行)。 


らといってなにも特定できやしません。もし （ARG2) がレジスタだったら 1r 
r， というコード， (ARG2) が （BC) や （DE) なら002，032というコード，はたま 
た- A の後ろに書いてあるのが (mn) だったら072というコードを生成しなけ 
ればならないのです。 

「こりやたまらん j。 これが偽らざる私のそのときの気持ちでした。イン 
テルニ ー モニックなら 「LD A, (BC)j,「LD A, (DE)j は 「LDXA B」，「LDXA 
Dj となります。また 「LD A, rj なら 「 MOVA , r」 になりますから 「(ARG 
1) がなになにで (ARG2) がどうだから，こういうコードを…… j というよう 
なことは一切考えなくてよく，それぞれ LDAX と MOV のコード生成ルーチン 
で処理してやれば終了です。 

そのコード生成にしても，たとえば LDXA という命令のコード生成部で， 
命令の後ろに書いてあるのが B か D かを判定するだけでコードを作ってや 
ることができるのです。これは簡単です。素哨しいことです。先月号の勝 
本信氏の 「Between The Lines」 に書いてあったことを，身をもって実感させ 
られました。インテルニーモニックはアセンブラを作る人の味方なのです。 
いままでさんざんけなしてきたことなどもうすっかり忘れて，私はかなり 
本気で「インテルニーモニックを学ぼう j というテーマでマシン語体操の 
第14回の原稿を書こうかと思ったのでした。 

しかしこの私の企ては「プログラマが楽をしてユーザーが苦労するか， 
プログラマが苦労してユーザーが楽をするか」という中川智哉語録の黄金 
の一句の前に敗れ伏したのでありました。そうです。この黄金の一句はプ 
ログラムを供給する人誰もが心しなければならない言葉なのであります。 
して，まわりのプログラムやいかに，と市販ソフトを見回してみると，やっ 
ばり清くも正しくもないソフトがあいからわずン千円で売られていたりす 
るのでした。 
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さて， LD の最後のパターン 「LD ( mn ), 〜」のコード生成です。 
222〜226行で数値変換とそのチヱックを行います。ェラーでなけ 
れば mn を （ ARG 1) に保存しておき，レジスタのチェックを行いま 
す。 

229〜235行はレジスタが A のときの処理を行います。 A でなけ 
ればレジスタペアのチェックです （237 〜241行）。 r LD rp , ( mn )」 
の場合と同じく rp が HL か否かによってコードはまったく違いま 
す。243〜245行は 「LD ( mn )， HL 」， 247〜249行は卬が BC ， DE の 
ときの処理です。追ってみてください。 

このように許される表現を徹底して追いかけていきコードを生 
成するのですが，この徹底して追いかけるという作業が実は文法 
チェックなのです 。 「LD a ，/3 j の a を調べるときには， a が r 力 1 ， 
rp *% ( rp )*\ ( nrn ) かを順次調べました。びがこれ以外のときは 
エラーです。 

次に a がなんであるかによって，点に制限が加わります。 or が 
( mn ) だったときには々は BC ， DE ， HL ， A のいずれかで，これ以外， 
たとえば >0= B などは許されません。この4つの！：きのみコードの 
生成を行うことになります。 

コードの生成は，表2を見ながら行います。基本的に8進数で 
生成しますが， ZEDA では8進数は使えないので 「OR &100」と 
ZIMPL 風に書きたいところを ， 「OR 40 H 」 と16進数で書いてあ 
ります。注釈に対応する8進数を書いておきましたので参考にし 
てください。なお8進数の性質上003⑻を8倍すると 030(8) となり 
ます。 

■ ■ ' . . |~| 

そのぼかのコード生成ルーチン 


PUSH/POP/EX 

LD 命令のところでは徹底して追いかけることに重点を置きまし 
た。今度はコードの生成に重点を置いて説明します。リスト3を 
見てください。 

251行は PUSH のコード生成部です。まず空白をカットし ， rp 
を取り出します （252 〜255行)。これによつて A には BC , DE , HL , 

リスト3 PUSH / POP / EX のコード生成部 


3438 251 ©PUSH : 


3438 

CD 

E8 

30 

252 

CALL 

SPCUT 



343B 

CD 

37 

31 

253 

CALL 

GETRP 



343E 

FE 

IB 


254 

CP 

1BH 



3440 

CA 

C4 

IF 

255 

JP 

Z,#BELL 



3443 

06 

C5 


256 

LD 

B,0C5H ； 

Code = 3<pp0>5 

(8) 

3445 

87 



257 ©PUSH1: 

ADD 

A f A ； 

0=BC , 6=AF 


3446 

87 



258 

ADD 

A,A 



3447 

87 



259 

ADD 

A,A 



3448 

87 



260 

ADD 

A, A ； 

本 8 


3449 

B0 



261 

OR 

JP 

B 



344A 

C3 

DE 

32 

262 

SET1B 



344D 




263 





344D 




264 «POP: 





344D 

CD 

E8 

30 

265 

CALL 

SPCUT 



3450 

CD 

37 

31 

266 

CALL 

GETRP 



3453 

FE 

IB 


267 

CP 

1BH 



3455 

CA 

C4 

IF 

268 

JP 

z 9 #bell 



3458 

06 

Cl 


269 

LD 

B f 0ClH ； 

Code = 3<pp0>1 

(8) 

345A 

18 

E9 


270 

JR 

备 PUSH1 



345C 




271 





345C 




272 场 EX: 





345C 

CD 

E8 

30 

273 

CALL 

SPCUT 



345F 

CD 

37 

31 

274 

CALL 

GETRP 



3462 

FE 

01 


275 

CP 

JP 

1 ； 

DE 


3464 

C2 

C4 

IF 

276 

NZ,#BELL 



3467 

13 



277 

INC 

DE 



3468 

CD 

37 

31 

278 

CALL 

GETRP 



346B 

FE 

02 


279 

CP 

2 ； 

HL 


346D 

C2 

C4 

IF 

280 

JP 

NZ V #BELL 



3470 




281 

; 




3470 

3E 

EB 


282 

LD 

A,0EBH ； 

Code = 353 (8) 


3472 

C3 

DE 

32 

283 

JP 

SET1B 



3475 




284 






AF に対応して0,1,2,3が入ります。表2の備考の pp の表を使うと， 
A = く 0 pp > となっているわけです。 

PUSH のコードは3く pp 0>5 ⑻ですから，まずく 0 pp > をく pp 0> にし 
てやります。これは 「ADD A ， A 」 で A を2倍してやれば実現でき 
ますね。いま A = < pp 0> となっています。次に A を8倍してやりま 
す。これは 「ADD A ， A 」 を3回やればよく，その結果 A = < pp 0> 
0(8) となります。 

< pp 0>0 ⑻ = 0< pp 0>0 ⑻です。これと305⑻との OR を取ると， 

0 く pp 0>0 ⑻ =00 ppO 000 b 

OR ) 3 0 5(8) = 11000 101 b 

3 く pp 0>5 ⑻ =11 ppO 101 b 

となり，見事 PUSH のコードが得られるのです。256〜262行はこ 
の手法でコードを生成しています。256行の C 5 h は305⑻のことで 
す。 

POP のコードは3く pp 0> l ⑻ですから，269行で301⑻をセットし 
てやること以外は PUSH と変わりません。 

EX 命令については，マシン語体操では 「EX DE , HL 」 しかやっ 
ていませんので，交換対象が DE と HL のときのみコードを生成す 
るようにしてあります。 

算術/論理演算 

全体を算術演算，論理演算， INC / DEC の3つに分けてコードを 
生成します。リスト4を見てください。 

285行からは ADD の処理です。 ADD , ADC , SBC には HL に対す 
る命令と A に対する命令の2つがありますから，286行でまずこれ 
をチヱックします。その結果ノンゼロなら A に対する命令ではな 
いということです。ゼロなら288行にきます。ここでは BC「AD 
D A ， r 」 の コードを ， C に 「ADD A ， n 」 の コードを セットしてい 
ます。 

290行で BC を保存し， 「 A , 〜」の〜を取り出します。レジスタな 
ら（291，292行)， BC を取り出してコードの生成を （294 〜296行)， 
そうでなければ数値かどうかをチェックして （298 行）コードの生 
成を行います （299 〜304行)。 

306行からは 「ADD HL ， rp 」 の処理です。まず 「 ADD 」 の次が H 
L かどうかを調べます （306 〜308行)。そうであれば rp を調べ ， rp 
= BC , DE , HL かどうかをチェックします （309 〜312行)。そしてコ 
ードを生成して終了です （314 〜320行)。 

322行は ADC です。 A に対する命令かどうかをチェックし，そ 
うであれば B と C にコードをセットして， ADD の内部ルーチンで 
処理させます （323 〜327行)。 A でなければ ADD のときと同じよう 
に HL と卬のチェックを行い （329 〜335行）コードを生成します。16 
ビットの ADC は2バイトコードですから， A と L にコードを入れ， 
SET 2 B を使ってメモリにセットします （337 〜346行）。 

SUB は A に対する命令しかありませんので349〜351行の3行だ 
けです。 SBC は ADC と同じですから追ってみてください。 

AND , XOR , OR ， CP は， A と r または A と n に対する命令だけ 
です。そのコードは表2によると 2/\ r ⑻か 3 A 6 であり（△は8進数)， 
命令によって△が変わるという構成をしています。本当は ADD , 
ADC ， SUB ， SBC も8ビット演算のほうはこういう形をしている 
のですが， 1(5 ビット演算もあるため分けてしまいました。 

378行にきた時点で， A には命令に対応する数が入っていますか 
らこれを保存しておき， 「 AND び」の a が r かどうかをチェック 
します （378 〜382行）。そうであれば GETREG で得たレジスタ番号 
を B に入れ，保存しておいた命令番号を取り出します。これから 
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リスト 4 算術，論理演算のコード生成部 


3475 




285 

场 ADD: 




3500 




367 



3475 

CD 

FB 

32 

286 


CALL 

ACC? 


3500 

87 



368 

ADD 

A,A 

3478 

20 

ID 


287 


JR 

NZ.^ADDX 


3501 

18 

CD 


369 

JR 

0ADCX1 

347A 

01 

C6 

80 

288 


LD 

BC,80C6H 

；Code = 20r (8) , 306 (8) 3503 




370 



347D 




289 


PUSH 



3503 




371 «AND ： 



347D 

C5 



290 

©ADD1 ： 

BC 


3503 




372 



347E 

CD 

2C 

31 

291 


CALL 

GETREG 


3503 




373 9X0R: 



3481 

FE 

IB 


292 


CP 

JR 

1BH 


3503 




374 



3483 

28 

05 


293 


Z,©ADDAn 


3503 




375 0OR ： 



3485 

Cl 



294 


POP 

BC 


3503 




376 



3486 

B0 



295 


OR 

JP 

B 


3503 




377 «CP: 



3487 

C3 

DE 

32 

296 


SET1B 


3503 

32 

34 

35 

378 

LD 

(ABUF) t A 

348A 




297 

; 




3506 

CD 

E8 

30 

379 

CALL 

SPCUT 

348A 

CD 

34 

30 

298 

@ADDAn : 

CALL 

NUMCHK 


3509 

CD 

2C 

31 

380 

CALL 

GETREG 

348D 

Cl 



299 


POP 

BC 


3500 

FE 

IB 


381 

CP 

1BH 

348E 

FE 

IB 


300 


CP 

1BH 


350E 

28 

OF 


382 

JR 

Z,dAXOCn 

3490 

CA 

C4 

IF 

301 


JP 

2,#BELL 


3510 




383 

• 


3493 




302 


; 



3510 

47 



384 

LD 

B,A ； 

3493 

79 



303 


LD 

A,C 

；A = Code 

3511 

3A 

34 

35 

385 

LD 

A,(ABUF) 

3494 

C3 

E7 

32 

304 


JP 

SET2B 

；Cal with Number 

3514 

D6 

04 


386 

SUB 

し : 

3497 




305 

; 




3516 

87 



387 

ADD 

3497 

CD 

37 

31 

306 

dADDX: 

CALL 

GETRP 


3517 

87 



388 

ADD 

A,A 

349A 

FE 

02 


307 


CP 

JP 

2 ； 

HL 

3518 

87 



389 

ADD 

A,A ； 

349C 

C2 

C4 

IF 

308 


NZ,#BELL 


3519 

B0 



390 

OR 

B 

349F 

13 



309 


INC 

DE 


351A 

F6 

80 


391 

OR 

80H ； 

34A0 

CD 

37 

31 

310 


CALL 

GETRP 


3510 

C3 

DE 

32 

392 

JP 

SET1B 

34A3 

FE 

03 


311 


CP 

3 


351F 




393 ； 



34A5 

D2 

C4 

IF 

312 


JP 

NC,#BELL 

； > = 3 

351F 




394 «AXOCn : 



34A8 




313 


； 



351F 

CD 

34 

30 

395 

CALL 

NUMCHK 

34A8 

87 



314 


ADD 

A,A 


3522 

FE 

IB 


396 

CP 

1BH 

34A9 

3C 



315 


INC 

A ； 

<rpl> 

3524 

CA 

C4 

IF 

397 

JP 

Z, 参 BELL 

34AA 

87 



316 


ADD 

A, A 


3527 

3A 

34 

35 

398 

LD 

A,(ABUF) 

34AB 

87 



317 


ADD 

A,A 


352A 

D6 

04 


399 

SUB 

4 

34AC 

87 



318 


ADD 

A, A ； 

*8 

3520 

87 



400 

ADD 

A r A 

34AD 

F6 

01 


319 


OR 

JP 

1 ； 

Code =• 0<rpl>l(8) 

352D 

87 



401 

ADD 

A f A 

34AF 

C3 

DE 

32 

320 


SET1B 


352E 

87 



402 

ADD 

A, A 

0C6H ； 

34B2 




321 





352F 

F6 

C6 


403 

OR 

34B2 




322 

场 ADC: 




3531 

C3 

E7 

32 

404 

JP 

SET2B 

34B2 

CD 

FB 

32 

323 


CALL 

ACC? 


3534 




405 ； 



34B5 

20 

06 


324 


JR 

NZ.^ADCX 


3534 

00 



406 ABUF ： 

DEFB 

0 

34B7 




325 


; 



3535 




407 



34B7 

01 

CE 

88 

326 


LD 

BC f 88CEH 

；Code = 21r (8) , 316 

(8) 3535 




408 ©INC: 



34BA 

C3 

7D 

34 

327 


JP 

發 ADD1 


3535 

CD 

E8 

30 

409 

CALL 

SPCUT 

34BD 




328 

; 




3538 

CD 

2C 

31 

410 

CALL 

GETREG 

34BD 

CD 

37 

31 

329 

«ADCX ： 

CALL 

GETRP 


353B 

FE 

IB 


411 

CP 

1BH 

3400 

FE 

02 


330 


CP 

JP 

2 


353D 

28 

09 


412 

JR 

Z,®INGX 

34C2 

C2 

C4 

IF 

331 


NZ, 貪 BELL 


353F 




413 

; 


3405 

13 



332 


INC 

DE 


353F 

06 

04 


414 

LD 

B，4 

A,A 

34C6 

CD 

37 

31 

333 


CALL 

GETRP 


3541 

87 



415 «INC1 ： 

ADD 

3409 

FE 

03 


334 


CP 

3 


3542 

87 



416 

ADD 

A, A 

34CB 

D2 

C4 

IF 

335 


JP 

NC, 書 BELL 


3543 

87 



417 

ADD 

A,A ； 

34CE 




336 


; 



3544 

B0 



418 

OR 

JP 

B 

34CE 

87 



337 


ADD 

A,A 


3545 

C3 

DE 

32 

419 

SETIB ； 

34CF 

3C 



338 


INC 

A ； 

<rpl> 

3548 




420 ; 



34D0 

87 



339 

❺ ADCX1: 

ADD 

A,A 


3548 

CD 

37 

31 

421 «INCX: 

CALL 

GETRP 

34D1 

87 



340 


ADD 

A,A 


354B 

FE 

03 


422 

CP 

3 ； 

34D2 

87 



341 


ADD 

A i A ; 

拿 8 

354D 

D2 

C4 

IP 

423 

JP 

NC,fBELL 

34D3 

F6 

42 


342 


OR 

42H ； 

Code =l<rpl>2 (8) 

3550 




424 

; 


34D5 




343 


; 



3550 

87 



425 

ADD 

A,A ； 

3405 

6F 



344 


LD 

L,A 


3551 

87 



426 «INCX1 : 

ADD 

A t A 

3406 

3E 

ED 


345 


LD 

A f 0EDH ； 

Code = EDh 102 (8) 

3552 

87 



427 

ADD 

A 9 A 

34D8 

C3 

E7 

32 

346 


JP 

SET2B 


3553 

87 



428 

ADD 

A,A ； 

3 

34DB 




347 





3554 

F6 

03 


429 

OR 

JP 

34DB 




348 

场 SUB: 




3556 

C3 

DE 

32 

430 

SET1B 

34DB 

CD 

E8 

30 

349 


CALL 

SPCUT 


3559 




431 



34DE 

01 

D6 

90 

350 


LD 

JP 

BC,90D6H 

；Code = 22r (8) f 326 

(8) 3559 




432 ©DEC ： 



34E1 

C3 

7D 

34 

351 


9ADD1 


3559 

CD 

E8 

30 

433 

CALL 

SPCUT 

34E4 




352 





355C 

CD 

2C 

31 

434 

CALL 

GETREG 

34E4 




353 

0SBC ： 




355F 

FE 

IB 


435 

CP 

1BH 

34E4 

CD 

FB 

32 

354 


CALL 

ACC? 


3561 

28 

04 


436 

JR 

Z,®DECX 

34E7 

20 

06 


355 


JR 

NZ,@SBCX 


3563 




437 

; 


34E9 




356 


; 



3563 

06 

05 


438 

LD 

B,5 

34E9 

01 

DE 

98 

357 


LD 

BC.98DEH 

•• Code = 23r (8) , 336 

⑷ 3565 

18 

DA 


439 

JR 

❼ INC1 

34EC 

C3 

7D 

34 

358 


JP 

袋 ADD1 


3567 




■MO : 



34EF 




359 

; 




3567 

CD 

37 

31 

441 «DECX ： 

CALL 

GETRP 

34EF 

CD 

37 

31 

360 

QSBCX ： 

CALL 

GETRP 


356A 

FE 

03 


442 

CP 

3 

34F2 

FE 

02 


361 


CP 

JP 

2 


356C 

D2 

C4 

IF 

443 

JP 

NC f #BELL 

34F4 

C2 

C4 

IF 

362 


NZ,#BELL 


356F 




444 

; 


34F7 

13 



363 


INC 

DE 


356F 

87 



445 

ADD 

A, A 

34F8 

CD 

37 

31 

364 


CALL 

GETRP 


3570 

3C 



446 

INC 

34FB 

FE 

03 


365 


CP 

JP 

3 


3571 

18 

DE 


447 

JR 

eiNCXl 

34FD 

D2 

C4 

IF 

366 


NC f #BELL 


3573 




448 




<rp0> 

Code = EDh l<rp0>2 (8) 


REG No, <= 7 
；Get Op No. 


Code = 2or (8) 


Code = 3 〇 6 (8) 


Code = 0r4 (8) 


4 を引くと ， ADD = 0 ，ADC = 1 ， ……， OR = 6, CP = 7 となりま 
すから， 8 倍してレジスタ番号と OR を取り，さらに200⑻と OR 
を取って，コード 2 Ar ⑻を作り出します （384 〜392行)。 

394行からはだったときの処理です。 or が!!かどうかのチェ 
ックをし （395 〜397行)，命令番号からコード 3 A 6(8) を生成します 
(399 〜404行)。 

408〜447行は INC と DEC の処理です。レジスタが r なのか rp な 
のかによってそれぞれのコードを作ってやります。 

ジャンプ命令 

ジャンプ命令のコード生成の方法はこれまで見てきたのと同じ 
です。リスト5の451行で GETCC を呼び，ジャンプ条件の設定を 
してやるのが目新しい程度でしよう。皆さん自分で追ってみてく 
ださい。 

474行からは DJNZ です。 ZIMPL では相対ジャンプをするとき 
には 「DJNZ -18」のような表記ではなく ， 「DJNZ $8002」という 


ように直接アドレスを書き込みます0そこで$8002と現在のアド 
レスから，その間の相対バイト数を算出しなければなりません。 
相対バイト数は，アドレスが大きくなるほうへのジャンプで127 
バイト，逆方向へは128パ M 卜以内となっていますから，このチェッ 
クも行わなければなりません。これらの計算とチェックを行って 
いるのが481〜496行です。 

まず，481行で相対ジャンプしたい先のアドレスを保存します。 

そして （ OBJADR ) に相対ジャンプ命令を作ると，メモリの小さい 
ほうへはどこまで飛べるのかを算出します （482 〜485行)。相対ジ 
ャンプの性質から，現在位置というのは ( OBJADR ) +2ですから, 
ジャンプできる最小アドレスは （ OBJADR ) -126となります。 

486行では保存しておいたジャンプ先のアドレスを DE に取り出 
し，487行で HL と交換します。この結果 HL = ジャンプ先アドレ 
ス ， DE = 相対ジャンプ可能な最小アドレスとなります 。 HL — DE 
の結果キャリになると，相対ジャンプ可能な最小アドレスよりさ 
らに小さいアドレスへジャンプしようとしたということですから 


110 Oh ! MZ 1987.3. 



リスト 5 ジャンプ命令のコード生成部 


3573 




449 ©JP ： 






35B9 

EB 



487 

EX 

DE,HL ； 

DE =least ADRS 

3573 

CD 

E8 

30 

450 

CALL 

SPCUT 




35BA 

B7 



488 

OR 

A 



3576 

CD 

42 

31 

451 

CALL 

GETCC 




35BB 

ED 

52 


489 

SBC 

HL,DE 



3579 

FE 

IB 


452 

CP 

1BH 




35BD 

DA 

C4 

IF 

490 

JP 

C,#BELL 



357B 

28 

17 


453 

JR 

Z f QJPnn 




35C0 

7C 



491 

LD 

A,H 



357D 

32 

80 

32 

454 

LD 

(ARG1),A 




35C1 

B7 



492 

OR 

A 

；if e > 

FFh 

3580 

13 



455 

INC 

DE 




3502 

C2 

C4 

IF 

493 

JP 

NZ, 参 BELL 

; then 

ERROR 

3581 

CD 

34 

30 

456 

CALL 

NUMCHK 




35C5 

11 

80 

00 

494 

LD 

DE,128 



3584 

FE 

IB 


457 

CP 

1BH 




35C8 

19 



495 

ADD 

HL,DE ； 

L = e 


3586 

CA 

C4 

IF 

458 

JP 

Z,#BBLL 




35C9 

78 



496 

LD 

A,B 



3589 




459 

* 





35CA 

C3 

E7 

32 

497 

JP 

SET2B 



3589 

3A 

80 

32 

460 

LD 

A,(ARG1) 




35CD 




498 





358C 

87 



461 

ADD 

A, A 




35CD 




499 «JR: 





358D 

87 



462 

ADD 

A, A 




35CD 

CD 

£8 

30 

500 

CALL 

SPCUT 



358E 

87 



463 

ADD 

A, A ； 

*8 



35D0 

CD 

42 

31 

501 

CALL 

GETCC 



358F 

F6 

C2 


464 

OR 

0C2H ； 

Code 

= 3c2 

(8) 

35D3 

FE 

IB 


502 

CP 

1BH 



3591 

C3 

F3 

32 

465 

JP 

SET3B 




35D5 

28 

17 


503 

JR 

Z f dJRe 



3594 




466 ； 






35D7 

32 

80 

32 

504 

LD 

(ARG1),A 



3594 

CD 

34 

30 

467 ®JPnn ： 

CALL 

NUMCHK 




35DA 

13 



505 

INC 

DE 



3597 

FE 

IB 


468 

CP 

1BH 




35DB 

CD 

34 

30 

506 

CALL 

NUMCHK 



3599 

CA 

C4 

IF 

469 

JP 

Z,#BELL 




35DE 

FE 

IB 


507 

CP 

1BH 



359C 




470 

； 





35E0 

CA 

C4 

IF 

508 

JP 

Z,#BELL 



359C 

3E 

C3 


471 

LD 

A,0C3H ； 

Code 

= 303 

(8) 

35E3 




509 

: 




359E 

C3 

F3 

32 

472 

JP 

SET3B 




35E3 

3A 

80 

32 

510 

LD 

A,(ARG1) 



35A1 




473 






35E6 

C6 

04 


511 

ADD 

A,4 ； 

< lcc> 


35A1 




474 ®DJNZ ： 






35E8 

87 



512 

ADD 

A, A 



35A1 

CD 

E8 

30 

475 

CALL 

SPCUT 




35E9 

87 



513 

ADD 

A, A 



35A4 

CD 

34 

30 

476 

CALL 

NUMCHK 




35EA 

87 



514 

ADD 

A, A ； 

拿 8 



FE 

IB 


477 

CP 

1BH 




35SB 

47 



515 

LD 

B,A ； 

Code = 

Od0 (8) 

35A9 

CA 

C4 

IF 

478 

JP 

Z,#BELL 




35EC 

18 

C0 


516 

JR 

©DJNZ1 



35AC 

06 

10 


479 

LD 

B f 10H ； 

Code 

=020 

<8) 

35EE 




517 ； 





35AE 




480 

； 





35EE 

CD 

34 

30 

518 dJRe: 

CALL 

NUMCHK 



35AE 

E5 



481 «DJNZ1 ： 

PUSH 

HL ； 

save 

effective ADRS 

35F1 

FE 

IB 


519 

CP 

1BH 



35AF 

2A 

84 

32 

482 

LD 

HL,(OBJADR) 



35F3 

CA 

C4 

IF 

520 

JP 

Z,#BELL 



35B2 

11 

7E 

00 

483 

LD 

DE,128-2 




35F6 




521 





35B5 

B7 



484 

OR 

A 




35F6 

06 

18 


522 

LD 

B,18H ； 

Code = 

030 (8) 

35B6 

ED 

52 


485 

SBC 

HL,DE ； 

HL = 

least 

ADRS 

35F8 

18 

B4 


523 

JR 

®DJNZ1 



35B8 

D1 



486 

POP 

DE ； 

get c 

iffeetj 

Lve ADRS 

35FA 




524 






エラーです （488 〜490行)。 HL - DE 2100 H なら，相対ジャンプ可 
能な最大アドレスよりさらに大きなアドレスへジャンプしようと 
したということですから，これもエラーです （491 〜493行）。 

相対ジャンプ可能な最小アドレスへのオフセットは 80 h です0先 
の計算では HL = 0 となりますから128を加え，オフセットの表現 
に合わせます。先の計算の結果 HL = FFh だった，つまり相対ジャ 
ンブ可能な最大アドレスへ飛ぼうとしているときは，128を加え 
ると HL = 17 Fh になってしまいますが，オフセットは L だけを利 
用しますので，正しい値 7 Fh になります（494，495行）。 

B に入れておいた DJNZ のコードを A に取り出し，オフセット L 
とともにメモリにセットし終了します（496，497行）。 

499行からの JR は，条件によって B にコードを生成し，ジャン 
プ先のアドレスを HL に入れたあとは DJNZ の相対アドレス計算部 
を使い処理させています。 

CA しし / RET/NOP 

リスト6で CALL と RET のコードを作ります。 CALL はこれま 
でもう何度も出てきたのと同じ手法です。 

RET は条件が書いてある場合とない場合があるので，551〜554 
行でまずこのチヱックをし，そのあとで条件のチェックをしてい 
ます。 

最後は NOP です。これはなにもしないという命令です。コード 
は 00 h でいかにもなにもしてくれなさそうでしよう。本当はまった 
くなにもしないのではなく ， PC (プログラムカウンタ）をひとつ 
進めるという役目を持っています。 

DEFB/DEFW/DEFM 

この3つの命令は ， Z 80の命令ではなくアセンブラに対する命 
令なので，擬似命令と呼ばれている命令です。まず DEFB から見 
ていきましよう0リスト7です。 

572行から 「 DEFB 」 の処理が始まります。573, 574行は後回し 
にして，576行から見ていきます。まず， （ OBJADR ) を読み出し 
これを （ ARG 2) へコピーします（576, 577行）。余分な空白を取り 
除いたら，行末かどうかのチェックをします。もしそうなら ， 「D 
EFBj のあとに データを 書いてないという こ とですから エラーで 
す （578 〜581行）。 


リスト6 CA しし/ RET / NOP のコード生成部 


35FA 525 QCALL : 


35FA 

CD 

E8 

30 

526 

CALL 

SPCUT 





35FD 

CD 

42 

31 

527 

CALL 

GETCC 





3600 

FE 

IB 


528 

CP 

1BH 





3602 

28 

17 


529 

JR 

Z,dCALLnn 





3604 

32 

80 

32 

530 

LD 

(ARG1),A 





3607 

13 



531 

IMC 

DE 





3608 

CD 

34 

30 

532 

CALL 

NUMCHK 





360B 

FE 

IB 


533 

CP 

1BH 





360D 

CA 

C4 

IF 

534 

JP 

2,#BELL 





3610 




535 

L 






3610 

3A 

80 

32 

536 

A,(ARG1) 





3613 

87 



537 

ADD 

A,A 





3614 

87 



538 

ADD 

A, A 





3615 

87 



539 

ADD 

A ， A » 

*8 




3616 

F6 

C4 


540 

OR 

JP 

0C4H ； 

Code 

= 

3c4 

(8) 

3618 

C3 

F3 

32 

541 

SET3B 





3618 




542 ； 







361B 

CD 

34 

30 

543 ©CALLnn 

: CALL 

NUMCHK 





361E 

FE 

IB 


544 

CP 

JP 

1BH 





3620 

CA 

C4 

IF 

545 

2,#BELL 





3623 




546 

[d 






3623 

3E 

CD 


547 

A,0CDH ； 

Code 


315 

(8) 

3625 

C3 

F3 

32 

548 

JP 

SET3B 





3628 




549 







3628 




550 »RET: 







3628 

CD 

E8 

30 

551 

CALL 

SPCUT 





362B 

1A 



552 

LD 

A,(DE) 





3620 

B7 



553 

OR 

A 





362D 

28 

10 


554 

JR 

Z,®RET1 ： 





362F 

CD 

42 

31 

555 

CALL 

GETCC 





3632 

FE 

IB 


556 

CP 

1BH 





3634 

CA 

C4 

IF 

557 

JP 

Z,#BELL 





3637 




558 

; 






3637 

87 



559 ©RETcc : 

ADD 

A,A 





3638 

87 



560 

ADD 

A,A 





3639 

87 



561 

ADD 

A,A ； 

本 8 




363A 

F6 

C0 


562 

OR 

JP 

0CBH ； 

Code 


3c0 

(8) 

363C 

C3 

DE 

32 

563 

SET1B 





363F 




564 ; 







363F 

3E 

C9 


565 «RET1 : 

LD 

JP 

A f 0C9H ； 

Code 

= 

311 

(8) 

3641 

C3 

DE 

32 

566 

SET1B 





3644 




567 







3644 




568 «NOP ： 







3644 

AF 



569 

XOR 

A 





3645 C3 

DE 

32 

570 

JP 

SET IB 





3648 




571 








583行で数値のチェックをします。変換できなければエラー（584, 
585行），変換できたらこれをメモリに入れます。まず入力され 
た行のなかを指している DE を保存し， HL と DE を交換します。こ 
れによって， NUMCHK で変換された数は DE に入ります（586， 
587行）。 （ ARG 2) に入れておいた「次にデータを入れる場所」を 
HL へ取り出し， （ HU に E を入れ， HL を1増やします (588 〜590 
行）。これで1バイトのセットができました。591，592行の NOP 
は，注釈に書いてあるように DEFW ルーチンで書き換えるために 
あります。次に「次のデータを入れる場所」をす旨している HL を 
( ARG 2) へ格納し，スタックに保存しておいた DE を取り出しま 
す。もし （ DE ) が0でなければ，まだ変換すべきものが残っている 
ということですから583行へループし以上の処理を繰り返します 
(593 〜598行）。 

600行からは表示部です。 HL から （ OBJADR ) を引き，何バイト 
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リスト 7 擬似命令のコード生成部 


3648 





572 

0DEFB ： 



3648 

21 

00 

00 


573 


LD 

HL,0 ； NOP : NOP 

364B 

22 

6B 

36 


574 


LD 

(®DEFB2),HL 

364E 





575 


; 


364E 

2A 

84 

32 


576 

9DEFB0 ： 

LD 

HL,(OBJADR) 

3651 

22 

82 

32 


577 


LD 

(ARG2),HL ； ADRS to sa\ 

3654 

CD 

E8 

30 


578 


CALL 

SPCUT 

3657 

1A 




579 


LD 

A,(DE) 

3658 

B7 




580 


OR 

A 

3659 

CA 

C4 

IF 


581 


JP 

Z,#BELL ； Syntax Err 

365C 





582 


; 


365C 

CD 

34 

30 


583 

省 DEFB1: 

CALL 

NUMCHK 

365F 

FE 

IB 



584 


CP 

1BH 

3661 

CA 

C4 

IF 


585 


JP 

Z y #BELL 

3664 

D5 




586 


PUSH 

DE ; save pointer 

3665 

EB 




587 


EX 

DE,HL ； DE = DATA 

3666 

2A 

82 

32 


588 


LD 

HL,(ARG2) 

3669 

73 




589 


LD 

(HL) f E 

366A 

23 




590 


INC 

HL 

366B 

00 




591 

«DEFB2 ： 

NOP 

；LD (HL) 

366C 

00 




592 


NOP 

；INC HL 

366D 

22 

82 

32 


593 


LD 

(ARG2) f HL 

3670 

D1 




594 


POP 

DE 

3671 

1A 




595 


LD 

A f (DE) 

3672 

13 




596 


INC 

DE 

3673 

B7 




597 


OR 

A 

3674 

20 

E6 



598 


JR 

NZ f «DEFBl 

3676 





599 


; 


3676 

FI) 

5B 

84 

32 

600 


LD 

DE,(OBJADR) 

367A 

B7 




601 


OR 

A 

367B 

ED 

52 



602 


SBC 

HL 9 DE 

367D 

7D 




603 


LD 

A,L 

367E 

C3 

0C 

33 


604 


JP 

BLOCK 

3681 





605 




3681 





606 

0DEFW: 



3681 

21 

72 

23 


607 


LD 

HL.2372H ； LD (HL) f D : 

3684 

22 

6B 

36 


608 


LD 

(•DBPB2)|HL 

3687 

C3 

4E 

36 


609 


JP 

«DEFB0 

368A 





610 




368A 





611 

9DEFM ： 



368A 

CD 

E8 

30 


612 


CALL 

SPCUT 

368D 

1A 




613 


LD 

A,(DE) 

368E 

B7 




614 


OR 

A 

368F 

CA 

C4 

IF 


615 


JP 

Z f #BELL : Syntax Error 

3692 

47 




616 


LD 

B,A ； First Char 

3693 

2A 

84 

32 


617 


LD 

HL,(OBJADR) 

3696 





618 


; 


3696 

13 




619 


INC 

DE 

3697 

1A 




620 


LD 

A,(DE) 

3698 

B7 




621 


OR 

A 

3699 

CA 

C4 

IF 


622 


JP 

Z 9 #BELL ； Syntax Error 

369C 

4F 




623 

dDEFMl : 

LD 

C,A 

369D 

13 




624 


INC 

DE 

369E 

1A 




625 


LD 

A,(DE) 

369F 

B7 




626 


OR 

A 

36A0 

28 

04 



627 


JR 

Z,0DEFM2 

36A2 

71 




628 


LD 

(HL),C 

36A3 

23 




629 


INC 

HL 

36A4 

18 

F6 



630 


JR 

dDEFNl 

36A6 





631 

; 



36A6 

78 




632 

6DEFM2 : 

LD 

A,B ； First Char 

36A7 

B9 




633 


CP 

C ; End Char 

36A8 

C2 

C4 

IF 


634 


JP 

NZ,#BGLL 

36AB 





635 


; 


36AB 

ED 

5B 

84 

32 
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LD 

DE,{OBJADRJ 

36AF 

B7 
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OH 

A 

36B0 

ED 

52 
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SBC 

HL f DE 

36B2 

CA 

C4 

IF 


639 


JP 

Z f #BELL 

36B5 

7D 




640 


LD 

A,L 

36B6 

C3 

0C 

33 


641 


JP 

BLOCK 


セットしたかを A に入れ，リスト1の BLOCK で表示させます。 

606行からは DEFW の処理です。 DEFB のな力 M こ2力所 NOP が 
ありましたね。これを 「LD ( HL )， D」，「INC HL 」 に変えると2バ 
イトのセットができるようになります。 

もうおわかりかと思います力％ 573，574行はこの 「LD ( HL ), 
D 」，「 INCHL 」 を元の 「 NOP 」，「 NOP 」 に戻しているのでした。 

次に 「 DEFM 」 の処理です。まず余分な空白をカットし，行末か 
どうかのチェックを行う のは 「 DEFB 」 の処理と同じです （612 〜 
615行)。最初の文字を B に入れ， HL に （ OBJADR ) を入れます 。 DE 
を1増し，2番目の文字をチェックして，行末なら 「 DEFMj のあ 
と1文字しか書いてないということですからエラーです （616 〜622 
行)。 B へセーブした1文字目は最後のキャラクタとの比較に使 
います。2文字目を C にセーブし，さらに次の文字を取り込んで 
これが0かどうかをチェックします。0でない，つまり行末でな 
ければメモリへ C を入れ，再び623行へループして次の文字を確 
かめます (623 〜630行)。 

取り込んだ文字が行末コードだったときには，行末コードのひ 
とつ前のキャラクタが C に入れてありますので， C と B を比べま 
す。つまり 「 DEFMj のあとは，左右を同じ文字でく くった文字列 
となるわけです。これが一致しなければエラーです （632 〜634行)。 

最後に何バイトメモリを使ったかを計算します 。 「DEFM “”」のよ 
うなときには1パ M 卜も作れませんので，これはエラーとします。 

使ったバイト数を A に入れ， BLOCK で表示させて終了します。 
(636 〜641行）。 



ZIMPL ではマシン語体操で説明した命令が全部サポートされて 
いるわけではありませんし，機種によってはぜひともサポートし 
ておきたい命令もあるでしよう。たとえば XI ユーザーの皆さんな 
ら 「OUT ( C )， 〜」が欲しいところだと思います。そこで ZIMPL 
の命令を追加するにはどうすればいいのかを解説しておきます。 

先月号のマシン語体操を開いてください。例としてブロツク転 
送の花形 LDIR 命令を増設してみることにします。まず LDIR が0 


ちゃんの囹囡國 


泉さんこんにちは。最初はチンプンカンプンだったマシン語です 
が最近ようやくわかりかけてきました。自分でもいろいろ興味を持 
って調べながら勉強しています。ところで Z80 にも隠しコマンドが 
あるそうですが本当ですか。もし本当ならどんなコマンドがあるの 
ですか。教えてください。 秋田県笹井良孝 


Z80 の命令コードの小さいほうから順に並べてみます。すると，ところ 
どころコードが命令表になく，つながらなくなっている場所があります。 
たとえば MZ- 2000の BASIC マニュアルの Z80 命令表を見ると EDh 62 h の次 
にくるのが EDh 67 h となり，この間がポッカリ空いた形になっています。 
こういう空きの部分のコードのことを動作が未定義の命令ということで, 
未定義命令と呼びます。笹井さんの質問にある隠しコマンドというのは 
これのことですね。 

実行するとどうなるのか大いに興味のあるところだと思いますが，実 
は実行してみる前に試してみるべきことがあります。それは今月の表I 
のような形に分解してみることです。では EDH63H 〜 EDH66H の中から 
EDh 63 h を分解してみることにしましょう。 

まず EDh ですがこれは Z80 で增設された命令の一部のものの頭に付いて 
いるコードですから， 63 h のほうを調べます。 63 h は2進数で耆くと0110 


001 Ib です。これは8進数に直すと， （01 100 011ですから）丨<100>3⑻ 
となります。さてここで今月の表丨の登場です。 「LD (mn)，rp」 のところ 
を見てください。コードは EDh I<rp0>3 となっています。これは EDh 
63ii を分解したものと同じパターンですね。そこで<100〉とく rp0> を 
比べてやると rp は10です。備考の表から rp は HL だということがわかりま 
すから， EDh63h は 「LD (mn),HL」 という命令だったということがわかり 
ました。 

このようにしてたとえ命令表に害いてなくても，それがどういう命令 
なのかを調べることができる場合もあります。もちろんこういうパター 
ンばかりではありません。おそらくこう動くだろうという推測しかでき 
ないものも数多くあるのです。またザイログ社が公開していない命令は， 
たぶんこう動くだろうと推測ができ，そのとおりに動作することをデバ 
ッガなどを使って確かめることができたとしても，他社の Z80 では動か 
ないという事態が発生し得ます。たとえばシャープ製の Z80 では動いた 
命令が， NEC 製のパ PD780C-I では動かないという事態が起こり得るのです。 

世の中には未定義命令の解説を喜々として行っている本があります。 
もともとこのような危険な性質を持つものですし，人に教えてもらって 
使うものでもないでしよう。自力で見つけることにこそ感動がある，私 
はそう思います。 

最後に，どうして 「LD (mn),HLj で EDh 63 h が作られないのかについて 
ですが， 「LD (mn),HLj という命令には 2 Ah というコードが i 8080時代か 
らちやんと付いているのです。こっちのほうがバイト数もIバイト少な 
く，さらに印 h 63 h より実行速度が速いので，アセンブラは 「LD (mn),H 
Lj には 2 Ah というコードを生成するように作られているのです。 


112 Oh ! MZ 1987.3 















PRTBL (命令表という意味）のなかにないことには始まりません。 
そこでリスト5の368行のあとに 「DEFM “ LDIR ” DEFB 0」とい 
う1行を追加し， LDIR という命令に対する番号が OPRTN を呼 
び出したときに返ってくるようにします。 

次に今月号のリスト1です。12行の次に 「DEFW @ LDIRj とい 
う行を追加します。あとは LDIR のコードを生成するルーチンを 
作ってやればいいだけです。リスト7の DEFM の処理のあと， 

◎ LDIR •• LD L , 0 B 0 H 
LD A , OEDH 
JP SET 2 B 

のように追加してください。基本的に命令の追加は， 


1) 先月号リスト5の テーブルに 文字列を追加する 

2) 今月号のリスト1のテーブルに追加する 

3) コード生成ルーチンを作る 

となります。しかるのちに今月 ZIMPL 作成法でやった手順で分 
割アセンブルを行い，新しい ZIM P L を作ればよいわけです。 

9回にわたる応用編はいかがでしたか。たかだか27語の命令し 
か使わなくてもこんなに多彩なことができるのです。これまでや 
ったことを参考にして皆さんも挑戦してみてください。 

さて来月からはもう一度基礎編に戻って， Z 80 の命令の解説か 
ら始めます。途中から読者になったためについてこれなかった皆 
さん，ご期待ください。 


リスト8 ZIMPL 全リスト （3286 h 以降が今月のルーチン） 
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第 4 回知能機顯-靡計算酎- 


テー タべースへの責童な1 歩は手帳から 


いま〉流行のシステム手帳 

身近なものごとや日常的な時間にこそ注: 
意やお金を向けて，より充実させようとい： 
う考え方があります。めったにやらないこ 
とや直接関係がないようなものにはあまり 
深入りせず，逆に毎日毎日身近にかかわる； 
ことに対して深く注意を払い，より快適に ： 
過ごせるように常に改善していこうとする 
ものです。 

どちらかといえば，もともと日本人はこ 
ういう考え方をする傾向は少ないような気 
がします。むしろ日常的なことがらについ 
ては多少の不便も堪え忍び，将来の自分の 
プランを実現しようと心に期するような生 
き方をする傾向のほうが強いと思われます。 
欧米人たちは日本の住居の貧しさについて 
よく指摘します。もちろんこれは物理的に i 
国土が小さく，そしてそのためになかなか 
いい家が手に入らないということが第一の 
理由であることは間違いないと思いますが， 
外国人に比べて家に対する思い入れが弱い 
ところもあると思います。こういう日本人 
の特性は，勤勉で計画性があるという国民 
性と深くかかわってくるでしよう。 

そういう意味で「手帳」というものは身 
近で日常的なもののひとつのいい例であり 
ましよう。欧米では以前から「高級システ 
ム手帳」と（日本で）呼ばれる，自分で自 
分に適したものを作り上げるタイプのやた： 
ら高い値段の（本国での値段は知りません 
力”手帳が普及しているようです。日本に: 

もフ アイロフアクス，ハーパーハウスなど 
を初めとしていくつかが輸入されています。 

これは革製でバインダー形式になってお 
り，さまざまな種類の差し換えシート（リ 
フイル）をオプションで組み込むことがで 
きるのです。いままでの手帳のように1年 
が過ぎると， せっかくの 大切なデータとも 
別れなければならないということもなくな 
ります0アドレスを手帳を換えるたびにイ可 
度も書き換えた経験が皆さんにもあるでし 

よ5 〇 

特に注目すべき点はバインダーの形式 (6 
穴式）が国際的に標準化されていることで 
す。したがって，どの会社の手帳を買って 
も，中身は自分の好きなリフイルをそのメ 
一力一に かかわらず買って使えるというこ 
とです。 


以前から自分にもあれがあったならあ， 
などと指を〈わえていたわけです。という 
のもイ直ネしには驚くなかれ2万円とか3万円 
とかいう数字が書いてあるからなのです。 
私などは手帳なんかに何万円も払うなんて 
という気持ちで，もらった（表紙にメーカー 
名がくっきり刻まれた）ものや，せいぜい 
500円程度のうすっぺらなごく普通の手帳 
を使っていました。 

ところが信じられないことに，最近この 
べらぼうな高級システム手帳がどんどん売 
れているそうです。いったいこの現象はど 
ういうことなのでしようか。これは単に生 
活に余裕ができてきたというより，最初の 
ほうで述べたようにごく身近な部分をもっ 
と重視していこうとする傾向がだんだん強 
くなってきたことの表れだと思われます。 
それとも価値観が欧米的になってきたとい 
うことでしようか。 

この システム 手帳を改めて見直してみる 
と，値段が高いということ以外にも少し厚 
すぎて，従来の手帳のイメージからみると 
持ち歩くのには重すぎるという，場合によ 
っては本質的な問題があります。またリフ 
ィル についても，外国製ということで カレ 
ンダーの祝日などの細かい問題も含めて日 
本人になじみにくい点があります。 

国際標準の6穴式でしかも軽くて安いと 
いうものを探してみました力 5 '，灯台もと喑 
しというべきか，大学生協でやっと見つけ 
ることができました。それは Felix のオー 
ガナイザ（定価2500円，発売元は ㈱ サンリ 
才）というものです。2500円でも高いと思 
われる人がいるかもしれませんが，なにせ 
10分の1の値段です。さすがに革ではない 
ので1年付き合えばくたびれてくるでしよ 
うが，軽いし薄いのでなんといっても手ご 
ろです。ちなみに色は真っ黒で，ネコのマ 
ークが小さく入っています。 

PLUS (フ。ラス ㈱ ）が作っている inning と 
いうシリーズも，ずいぶんと思いきった手 
帳です。本体が合成樹脂，つまりプラスチ 
ックのようなごつい材料でできており，表 
紙の裏のくぼみには，ボールペン2本とシ 
ャープぺン1本がセットされています。値 
段は5000円程度ですが，極端に大きく重く， 
手帳というよりはそれを単体で持って歩く 
ものと考えないとだめなようです。それよ 
りも面白いのは用意された25種類のリフイ 



ルです。ちょっと変わったのをここで紹介 
してみますと， 


書籍目録（本に関するデータを書く） 

音響，映像目録（ビデオやレコードのデ 
ータを書く） 

商い処目録（店のデータや略図を書く） 

渋谷周辺図（東京の渋谷周辺の地図） 
などです （300 円から）。もちろん月間や週 
間のスケジュールノートや打ち合わせ記録 
などもあります。 

そういうわけで，なんとかシステム手帳 
も手に入れ，よさそうなリフイルを買って 
「パーソナル ュースの データ作り」を今年 
から始めようとしているのであります。さ 
らに6穴専用のパンチが最近発売されたそ 
うで，ワープロで自分専用のデータシート 
を作る の もパーソナルで魅力的であると思 
いませんか。 

見下ろせばユーザー指向に 

システム 手帳は，ある意味ではコンピュ 
-夕と同じように考えることができます。 
この場合，バインダ自体がハードウヱアで 
あり，リフイルがソフトウェアに相当しま 
す。もちろんリフイルだけでは不完全であ 
り， いろいろ 書き込むことにより システム 
としての真価を発揮し始めます。ですから 
リフイル自体は 0 S ， 言語，アプリケー ショ 
ンでありましょう。コンピュータと同じく， 
ハードウェアの規格が統一され ている のが 
ミソです。 

ここで， システム 手帳的な機能をパソコ 
ンを使って実現する方法を考えてみましょ 
う。市販のソフトウェアとしては「電子秘 
書」のような名前の付いたものがあったよ 
うな気がします。これにより簡単な スケジ 
ュール管理程度は可能でしょう。住所管理 
や 種々の データは さまざまな データベース 
ソフトの専門分野でしよう。メモ的な使い 
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方はワープロでしようか。最近はアイデア 
プロセッサのようなものもあるようです。 

いろいろなソフトがいまの調子でより高 
機能になってい〈と，確かに高水準の知的 
な処理が徐々に可能になっていくでしよう 
が，いまひとつ使いにくいというところが 
残ってしまうような気がします。これはひ 
とことでいえば概念 レベルの モデルが欠け 
ているということです。現状は単にデータ 
を各ソフトウェア間で共通に扱えるように 
しようというもの（統合ソフト）ですが， 
これはあくまでも下からのアプローチであ 
り，目指す方向が不透明です。 

そういう意味では， XEROX 社の Small 
talk (オブジェクト指向の代表言語）に関 
連したプロジェクトで生まれた種々の概念 
は極めて画期的なものといえるでしよう。 

ビットマップデイスプレイ，マウス， マル 

チウインドウなどにより，実現されるデス 
クトップは，まるで机の上で仕事をしてい 
るような環境をそのまま実現するものです。 
そして ALTO というワークステーシヨ ンが 
試作されました。 

その後 ， Apple の Lisa ， Macintosh など 
にその ユーザーイ ンタ フェイ スが引き継が 
れ，その評価を確定的なものにしました。 
国産のソフトでも真似をしたものが多くな 
ってきましたが，しかしいまなお計算機の 
研究者たちは，現在市場にある ユーザー イ 
ンタフェイスとしては， Macintosh を最高 
のものと認めています。ただ，ひとつだけ 
日本人にとって残念なことは，漢字を表示 
するには画面が小さすぎるということがあ 
りますが，もうしばらくの間ワクワクさせ 
てくれる魅力的なマシンであり続けてくれ 
るに違いありません。 

ついにわれわれの目の前に登場した X 68 
000は，インタフェイス面では国産初めて 
の Mac ライクなインタフェイスを実現した 
マシンとして意義があるだけではなく，ハ 
ードウェアに潜んだ発展性はまだまだ未知 
数の部分の多い，いまなお幻のマシンであ 
ります。 

一方，その全貌がしだいに明らかになり 
つつある，坂村氏の TRON プロジェクトに 
おける B-TRON も， また ユーザーからマシ 
ンがどのように見えるべきかという視点で 
アーキテクチャが決められています。 

そこでは， 


1) 作法 

2) モデル 

3) アナロジー 

という各レ ベルで 基準となる概念が定めら 
れています。特に 1) の作法というのはュニ 
ークなもので，「快適な環境とはどういうこ 
とであるか」ということを数十の条文とそ 
の説明からなっていて，これが B - TRON に 
かかわる設計者すべてに統一すべき設計思 
想の重要な部分を構成することになります。 
3) の アナ ロジーの レベル においては Mac に 
おけるデスクトップの考え方を拡張した， 
オフィス用具のイメージを定義しています0 
B - TRON はまだキーボードの試作が完了 
した段階であり，まだマシン自体の評価が 
下せる段階にまで至っていません。待ち遠 
しいものです。 

机の先には書斎が見える 

Mac や X 68000, B - TRON のようにユーザ 
ー インタフェイスを強く意識し，具体的な 
道具や用具のイメージを 持つ マシンという 
ものは，ある意味では現実的なアプローチ 
であると思われます。それはつまり，その 
マシンで実現される環境というものが想像 
しやすいし，また現実に溶け込みやすいも 
のでもあるからです。本当に使いやすいフ 
レンドリーなインタフェイスを 持つ 究極の 
ワープロマシンができたのなら，圧倒的に 
普及するでしょう。 

このようなアプローチは，「知能機械」を 
実現しようとする試みのなかの知能そのも 
のの研究とは一線を画するものであります。 
つまり，人間のいろいろな情報処理能力を 
解明したり機械で シミュレートしつつ， よ 
り高度なマシンを作っていこうとするので 
はなく，具体的で身近な道具を想定し，そ 
れをインテリジェントにしていこうとする 
アプローチ というわけです。 

さて，この先にかすかではありますが， 
確実に見えるものは「書斎マシン」です。 
書斎のある立派な家を作り，使いやすい机 
や本棚や文房具を購入しなくても，このマ 
シンがあればそれだけでそれ以上の環境を 
実現してしまうというとてつもない代物で 
す。書斎には電話も欲しいですからネット 
ワークは必要ですし，自由に本棚（データ） 
を調べたいのでデータベース機能は要の部 
分といえます。 


「書斎 マシン」 実現にあたっていちばんの 
障害となるのが，自分の好きな書類や情報 
や文献などをどのように入力し記憶するか 
ということであり，またどのように操作す 
るかということでしよう。これは ユーザー 
インタフェイスの問題にも深くかかわって 
くる部分でしょう。 

入力するモノとしては，いまのようにテ 
キストあるいは数字だけでなく，種々のも 
のを対等に扱いたいという試みに，最近徐 
々に研究が活発になりつつある 「マルチ メ 
ディアデータベース」というものがありま 
す。そこではテキスト，数値，画像，図形， 
音声などのデータを互いに関連づけて記憶 
し，データベース操作をしようというもの 
ですが，試作レベルでもまだでき上がった 
ものはないようです。 

そこで，とりあえずはデータそのものを 
マシンの中に保持するのはあきらめ，間接 
的に操作することをまず目指すとするなら 
ば，ひとつの解答が見えてきます。それは 
ある一定のフォーマット（形式）で处理し 
たいあらゆるものにラベル付けしてしまう 
のです。そしてラベルのデータだけを計算 
機に入力するのです。このフォーマットの 
しかたについては山根一眞氏提案の袋ファ 
イル的な考えを利用することもできるでし 
よう（なお，山根氏提案のこの袋ファイル 
はこれだけで完結してしまっているもので 
す)。 

そもそも道具というものは人間の手足の 
補助をして，仕事を能率的にするためのも 
のですが，「書斎 マシン」 のなかの知的な道 
具たちがフルに人の知的作業を手助けした 
ときには，人と「書斎 マシン」 の両者が 一 
体化し，それ全体が高度な思考活動を行う 
ことになるでしよう。このような人と道具 
との知的な一体化は理想ですが実は現実的 
でもあるのです。 
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基本的には個人で楽しむものでありながら，その反面，もっとも 
友だちの輪を広げやすいのがパソコンの世界ではないでしょうか。 
それも老若男女を問わないバラエティに富んだ輪としてです。今 
日も日本中あちこちの街で，いろいろなマイコンのクラブが独自 
の楽しい活動を繰り広げているのですね。 

パソコンというマシンは素晴しい0 

しかし，このマシンを操っている人たちを知って，共にホビー 
を楽しむのはなお素晴しい。あらゆる機会をつかまえてこの人た 
ちと交友するのが私の信条でした。 

日本の真ん中は群馬，またその中心の市，日本の「へそ」を自 
認 する 街に転勤したのが昭和58年，この中央部 
にある小さい ショ ップにマイコンクラブ 
の事務局があり，さっそく入会し 
ました。 

今夜は，そこで得られた楽 パ、 j コン千:|» —： jfS 

しいホビーライフと，このク 
ラブのメイン テーマと して取 
り上げられていた人工知能の 
基本プログラムの お 話をいた 
しましょラ Q 

「へその街 J 

関東平野の北端，群馬県。 

東西と北は山に囲まれてい 
て，スキー場や温泉が多い県 
です。そのほぼ中央にある市， 

渋川。東京から120キロの距 
離にあります。日本地図を眺 
めると，群馬はその真ん中， 

そして渋川はまたその中心地 
なので，市では「日本のへそ」 

を自認しているのです。毎年， 

夏には「へそ祭り」を盛大に 
開き，市や商工会議所のお偉 
方が浴衣からへそを出しての 
行列も催されます。 

私が勤務していた研究所は市の北端にあり，私の家は南の端で 
3キロほど離れているので，市の繁華街を通り抜けて自転車で通 
っていました。昭和58年のころのお話です。 

東京のマイコン仲間と別れて半年が過ぎ，アキバがそろそろ懷 
かしくなったころ，市の中心を流れる平沢川のほとりに，マイコ 
ンショップを見つけたのです。間口 2間，奥行1間半のミニショ 
ップ，看板は「あやめマイコンセンター•シャープ専門店」でした。 

あやめマイコンセンター 

ショーウインドウが2つ， L 字型に並んでいました。 MZ -700， 
2200，5500，それに XI とシャープ系マシンが主体で，あとは MS 
X マシンが数台並ぶだけです。 

ソフトはゲームプログラムで，それも MSX のものが主体です 
が，もちろんその他のマシンのものもあり，そのころまだ売られ 


ていた私の「精彩グラフィック麻雀 j も陳列されていました。 

30そこそこの店の主人とお客が，プリント出力を見ながらなに 
やら話し合っているところでした。 

私のソフトを指さし，「この マージヤンゲームを 作った峰岸です」 
と自己紹介，それからこの渋川マイコンクラブの皆さんとの交友 
が始まったのです。 

店主は高橋純一さん。マイコン時代の前からハードをいじって 
おり，手づ〈りでマイコンを組んだこともあったとか。昭和52年 
12月，マイコン店を開いた由，いまよく売れるマシンは XI だが， 
最近発売の16ビット MZ - 5500のほうに移るのではとの意見でした。 
趣味はスポーツでスケートはプロ級です。国体の群馬代表でい 
までも出場しており，そのためシーズンになる 
と車で20分ほどの伊香保スポーツセンタ 
一で每晚9時まで練習を続けてい 
ます。したがって，マイコン 

第 t / ■夜 ショップは冬期は午後6時半 

で閉店です。 

OKITAC 4300のインタフ 
ェイスなどに詳しく，純ハー 
ド派と見受けました。 

倉敷の回想 

エレクト ロニ クスの専門家 
が マイコンシヨップ をという 

と，倉敷の中田敏文さんを思 
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FORESIGHT 


Minegishi Junii 

峰岸順二 


2度目の岡山県 
ビナートの工場勤 
務のときでした。 

工場に隣接する漁港の呼松 
という小さな集落，このバス 
停の前に小さな電器店「中国 
電化センター」があり，テレ 
ビや洗濯機の家電製品に混じ 
って TK -80 ，COMPO BS , L - 
KIT 16 などが並んでいました。 

中田さんが BS の前に座ってキーボードをたたいていたのです。 
PC - 8001が世に出る，まだ半年前のころのお話です。このとき声 
をかけたのが，彼との今日におよぶ長いお付き合いの始まりでし 
た。彼と共に倉敷マイコンクラブを設立して私が会長に祭りあげ 
られました。 

その彼も脱サラ後7年，ソフトハウス「オー エス」 を経営し， 
先月私が倉敷へ出張したときも彼の家へ立ち寄り，激動している 
マイ コンの 流れと その 対応について深夜まで本音で語り合いまし 
た。 これにつ いては，またい つの 夜にかお話いたしましよう。 

3度目群馬勤務 

私の職業はパソコンとはまったく縁がなく，コンピュータはド 
しろうとということは前にお話をしました。私は技術系，専門は 
化学なので，会社に就職して最初の勤務がこの渋川市の工場でし 
た。 
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68000をつんでほしい 

UNIX が走るようにしてもらいたい 

マルチウインドウにすること （ if -800 モデル60のように） 

CAD (マシン語プログラム）が速く走るように，クロックを速く 

ベストセラーソフトがコンパチで使えるように 

ネジを少なくしてほしい 

バッカリとれて，すぐいじれるように 

BASIC 以外の言語， C 言語や PASCAL も走るように 

RS -232 C のサボートを強く 

シャープはここが弱かった 

サブルーチンをファンクションキー化できるように 
ランダムファイル，シーケンシャルファイルを使いやすく 
今までの MZ はファイル命令が使いにくかった 
周辺機器を他機種とコンパチに特にプリンタの互換 
性が MZ の泣きどころであった 
逆アセンブラをつけてほしい 
ディスク命令を強化してほしい 
3500のフアイル命令はいい 


テーマ新しい 「 MZ - マシン」についての要望 

最近， PC に対抗し，今までとまったく違ったコンセプトで 「 New-MZj 
が発売される，との噂があり，これへの要望をデイスカツシヨンした。 


日時昭和 60 年 5 月 12 日 

出席者田村哲也高野純一島田諭峰岸順二 


メキシコやオーストラリア のような，高温で湿度の低い海岸で 
の天日濃縮によって製造される食塩を原料として，これを水に溶 
かして電気分解すると， カセイソー ダと塩素 ガス， 水素 ガスに な 
ります。中学で習ったと思いますが次の式です。 

2NaCI + 2H2O = 2NaOH + CI2 + H2 

利根川の急流を利用した発電所の電力を使うためにここに立地 
され，上記の 3 製品をもとに，いろいろなものを作っています。 

遭難で有名な谷川岳が近く，上越線で1時間ほどで登山基地で 
ある土合に着きます。 

北アルプス，穂高岳でのザイル切断事件をテーマとした「氷壁」 

という井上靖の小説が朝日新聞に連載され登山ブームのときでし 
た。今のように身の回りにパソコンも車もない時代です。私も本 
格的に山をやりたいと近郊の高崎山岳会に入り，熱を入れました。 

日曜日は毎週谷川岳に登りました。雨が降ってもなんでも登れる 
ところまで登ったものです。尾根，沢，岩といろいろなコースか 
ら登り，谷川岳登頂 100 回を記録しました。ここで昭和 39 年 4 月， 
倉敷へと転勤になり，記録もストッフ°してしまいました。 

回想は止めて話を戻しましよう。 

私が「あやめ」に立ち寄ったころは，渋川マイコンクラブがま 
だ発足したばかりのときでした。 

ミーティングは第 3 日曜日の夜 7 時から「あやめ」の 2 階で行わ 
れます。昼間は中，高校生のグループが，やはりこの2階に集ま 
っていました。クラブは多くても 6 〜 7 人が集まるだけなので， 

どの話題でも全員が集中し，楽し〈おしゃべりができました。 

ある日のミーテイングでは，パソコンいろはかるたを作ろうと 
いうことになりましたが，最優秀作は次のものでした。 

RUN より SAVE 

また，これからはパソコン通信の時代， RS-232C の研究をしな 
<てはと PC-8201 で日本マイコン クラブへ アクセスしました。ち 
ようど 2 年ほど前のことですが， ODSY はもうそのときも漢字な 
ので駄目， THE SUCCESS はお話し中でした。 PC-9801 でもトラ 
イしたのですが，いきなりで研究不足，今考えるとメモリスイッ 
チの設定あたりがおかしかったのでしよう。 

もうひとつ，このころから話題になり始めたものとして人工知 
能 AI がありました。女の子とのしゃれた会話を楽しむアスキーの 
ソフト，どんなアルゴリズムなのかと話がはずんだのを思い出し 
ます。 

よし，それならば パソコン 2台を 結び， お互いに学習しながら 
会話をさせてみよう，完成したら市民会館の小会議室あたりで発 
表しようではないか，という話になりました。クラブのメンバー 
を2つに分け，それぞれが パソコン 1台を分担して相手グループ 
には知らせずにデータを入力，完成後に RS-232C で結ぼう。ミー 
ティングでは両グループとも，このデータ作りに追われたのです。 

この最中，昭和 61 年 4 月，私も再々度の東京転勤となり，残念 
ながらこの完成を見ていません。 

新しい MZ に対する要望 

昭和 60 年春のことでした。 

MZ は PC に押されて，どうも面白くないという私、たちで'したが， 
シャープが NEC に対抗して画期的なマシンを発表するといううわ 
さが立ったのです。 

5 月 12 日のミーテ イング， うわさの MZ がこんな MZ にならない 
か}:私たちの熱望を語り合いました（表1)。 


このとき発表されたマシンが Super MZ ですが，この要望を眺 
めると X68000 がぴったりだと驚きです。 

秋葉原での再会 

昨年10月，秋葉原においてホビーマイコンショウを行いました 
が，このとき渋川マイコンクラブが友情参加して会を盛り立てた 
ことは,第 32 夜でお話しました气 

これは， AI が完成したのではないかと期侍し，同クラブに招侍 
状を出したためです。しかし， AI データが不足ということで，代 
わりに「音声変換 システム」 の出品となりました。これは XI を 
使用，音声を A/D コンバータで取り込み，その波形を CRT にデ 
イス プレイし，さらにこれを加工，変形して，別の音声として再 
発声させるものです。 

MZ-80K のときからのシャープフアンで，最近は MZ - 5500 を使 
っている佐藤順敏さん，同じくシャープフアンで MZ- 2000 と MZ- 
1500 のオーナー荒巻政美さん，初めてお会いしたときは市立北中 
1 年生だったぴゅう太と PC- 6001 のオーナー益子文崇さん，それ 
から PC- 8001 mkll の岩田裕一郎さんと，久し振りでへその街のク 
ラブの皆さんに会うことができました。これもショウのおかげで 
す。 

このショウには，先ほどお話をした倉敷マイコンクラブ時代の 
メンバー，秋田充穂さんがひょっこり現れました。 

倉敷から千葉の工場に転勤になり，たった今東京駅へ着いたと 
ころ，これから千葉の任地に向かう途中でした。このショウで私た 
ちに会えるのが楽しみとわざわざ立ち寄ってくださったのです。 

人工知能としゃべる機械 

このクラブでのパソコン対話のヒントになったもとは，小谷善 
行先生の著作，『マイコンとパズルの世界』で紹介している「しゃ 
ベる機械 j です i1: - 2 。 

人間が入力した言葉を学習しておしゃべりをするプログラムを 
作りなさ L -そんな問題を解いたものです（リスト）。 

表 1 渋 川マイコンクラブ例会記録 


^ \ly \J/ \Jf. \ty N1/ \1/ ^1/ 

23456 7 8 910M1213 
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COM :あなたの名前は？ 相談ごとは？ 

MAN :あなたは誰なの 

COM :誰なの？ あなたは誰なの？ 

MAN :名前を言ってごらん 

COM : 言ってごらん？ あなたは誰なの 

MAN :名前を言うのだよ 

COM :言うのだよ 

MAN :言えないのか 

COM :言えないのか？ 

MAN : コンピュータ なのね 
COM : コンピュータ？ 

MAN :そうね 
COM :そうね？ 

MAN : そうでしよ 

COM : そうでしよ？ コンピュータ なのね 
MAN : お利口 なの 
COM : お利口？ 

MAN : 頭がいいんでしよ 
COM : いいかでしよ？ 

MAN :趣味はなに 
COM :趣味は？ 

MAN :趣味はなになの 

COM :趣味は？ 趣味はなになの 

MAN :何が好き 

COM :何が？ 

MAN :映画はどう？ 

COM :映画は？ 

MAN : SF 映画は 
COM : SF 映画？ 

MAN : SF 映画好きなの？ 

COM : SF 映画好きなの 

MAN : そうわたしも 

COM : わたしも？ SF 映画好きなの 

MAN :そう好きよ 

COM :好きよ？ SF 映画好きなの 

MAN :時空（とき）の旅人見にいこう 


表 3 コンピュータに記憶される言葉 


時空（とき）の旅人？ 

そう面白いよ 
面白い？ 

SF だよ 
SF だよ？ 

時空（とき）の旅人タイムスリップだよ 
時空（とき）の旅人？ SF 映画好きなの 
見にいこうね 
見にいこうね？ 

見にいこう 

見にいこう？ SF 映画好きなの 
火の鳥もあるよ 
火の鳥？ SF 映画好きなの 
これも SF 映画だよ 
そう私も 

手塚治虫の アニメーション だよ 
手塚治虫？ SF 映画好きなの 
手塚治虫すごいよ 
手塚治虫？ 

SF アニメ の権威さ 
SF アニメ？ SF 映画好きなの 
SF アニメもおんなじだよ 
SF アニメも？ SF 映画好きなの 
SF アニメもいいよ 
SF アニメもいいよ？ 

そうだよ 

そうだよ？ 

いこうよ 

いこうよ？ 

見にいこう 

見にいこう？ SF 映画好きなの 

いつ行く 

いつ？ 

明日いこうよ 
見にいこう 


Kl $ 


K $( KI ) 


R $( KI ) 


RI $( KI ) 


Kl $ 


K $( KI ) 


R $( KI ) 


RI $( KI ) 


6 SF エイ SF エイガスキナノ 

7 SF エイ ソウワタシモ 

10 SF エイ ソウスキヨ 

15 SF エイ トキノタビビト ミニイコウ 

22 SF エイ ミニイコゥネ 

31 SF エイ ヒノトリモアルヨ 

34 SF ダ トキノタビビトタイムスリップ 

35 テ、ゾカ テ、ゾカオサムスゴイヨ 

38 テヴカ SF アニメ ノ ケンイサ 

42 SF エイ コレモ SF エイガダヨ 

46 SF アニ SF アニメモイイヨ 

47 SF アニ ソウダヨ 

55 SF エイ SF アニメモオンナジダヨ 

67 シュミハ シュミハナニナノ 

68 シュミハ ナニガスキ 

69 イエナイ コンピュータナノネ 

70 SF エイ イツイク 

91 ソウネ ソウデショ 

99 エイガ SF エイガハ 


SF エイ I 10 ソウダ アナタハダレナノ 

ワタシモ III ソウダ イコウヨ 

スキヨ I 14 ソウダ ミニイコウネ 

トキノタ I 16 ナニガ ェイガハドウ 

ミニイコ 132 ワタシモ テ、ゾカオサム ノ アニメ- 

ヒノトリ 151 イツ アシタイコウヨ 

ダヨ トキノタ 187 イウノダ イェナイノカ 

テヴカ 201 イコウヨ ミニイコウ 

SF アニ 205 トキノタ ソウオモシロイヨ 

SF エイ 206 トキノタ ミニイコウヨ 

SF アニ 209 オリコウ アタマイインデシヨ 

ソウダ 242 コンビ ソウネ 

SF アニ 243 コンビ オリコウナノ 

シュミハ 265 イツテコ ナマェヲイウノダヨ 

ナニガ 286 ダレナ ナマェヲイツテゴラン 

コンビ 289 オモシロ SF ダヨ 

ィツ 295 ミニィコ ミニィコウ 

ソウデ 296 ミニイコ SF エイガヲ 

SF エイ 298 イインテ シュミハナニ 


ダレナ 
イコウ3 

ミニイコ 
エイガ 
ダヨテヴカ 

イコウ3 
イエナイ 
ミニイコ 
オモシロ 
ミニイコ 

イインテ 
ソウネ 

オリコウ 

イウノタ 
イッテコ 

SF ダ 

ミニイコ 

SF エイ 

シュミハ 


まずは RUN した結果を見てください。 COM ： はコンピュータ 
の出力であり ， MAN :は人間が入力したものです。相手が機械で 
あるという感じはしないで， 2歳ぐらいの幼児のような感じです 
(表2)。 MZ ではカナですが，読みやすいように漢字に書き換えま 
した。 

オリジナルはマイクロソフトの BASIC で書かれています。でき 
る限り忠実に MZ に移植しました。学習した単語は K $(300)， R $ 
(300), Rl $(300) の配列に記憶しておき，対話が終わるとデータ 
をテープに記録し，次回の知識とします（表3)。 

パソコンの出力 P $ に対して，応答してきた MAN の入力 A $ を記 
憶し，人間が P $ に近いものを入力してくると P $ から A $ を引き出 
して応答するもので，すなわち，コンピュータは人間のまねをす 

表2 しゃべる機械会話例 


のです。 「 P $ に近い」というのが大切で， P $ そのものでは学習は 
進みません。 

1) まず人間の応答文の中からもっとも長い単語を取り出す。 

2) その単語の左から4文字を取り出す。 

こうして得られた文字列で文を代表するわけです。なぜこのよ 
うにするかというと，文の中でもっとも長い単語がもっとも重要 
である場合が多いからです。 

こうして得られた4文字の列が同じであるような文同士が「近 
い」ということになる。これが「ミソ」です。 

まねをするものがないと，「おうむ返しに聞 〈 j ことにしていま 
す。これによって，さらに詳しく人間側の説明を聞き対応します。 
終わるとデータをテープに記憶し，知識を貯えます（図1)。 


= = = = es = =comman= = = = = = =comman 
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八ッシュ法 


図1 


しゃべる 機械の スタート 


6 7 8 9 10 11 12 

17 18 19 20 21 22 

27 28 29 30 31 32 

37 

<START> 


TALKING MACHINE 

アタラシク八シ # メル . 1 

•7XJ ラ*-?ヲイレ A. 2 

1 OR 2 ヲ INPUT ta 

オフルトキハ#ヲイレ 
3 ンマ n フカフナイヲ *' クタ * ■» イ， 


COM: ァ ” 
MAN: ? 


<START> 

a? ソウタ*ン 


---TALKING MACHINE--- 


7 夕？シク乃シ • メル ••• 
•91) 7* -9 ヲイレ * 


オフ * トキ内 # ヲイレ *, 

3 ンマ A フカフナイラ * クサイ * 


<START> 

ヲーフ • ヲ汽シラゼヲク JT サイ 


スタートで〔I〕を入 
力し，新しく始める 


スタートで〔2〕を入 
力し，テープからデー 
夕を LOAD する 


DATA ヲヲ - フ•二 
--1.3-9" 3 〇クオン 


SAVE ス A 

: シヲ ON - 


ANY KEY ヲ INPUT ta 

12 3 4 S 6 7 8 9 ie 111213141516 
171819 20 2122 23 24 25 26 27 28 29 
0 3132 33 34 35 36 
READY 


終了し，記憶したデー 
夕を SAVE する 


650 

KI-FNK (H,N) 

660 

IF KS(K1)〆-THEN 690 

670 

NEXT N 

689 

Kl-FNK (H, INT(RNO(])*10)) 

690 

KS (Kl) -LS 

7ee 

RS(Kl)-A$ 

710 

X$>A$ 

720 

G0SUB 1070 

730 

L1*-LEPT$ (LS,4) 

740 

R1S (Kl)-Ll$ 

750 

REH オウトウ 

760 

H-FNH (R1S (Kl)) 

770 

FOR N-0 TO10 

780 

Kl -FNK (H,H) 

790 

IF K$(K1)THEN 850 

800 

IF KS(K1)<>L 1 S THEN 840 

810 

IF RND (1)<•S THEN 840 

820 

P$-RS(K1) 

830 

GOTO 920 

840 

NEXT H 

850 

P*-L$+"? * 

866 

IF RND ⑴ <•5 THEN 920 

870 

FOR K2- INT (RND (1))*E+1 TO 

886 

IF K$ (K2) --- THEN 910 

890 

P$-P$tR* (K2) 

900 

GOTO 920 

910 

NEXT K2 


930 REM SAVE 

940 PRINT ： PRINT - DATA ヲ ，イ ： SAVE 7,% •: PRINT 

950 PRINT - レ : 7 ータ # ヲ〇クオン：：シヲ ON -•: PRINT 

960 PRINT - ANY KEY ヲ INPUT ta" 

970 GET KS ： IF AS- - * THEN 970 
980 N-0：ITOPEN **CMT ： - 
990 FOR Kl-1 TO E 
000 IF K$ (Kl) --- THEN 1036 

010 PRIHT/T Kl # KS(Kl) # R$(Kl) f Rl$(Kl) 

020 N-N+1 ：PRINT H ； 

930 NEXT Kl 

040 PRINT/T 0, - E_, T, T 

050 CL0SE：END 

060 RKM - 

07 0 REM LONGEST WORD L$ (X$) J ? ンサク 

080 M9-0 

090 X$'U+ … 

ee a -0 


10 FOR い 1 TO LEN (XS) 

20 SS^MIDS(XS,L, 1 ) 

FOR D-1 TO 5 

IF S$<>DS (D) THEN 
SS-* - 
NEXT D 

IF A -1 THEM 1220 
IF SS-~ - THEN 1276 


30 

40 

50 

60 

70 

88 

9e 

200 

2 ie 

220 

230 

240 

250 

260 

270 


280 RETURN 


S9-L 

GOTO 1270 

IP SS<>* - THEN 12 
A-0 

IF M9>-L-S9 THEN 1 
M9-L-S9 

LS-MID$(XS, S9, M9) 
NEXT L 


対応プロダラムでの記憶の探索にハツシュ法という方法を使っ 
ています。配列を0から順番に調べてい〈のはとても大変で時間 
がかかるからです 0 S 己憶した文字列を，ある一定の ルールに した 
がって計算した数の配列に納め，探索を効率よくするもので，プ 
ログラムの200行がそのハツシュ関数の計算です。 

〔 X $ の長さ〕 x 5 + X $ の左端の文字の ASC コード 
+ X $ の右端の文字の ASC コード X 137 
をもとにしています。このプログラム，よく解析してみてくださ 
い0小谷先生のアルゴリズムがわかり，とても勉強になります。 


的と68論争 


インテルの CPU ， 80286を搭載したマシンが続々と発表され，さ 
らには32ビットのマシンも誕生しました。これを 迎え撃つ のがモ 
トローラの68000シリーズです。今年の パソコン 界はこの両者の 
優劣比較の記事がにぎやかです。 

約10年前，同じインテルの8080のフアンと，モトローラの6800 
のフアンの論争が華やかだったのを思い出します。明日の夜は， 
この80対68論争のお話にしようかと思っています。ではまた。 

注 1) 峰岸：パソコン千夜一夜第32夜 130 p ， Oh ! MZ , 1987.1 
注 2) 小谷善行：しゃべる機械 169 p ， マイコンとパズルの世界 BASIC プロ 
グラミング頭の体操，1981.11 .25 •産報出版 

リスト しやべる機械 

10 REU - - 

20 REU 

30 REH シ♦ぐ A キガイ (HZ- 700, 1500,*¢) 

4B REH 

58 REU 0RIGIMAL ” 二 3 シ a キセン t イチ， 

60 REM BASIC フ •n ク * ラミンク* 75 マノ 5 イゾウ 

7 9 REM [7 ィコント a . ス* * ノセカィ j 

80 REM サン本•ウシ”パン丨 981/1/25 

90 REM 

100 REH イ ゞ 1 クけキ、 〆 ュン 〆 

110 REM OH HZ 62/03 a* t ン W ヂ t 

120 REH 

130 REM - 

M0 RE« >3^ t77{ 

150 REM - - 

160 DIM KS(300),R$(300),R1S(30O),DS(5) 

170 DEF FWM (Ml) *M 1 -INT (Ml/E) *E+ 1 
180 DEF FNK (H,N) -FNN (H + N*N) 

190 REH a ,-;, カンスウ H (X$) 

20 0 DEF FHH (X$) - LEN (X$) * 5 * A SC (LEFTS (X$, !)) +ASC (RIGHTS (XS, I) )*137 


210 REM 

220 REM - START —— 

230 REM 

249 PRINT B 

250 PRINT _ -TALKING MACHINE •: PRINT 

268 PRINT - 7 ,”；ク A ； -y A . 1 

270 PRIWT * 7i ノ ヲ *-?. ヲイレ ) i.2 •: PRINT 

280 PRIKT * 1OR 2 ヲ INPUT ta '：PR INT 

290 GET AS：JF AS- - THEN 290 

300 PRINT ' 卜 “ # ヲ Ynt.' 

310 PRINT * コンマ a つ mm. 'Jr 1-(. ' : PRINT：PRINT 

320 PRINT * <START>- 

330 E-300 


340 FOR Kl-I TO E 
350 K$ (Kl) 

360 NEXT Kl 

370 IF AS-* 1 * THEN 490 

380 IF AS<>-2 - THEN PRINT 田：-ア tr ，； < ウイチト * - : GOTO 250 

398 P81NT：PRINT - - ヲ -7 .? a シラゼラク厂サイ -- 

4 00 R0PEN "CJIT ： * 

410 FOR Kl-1 TO E 

420 INPUT/T H ： PR1NT Kl ；'"； 

430 INPUT/T K$ (N) 

440 INPUT/T R$ (N) 

4 50 INPUT/T R1S (N) 

460 IF N-0 THEN 480 

478 NEXT Kl 

480 CL0SE ： PRINT：PRIHT - OK <START>_ 

490 FOR D-l TO 5 
see READ D$(D) 

SJ 0 NEXT D 

520 DATA 

530 ) i-rx a? ソウ？ • ン 3 *M?- 

54 0 FOR T-l TO 10 08 0 ：PR I NT 

5 50 PRINT 'COII ： - : PS 

568 PRINT *MAN ： *； 

570 INPUT A* 

586 IF LEPT* (AS,1)-•#' THEN 930 
590 REM : T クシ>ウ 

600 X*-P$ 

610 G0SUB 1070 

620 L*-LEFTS(L$, i) 

630 H-FNH (LS) 

64¢ FOR N-e TO 10 


5 6 6 6 
12 3V 

C 

12 3 
3 

4 4 4 
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電話回線を使いながら電話とは違い，手紙のようでありながら改まらず，すぐに返事も返 
つてくる。電話ですむ用件も手数を踏んでパソコンでやる。結果が同じならより楽しい手 
段で，と過程を楽しむ人が増えてきました。これからますますおもしろい通信です。 



ド□ンコ足 


庭も空地も公園もハダシで，家の中もハ 
ダシなのは ホンニヤ アだけだ。 

わが家は大邸宅じゃなくっても，掃いた 
り，ふいたり，吸い取ったり，仕上げにピ 
カピカみがきをかげれば，気分は立派な玉 
の御殿になる。なのにホンニヤア1匹だけ， 
ドロンコの 足で出入りす る 
なんて，そんな不作法が許 
されるわけがない。 

ホンニヤ アは網戸でさえ 
ひとりでは開けられないの 
だから，その点は都合がよ 
い。勝手に入ってくること 
はできないのだ。その代わ 
り，「入れてちようだ'い J と 
いって鳴いたら，ひと仕事 
が侍っている。 

晴れて乾いた日なら，専 
用のガーゼぞうきんで丁寧 
にふいてやればよい。たい 
へんなのは，雨の日やぬか 
るみのグチヤグチヤの汚れ， 

雪解けの日の ドロンコシヤ 
—べツトの足だ。 

ホンニヤアは，自分用の 
小さな足洗いの桶を持って 
いる。彼がビチヤビチヤの 
汚れ足で帰ってきたとわか 
ったら，まずこれに温かい 
お湯を入れ，タオルをそば 
に用意する。侍ち I :刀れないホンニヤアは， 
ガラス越しに何度も催促するけれど，待た 
せておく。 

用意ができたら戸を開けて，ホンニヤア 
を背中のほうから抱きあげる。このときの 
ホツとした H •え顔はなんともいえずかわい 
いが，すかさず，両手で汚れた4本の足を 
2本ずつに分けて持つ。 

まず後ろ足から2本-緖にお湯につける。 
小さな足だから片手だけのモミ洗いでもす 
っかりきれいになる。おしりをひざにのせ 
てタオルで水気を取り，後ろ足を床に立た 
せ，今度は残った前足を岣手に1本ずつ持 
ってポチヤポチヤ洗ってやる。 

ホン ニヤ アはお湯の屮を兄ながらウツト 
リしている力 ? ，ネコを後ろから抱きこんで 


手を洗ってやっている自分は，あんまり知 
的なタイプではないなと思う。 

動物はかわいいけれど，なるべく清潔な 
暮らしを守りたい。でも，きれいにしたつ 
もりの家の中も，実際はホンニヤアの毛が 
百万本くらい落ちている。 

ドロンコ 汚れなんかよりも，こっちのほ 
うが衛生的にはずっと問題だとは思っても， 
これをゼロにすることはできない し，ホン 
ニヤアの存在を認めないことにもなる。 


猫とコンビユータ 


もしも 



第 


回 


チヤツト 



爆笑 CHAT 


fakazawa Kyoko 

高沢恭子 

まあせいぜい，秘除機に最大の信頼を寄 
せて，1日に何度も働いてもらうしかない。 

ペットを飼うにはたくさんの手問がかか 
る。時:にはそのためにうんざりすることも 
あって，うんざりするとかわいいと思う気 
持ちを忘れそうになる。 


ムササビ戦法 

ホンニヤアは夜 fj •性というより，夜昼な 
く勝手に寝起きしているので，こういう出 
入りには夜中ももちろん付き合わされるこ 
とになる。 

アンモナイト（古代の巻き M ) のような格 
好でこたつに埋もれている寒がりネコが， 


凍りつくような晚にどうして出かけなけれ 
ばならないのかわからないが， ホン ニヤア 
は，真夜中，寝室のドアの前に来て，小さ 
な声で「ニヤ」と鳴く。「外に出たいんだけ 
ど……」という意味なのだ'。 

ドアを開けると，ホンニヤアは自分の出 
て行きたい窓のそばまで行って，くるりと 
振り向き，「開けて」と促す。 

これもなかなかつらいことだけれど，出 
してやるときはまだよい。問題なのは，あ 
の ドロンコシヤーべ ットか オハ ギのような 
足で，夜更けに「タダイ マー」 とやった L 
きである。 

ちらがタヌキ寝入りを貫こうと 
すれば，ホンニヤアは徹底 
的な実力行使に出る。寝室 
の網戸をムササビのように 
駆け上がるのだ。駆け上が 
って上まで行くと，今度は 
体でガタガタ網戸をゆさぶ 
って大きな音をたてる。 

1度でダメなら，何回でも 
やってみて，起きて戸を開 
けるほうがずっと楽だと思 
わせるまで，やり続ける。 

真夜中の猫の足洗いはつ 
らい。少しナサケない。で 
も，これも1度なら笑って 
済む。すごいのは3回もと 
いうときだ。1晚に3回も 
ネコのアンヨを洗ってるな 
んて，眠いし，寒いし，バ 
力げている。それに， 3回 
入って来たということは， 

3回出してやったというこ 
とで，少なくとも6回は睡 
眠を中断したことではない 
か0 

ネコを飼うと眠れなくなるなんてひどい 
話だ。 

ペットを飼ったら，ペットは飼い主の自 
山になるはずだと思ってしまう。ゴハンと 
寝る場所を与えて，いろいろ世話をしてや 
っているのだから，従順なのが当たり前だ 
なんて。それが初めから“余計なお世話” 
だったかもしれないのに，相手のほうから 
“お世話”をねだるようになってくると，い 
つのまにかこちらがぺットの思いのままに 
なっていることに気づくときもたびたびあ 
る。 

何事もやり方をまちがえるとたいへんだ 
と反省はしてみたものの，意外に自分は， 
この手間を楽しんでいるのかもしれないと 
思ったりもしている。 
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通信の不夜城 

通信するというはっきりした目的で接し 
てみたら，パソコンはいっそう親しみやす 
いものになった。キー操作の1つひとつの 
必然性がとても具体的になるからだろう力*。 
こんな形でパソコンに何度も触れるうち， 
“パソコンは抽象的だ”という偏見が少しず 
つとれていくとよいと思う。 

CIA の通信メンバーは30人ほどである。 

パソコンでやる通信は，共同の大きなポ 
ストを持つようでもあり，みんなで作る電 
動雑誌のようでもある。シスオペは郵便事 
故に気をつけたり，全体的な編集に工夫を 
こらしたりする。 

変幻自在のアイデアを持つシスオペの力 
ミヤマさんと，マシン語の権威カワハラさ 
んのジョイントで， CIA のネットは1回線 
ながら『ジャックと豆の木』以 I :の急成長 
をみせて，根をはり葉を茂らせている。 

土曜の夜から FI 曙の夜までという限定さ 
れた時間枠が，みんなの、渴望を誘うのか， 
CIA の不夜城は一気に燃えあがる。 

TERM という通信プログラムはカワハラ 
さんのこしらえたもので，市販の CTERM 
よりずっと使いやすくなっているのだそう 
だ 。 

通信局をひとつの館に例えると，入口に 
ID とパスワードのセンサーがあり，中に入 
ると玄関のロビーに各部屋の案内が大きく 
書かれている。それをひとつずつ選んでは， 
さらにまた，細かく分かれた部屋へと進ん 
でいく組み立てになっている。 


カタカナで通行 
することも，漢字 
で通行することも 
でき，各部屋でさ 
まざまな新しい， 
愉快な話題と出く 
わすことができる。 

いちばん華やか 
な「掲示板」のフ 
ロアには，もっと 
もたくさんの部屋 
があって，ガャガ 
ャ楽しい談話室を 
はじめ，ほかの B 
BS 情報の部屋，ゲ 

ートウエィ（ほか 
のネットと相互に 
記事を直送する） 

の部屋，趣味の部 
屋（ここには，グルメのコーナーもある） 
などがある。私も近日中にこの廊下のスぺ 
シャルルームをいただくことになっている。 

誰かがこの館の中のひと部屋にたどりつ 
き，言葉を残してくるとする。出来事でも， 
提案でも，伝言でも，謎のひと言でもよい。 
知らぬふりで置いてきたそのあとから，波 
紋が波紋を呼んで，次々に新しい言葉が連 
なっていく。 メンバーそれぞれの感触でと 
らえた鋭い切り返しが多く，豊富な知識や 
経験も混じって，知らない間に結構な物知 
りにもなる。 

いくっかの部屋を出入りするうちに，部 
屋ごとに顔ぶれや，話題の傾向が少しずっ 
違うことも覚え，それがまた楽しみだ。 

シスオペだけは，遊び半分では務まらな 
いようだ。交通整理や事故処理のほか，各 
部屋を巡回して，沈滞ぎみのところにはさ 
りげなく活力を与えていくという，硬軟と 
りまぜた才覚が必要だ。ネットの盛衰はシ 
スオペの技量にかかっているといえる。 

私も特訓のかいがあって， CIA の館に自 
rh に出入りできるようになった。ときどき， 
ドアにぶつかったり，部屋の出口をまちが 
えたりするけれど，なんとか自力で修復し 
て通り抜けられる。 

自分あてのメールや保存したい文よ， 
自宅の フロッピーディスクに 転写，プリン 
トアウトすることもできる。 

足ヮザ CHAT 

CIA ネットが H 曜の夜に消灯したあとは， 
パーティの興衔がさめやらず，みんなが流 


れていくのが NAT ネットで’ある。 

NAT はナツメ社のネットで，テスト期間 
中は1回線だったが，3回線にして-•般公 
開され，いまでは5回線に増えた。 

ここでもカワハラさん特製の TERM が 
活躍している。シスオペはナツメ社のクロ 
ダさんだが，カワハラさんも技術部門では 
ホストグループの一員といえるので ， CIA 
のメンバーの何人もが早くから ID をいただ 
いていた。私も初めから数えて11番 B を授 
かっている。 

回線が増えると，タイビングの達者なひ 
とたちには「電報」や 「 CHAT 」 力 ? 活111で 
きる。同時にアクセスしている人同士がで 
きるもので，電報は指定した相手だけに届 
けられ ， CHAT (維誌，おしゃべり）は，相 
手がひとりでも複数でも，同席したすべて 
の人に公開しながら会話をすすめるものだ。 

1週間ほど前のある晚， NAT にアクセス 
している夫のそばで，一緒に CRT を兒てい 
た。5凹線中3回線が埋まり，ひとりは力 
ワハラさん，もうひとりはメンバーの一員 
としてアクセス中の NAT シスオペのクロダ 
さんだった。 

(以下，メッセージのやりとりは C RT に 
出たとおりを記しておきます） 

BBS のボードを読んでいる途中， 

* * €報が届きました**の表示が出た。 
NATOOOOO :こんばんは 

カワハラさんの ID ナンバーだ。夫がすぐ 
に「カワハラさん，こんばんは」と返すと， 
「 CHAT しましょうか？」と尋ねてきた。 
「 OK です」と応答すると，「クロダさんも誘 
ってみます」とのこと。夫は「先に入りま 
す」と打って， CHAT の操作をした。 

* * チヤツトルームに入室しました** 
続いてカワハラさんも入室 

NAT 〇〇〇〇〇（力）：こんばんは 
NAT x x x x x (夫）：こんばんは 
力：黑田さんはいますか？ 

応答なし 

力：まだのようですね（神津） 

カワハラさんの ID にコウゲさんの名前が 
出た。ふたりは.緒にいるらしい。コウゾ 
さんとカワハラさんは，ハ。ソコン界では1, 

2を争う実力者で親友同士で G ある。 

夫：コウヴさんもご•緒ですね 
NATCOHOdU ク）：こんばんは! Mm です 
ちょっと手間どって，遅れました。 

3者が CHAT に人室し，5人で|别而を兄 
ていることになった。 

ここでみんないっせいに丨丨火を切って， 
キーを叩き始めた。 CHAT は早い者勝ちで 
入力順に画面に出るので，3者の？?葉が割 
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り込みあって，バラバラに表示された。 

力：ナツメネ 
ク：回線 
力••ットもとう 
夫：この 

と，こんな具合で，みんなも画面を見てお 
もわず笑ったに違いない。少しあって， 

力：ひとりが入力し終わったら0，または 
OVER , または“お”を入れましよう 
と話し合いがついた。 

夫：わかりました，このあいだの システム 
ダウン，原因はなんですか？ 0 
力：ハハハ…責任を感じてます（神）おコ 
ウゾさんも NAT のブレーンのひとりた; 
力：少し，いじったもので……（川）0 
夫：黒田さん，こんばんは（恭子）0 
ク：こんばんは……あしが…もう…限界で 
す . お0 

ハテ？なんのことだろう。突然“あし” 
だなんて。みんなナゾナゾが好きで，いつ 
も不思議なことばかりいうけれど。 

力：一応説明しておきますと，黒田さんは 
ですね…… 

—ここでクロダさんの ID が表示されるが 
空白——。 

力：つまり，黒田さんはですね，音響カプ 
ラを足で押さえながら，アクセスして 
るんですよね？（神）お。 

あんまり不思議過ぎて，事態がよく呑み 
込めなかった。が，次の瞬間，まさかと思 
うような光景が目の前に浮かんだ。 

クロダさんの受話器は，初めからそうだ 
ったのか，あるいは最近そうなったのか， 
ともかくカプラをしっかり固定されていな 
いと考えられる。 

通信は両手がふさがってしまうから，ク 
ロダさんは，おそらくカプラを足元におい 
て，ギュッと踏みしめながらアクセスして 
いるもののようだ。受話器は軽いからこそ 
しっかり押さえつけなければならないに違 
いない。これはすごいワザだ。 

力：黒田さん，だいじようぶですかお 
ク：両足とも…だめ…です！ お 
夫：足が限界のお話，感激してます（恭子） 
OVER 

ク：どうもありがとう！励みになりまし 
た！ お 

ここで，クロダさんがつらい姿勢を保っ 
ているにもかかわらず，カワ ハラ，コウ ブ 
両氏と夫は，来週わが家で行う夕食会の打 
ち合わせを始めた。クロダさん危うし！ 
そのとき， ついに 
ク：あし力 ? •••ふるえる……お 
夫：これはすまないことをしました 0 


ク：今日は特に調子が悪くて……あしを回 
復させてから，またアクセスします 
それでは残念ですが，皆さんお 
力：だいじょうぶですかお大事に 0 
ク：心配かけましたそれでは！ お 
ク： * * 退室します** 

力：それでは，わたしたちも体質 （？） しま 
しょうか？ 0(漢字変換をさぼる） 

夫：そうですね，では来週お待ちしてます 
GOODNIGHT ( + 恭子 ） OVER 
力：おやすみなさい（川原+神津） 0 
夫：* * 退室します** 

力：* * 退室します** 

電話や直接の会話で済むことをパソコン 
でやるのがなぜ一段と楽しくなるのだろう。 
少し面倒な方法をとったほうが，目的の楽 
しさは倍増するのだろうか。だとしたら，音 
響カブラのコードを最大限に引っぱって足 
のそばに置き，それを力いっぱい踏みしめ 
ながらアクセスしているクロダさんは，ま 
さに通信の“究極”の楽しみ方をしている 
といえる。 

新案栄養チェック 

春からの伝令が庭のあちこちに届く日も 
近い。ツバキ やユ スラウメが確かに小さな 
アクビを始めて，薄い紅色をのぞかせてい 
る。早く，あの息を吹き返した芝生の上を， 
クシャミしながら花々を嗅ぎ歩く，ホンニ 
ャアの姿が見たい。 

ホンニャ アの体重は4 • 5 kg から5 kg の間 
のようだ。これは標準より多いか少ないか， 
夏冬で変わっているのかよくわからない。 

私たち人間のほうは夏冬通して標準体重 
内に納まっていて，健康もべストを保って 
いるように思う。 

夫に教わり，6つの食品群を基礎に1日 

表11力月の購入食品量とその成分 （61.11. 21 


30品目をなるべくとる（つもりの）献立が 
13年続いた。 

夫は栄養や料理の専門家ではないが，10 
年ほど前に「栄養管理のプログラム」を作 
り，発表したこともある。 

このごろではみんなの関心も高まって， 

30品目も当たり前のようになったが，その 
ぶん私の緊張が解けてしまったのやら，時 
折，夫が「おみそ汁の味がちよっと濃くな 
ってきたよ」とか「おやつの戸棚に甘いも 
のが増えてるね」なんて，いうことが多く 
なった。 

冷静になって見つめたら，トオルもジヤ 
ンボな体格なのだと油断しているけれど肥 
満とは危うい一線を画している。 

「少し初心に戻って栄養摂取の基本を見直 

さなけりやいけないみた L . 」 

と夫に相談したのが，ひと月前だった。 

「そうた''ね，しかし毎日食べるものの栄養 
の管理となると，これは結構たいへんだね。 
その日に食べた食品の栄養を食品成分表か 
ら調べて，それに食品の重量を掛けて全部 
合算しなければならない。 

この計算は相当ややこしいので，これな 
んかは，パソコンにぴったりの仕事;^ね。 

ただ，毎日人力するのがとてもたいへん 
で，一般の家庭ではとっても無理だろう。 
うちでもときどきやってみるけれど，とて 
も毎日はやる気がしないね。 

そこで，いい方法があるんだよ。 

ある期間にわたって，購入した食品の栄 
養を合計してみて調べる方法で，これなら 
ずっと手間が省けるよ。 

これは， パソコン 友だちの，ママも知っ 
てる，熊谷洋子さんのアイデアなんだ。う 
ちでもやってみないか？」 

ということでこの1力月間，毎日，食品を 
購入と同時に重量を計って，レシートに記 
入していった。 

12.20) 一部抜粋 
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10.5 

2.7 

72.4 

0.5 

1.4 

II 
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2.0 
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0.20 
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栄養診断のプログラム 


•nr，A (MZ-1500) 


FOR HZ-15ee (PBIKTUSING? ノバキ K/700« OK) 
*コト 3 ンピュ-， 62/1/3 OH MZ 62(3) 


19 REM 

20 REM 
30 REM 
40 REM 
50 REH 
60 REM 
70 REM 
80 REM 

90 REM シ*キヲイ 

100 DIM NAS ( 20 ) , DA (20,20) , DAS (20) 

110 PRINT I: 

120 FOR J-l TO19 
130 READ NAS (i) 

140 FOR K-l TO 20 

150 READ DA (J, K) 

160 NEXT K 

178 NEXT J 

180 PRINT * - - - • 

190 PRINT * シ■クヒン ウト I 00 ク♦ラ jl 791 J x イ s*T 

200 PRINT * -- 

トウ tW 


210 

PRINT - 

*7X 

9b9 

ioa ，ン /» •クシシフ 

229 

FOR J-l _ 

ro19 



230 

PRINT 

USING 


&' ；NAS (J) : 

240 

PRINT 

USING 

- n. nn m 

: DA (J,1) : 

250 

PRINT 

USING 

" ； 

DA (J.2) ： 

260 

PRINT 

USING 

• nn.n m 

: DA (J, 3) : 

270 

PRINT 

USING 

"#».#** 

；DA (J,4): 

280 

PRINT 

USING 

- nn. n m 

: DA(J,S); 

29e 

PRINT 

USING 

" n. 

: DA (J, 6 )； 

3ee 

PRINT 





310 NEXT J 
320 PRINT 


PRIHT：PRINT 


八イ i* シイムリンラフテトリウ i カリ IfJi ' : PRINT 


330 

FOR J-l ，‘ 

ro is 




340 

PRINT 

USING 


*• 

: NAS (J) 

350 

PRINT 

USING 

" 林 •#** 

DA(J, 

7) : 

360 

PRINT 

USING 


DA(J, 

8 )； 

370 

PRINT 

USING 


DA(J, 

9): 

380 

PRINT 

USING 

鱗 

DA(J, 

ie) : 

390 

PRINT 

USING 


DA (J, 

ID : 

400 

PRINT 

USING 


DA (j. 

12 ); 

410 

PRINT 

USING 

m 

DA (J, 

13) : 

420 

PRINT 





430 

NEXT J ： PRINT ： PR!NT 



440 

PRINT -: 

t'rx 

力 tr チン 

A 

B1 B2 

45e 

FOR J-l ， 

ro19 




460 

PRINT 

USING 


A* 

: NAS (J) 

470 

PRINT 

USING 

- nntr ； 

； DA(J 

,10 : 

480 

PRINT 

USING 

- ntttr ； 

: DA (J 

,15 )； 

490 

PRINT 

USING 

"ntr 

•: DA (J 

,16 )； 

see 

PRINT 

USING 

• n. nn' 

•: DA (J 

,17 )； 
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PRINT 

USING 

一 n.tr \ 

；DA (J 

,18 )； 

520 

PRINT 

USING 

** ； 

；DA (J 

,19 )； 

530 

PRINT 

USING 


: DA (J, 20) : 

540 

PRINT 






B2 ナイ 7 シン C a イキ -: PRINT 


: PR1MT：PRINT 


566 

570 

580 

REM 拿 " 
FOR K- 
FOR 

tt ケイ f ン b 
2 TO 20 
J-l TO19 

カノ 

シ》 7 リ》ク拿拿 《 

本 4 





590 
600 
6】 0 

NEXT 
NEXT K 

DA (20,K) - 
J 

DA (20, K) + (DA (J.1)* (l-DA (J, 26)/100) *DA (J,K) )*10 

620 

PRINT - 

-x イ 3 ク - 

- 1 月 

ワ 3 クー - 

IB リ 3 ウ -•: PHIHT 


636 

PRINT - 

i れ年〜 * 

；USING 

- nnnnnn 

KCAL - 

DA (20, 

2) : DA (20,2) /30 

640 

PRINT * 

，ンパクシフ - 

••USING 

■ itnnnn 


c- 

DA (20, 

3) : DA (28, 3) /30 
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PRINT - 
PRINT - 

シシフ 
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PRINT * 
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G" 
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G* 
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PRINT " 
PRINT - 
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PRINT - 
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12 ) 

DA ( 20 , 12 ) /30 
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PRINT - 

k レチたル " 

: USING 
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DA (20 ， 
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DA (20,13} /39 
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PRINT ** 

力〇チン *" 
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n 

UG- 

DA ( 20 , 

14) 

DA (20, H) /30 
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PRINT - 

コウリ 1 ク - 

•USING 
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n 

UC - 

DA (20, 

15) 

DA (26, IS) /30 
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PRINT - 

B1 - 

；USING 
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n 
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DA ( 20 . 

16) 

DA (20, 16)/36 

819 

PRINT - 

B2 
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DA (20, 
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DA (20, 17)/30 

820 

830 

PRIMT • 
END 

ナイ 7 シン " 

；USING 
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MG - 

DA {20, 

18) 

DA (20 ， 18) /30 


S40 REM * 
850 DATA 
I. 7.0, 0 
860 DATA 
870 DATA 
880 DAT 入 
890 DATA 


,1,0 

910 DATA y 

, 6,0 

920 ,DATA •ン 
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a. イモ ■ 


.4 3, 77,2,.2,16. 8 ,. 4,1.1,5,5 5,. 5,2, 450, 0,0,0,.11,.0 3, 1.8, 2 3, 
15,250 ,8.1,14.6,21.6,0,.7,4 7,130,1.2, 100, 95, 110, 10,370,.05, 


1 020 DATA ■ い - ク I) 

. 24, •1,8,0 

1 0 30 DATA • アイス ”- ム ■ ， . 03 ， 180 ， 3 . 9, 8 ,2 3. 2,0,1, 140, 120,.1,110, 190,55, 30,230，. 06,.2 

1 , 0,0 


表 2 購入した野菜表 

I ) アスパラガス 

2) オクラ 

3) かいわれ 

4 ) かぶ 

5) かぼちゃ 

6) キャベツ 

7) きゅうり 

8) ごぼう 

9) さやいんげん 

10) さやえんどう 

11 ) しそ 

12) しゅんぎく 

13) しようが 

14) セロリ 

\幻だいこん 


たけのこ（ゆで) 
切り干し大根 
たまねぎ 

トマト 

なす 

にら 

にんじん 
ねぎ（根深） 
はくさI、 
ピーマン 
ふき 

ブロッコリー 
ほうれん草 
もやし 
レタス 


「プログラムは 簡単だよ。先月 ママが 勉強 
I た\恭え字付き変数ね，あれに食品 100 g 当 
たりの成分を入れておき，購入した食品の 
重さを乗じれば いい。 

野菜や魚などの場合，この廃棄率を考え 
なければならないけれど，これも食品成分 
表に出ているよ气そして，カロリー，無 
機質，ビタミンなどを統計すればいい。 

ついでに， ] 力月間に購入した食品量と， 
その〗 00 g 当たりの成分も表に出るようにプ 
ログラムしておこう。あとの参考になるか 
らワープロで清書しておくよ（表1)。 

もし，これがいらないなら，220行から 
590行までは省いてもいい。 

食品数は全部で120種類，野菜だけで30 
種類になったよ（表2)。入力に少し時間が 
かかるので，今回は穀類，パン類などだけ， 
あとは次回で，全部の結果をまとめよう。 
楽しみだね」 

Oh!CHAT 

ホン ニヤ アの時間におかまいなしの出た 
り入ったりは，きっと今夜も続くだ'ろう。 

オールナイトのパソコン通信と同じだ。 
若い人たちはほんとに徹夜で通信している 
ようだけれど，ほとんどの人が家族と共通 
の電話冋線を使っているのだから，家族へ 
の迷惑の少ない深夜のアクセスは当たり前 
のことかもしれない。 

“受信”については，自分で時間を選べる 
のだし，電話のように強制的に呼びつけら 
れるということもない。 

ペットの飼育もマニアのパソコンも，手 
間や操作そのものを楽しんでいる点が，ず 
いぶん似ているような気がする。何をする 
かということと一緒に，どうやってやるか 
ということが，意義を持っているのだろうか。 

ちなみに 「 CHAT 」 は，フランス語では 
「シヤ j 〔/ a 〕 と読み，描のことである。 

注）四訂食品成分表，女子栄養大学，19813 
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アプリケ-シヨンが， 

倒れてしまう 

I Katsumoto shin 

勝本信 


パダキマ、， 



RAM ディスクで楽しくワープロ 

当節の流行といえば，なんといっても R 
AM ディスクであって， A 君は 2 M バイト 
の増設 RAM カードを買っただとか， B さ 
んは 4 M だとか聞いてもまったく驚かなく 
なった。この大きな RAM ディスクに日本 
語ワープロの辞書ファイルをほうり込んで， 
かな漢字変換のスピードを上げるというの 
が，いまいちばんナウい使い方である。 

数 100 K バイトもある巨大な辞書ファイル 
を悠々と飲み込む RAM ディスクは，まる 
でブラックホールのようであり，見ていて 
気持ちがいい。ワープロを使っていても辞 
書ファイルがメモリ上にあるため，変換が 
辞書 ROM なみに速いしなにより静かであ 
る。 

そのうえ学習機能と単語登録機能も健在 
とくれば，マウスを持つ手も自然に軽くな 
る。メモリを湯水のように使うというよう 
な表現が似合う，なんとももったいない使 
い方であるが，便利なことこのうえない。 
本来なら数 M バイトの RAM があるのであ 
れば，その上にいくつかのアプリケーショ 
ン ソフトウェアを 常駐 させ， マルチ タスク 
で走らせるのが パソコンの 「正しい使い方」 
なのかもしれないが，流行はまだそこまで 
到達していないらしい。 

いつも使っているパソコンに RAM デイ 
スクを付けたのは昨年暮れのことだ。八方 
に手をまわして， 512 K バイトの RAM 力一 
ドを 2 枚手に入れても らった。 RAM ディス 
クは，ハードウェアとコントロール用ソフ 
トウヱアの両者が揃って初めて稼働する。 
RAM 力ードを増設しただけでは RAM ディ 
スタにはならない 0 RAM デイスタコントロ 
ールソフトウヱアを OS に組み込んで，初め 
て使用可能になるのである力 5 '， OS のバージ 
ョンや併用するアプリケーションによって 
組み込めるかどうかが'左右されるという， 
非常に微妙なものである。 

当然のことながら，コントロール用ソフ 
トウェアもいっしょに入手した。 RAM ディ 
スタのコントロールをサポートしている， 
新しいバージョンの MS-DOS である。嬉し 
いことに OS 本体はもちろん，アセンブラや 
デバッガなどのユーティリティもバージョ 
ンアップされている。これで 1 M バイトの 
RAM ディスタが使えるようになると思っ 
たら，目の前にある古びたマシンが急に新 


しく見えてきた。 

新バージョンの OS を立ち上げ，辞書ファ 
イルを RAM デイスタに コピーし 日本語ワ 
ープロを起動してみる。起動は正常に行わ 
れ，かな漢字変換も実にスムーズになった 
のであるが，そのあとがいけない。ワープ 
口を終了したとたん暴走するのである。 

これでは，ワープロを終了したあとに辞 
書フ アイルを フロッ ピー ディスク に戻すこ 
とができない。したがって，辞書の学習機 
能と単語登録機能を生かすことができない。 
ワープロ使用中に苦労して登録した単語群 
はワープロの終了とと も に水の泡と消えて 
しまう。ワープロが古いバージョンの OS 
用に作られているため， 0 S のバージョンが 
変わると正常に動作しなくなったのだ。か 
といって，古いバージョンの OS では，増設 
RAM による RAM ディスクをサポートして 
いない。まさに，あちらを立てればこちら 
が立たずの状況である。 

結局，ワープロを使う際は RAM デイス 
クの使用をあきらめて現在に至っている。 
ただ，一度でも RAM ディスクの静けさに 
慣れてしまうと，ディスクアクセスの騒音 
だけは我慢できなくなる。そこで，デイス 
クドライブに付いているデイッフ。スイッチ 
の設定を変えて，ヘッドを常時下ろしたま 
まにしておくことでへッドロー ド時の騒音 
を軽減し，なんとか日常の用に供している 
のである。 

土台はむやみに動かすな 

このように OS の取り替えは，そう簡単に 
はいかないものだ。マシンのハードウェア 
に近いものほど，取り替えは難しい。まず， 
ハードウェアそのものの取り替えは，マシ 
ンを捨てることを意味する。その次がハー 
ドウェアを コント ロールするルーチンを集 
めた IOCS であり，以下 OS ， アプリケーシ 
ョンと続き，一般にアプリケーションの取 
り替えは極めて容易である。 

これに対し OS の取り替えには，細心の注 
意を要する。アプリケーションを走らせる 
ための土台である 0 S をへたに動かせば，そ 
の上に乗っているアプリケーションが倒れ 
てしまうからである。バージョンアップに 
よって 0 S 本体の機能がアップすることは 
嬉しいし，また，ぜひとも必要なことなの 
であるが，いままで便利に使っていたソフ 
トウェアが動かなくなるという爆弾を抱え 
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ているのだ。そしてこの爆弾は， 1 M バイト 
の RAM を使いものにならなくすることも 
ある。 

実は爆弾にはもうひとつある。ほとんど 
の8ビットマシンでは，スタンドアロンの 
BASIC インタプリタが走っているが，この 
BASIC も 0 S の一種である。むやみやたら 
と変更を行えば，動かないアプリケーショ 
ンが続出し，ユーザーやソフトハウスのア 
プリケーションを作ろうという意欲をなく 
させる。せっかく作ったアプリケーション 
が，いつ動かなくなるかわからないからで 
ある。 

アプリケーションプログラムのなかで， 
0 S が規定したシステムコールのみを使って 
いれば，いくら 0 S がバージョンアップされ 
ても正常に動作するはずである。 BASIC の 
プログラムの場合でいえば，マシン語を使 
わず基本的なコマンドだけを使ったプログ 
ラムは， BASIC インタプリタのバージョン 
アッフ°に対してもなんら影響を受けること 
はない。また当然のことながら，バージョ 
ンアッフ。とはそのように成されるべきもの 
である。 

しかし現状においては，スピードが物足 
りない，グラフィック機能やその他マシン 
固有の機能を 0 S がサポートしていないな 
どの諸々の理由で，非公開の ROM 内ルー 
チンを呼び出したり，グラフィックメモリ 
に直接書き込んだり，割り込みベクトルを 
書き換えたり，さらには CPU の未定義命令 
を使ったりと，果てしがない。最初はこっ 
そりと，そして仕方なく，非公開のルーチ 
ンを探し出して使用していたプログラマた 
ち力 5 '，いまでは OS が規定したシステムコ 
ールを使わないことが，高級なテクニック 
であるかのような錯覚を覚えてしまってい 
る。その結果， OS のバージョンアップで動 
かなくなるアプリケーションプログラムが 
数多く出現したうえ，さらに悪いことに， 
それらは OS 上に乗っているにもかかわら 
ず特定のマシンでしか動作しないという場 
合が多い。 

もちろん，各マシンに固有なハードウエ 
アを直接制御して，速くて高性能なプログ 
ラムを作ることはソフトウエアの進歩とい 
う見地から見れば有意義なことである。グ 
ラフィック機能を使えない端末があるから 
グラフィックのサポートは行わない。漢字 
を表示できないマシンがあるから漢字は使 



だからオマエもばかのままでいろ」という 
のと同じで，いつまでたってもどん底から 
脱出できない。 

CP / M -80 の時代には，どの機種でも動く 
ようなアプリケーションが大半を占めてい 
た。 WordStar しかり ， dBASE II しかり 
である。それらが WordStar 2000 (TwinSt 
ar)，dBASE III に成長したとたん特定の機 
種上でしか動かなくなってしまった。 CP / 
M -80 の時代には，画面消去やカーソル移動 
など文字画面を制御するコードが機種ごと 
に異なり千差万別であったが，それでも多 
くのアプリケーションはどの機種でも動く 
ように作られていた。それが16ビットの時 
代に突入し，画面制御コードが ANSI 規格 
によってほぼ統一され，やれやれと思った 
とたんに多くのアプリケーションは画面制 
御コードの使用をやめてしまい，文字画面 
のメモリに直接書き込み出したのである。 

プログラマが，アプリケーションプログ 
ラムをわざわざ特定の機種でしか作動しな 
いように作っているといっていいくらいだ。 

堅固な土台にはよい家が建つ 

このような事態を引き起こしたのは，な 
んといっても OS のシステムコールの機能 
不足が原因である。いくら MS - DOS がメモ 
リ管理やファイル処理で UNIX ライクな機 
能を取り入れたにしろ，その UNIX 自体が, 
端末がテレタイプであったころから使われ 
ている古い OS であり，グラフイックやウイ 
ンドウ機能を取り入れたユーザーインタフ 
ェイスについては，なんの標準規格も持た 
ないのである。これでは，一般エンドユー 
ザー向けのよいアプリケーションの出現は 
期侍できない。 

米国で発売されている16ビットマシンの 
IBM - PC は，ダラフィックは低解像度で， 
CPU も8088とハードウェア的には取るに足 


らぬものであるが，その BIOS-ROM によ 
るソフトウェア的なサポートには圧倒され 
る。グラフイック描画はもちろんのこと， 
好きな大きさのウィンドウを表示して部分 
スクロールを行うルーチンまで入っている 
のである。 

これで驚くのはまだ早い 〇 Macintosh ( Mac ) 
の BI 0 S - R 0 M には言葉を失ってしまう。あ 
の Mac 特有のウインドウとスクロー ルバー 
を表示して，マウスでスクロールバーを摑 
んで自由自在に画面スクロールを行うため 
のル ー チンがそっくり入っているのだ。複 
雑なウインドウの操作をシステムコールひ 
とつで行えるのである。もちろん，これら 
のシステムコールは一般に公開されている。 

IBM - PC とか Mac の BIOS のシステムコ 
ール群を眺めていると，アマチュアプログ 
ラマの自分でさえ，「素晴しいソフトが作れ 
そうだ。ぜひ作ってみたい」そんな気持ち 
になってくる0システムコールの機能が豊 
富であればあるほど，ソフトハウスのプロ 
グラマの負担も軽減され，安価で優れたア 
プリケーションが現れるのである。 

マイクロソフトによれば，ハードウェア 
の直接制御を行わず ， OS のシステムコール 
のみを使っていて，どのマシンでも®バア 
プリケーションを「グッドアプリケーショ 

ン」と呼ぶ。 CP / M -80 や8086の時代にお 
いては，アプリケーションの実行速度との 
兼ね合いがあり，多くのグッドアプリケー 
ションズは実用にはいま一歩という感があ 
った。 

しかし，80286や68000という高機能 CP 
U が登場し，システムコールのみを用いて 
も十分に高速なアプリケーションが書ける 
ようになりつつある今日， CP / M -80 時代の 
ようなグッドアプリケーション全盛の時代 
を再び呼び戻したい。グラフィック描画や 
ウインドウコントロールも ， OS の基本シス 
テムコールとして統一規格がほしい。スタ 
口ールバー付きのマルチウインドウをサポ 
一卜したワープロを，システムコールのみ 
を用いて作ることができるようになってほ 
しい0 

またそうでなければ，80286や68000を使 
う意味がないといっていいだろうし，なに 
よりこれから実用化段階に入ると思われる 
ローカルエリアネットワーク （ LAN ) や，マ 
ルチタスク，マルチユーザーも，名ばかり 
のものとなってしまうであろう。 
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MZ-700/1500 

SPACE BLUSTER FZ 

Furuhata Kazuhiro 

古攝一浩 


入力方法 


840 0 H 〜 C 77 Fh のダンプリストを入力して 
ください。マシン語モニタなどの使い方に 
ついてはマニュアルを参照してください。 

なお，1987年1月号 （P .104) に褐敝された 
MACINTO - C (3000 h からのもの）を使うと， 
チェックサムも同時に確認できて便利です 
(ダンプリストには MACINT 0 C 用の CRC 
チェックサムが付いています)〇 

入力が終わったらミスがないのをよく確 
かめて，スタートアドレス840011，エンドア 
ドレス C 77 Fh ， 実行アドレス970 On でセーブ 
してください。たとえば700ならモニタから， 

* S 840 0 C 77 F 970013 


覚えていますか？ tinyXEVIOUS 
の感動を。あの古旗君の第2作目, 
SPACE BLUSTER FZ の発 
表です。このキャラクタブラフィ 
ックを超えた画面をと<とご覧< 
ださい。もはや MZ -700 に不可能 
の文字はないのです。デカキャラ 
めがけて ビームを 絞れば，気分は 
ほとんどファンタジーゾーン。 



画面構成 


幽面上部には， スコアとハイスコアが 表 
示されます。左下のは自機の残り数です。 

画面の下部中央にあるのは，各面の名前 
です。なんと読むのかは皆さんがそれぞれ 
考えてください。その下には撃ち落とした 
基地の数が表示されています。これが10個 
になると，親玉が出現するのは前述のとお 
りです。 

背景には，前作のゼビウス以上に力が入 
つているでしよう？ 美しさではゼビウス 
を凌いでいるのではないかと思います。ま 
た，背景で1ドット単位で動くところもあ 
つたりします。感動してください。 


Filename ? SPACE BLUSTER □ 


1500の場合は QD モニタから， 

*Qsia 

Filename ? SPACE BLUSTER □ 
Top adrs ? 84000 
End adrs ? C 77 FP 1 
Exc adrs ? 970013 


とします。なお，入力途中でセーブする場 
合は実行アドレスを00 ADh (1 500は E 804 h ) 
としておきましよう。 


遊び方 


スタートアドレスは970 Oh です0モニタ 
からは， * J 97000としてください。タイ 
トル_面が出て，どれかキーを押すとゲー 
ムが スター トします。 


ゲームは，浮遊している基地を10個倒す 
と出現する親玉をやっつけるという簡単な 


ものです。 

親玉のなかには，弱点があるものもいま 


す。1面では口を狙って擊ってください。 
弱点を見つけ出すポイントは，そこにビー 
ムが当たると，親玉の体のどこかの色が変 
わります。 

このゲームは全部で5面あり，5面 y は 
少し違った構成になっています。5面目を 
クリアするとエンデイングメッセージを表 
示して，ゲームは丁 HE END です0 

自機は4機あり，カーソルキーで上 f 左 
右に動きます。同時に2つのキーを押すと 
斜め移®力もできます 〇 スペースキー，「〇」， 
「9」，「*」，「+」，「一」，「.」，「，」，のいずれかで 
ビームを発射します0スペースキーは酷使 
されることが多いので，たまにはほかのキ 
一を使ってみましよう（なぜ発射キーがこ 
れらの組み合わせになったのか，すぐにピ 
ンと来た方はその筋といえます)〇ビームは 
画面内に3発存在しますので，つまり，キ 
一を叩けば3連射が可能です（くれぐれも， 
熱中しすぎてキーを壊さないようにしてく 
ださい)。 


最後に 


今回のゲームのサウンドは，友人の塚田 
君が担当してくれました。音楽も楽しんで 
みてください。 

なお，どうしても5面がクリアできない， 
あるいは5面さえも見ることができない， 
という方々のために，1力所このゲームの 
秘孔をお教えしましよう。それはわずか1 
バイト， 9 E 15 h を 00 h に変更するだけのこと 
です。この変更で，スペースあるいはその 
ほかのキーを押し続けていれば，ビームが 
続けて発#]*されるようになります。もとに 
戻すには， 9 E 15 h に 3 Ch を入れてください。 

エツ，ロードしたら，すぐゲームがスタ 
一卜してしまって変更できない？ そうい 
うときは， S - OS を使うんですよ。常識で 
す。 

十二、 S - OS がない？ そんな奴は Oh ! 
MZ の読者ではない！といわずに，ちや 
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36 45 47 23 46 47 39 
39 52 30 45 47 23 46 
39 47 34 4139 47 39 

46 39 47 39 47 39 47 

47 39 3B 52 313A 53 
4F 57 20 46 4F 52 45 
54 52 32 3A 4D 4F 52 
49 4E 47 20 47 52 45 
4E 52 33 3A 43 4F 4C 
20 44 55 53 54 52 34 
4D 45 43 48 414E 49 
414C 20 53 55 4D 4D 
52 52 35 3A 44 4152 
20 53 4E 4F 57 4F 59 
44 414D 4120 53 59 
54 53 55 47 45 4E 3A 


8700 

8708 

8710 

8718 

8720 

8728 

8730 

8738 

8740 

8748 

8750 

8758 

8760 

8768 

8770 

8778 


8800 

8808 

8810 

8818 

8820 

8828 

8830 

8838 

8840 

8848 

8850 

8858 

8860 

8868 

8870 

8878 


SUM ： F5 CF 0A BB CE D3 E3 AE 


SUM：14 CC EF 03 F9 D6 0E CD F4A3 

8680 45 44 39 2D 42 2B 43 2D : CC 
8688 42 37 4147 39 47 39 52 : 0C 
8690 32 54 43 30 45 23 46 35 : DC 
8698 47 38 52 30 47 4147 37 : 07 
86A0 45 44 39 44 39 44 34 52 : 09 
86A8 3154 44 44 47 4142 38 : 0F 
86B0 52 30 42 2B 43 2D 42 41 : E2 
86B8 47 4147 38 47 36 52 30 : 06 
86C0 45 23 46 47 36 45 47 23 : DA 
86C8 46 47 39 47 39 52 34 48 :14 
86D0 32 42 39 42 38 52 30 42 : EB 
86D8 2B 43 33 44 35 2D 42 38 : C1 
86E0 4138 47 38 47 33 52 33 : F7 
86E8 4142 2B 43 2D 4135 47 : DB 
86F0 36 23 46 39 23 46 39 23 : 9D 
86F8 46 33 52 34 4A 45 23 46 : F7 


SUM ： 

8980 

8988 

8990 

8998 

89A0 

89A8 

89B0 


0180 431100 84 210012 
ED BO C 3 04 E 8 

先頭アドレスにジャンプすれば0 K です 0 

Profile 

〇古嫌君は長野県に住む]8歳，高校3年生です。 

前作 “XEVIOUS for 700”での感動は記憶に新 
しいでしよう。現在 “ B - WING ”， “スペースハ 
リアー”などを移植中とか，楽しみですね。 
◊塚田君は長野県に住む18歳，古镟君と同級です。 
PASOPIA 7ユーザーで，ロックバンドもやって 
ぉり，今回は古旗君専属のミュージッククリエ 
イターとして活躍しました。 


87D8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
87E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
87E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
87F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
87F8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

SUM ： 63 D3 A0 6D 96 65 48 55 920B 


F2 

F7 

F5 

E9 

04 

3E 

53 

2A 

30 

2A 

2F 

32 

2F 

5A 

20 

65 


SUM ： 36 8F D5 B6 4E 91 CA B3 

8600 45 44 43 2D 42 2B 43 2D 
8608 42 2B 43 44 45 44 2D 41 
8610 47 4147 4142 2B 43 2D 
8618 42 2B 45 44 45 44 45 46 
8620 47 46 47 45 47 4145 44 
8628 43 2D 42 29 54 38 30 4F 
8630 30 4C 3142 4147 46 45 
8638 44 43 2D 42 4147 46 45 
8640 44 43 2D 42 4147 46 45 
8648 44 43 3B 54 42 30 52 39 
8650 4D 30 5C 4F 314C 36 41 
8658 42 2B 43 44 2D 4142 2B 
8660 43 44 4C 38 2D 41 2B 43 
8668 2D 42 2B 43 43 39 52 37 
8670 2D 4C 34 42 2B 43 44 36 
8678 52 30 44 35 52 30 44 35 


SUM ： EF D1 A4 C5 F4 A5 A4 AF E05C 

8880 20 20 00 00 00 00 00 00 : 40 
8888 00 00 00 20 20 00 00 00 : 40 
8890 00 00 5A 0B 2E 061512 : C0 
889815 08 0114 015A 5A 5A : 41 
88A0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
88A8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
88B0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
88B8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
88C0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
88C8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
88D0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
88D8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
88E0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A D0 
88E8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
88F0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
88F8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 


SUM ： 6D 60 93 77 87 98 A7 A4 79C8 

8900 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8908 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8910 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8918 5A 5A 5A 5A 00 00 00 00 : 68 
8920 00 00 00 00 1310 01 03 : 27 
8928 05 00 02 0C 151314 05 : 54 
8930 12 00 00 00 00 00 00 00 :12 
8938 00 00 00 00 5A 5A 5A 5A : 68 
8940 5A 5A 5A 5A 00 00 5A 5A : 1C 
8948 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8950 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8958 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8960 5A 5A 00 00 5A 5A 5A 5A : 1C 
8968 5A 5A 5A 5A 00 00 00 00 : 68 
8970 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8978 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 4A 27 A 7 D6 0D 4E 84 82 F9D4 

8780 46 49 47 48 54 49 4E 47 : 50 
8788 20 57 4159 45 4E 44 49 : 31 
8790 4E 47 3A 4C 4153 54 20 : 23 
8798 53 45 4153 4F 4E 3139 : 33 
87A0 38 37 78 31713135 70 : 5F 
87A8 28 74 29 00 00 00 00 00 : C5 
87B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
87B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
87C0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
87C8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
87D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


ありませんので注意してください。プログ 
ラムは，次の9バイトです。 

CD 27 00 CD 2 A 00 C 3 AD 00 
MZ -1500 の場合は， QC コマンドで口一 
ドして， OK ? ( Y / N ) に対して N のキ 
一を押すと，120 Oh からに目的のプログラ 
ムがロードされます。これを次のプログラ 
ムで本米のアドレスに転送してやります。 
これは，700 Oh あたりに打ち込んで使ってく 
ださぃ。 

SPACE BLUSTER FZ ダンブリスト 

85F8 47 46 47 46 47 4147 46 : 2F 


んと書きます（これはほかのソフトにも使 
えますよ)。 

MZ -700 の場合は，まずテープを頭出し 
し，空いているアドレス（今回は84001丨〜 
C 77 Fh 以外）に，次のプログラムを打ち込 
み，その先頭アドレスにジャンプします0 
すると，丄 PLAY と表示されるので，カセ 
ットのプレイボタンを押します。テープが 
止まって，カーソルが点滅すればめでたく 
口ー ド終了です。フアイルネームの表示は 


8400 

F3 

87 

5F 

16 

00 

21 

13 

84 


A7 

8408 

19 

5E 

23 

56 

ED 

53 

09 

7F 


B8 

8410 

C3 

95 

93 

23 

84 

58 

84 

A1 


0F 

8418 

84 

D8 

84 

3C 

85 

94 

85 

2C 


E6 

8420 

86 

4B 

86 

54 

39 

30 

4C 

32 


92 

8428 

4D 

30 

5C 

52 

37 

28 

4F 

30 


09 

8430 

43 

38 

43 

35 

52 

2D 

41 

52 


05 

8438 

2B 

43 

52 

43 

2D 

42 

42 

39 


ED 

8440 

42 

35 

42 

46 

47 

41 

42 

41 


0A 

8448 

41 

39 

41 

35 

52 

42 

52 

41 


17 

8450 

52 

47 

38 

47 

3 9 

47 

52 

29 


13 

8458 

54 

39 

30 

4C 

32 

4D 

30 

5C 


14 

8460 

52 

37 

28 

4F 

30 

43 

38 

44 


EF 

8468 

34 

44 

43 

2D 

41 

34 

2B 

43 


CB 

8470 

38 

43 

52 

43 

38 

44 

34 

44 


04 

8478 

43 

2D 

41 

34 

47 

38 

47 

52 


FD 

SUM ： 

BE 

21 

F9 

EA 

D9 

31 

37 

El 

9948 

8480 

2B 

43 

38 

44 

34 

44 

45 

47 


EE 

8488 

34 

45 

38 

45 

52 

43 

44 

45 


14 

8490 

43 

43 

34 

2D 

42 

2B 

43 

43 


DA 

8498 

35 

52 

2D 

41 

34 

2B 

43 

34 


CB 

84A0 

29 

54 

39 

30 

4C 

32 

4D 

30 


El 

84A8 

5C 

52 

37 

28 

48 

33 

4F 

30 


07 

84B0 

47 

23 

46 

46 

23 

45 

45 

23 


C6 

84B8 

44 

44 

43 

2D 

42 

23 

41 

41 


DF 

84C0 

23 

47 

47 

23 

46 

46 

45 

4A 


EF 

84C8 

48 

32 

4F 

30 

47 

41 

47 

23 


EB 

84D0 

46 

47 

41 

47 

23 

46 

4A 

29 


FI 

84D8 

54 

39 

30 

4C 

32 

4D 

30 

5C 


14 

84E0 

52 

37 

28 

4F 

30 

43 

2D 

42 


E2 

84E8 

2B 

43 

2D 

42 

2B 

4 3 

2D 

41 


B9 

84F0 

52 

2B 

44 

52 

43 

52 

2D 

41 


16 

84F8 

•17 

34 

41 

34 

2B 

43 

2D 

42 


CD 

SUM ： 

02 

FC 

AB 

BF 

A0 

DF 

EB 

BF 

430E 

8500 

2B 

43 

2D 

42 

2B 

43 

2D 

42 


BA 

8508 

52 

2B 

44 

52 

43 

52 

2D 

41 


16 

8510 

47 

46 

46 

34 

2B 

43 

2D 

42 


E4 

8518 

2B 

43 

2D 

42 

2B 

43 

2D 

42 


BA 

8520 

52 

2B 

44 

52 

43 

52 

2D 

41 


16 

8528 

47 

34 

41 

34 

2fi 

4 4 

35 

2D 


Cl 

8530 

42 

34 

52 

41 

34 

41 

38 

47 


FD 

8538 

34 

46 

34 

29 

54 

39 

30 

4C 


E0 

8540 

32 

4D 

30 

5C 

52 

37 

28 

4F 


0B 

8548 

31 

41 

47 

41 

52 

41 

47 

41 


15 

8550 

52 

41 

47 

41 

42 

2B 

43 

44 


0F 

8558 

43 

2D 

41 

47 

46 

47 

52 

47 


IE 

8560 

4 6 

47 

52 

47 

46 

47 

41 

42 


36 

8568 

41 

42 

2B 

43 

2D 

41 

47 

41 


E7 

8570 

52 

41 

47 

41 

52 

41 

47 

41 


36 

8578 

42 

2B 

43 

4 4 

43 

20 

42 

2B 


D1 

SUM ： 

11 

Cl 

F5 

2E 

EE 

0B 

93 

12 

99BF 

8580 

43 

2D 

42 

2B 

43 

44 

45 

44 


ED 

8588 

45 

46 

47 

41 

46 

47 

45 

44 


29 

8590 

43 

2D 

42 

29 

54 

36 

30 

4D 


E2 

8598 

30 

4C 

30 

5C 

52 

37 

48 

34 


0D 

85A0 

4F 

31 

43 

23 

43 

44 

23 

44 


D4 

85A8 

45 

46 

23 

46 

47 

23 

47 

41 


E6 

85B0 

23 

41 

42 

23 

-12 

2B 

43 

23 


9C 

85B8 

43 

44 

23 

44 

45 

46 

23 

46 


E2 

85C0 

47 

23 

47 

46 

23 

46 

47 

23 


CA 

8508 

47 

41 

23 

41 

42 

23 

42 

4A 


DD 

85D0 

52 

34 

4C 

32 

54 

39 

30 

28 


E9 

85D8 

4F 

32 

43 

2D 

42 

2B 

43 

2D 


CE 

85E0 

42 

2B 

43 

44 

45 

44 

2D 

41 


EB 

85E8 

47 

41 

47 

41 

42 

2B 

4 3 

2D 


ED 


85F0 42 2B 45 44 45 44 45 46 


77739 C3E54A35B15 
4442345444344445 


000005 D42EE005EE 
DDDDD 41492000700 


AAAAA 2707 A0009A0 
5555510005000150 

AAAAAF95FA0002A0 

5555500005000050 

AAAAA3822A0000A0 

5555500115000050 

AAAAA30F 00000000 
5555510010000000 

AAAAA 00300000000 
5555500000000000 

AAAAAA03ADA00A0A 

5555550150500505 

AAAAAA0001A0000A 
5555550000500 005 

AAAAAA5802A0000A 

5555550001500005 


A 

2 

3 

F 

3 

3 

F 

8 

F 

6 

3 

2C 

4 
8 


0 6 lDD D , 


>555555 

0 A 0 A A A A 
0 5 0 5 5 5 5 


A 0 A A A A 
5 0 5 5 5 5 


o 

0 


0 0 A A A A 0 
0 0 5 5 5 5 0 


F 6BDAA 62993 CF 7276 
B DEE02E 00011 CEEDF 
3 

8 . 


特集 SPACE BLUSTER FZ 127 























D5 E5 3A 00 7F 
90 CD 0F 92 21 
72 21 0F 7F 3E 
E0 35 F2 A190 
7F 1A 0112 00 
D5 ED A1 C2 3A 
56 EB D122 00 

23 EA 2C 90 D1 
92 FE 50 28 0B 
FE 23 28 04 21 
1A 01 08 00 ED 
90 23 23 EA 57 

24 90 13 3A 0B 
7F 1A FE 30 DA 
3A D2 7D 90 E6 
7F 13 ED 53 09 


9000 

9008 

9010 

9018 

9020 

9028 

9030 

9038 

9040 

9048 

9050 

9058 

9060 

9068 

9070 

9078 


SUM ： E9 59 59 59 59 59 59 5E 


SUM ： A4 F4 67 67 67 67 F5 A5 E766 

8E00 76 76 77 77 52 52 34 34 : E6 
8E08 34 34 52 52 77 77 7171 : DC 
8E10 7171717171717171 : 88 
8E18 7171717171717171 : 88 
8E20 7171717171717171 : 88 
8E28 717177 77 52 52 34 34 : DC 
8E30 34 34 52 52 77 77 7171: DC 
8E38 7171717171717171: 88 
8E40 7171717171717171: 88 
8E48 7171717171717171: 88 
8E50 717177 77 52 52 34 34 : DC 
8E58 34 34 52 52 77 77 01 01: FC 
8E60 01 01 01 01 01 017171: E8 
8E68 7171 017171 017171: A8 
8E70 7171 01 01 01 01 01 01: E8 
8E78 01 0177 77 52 52 34 34 : FC 


SUM ： 7E 7E 7B EB C6 56 3C 3C 4929 

8E80 34 34 52 52 77 77 01 01: FC 
8E88 01 01 01 0101 01 01 01:08 
8E90 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
8E98 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
8EA0 01 0177 77 52 52 34 34 : FC 
8EA8 34 34 52 52 77 77 77 77 : E8 
8EB0 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
8EB8 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
8EC0 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
8EC8 77 77 77 77 52 52 34 34 : E8 
8ED0 34 34 52 52 52 52 52 52 : 54 
8ED8 52 52 52 52 52 52 52 52 : 90 
8EE0 52 52 52 52 52 52 52 52 : 90 


8A80 5A 5A 5A 5A 00 00 
8A88 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
8A90 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
8A98 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
8AA0 5A 5A 00 00 5A 5A 
8AA8 5A 5A 5A 5A 00 00 
8AB0 00 00 00 00 06 01 
8AB8 011319 00 1A 0F 
8AC0 00 00 00 00 00 00 
8AC8 00 00 00 00 5A 5A 
8AD0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
8AD8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
8AE0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
8AE8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
8AF0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
8AF8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 


SUM ： B2 54 2F A4 C0 4E 8A EB 100D 


SUM： 12 03 78 1A B8 07 9B BD 

9080 7F 5E 23 56 EB 3A 10 7F 
9088 47 04 2910 FD 22117F 
9090 EB 21 04 E0 73 72 21 08 
9098 7F 36 00 3A 0E 7F 32 08 
90A0 E0 21 07 E0 36 B0 36 74 
90A8 2D 36 02 36 00 2D 36 DD 
90B0 36 00 El D1 Cl FI FB C9 
90B8 AF 32 0E 7F 13 C3 24 90 
90C0 3E 0132 0E 7F 13 C3 24 
90C8 90 AF 32 00 7F 32 08 E0 
90D0 C3 A190 131A FE 30 DA 
90D8 24 90 FE 3A D2 24 90 E6 
90E0 0F 3210 7F 13 C3 24 90 
90E8131A FE 30 DA 24 90 FE 
90F0 3A D2 24 90 E6 0F 32 0B 
90F8 7F 13 C3 24 90 131A D6 


SUM ： 

8D80 

8D88 

8D90 

8D98 

8DA0 

8DA8 

8DB0 

8DB8 

8DC0 

8DC8 

8DD0 

8DD8 

8DE0 

8DE8 

8DF0 

8DF8 


SUM ： 63 63 A6 Al91 A6 A6 A6 

8D00 52 52 52 52 52 52 52 52 
8D08 52 52 52 52 52 52 52 52 
8D10 52 52 52 52 52 52 34 34 
8D18 34 34 52 52 77 77 77 77 
8D20 77 77 77 77 77 77 77 77 
8D28 77 77 77 77 77 77 77 77 
8D30 77 77 77 77 77 77 77 77 
8D38 77 77 77 77 52 52 34 34 
8D40 34 34 52 52 77 77 50 50 
8D48 50 50 50 50 50 50 50 50 
8D50 50 50 50 50 50 50 50 50 
8D58 50 50 50 50 50 50 50 50 
8D60 50 50 77 77 52 52 34 34 
8D68 34 34 52 52 77 77 75 75 
8D70 75 75 75 75 75 75 75 75 
8D78 75 75 75 75 75 75 75 75 


8EE8 52 52 52 52 52 52 52 52 : 90 
8EF0 52 52 52 52 52 52 34 34 : 54 
8EF8 34 34 34 34 34 34 34 34 : A0 


SUM ： F8 F8 C8 C8 C8 C8 F8 F8 77A3 

8F00 34 34 34 34 34 34 34 34 : A0 
8F08 34 34 34 34 34 34 34 34 : A0 
8F10 34 34 34 34 34 34 34 34 : A0 
8F18 34 34 34 34 34 34 34 34 : A0 
8F20 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8F28 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8F30 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8F38 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8F40 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8F48 75 70 72 50 70 72 50 70 : 49 
8F50 72 50 70 70 70 70 70 70 : 62 
8F58 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
8F60 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
8F68 70 70 70 70 70 70 70 75 : 85 
8F70 75 70 40 40 70 40 40 70 : C5 
8F78 40 40 70 70 70 70 70 00 : B0 


SUM ： 05 D9 FB D9 29 FB D9 BE 5592 

8F80 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8F88 00 70 70 70 70 70 70 70 :10 
8F90 70 70 70 70 70 70 70 75 : 85 
8F98 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8FA0 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8FA8 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8FB0 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8FB8 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8FC0 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
8FC8 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
8FD0 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
8FD8 70 70 7C 70 70 70 70 70 : 80 
8FE0 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
8FE8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8FF0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8FF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： D0 86 8C 34 A5 E6 B8 53 


SUM ： 

8B00 

8B08 

8B10 

8B18 

8B20 

8B28 

8B30 

8B38 

8B40 

8B48 

8B50 

8B58 

8B60 

8B68 

8B70 

8B78 


1C 

DO 

DO 

DO 

1C 

68 

29 

69 

00 

68 

D0 

D0 

D0 

D0 

DO 

DO 


89B8 

89C0 

89C8 

89D0 

89D8 

89E0 

89E8 

89F0 

89F8 


SUM: 

8A00 

8A08 

8A10 

8A18 

8A20 

8A28 

8A30 

8A38 

8A40 

8A48 

8A50 

8A58 

8A60 

8A68 

8A70 

8A78 


►ソフト が少ない PC - 6001 mk II SR を友人に売り払い， XI を買おうと考えていたところ 
目にしたのが昨年11月号の MZ -700 用ゼビウス。結局，自分がマシンを使いこなせていな 
いのを棚に上げ文句ばかりいって切り捨てたのではマシンが可哀そうだ，と反省しました。 

武内邦博 （21) 福岡県 


SUM ： A3 06 EE F5 2A E0 FI C9 E960 

8B80 33 33 33 33 33 33 33 33 : 98 
8B88 33 00 00 00 00 00 00 00 : 33 
8B90 00 00 00 00 00 00 00 5A : 5A 
8B98 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8BA0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8BA8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8BB0 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8BB8 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
8BC0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8BC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8BD0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8BD8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8BE0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
8BE8 02 DD 36 0113 DD 36 03 : 3F 
8BF0 01 C9 CD CB 8C E6 0F C6 : A9 
8BF8 05 DD 77 01 DD 36 02 27 : 96 


SUM ： 30 78 6F C2 71 EE 3C 3F 40CB 

8C00 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8C08 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8C10 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8C18 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8C20 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
8C28 75 75 75 70 50 50 50 50 : 0F 
8C30 50 70 70 70 70 60 60 60 : 30 
8C38 60 70 60 60 60 60 60 70 : 20 
8040 70 70 75 70 70 70 70 70 : 85 
8C48 70 70 70 70 70 75 75 75 : 8F 


5138923352 B53FEF 
CA 700922 C916C0F0 

5A02BFE91D2A3202 

FCE3555E2A9C1393 

3741D1 0031510 FDF 
FB00E29C129A9770 


0 0 0 0 5 0 
7 7 7 7 7 5 

0 0 0 0 5 0 
7 7 7 7 7 5 

0 0 0 0 5 0 
7 7 7 7 7 5 

0 0 0 0 0 0 
7 7 7 7 7 5 

0 0 0 0 0 0 
7 7 7 7 7 5 


.77777 

)0808 
>6677 
c c c c c C 
8 8 8 8 8 8 


0 8 C 

5 5 ハ 


0000555554444422 

6677777773333355 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

CCCCCCCCCCCCCCCC 

8888888888888888 


AAAAA 0450 AAAAAAA 
5555501005555555 

AAAAA0EE0AAAAAAA 

5555500005555555 


35A53A0DCCE4E7ED 
3B 6259002 B4AE895 


433DDAB66FDA 310 F 
291EE35E07E 31997 

250033 D43303A640 
D 79911 E1 51911621 

01440003 D1 400321 
5022999 1E2299CF2 

E 033444033 A 44030 
F0CC 22291 1C 22919 

066F3324F003\1*54 
9257CCC2799CC 232 

4F32FF 73344 F7AF3 
262077 BC1227B 「ノ 7C 

A7E324FF23A6F100 
F 85500773 CF 07510 

109DB3C4FF5BDE16 
490E 550007350 F23 

0808080808080808 
0011223344556677 
1111111111111111 
999999999 9999999 


2041B 6 73FD7145660CCE52E772610A2B 


A A3E68BE88\98A72C 
7 03FB7D5FF0255EF0 


1 

2 

5 

A 

B 

B 

B 

B 

E 

3 

E 

3 

9 

9 

8 

9 

8 

9 


5455554222246666 

7377773666637227 


-7773666637727 


5275552722227666 

7577775766657727 


リ 66675727 


■37777366663727 


-95EBBBE 98889 EAA 


D 0 0c 
1 D DC 


5 

4 

5 

E 

E 

E 

F 

E 

D 

7 

F 

B 

4 

9 

3 


555555555400c 


5555555550¢ 


5555555553000070 


AAAAAAAAAAC00FAA 

5555555555300057 


5 D 16 3 6 3 


A A A • 
5 5 5 1 


X 6 5 5 1 


A0000A0000AA9EAA 

5077050000552255 


リ 000055550 


<005000055225 


128 Oh! MZ 1987.3. 


































9600 41 
9608 34 
9610 44 
9618 42 
9620 31 
9628 24 
9630 20 
9638 24 
9640 24 
9648 24 
9650 20 
9658 24 
9660 24 
9668 24 
9670 00 
9678 00 


3A 24 46 
3A 24 46 
20 24 46 
3A 24 46 
46 42 3A 
46 37 0D 
4130 3A 
32 36 3A 
36 32 3A 
4130 0D 
4130 3A 
36 32 3A 
4130 3A 
4130 0D 
00 00 00 
00 00 00 


9180 3413 7E FE 09 
9188 36 08 C3 24 90 
9190 30 DA DA 91 FE 
9198 91 FE 3A D2 A8 
91A0 07 07 07 07 6F 
91A8 FE 41 DA DA 91 
91B0 C6 0A 07 07 07 
91B81A FE 30 DA DA 
91C0 D2 DA 91 FE 3A 
9108 E6 0F B5 6F C9 
91D0 DA 913D E6 07 
91D8 6F C9 37 C9 CD 
91E0 24 90 32 AF 90 
91E8 90 CD 8D 91 DA 
91F0 CD 8D 91 DA 24 
91F8 53 09 7F EB 21 


SUM ： Cl F6 EE 76 70 E6 EB A5 


9400 

9408 

9410 

9418 

9420 

9428 

9430 

9438 

9440 

9448 

9450 

9458 

9460 

9468 

9470 

9478 


SUM ： 05 OB CD A0 EB 84 517E 


9700 

9708 

9710 

9718 

9720 

9728 

9730 

9738 

9740 

9748 

9750 

9758 

9760 

9768 

9770 

9778 


BC 

AE 

81 

B8 

BB 

83 

95 

95 

8C 

68 

95 

8C 

91 

68 

00 

00 


SUM ： 

9580 

9588 

9590 

9598 

95A0 

95A8 

95B0 

95B8 

95C0 

95C8 

95D0 

95D8 

95E0 

95E8 

95F0 

95F8 


SUM ： B0 44 0C BE C0 23 50 68 2199 

9480 3A 34 3A 34 3A 30 3A 31 : B1 
9488 3A 30 3A 2D 31 0D 50 44 : A3 
9490 3120 44 42 20 24 34 45 : 94 
9498 3A 30 3A 24 34 32 3A 24 : 8C 
94A0 37 30 3A 24 42 30 3A 24 : 95 
94A8 37 37 3A 24 4130 3A 35 : AC 
94B0 0D 50 44 32 20 44 42 20 : 99 
94B8 24 35 36 3A 24 37 33 3A : 91 
94C0 24 33 32 3A 24 34 45 3A : 9A 
94C8 24 35 33 3A 24 35 33 3A : 8C 
94D0 24 35 33 3A 24 35 33 0D : 5F 
94D8 50 44 33 20 44 42 20 24 : B1 
94E0 34 45 3A 24 33 43 3A 24 : AB 
94E8 37 41 3A 24 37 41 3A 24 : AC 
94F0 44 30 3A 24 37 32 3A 24 : 99 
94F8 42 30 3A 24 42 30 0D 50 : 9F 


SUM ： 2B 67 93 D9 19 34 67 F21B81 

9500 44 33 32 20 44 42 20 24 : 93 
9508 33 43 3A 24 34 44 3A 24 : AA 
9510 37 41 3A 24 37 41 3A 24 : AC 
9518 37 32 3A 24 44 30 3A 24 : 99 
9520 42 30 3A 24 42 30 0D 50 : 9F 
9528 44 34 3120 44 42 20 24 : 93 
9530 33 42 3A 24 37 42 3A 24 : AA 
9538 37 42 3A 24 33 42 3A 24 : AA 
9540 46 30 3A 24.46 30 3A 24 : A8 
9548 44 30 3A 24 44 30 0D 50 : A3 
9550 44 34 32 20 44 42 20 24 : 94 
9558 37 42 3A 24 33 42 3A 24 : AA 
9560 33 42 3A 24 37 42 3A 24 : AA 
9568 44 30 3A 24 44 30 3A 24 : A4 
9570 46 30 3A 24 46 30 0D 50 : A7 
9578 44 34 33 20 44 42 20 24 : 95 


SUM ： F7 18 BA 0A 61 3D 05 ED 


9280 4A 4C 9140 5E 9154 DC 
9288 9153 E9 914D 36 92 2D 
9290 7D 912B 70 9143 AB 01 
9298 44 7D 0145 53 0146 40 
92A0 0147ID 0141 FE 00 42 
92A8 E2 00 52 02 00 43 93 01 
92B0 44 67 0145 40 0146 2E 
92B8 0147 0D 0141 F0 00 42 
9200 D6 00 52 02 00 43 78 00 
92C8 44 93 0145 67 0146 40 
92D0 0147 2E 0141 0D 0142 
92D8 F0 00 52 02 00 00 00 00 
92E0 00 00 00 00 00 00 00 00 
92E8 00 00 00 00 00 00 00 00 
92F0 00 F7 FF F7 FF 09 00 09 
92F8 00 09 00 09 00 F7 FF F7 


SUM ： 


9900 

9908 

9910 

9918 

9920 

9928 


SUM ： 2E F8 F8 F8 F8 F8 F8 F8 


SUM ： 68 02 A7 F4 6F 3D 93 D5 84DD 

9680 35 FF FF FF FF FF FF FF : 2E 
9688 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9690 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 


SUM ： FI CF 0D A4 0F 73 FI49 6DE0 


SUM ： CF 7C F519 F8 8E 6E 7F F91F 

9300 FF F7 FF FE FF FE FF FE : ED 
9308 FF FE FF FE FF FE FF FE : F4 
9310 FF FE FF FE FF FE FF FC : F2 
9318 FF FC FF 00 00 00 00 00 : FA 
9320 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
9328 00 00 00 02 00 02 00 02 : 06 
9330 00 02 00 02 00 02 00 02 : 08 
9338 00 02 00 02 00 02 00 04 : 0A 
9340 00 04 00 00 00 00 00 00 : 04 
9348 00 00 00 F7 FF 01 00 01: F8 
9350 00 01 00 01 00 01 00 01:04 
9358 00 01 00 01 00 01 00 01:04 
9360 00 09 00 FF FF FF FF FF : 04 
9368 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
9370 FF FF FF FF FF 24 90 24 : D3 
9378 90 24 90 24 90 24 90 24 : D0 


► Z 80,000 使用の MZ が出たら，通称 MZ-80K と呼ばれるでしようか？ 

埜口秀人（ 17> 茨城則 


特集 SPACE BLUSTER FZ 129 


D5 

70 

6E 

38 

4A 

9D 

1C 

45 

8C 

EC 

03 

5E 

IE 

3B 

0A 

18 


SUM ： 32 3169 73 85 4B 4B 2D 6465 

9780 9E CD IE 9F CD 84 99 CD : DF 
9788 45 A1 CD 56 9D CD D5 9C : E4 
9790 CD B4 A3 CD 77 9E CD 6D : 40 
9798 99 CD 59 9C CD BC 9A C3 : 41 
97A0 78 97 31 F0 10 3E 04 CD : 4F 
97A8 00 84 CD 99 99 CD 52 9B : 3D 
97B0 CD 29 99 3E 01 F5 CD 87 : 17 
97B8 A4 CD 87 98 CD A8 98 CD : 6A 
97C0 B9 9E CD IE 9F CD 84 99 : CB 
97C8 CD B4 A3 CD 77 9E CD 56 : 29 
97D0 9D CD D5 9C CD D6 9D CD : E8 
97D8 45 A1 CD 6D 99 CD 59 9C : 7B 
97E0 CD BC 9A C3 B9 97 FI3C : 63 
97E8 FE 06 C2 B5 97 3E 07 CD : 24 
97F0 00 84 06 80 D9 CD 84 99 : Ci) 
97F8 CD 7D A0 CD 6D 99 D910 : a6 


SUM ： 32 8319 76 37 9C 2C 5F C622 

9800 F3 3E 0132 OF CE 21 F7 : 59 
9808 D2li IF D3 0130 02 ED : F5 
9810 BS 21 F7 DA 11IF DB 01 : B6 
9818 30 02 ED B8 21 C8 D0 11 : A1 
9820 C9 D0 0E 28 70 ED B0 01 : DD 
9828 DE 00 10 FE 0D 20 FB 3E : 52 
9830 00 3C E6 0F 32 30 98 C2 : ED 
9838 06 981194 AA DD 2171 : 5C 
9840 11 DD 36 01 06 0E 07 DD : ID 
9848 36 00 0A 06151A CD 12 : 54 
9850 00 13 3E 5A 2D 20 FD 3D : 32 
9858 20 FA 10 FI DD 34 01 DD : 0A 
9860 34 01 0D 20 E2 3E 1310 : A5 
9868 FE 0D 20 FB 3D 20 F8 3E : B9 
9870 05 CD 9C 99 F5 32 0F CE : 0B 
9878 CD IE 9F FI F5 CD E8 A8 : CD 


SUM ： C5 F9 0F 57 C9 D8 06 35 BD16 

9880 FI 3D 20 ED C3 29 9B CD : 8F 
988817 9C CD 0C 9D CD AA A2 : 42 
9890 CD 0C 9D CD AA A2 CD 0C : 68 
9898 9D CD AA A2 CD D0 A2 CD : C2 
98A0 93 A3 CD 00 9E C3 3D A5 : 46 
98A8 3A 11 CE B7 C8 3A 12 CE : B2 
98B0 B7 FA C5 98 3A 11 CE 3D : 64 
98B8 87 6F 26 00 1156 A619 : 42 
98C0 5E 23 56 EB E9 2113 CE : AD 
98C8 34 7E FE IE D8 FI C3 E6 : 40 
98D0 97 21 00 20 22 07 CE 11 : E0 
98D8 00 00 32 E4 00 ED 53 05 : 5B 
98E0 CE C3 33 00 21 00 00 22 : 07 
98E8 05 CE 7C 32 0F CE 21 0E : 8D 
98F0 CE 36 03 C9 21 0F CE 34 : 02 
98F8 7E FE 05 CA A2 97 3D CD : 8E 


9698 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

96A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

96A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

96B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

96B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

96C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

96C8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

96D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

96D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

96E0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

96E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

96F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

96F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


3121444444444400 

4444222222222200 

6743AA0AAA0AAA00 

3343332333233300 

4404012066262200 

2222334333433300 

AADAA 64122422600 
3303344433433300 


0DCF5BD46C068D49 
16EA1DBC6B 868 C9E 


0340271 


6 8366094023330891 
A 0C1 501393 C999E29 

8 2FF36FF 

6 3752177 

6 
F 

9 

7 

5 
E 

i 

s 


47F3B0C1E 
20704 c 492 

1F7EF18A6823C07D 
0085510 DE 0995915 

E2F97A1 002 IF 0381 
3371822393 F39D29 

2F12F6BE4F238F06 
770975 EF2A99B492 

0808080808080808 

0011223344556677 

2222222222222222 

9999999999999999 


0EAF1 737 1A5A45D3 
9FD 090149 DBD26E7 

4A2676FED1A 13030 
21DEBE6FC409C91E 

A 37 1 ?D 712 E6D3404 
D149C309DFC 81290 


FE 384005 CE 64203 F 
6ABBBBB7AABBBB7A 


0004354412421343 

3335333333533333 

0AA30AA0AA30AA0A 

2335233233523323 

214 D 200212 D 21323 
4330433433043343 

4AA14AA4AA14AA4A 

4333433433343343 

042DO 21022 DO4201 
2332233233223323 

DAAA3AADAAA4AADA 
0333333033333303 

2152613400064020 

3333433333343333 

AAAA2AAAAAA2AAAA 

3333433333343333 


4 005642 E120FE6503 
c DDA5E3FBA0AABBBB 


B 00502 FF 010 AA30AA 
1 99F13701A 0335233 

9 4438FC 223044 D225 
4 22F3A033C 0330433 

9 000202 FF00AA14AA 
8 9993137790333433 

A 44439 F10F000D000 

1 222C3700A 0332233 

A 000E 232220 AAA2AA 
8 9993213330333333 

4 444502 F1F 0110641 

2 222E9370F 0333433 

A 00050 FDEE0\\A2AA 
8 999D 070330333433 

•• 0808080808080808 
M 8899AABBCCDDEEFF 
u 3333333333333333 
s 9999999999999999 


1167 D1FD95D9C749 
A3A1CADC9DC9BB8B 

D8CDDCD14D0DDE0D 

C96C98CA8CABCC0C 

04DACD15DDADC1D6 

1FC90CA4C9CC91CA 

0D92DDCDE6DE9A53 
FC94C98C95C 95303 

189DECDEED17D4ED 

392C90C93CA7CA3C 

84D70DD9DF5D 9078 
9ECA0C9BC9FC9699 

1D07D1CDEED6DD57 

DC13CA0C91CA6C18 

DD0DCCD1BDC3DAAD 

C9FC98CA5C9BC9CC 


c 88657 DF 49 DABC 116 
6 AAAA9A9A8AA98A8B 


Bl 

5 

B 

9 

E 

0 

3 

0 

8 

D 

7 


4 4 3 3c 


-4433443 


302222323 


-X 443334333343 


60917 D695B8400EF 
8A2EE0ACE 00400 FF 


A0696EE25BADFE9E 

5E6C9A6DAF1F1673 


2 1 A 71 0 7 
4 5 F 3 8 9 D 


9A 

6 

4 

E 

5 

9 

8 

7 

F 

6 
5 


2 E 0 D 3 E 
5 c 0 E c c 


9 F 7 E 2 4 
9 A 8 5 3 0 































SUM： 06 B7 34 37 D0 DE A5 8B E81B 

A080 10 E6 7F 32 7E A0 21 B6 : 9C 
A088 CB 11 B7 CB 01 06 00 77 : DC 
A090 ED B0 C9 3A 0F CE 47 3E : 02 
A098 02 C6 0210 FC 4F 21 B0 : F6 
A0A0 A91114 00 3A 0F CE 47 : 2C 
A0A81910 FD DD 2121 CE 06 : 19 
A0B0 0A DD 36 00 017E DD 77 : F0 
A0B8 0123 7E DD 77 02 DD 71 : 46 
A0C0 0311 04 00 DD 19 2310 : 41 
A0C8 E8 C9 DD 2121 CE 06 0A : AE 
A0D0 D9 DD 7E 00 B7 CA EF A0 : 44 
A0D8 DD 5E 01 DD 56 02 EB 01 : 5D 
A0E0 02 071168 AA FE 02 20 : 4C 
A0E8 0311 C3 AB CD D7 99 01 : C0 
A0F0 04 00 DD 09 D910 D9 C9 : 75 


20 20 20 
4B 49 41 
20 0D 20 
54 55 42 
49 4C 4C 
54 4152 
06 03 DD 
01 00 DD 
29 00 DD 


SUM： B4 3F B6 AA D3 8B 26IE 

A000 0E C81127 00 77 23 77 
A0081910 FA 0E 05 21 C0 CA 
A010 1124 00 06 04 7E EE FF 
A018 77 2310 F919 0D C213 
A020 A0 3E 06 3C E6 07 32 22 
A028 A0 5F 16 00 218C AA 19 
A030 7E 0E 03 2195 C91121 
A038 00 06 07 77 2310 FC 19 
A040 0D C2 39 A0 DD 2129 C8 
A048 DD 77 00 DD 77 01 DD 77 
A050 02 DD 77 03 DD 77 28 DD 
A058 77 29 DD 77 2A DD 77 2B 
A060 DD 77 78 DD 77 79 DD 77 
A068 7A DD 77 7B DD 21 C9 C8 
A070 DD 77 00 DD 77 01 DD 77 
A078 02 DD 77 03 C9 3E 01 C6 


SUM： 03 D9 C5 68 FI7A 9B CC 

9F80 28 C8 0127 00 3A 28 C8 
9F88 ED B0 32 4F C8 C9 3E 06 
9F90 3C E6 07 32 8F 9F C2 AA 
9F98 9F 2129 C81128 C8 01 
9FA0 27 00 3A 28 C8 ED B0 32 
9FA8 4F C8 3E 06 3C E6 0F 32 
9FB0 AB 9F C0 2151 C81150 
9FB8 C8 0127 00 3A 50 C8 ED 
9FC0 B0 32 77 C8 C9 216D 9F 
9FC8 CB 06 D8 3E 06 3C E6 07 
9FD0 32 CC 9F 5F 16 00 216E 
9FD8 9F 19 7E 32 04 C9 32 05 
9FE0 C9 32 2C C9 32 2D C9 32 
9FE8 54 C9 32 55 C9 06 07 21 
9FF0 4F C91126 00 77 23 77 
9FF8 23 771910 F8 06 05 21 


SUM ： 4140 

9E00 3E 06 
9E08 3C C2 
9E10 3A 0D 
9E18 CE 21 
9E20 14 7E 
9E28 72 C9 
9E30 9E 73 
9E38 B7 C0 
9E40 CE 11 
9E48 02 C2 
9E50 14 2B 
9E5810 EC 


SUM： El 

9D80 CD 
9D88 07 
9D90 5F 
9D98 70 
9DA0 C9 
9DA8 E8 
9DB0 00 
9DB8 42 
9DC0 17 
9DC8 36 
9DD0 10 
9DD8 CE 
9DE0 C8 
9DE8 DD 
9DF0 02 
9DF8 D9 


SUM： 82 45 

9D00 9D 7D 
9D0814 D8 
9D10 B7 CA 
9D18 FE 28 
9D20 23 7E 
9D28 7E 2B 
9D30 00 23 
9D38 7E FE 
9D40 21 09 
9D48 78 86 
9D50 D8 23 
9D58 99 CE 
9D60 B7 CA 
9D68 EB CD 
9D70 E6 07 
9D78 CA 8B 


9B80 59 
9B88 .20 
9B90 4E 
9B98 20 
9BA0 20 
9BA8 49 
9BB0 0D 
9BB8 36 
9BC0 36 


9E60 D8 2121 CE 11 04 00 06 : 03 


9E68 

0A 

7E 

3D 

C2 

73 

9E 

23 

23 


: DE 

9fe70 

35 

2B 

2B 

19 

10 

F3 

C9 

DD 


: 4D 

9E78 

21 

49 

CE 

06 

14 

C5 

DD 

7E 


: 72 

SUM： 

89 

6D 

6E 

62 

B4 

96 

0A 

1A 

42D6 

9E80 

00 

3D 

FA 

A8 

9E 

a 7 

6F 

26 


99 

9E88 

00 

11 

B1 

9E 

19 

46 

23 

4E 


30 

9E90 

DD 

5E 

01 

DD 

56 

02 

EB 

CD 


29 

9E98 

2C 

9A 

70 

79 

CB 

DC 

CB 

7F 


A0 

9EA0 

C2 

A7 

9E 

7E 

E6 

07 

B1 

77 


9A 

9EA8 

11 

04 

00 

DD 

19 

Cl 

10 

CD 


A9 

9EB0 

C9 

48 

70 

44 

60 

EF 

E2 

EF 


E5 

9EB8 

53 

DD 

21 

49 

CE 

06 

14 

DD 


5F 

9EC0 

7E 

00 

3D 

FA 

D7 

9E 

87 

5F 


10 

9 EC 8 

16 

00 

21 

DF 

9E 

19 

5E 

23 


4E 

9EI)0 

56 

EB 

11 

D7 

9E 

D5 

E9 

11 


96 

9ED8 

04 

00 

m) 

19 

10 

El 

C9 

FE 


B2 

9EE0 

9E 

FE 

9E 

FO 

9E 

E7 

9E 

DD 


2A 

9EE8 

35 

02 

F0 

DD 

36 

00 

00 

C9 


03 

9EF0 

DD 

34 

01 

DD 

7E 

01 

FE 

14 


80 

9EF8 

D8 

DD 

36 

00 

00 

C9 

DD 

35 


C6 

SUM： 

6E 

12 

5C 

F7 

7A 

86 

0F 

50 

F79A 

9F00 

02 

FA 

19 

9F 

DD 

7E 

02 

0F 


20 

9F08 

D8 

DD 

7E 

03 

DD 

86 

01 

DD 


77 

9F1C 

77 

01 

FE 

14 

30 

03 

FE 

05 


C0 

9F18 

D0 

DD 

36 

00 

00 

C9 

3A 

0F 


F5 

9F20 

CE 

3D 

87 

5F 

16 

00 

21 

2F 


57 

9F28 

9F 

19 

5E 

23 

56 

EB 

E9 

39 


9C 

9F30 

9F 

76 

9F 

8E 

9F 

C5 

9F 

7D 


C2 

9F38 

A0 

21 

6D 

9F 

CB 

06 

D8 

3E 


B4 

9F40 

02 

3C 

E6 

07 

32 

40 

9F 

5F 


9B 

9F48 

16 

00 

21 

6E 

9F 

19 

7E 

32 


0D 

9F50 

F8 

C9 

32 

20 

CA 

32 

48 

CA 


21 

9F58 

3E 

12 

3C 

E6 

IF 

32 

59 

9F 


BB 

9F60 

C0 

21 

29 

C8 

11 

28 

C8 

01 


D4 

9F68 

15 

00 

ED 

B0 

C9 

AA 

70 

30 


C5 

9F70 

74 

34 

78 

38 

7C 

3C 

21 

6D 


9E 

9F78 

9F 

CB 

06 

08 

21 

29 

C8 

11 


6B 


SUM: C4 5D 5E 47 02 25 63 38 89F1 

9C00 07 CE 2A 05 CE 7B 5A 57 : FE 
9C08 7D 6C 67 B7 ED 52 C8 D8 : E6 
9C10 2A 05 CE 22 07 CE C9 3E : FB 
9C18 07 32 00 E0 3A 01 E0 E6 : 1A 
9C20 3C FE 3C C8 47 2A 00 CE : 7D 
9C28 7C CB 50 C2 33 9C B7 CA : A9 
9C30 33 9C 25 CB 58 C2 3E 9C : B3 
9C38 FE 19 D2 3E 9C 24 7D CB : 2F 
9C40 68 C2 4A 9C FE 05 CA 4A : 27 
9C48 9C 2D CB 60 C2 55 9C FE : A5 
9C50 12 CA 55 9C 2C 22 00 CE : E9 
9C58 C9 AF 32 00 E0 3A 01 E0 : A5 
9C60 CB 77 C0 3E 0132 9E 11 : 22 
9C68 CD 3E 00 11 A19C 2112 : 8C 
9C70 0C 22 7111 DF 2112 0C : CE 
9C78 CD B4 OF CB DC 54 5D 13 : FB 


SUM： EE E2 BE 14 93 41 D2 8A 8224 

9C80 01 04 00 36 70 ED B0 AF : F7 
9C88 32 00 E0 3A 01 E0 CB 77 : 6F 
9C90 28 F5 012D 00 10 FE 0D : 66 
9C98 20 FB CD IB 00 B7 C0 18 : 92 
9CA0 F9 50 4155 53 45 0D CD : 51 
9CA8 84 99 21 0F 0B 22 7111 : FC 
9CB0 11 C9 9C CD 15 00 21 C7 : 40 
9CB8 D911 C8 D9 01 0A 00 36 : CC 
9CC0 70 ED B0 CD AF 99 C3 0C : FI 
9CC8 97 52 4F 55 4E 44 20 43 : 82 
9CD0 4C 45 4152 0D 3E 013C : AC 
9CD8 E6 03 32 D6 9C 11 F7 9C : 31 
9CE0 6F 26 00 19 7E 32 A4 A9 : AB 
9CE811 A4 A9 2A 00 CE CD 2C : 4F 
9CF0 9A 01 02 02 C3 77 9A 4D : C0 
9CF8 4D 3C 3C 7C FE 28 D2 0A : 43 


9BC8 23 DD 23 DD 2310 E8 3A 
9BD0 0E CE B7 C8 47 DD 214A 
9BD8 DB DD 36 00 72 DD 36 01 
9BE0 50 DD 36 28 40 DD 36 29 
9BE8 40 DD 23 DD 23 DD 2310 
9BF0 E8 C9 21 06 CE 7E 83 27 
9BF8 77 2B 7E 8A 27 77 ED 5B 


SUM： BB 48 65 CB 58 59 83 8B 


E6 

62 

3C 

0D 

9B 

40 

16 

27 

77 


130 Oh! MZ 1987.3. 


► 烺近はそこかしこで X 68000 が話題となり，シャープフアンとしては典が高いです。研究 
室にある98の無能さには嫌気がさしており就職も決まったことなので，ローン組んででも 
X 68000 を H いたいと思っています。でもすぐ手に入るかどうかが心配だ。 

牧秀彦（23> 熊本県 


9930 40 
9938 36 
9940 9A 
9948 B0 
9950 4F 
9958 04 
9960 3A 
9968 1E 
9970 11 
9978 21 


SUM： 5E 

9980 02 
9988 C8 
999011 
9998 C9 
99A0 21 
99A8 C8 
99B0 0F 
99B8 FB 
99C0 B7 
99C8 23 
99D0 DB 
99D8 E5 
99E0 ED 
99E8 CD 
99F0 EB 
99F8 99 


SUM： 6F 5F CE 70 68 CE DD 512054 

9A00 D2IF 9A 1A CB 5F C2IF : B0 
9A08 9A E5 CD 2C 9A CB DC CB : 84 
9A10 7F CA ID 9A E6 70 FD 6F : C2 
9A18 7E E6 07 FD B5 77 El13 : 88 
9A20 2410 DA El2C 08 47 0D : 77 
9A28 C2 FB 99 C9 C5 D5 5C 16 : 2B 
9A30 00 62 29 29 29 44 4D 29 : 97 
9A38 29 0919 01 00 D4 09 D1 : FA 
9A40 Cl C9 21 05 CE 117C D0 : DB 
9A48 3E 20 ED 6F 1213 ED 6F : 3B 
9A5012 ED 6F 2313 ED 6F 12 : 12 
9A5813 ED 6F 12 ED 6F 2311 : 11 
9A60 87 D0 ED 6F 1213 ED 6F : 34 
9A6812 ED 6F 13 23 ED 6F 12 : 12 
9A70 13 ED 6F 12 ED 6F C9 C5 : 6B 
9A78 E5 78 08 E51A 7713 23 : 11 


SUM： 2D 0F FF D3 36 6C A8 54 3DE8 

9A80 10 FA El C5 0128 00 09 : E2 
9A88 Cl 08 47 0D C2 7A 9A El : D4 
9A90 Cl CB DC 08 E51A CB 5F : 99 
9A98 C2 AA 9A CB 7F CA A9 9A : 5D 
9AA0 E6 70 FD 6F 7E E6 07 FD : 2A 
9AA8 B5 7713 2310 E7 El C5 : FF 
9ABO 0128 00 09 Cl 08 47 0D : 4F 
9AB8 C2 93 9A C9 3A 10 CE B7 : 87 
9AC0 C8 3E 06 CD 00 84 21 C8 : 46 
9AC8 DC 0158 02 7E EE 77 77 : 91 
9AD0 23 0B 78 B120 F6 3E 00 : AB 
9AD8 3C E6 03 32 D7 9A 87 4F : 9E 
9AE0 06 00 21219B 09 5E 23 : 6D 
9AE8 56 2A 00 CE 01 02 02 CD : 20 
9AF0 D7 99 CD 6D 99 015A 00 : 9E 
9AF810 FE 0D 20 FB 3E 00 3C : B0 


SUM： F8 0A 1C 37 55 B7 22 23 51FA 

9B00 E6 0F 32 FE 9A 20 CF 21 : CF 
9B08 0E CE 35 FA 29 9B 01 00 : D0 
9B10 00 10 FE 0D 20 FB 3A 0F : 7F 
9B18 CE FE 05 CA A2 97 C3 0F : A6 
9B20 97 A4 A9 AC A9 B4 A9 BC : 52 
9B28 A9 21 C8 D911 C9 D9 01 : IF 
9B30 08 00 36 70 ED B0 2110 : 7C 
9B38 0B 22 71111148 9B CD : 70 
9B40 15 00 CD AF 99 C3 03 97 : 87 
9B48 47 414D 45 20 4F 56 45 : 24 
9B50 52 OD 3A 0F CE F6 20 32 : BE 
9B58 6D D3 E6 07 2163 9B 11 : 5D 
9B60 0D 00 471910 FD EB 21 : 86 
9B681115 22 7111 C318 00 : A5 
9B70 20 20 20 42 45 4C 4152 : C6 
9B78 4D 20 20 20 0D 20 20 20 : 1A 


4003D3B66 
522545 D33 

3009 D0ADD 
5224024 DD 

10060 E100 
422424200 

5D100FD08 
404224 D02 


E F1AE150C7D2DD8D7 
D 1EA9684S9FB9EDF2 
8 


8 23530 E5F761CAB07 

9 4FFB2BA 21 1A6496E 


D 127C9D3AFCD3 
1 78066 A 386850 


IE 203231 EE0B 
0C307C 22770 c 


0E7E 23230 E71 
09BCC 2720952 


▲C9B 22705 C 


E ED5A46ECEAF5FB0A 
B 001A5425F4E 68589 


EC9701C20D1 


7 9 19 9 
B D 0 9 c 

c E7C10C009DAE5B78 
B 7B2BD8BC093C0EDE 


3 BEB 61130 AA8AE6A3 
D C7EE1200D 313 C5A2 

7 0D5E808B80D07D4D 
2 7D078BE11B9C1D8D 

A76C0D1D1D 951013 
975D0E0C1EC 02012 

A C1DB138AA12EDE2D 
B 2BDC20D9D03FD50D 


9 EEB34 杉 493910 1E7B 
7 F722333C 282007 BE 

0DEE03D 30006 DE6C23 
9 9C 702920 D8D75D00 

A946D1868B9DDBE6 
093393 C3B7CDDC75 

A A13D1A7B63BEF0DD 
c D2293DB282B357DD 

D 5 < 
c 0 - 

D E7FA7E38EA914C1D 
c FB1DBF22CB7072B9 


5 A 4 7 0 E 0 
5 E 7 0 5 c 9 


E 6910 F7DAC 


01D12BDC08 

01E039CDB5 

BE0EF148D1 

3C0CAB8CE0 

196A0D 0120 
0934BC020D 

0101 DED 888 
1201 ECCA5C 


4 28DC31B4C7D0C20C 

2 6DAE 52428 AC883F8 
4 

2 ... 

3 1A040E0E5F5250AC 
B 1CB 0032 C17CDE1D9 

F 88D019D 3619 C942B 
0 C5EB1C 0032 c 992 CF 

: BABBD3DD 
-D0FFE10C 

—— I - - ^F60DA175 

541E1C701CCE4E 

E 931E 940819357788 

6 C90C100F2C2EB70O 

7 0DCFB0007B08AAC1 
6 BCD0AB024F 00192 c 

D48A011D 80689 ell 
EDC 35003 C13792EE 


8 

7 


































AB DD 7E 03 3D CA D7 : 72 
1193 AB C3 D7 99 EB : 06 
AB AB DD 7E 03 FE 03 : C6 
D7 9911 A3 AB FE 01 : 98 
D7 99119B AB C3 D7 : 2B 
EB 11 B3 AB C3 D7 99 : 26 
11 BB AB C3 D7 99 DD : 72 
40 10 06 0A D9 DD 7E : B5 
B7 FA 56 A7 87 6F 26 : CA 
1165 A719 5E 23 56 : 0D 
1156 A7 D5 E911 04 ： CC 
DD 19 D910 DF 2164 : 43 
CB 06 C9 55 42 A8 71 : FI 
98 A7 B2 A7 DA A7 0F : CF 
3A 64 A7 0F D0 DD 35 : DE 
DD 7E 02 FE FE 20 04 : 7F 


SUM ： E9 5A 97 B7 99 

A480 DD 96 24 C0 3A 
A48811 CE 4711 C8 
A490 AB 1910 FD 11 
A498 C8 ED B0 3D 87 
A4A0 AC A419 5E 23 
A4A8 2112 CE E9 B6 
A4B0 D7 A4 EC A4 FB 
A4B815 CE 21 FB 1C 
A4C0 3216 CE DD 36 
A4C8 AF 3215 Cfi 21 
A4D0 13 CE DD 36 00 
A4D8 3215 CE 2114 
A4E0 CE 3216 CE 32 
A4E8 36 00 10 C9 AF 
A4F0 21 07 28 2213 
A4F8 00 20 C9 AF 32 


A700 

A708 

A710 

A718 

A720 

A728 

A730 

A738 

A740 

A748 

A750 

A758 

A760 

A768 

A770 

A778 


SUM ： 6516 C4 5B IB 2C 

A500 36 00 40 21 07 F5 
A508 CE 2117 CE 06 05 
A510 C6 05 77 23 361A 
A518 F5 C9 DD 5E 01 DD 
A520 DD E5 D5 CD ID A1 
A528 3A A5 DD 36 00 01 
A530 01 DD 72 02 CD 31 
A538 71 03 DD El C9 3A 
A540 3D F8 87 6F 3A 12 
A548 F8 3A 15 CE B7 C8 
A550 1159 A519 5E 23 
A558 E9 7A A5 98 A5 AB 
A560 A5 EC A5 3E 18 87 
A568 C5 47 3A 64 A5 90 
A570 Cl32 64 A5 FE 27 
A578 A5 C9 CD ID A1 D8 


A380 

A388 

A390 

A398 

A3A0 

A3A8 

A3B0 

A3B8 

A3C0 

A3C8 

A3D0 

A3D8 

A3E0 

A3E8 

A3F0 

A3F8 


SUM ： 47 8C A2 A8 47 BC 95 55 90A3 

A580 13 CE 15 7B C6 08 5F DD : 7B 
A588 36 00 02 DD 73 01 DD 72 : D8 
A590 02 CD 31 A1 DD 71 03 C9 : BB 
A598 CD ID A1 D8 DD 36 00 03 : 79 
A5A0 DD 36 01 04 CD 63 A5 DD : CA 
A5A8 77 02 C9 CD ID A1 D8 DD : 82 
A5B0 36 00 01 ED 5B 13 CE 3A : 9A 
A5B8 02 CE 8314 DD 77 01 DD : 99 
A5C0 72 02 DD 36 03 00 21 02 : AD 
A5C8 CE 34 7E FE 0A D8 36 00 : 96 
A5D0 C9 CD ID A1 D8 DD 36 00 : 3F 
A5D8 04 ED 5B 13 CE 1C 1C DD : 42 
A5E0 73 01 DD 72 02 CD 31 A1 : 64 
A5E8 DD 71 03 C9 DD 2117 CE : FD 
A5F0 06 05 DD 35 01 F2 FC A5 : B1 
A5F8 DD 36 011A DD 23 DD 23 : 2E 


SUM: E4 5B C815 8512 '55 02 98AF 

A600 10 FO 21 01 0122 09 CE : 1C 

A608 22 0B CE ED 5B 00 CE DD : EE 


SUM ： B3 319D 36 F0 24 C2 CF 24A1 

A280 6F EB 06 03 DD 2199 CE : C8 
A288 C5 DD 4E 00 DD 46 0179 : 8D 
A290 B7 CA A2 A2 CD 40 9D DA : 49 
A298 A2 A2 2112 CE 35 DD 36 : 8D 
A2A0 00 00 DD 23 DD 23 Cl10 : D1 
A2A8 DF C9 3A 15 CE B7 C8 3A : 7E 
A2B0 12 CE B7 F8 3A 11 CE 3D : E5 
A2B8 F8 87 6F 26 00 11 C6 A2 : 8D 
A2C0 19 5E 23 56 EB E9 70 A2 : D6 
A2C8 60 A2 60 A2 4E A2 60 A2 : F6 
A2D0 21 09 00 22 09 CE 22 0B : 50 
A2D8 CE ED 5B 13 CE DD 2199 : 8E 
A2E0 CE 06 03 C5 DD 7E 00 B7 : AE 
A2E8 CA F9 A2 4F DD 46 01 CD : A5 
A2F0 40 9D DA F9 A2 DD 36 00 : 65 
A2F8 00 DD 23 DD 23 Cl10 E3 : B4 


A0F8 3A 0F CE 47 21 F8 A911 : 31 


SUM ： 7B CA A5 62 D9 03 FF 06 0DA0 

A100 1C 00 1910 FD 22 E3 A0 : E7 
A108 C9 DD 2140 10 06 0A 11 : 38 
A110 04 00 DD 7E 00 3C C8 DD : 40 
A1181910 F7 37 C9 DD 2149 : 67 
A120 CE 11 04 00 0614 DD 7E : 58 
A128 00 B7 C8 DD 1910 F7 37 : B3 
A130 C9 E5 2A 00 CE 0E 00 7B : 2F 
A138 BD CA 43 A1 0C BD DA 43 : 51 
A140 A1 0E FF El C9 21 01 00 : 7A 
A148 22 09 CE 22 0B CE ED 5B : 3C 
A150 00 CE DD 2149 CE 0614 : FD 
A158 C5 DD 7E 00 B7 CA 73 A1 : B5 
A160 DD 4E 01 DD 46 02 CD 40 : 5E 
A168 9D DA 73 A12110 CE 36 : C0 
A170 01 Cl C9 01 04 00 DD 09 : 76 
A178 Cl10 DD C9 2186 A123 : E2 


SUM ： 1A IF 89 EF 2F 4F 04 FC 7E49 

A180 10 FD 5E 50 C3 F2 9B 01 : 0C 
A188 01 02 02 0121 00 0122 : 4A 
A190 09 CE 22 0B CE FD 2199 : 89 
A198 CE 06 03 D9 FD 5E 00 FD : 08 
A1A0 56 017B B7 CA D7 A1 DD : A8 
A1A8 2140 10 06 0A C5 DD 7E : A1 
A1B0 00 3D FA CF A1 DD 4E 01 : D3 
A1B8 DD 46 02 CD 40 9D DA CF : 78 
A1C0 A1 DD 46 00 DD 36 00 00 : D7 
A1C8 FD 36 00 00 CD 7C A1 01 : IE 
A1D0 04 00 DD 09 Cl10 D6 FD : 8E 
A1D8 23 FD 23 D910 BD C9 21 : D3 
A1E0 01 0122 09 CE 22 0B CE : F6 
A1E8 ED 5B 00 CE DD 2140 10 : 64 
A1F0 06 0A C3 58 A121 00 06 : F3 
A1F8 22 09 CE 26 0122 0B CE : IB 


SUM ： D9 B0 

A800 C9 DD 
A808 0D C0 
A810 35 02 
A818 IF A8 
A820 7E 03 
A828 01 DD 
A830 36 03 
A838 7E 01 
A840 02 C9 
A848 FE 15 
A850 06 07 
A858 74 A8 
A860 64 A8 
A868 DD 36 
A870 D910 
A878 35 7E 


SUM ： 4F 30 6C 93 BF 64 D5 84 D238 

A680 22 A9 A6 C8 FA 95 A6 3D : AB 
A688 87 6F 26 00 1144 A919 : 33 
A690 5E 23 56 EB E9 3A 0F CE : C2 
A698 47 21 A9 A6 23 2310 FC : 09 
A6A0 5E 23 56 ED 53 A9 A6 C9 : 2F 
A6A815 73 AB 27 AB 3C AB 51 : 3D 
A6B0 AB 66 AB DD 2140 10 06 : 10 
A6B8 0A D9 DD 7E 00 B7 FA DB : CA 
A6C0 A6 8711 E4 A6 6F 26 00 : 5D 
A6C819 5E 23 56 EB DD 5E 01 : 17 
A6D0 DD 56 02 01 DB A6 C5 01 : 7D 
A6D8 02 02 E9 01 04 00 DD 09 : D8 
A6E0 D910 D6 C9 30 A7 F0 A6 : F5 
A6E8 F7 A6 FE A6 0F A7 29 A7 : C7 
A6F0 EB 117B AB C3 D7 99 EB : 40 
A6F81183 AB C3 D7 99 EB 11 ： 6E 


SUM ： E0 B8 6D El7F C2 8C 6F 3093 


A610 2117 
A618 00 DD 
A62C 29 A6 
A628 C9 DD 
A630 C3 98 
A638 D8 3A 
A640 CE B7 
A648 3D 87 
A650 19 5E 
A6581A A4 
A660 2113 
A668 FI C3 
A670 7E FE 
A678 A1 D8 


SUM ： 26 24 3C D0 D3 EF B7 F9 ECBB 

A880 02 28 DD 36 01 05 DD 36 : 56 
A888 03 01 E6 01 C8 DD 36 01 : C7 
A890 13 DD 36 03 02 C9 B0 DD : 81 
A898 36 00 03 DD 36 01 05 DD : 2F 
A8A0 36 02 28 DD 36 03 01 C9 : 40 


特集 SPACE BLUSTER FZ 131 


SUM: 518186 2D A8 77 7F 2E 1911 

A780 DD 36 00 FF 3A 0F CE FE : 27 
A788 04 D8 DD 7E 02 FE 14 D8 : 23 
A790 ED 5F E6 03 C0 C31A A5 : 77 
A798 DD 7E 01 FE 0D CA 1A A5 : F0 
A7A0 DD 35 02 DD 7E 03 3D CA : 79 
A7A8 AE A7 DD 35 01 C9 DD 34 : 42 
A7B0 01 C9 DD 7E 03 3D CA C7 : F6 
A7B8 A7 DD 34 02 DD 7E 02 FE : 15 
A7C0 2A D8 DD 36 00 FF C9 DD : BA 
A7C8 34 01 DD 35 02 DD 7E 01 : A5 
A7D0 FE 0D D8 DD 36 03 02 C3 : BE 
A7D81A A5 DD 7E 03 3D CA F3 : 17 
A7E0 A7 3D CA 01 A8 DD 35 02 : 6B 
A7E8 DD 7E 02 FE FE C0 DD 36 : 2C 
A7F0 00 FF C9 DD 34 01 DD 7E : 35 
A7F8 01 FE 0D C0 DD 36 03 03 : E5 


► X 68000 は素晴しい！ だが不満がある。テレビは見られるのになぜラジオがついてな 
いんだ。 FM - AM ラジオ内蔵でカセットデッキがついていればいうことないんだが。 

矢野幸博 （24) 大分県 


B91AA9B100B 07782 
891CC9E200E0AAA0 


E 08D980BE674B336A 
E A5500B81F379CD68 


D 

4 

6 

3 

C 


J8E1D42E 92 
リ 301DA3CC2 


F 3 D E 6 D 
A 1 D C 3 D 


D 

A 

9 

B 

4 

F 

A 

3 

3 

D 

3 

8 

A 

6 

2 

BA 


71EC8C 3 1F522F530 
19949 F92AA6606FD 

E351EE 4912 E906D0 
C1123C3C237C09D2 


20078 A353AE6D86D 
3CDBO 31150 C1D09D 


AB0CFC23CF13A9C 


DCF17CACB7C 

65EA5507E 490146 C 
01733140 C3CD209TN 


)C3CF1CC029C 


7CCC10B73, 

0808080808080808 

0011223344556677 

4444444444444444 

AAAAAAAAAAAAAAAA 


A313D9699C083A66 

F04E5AABD922C2EB 


F 

E 

8 

D 

F 

c 

B 81-* 

8 1c 

0 1226B 02042 F0497E 
7 2230C17703C 58447 

9 42F5F3007E0012FD 
c 03c 032774756233 F 

7E66B392FD207EB0 

4720CAC73F3747C1 

4 FD22O3F3B0F00D93 
D 3F 3003 C7C1C00FC2 

1 B0F001F4F3B900F4 
c clc 00207324 C 11 C 0 

6 93392426 B32F0333 
B C22C 0037 CA3C225A 

•• 0808080808080808 
M 0011223344556677 
u 3333333333333333 
s AAAAAAAAAAAAAAAA 


3 8E8FD3E4CAA 66069 
D CDE2C4C1FBE6D151 

0 . 

5 3702A3DE70B1C43B 
7 1810D7DCB0ED3465 

B 28361 D11E6657D2D 
2 2725DDA1C25A8EDE 


A 5033179 DA962F46 
2179977 FB20DBF91 


3189737 1EE5EE385 
36F1BAB1CF1CCAD3 

63D3E1EA5EA45CAE 
263AC0C 017311 F0C 

84EA231AA 49122 E3 
06CA1A1 033 C23CF1 

921 1A3A19EE307E1 
c 61137309 CCADB72 

F5A0B33E7459CE49 

C630EAACD11E1C3C 

000663 E 33122 E6EE 
3662563 1C23CF1CC 

260F393AE007EA36 
36662 EA2CCCB7311 

F027E838F7CE 5912 
c 6685 C2C9B1C3C23 


5 DDA 2006439 B2B227 
B FF0A 4030200 A0A20 

9 926ED0D1D 12222 C6 
F DA03C0D0F 228282 c 

8 36E 226242933 E3ED 

6 04CC03A3DC0CCCC7 

c 6A1D6DEE09EE9E9E 
2 0C234F3C1B2C0C0C 

5 E 710 D 22310 E 32323 
c CB 20 DAF 0 C 1 C 12121 

5 9BDE1E 31999 B0B0A 
0 97D 703020 D 050502 

6 101DE\52D32D9D0E 
1 200D4D30D22E0E0C 

7 DE65DDD00D0E1E1B 
1 F55CD9D00F0C2C20 

0808080808080808 
M 0011223344556677 
SUA2A2A2A2A2A2A2A2A2A2A2A2A2A2A2A2 


7 6C206D 269665 B09B 

5 38587 FF63C5D51FD 

6 

7 .••••• 

0 ED2D5DD 31912118 6 
3 FDCD3DD00C2C00A3 

1 19E9D016EF 83076 D 
0 0CFCDC037FD1079D 

1 E3E0854DD01E6D12 
1 70F0A03DD0AF3D20 


DOO03FDC A 


2 16E6A1934DD 45896 
7 0373C0C13DC302C3 

5 5DDDDE1ED 89462 FD 
c 3DDD370FDDD330DD 


18FFECE65C 8AEA 
0AD73B9694 A974 


EA1562E643 8493 
4DCE01CAAA D302 

DDE0BA16D5 E6D7 
D9C1 C 3152 c 1 ACB 

500198 A 1 93 E80E 
C41CAC 31 EAFA07 

5D 233760 B6 E 166 
0C32ABA0ED 723A 

611D1E0664 4C89 
000D2C625A 39DA 

E6E351AF39 E7EA 
C432A1F620 CA12 































AF00 

AF08 

AF10 

AF18 

AF20 

AF28 

AF30 

AF38 

AF40 

AF48 

AF50 

AF58 

AF60 

AF68 

AF70 

AF78 


SUM ： 6114 08 55 69 06 B5 4A 


ADD8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
ADE0 EF EF EF EF EF EF EF 00 : 89 
ADE8 00 00 00 EF EF EF EF EF : AB 
ADF0 EF 00 00 00 78 34 34 34 : 03 
ADF8161616 78 78 78 34 34 : 12 


SUM ： 59 6A D9 52 Cl25 D0 03 EF8F 

AE00 34161616 77 77 78 78 : 54 
AE08 34 34161616 77 77 77 : 0F 
AE10 78 78 34 00 00 16 77 00 : B1 
AE18 00 77 78 78 34 341616 : FB 
AE20 77 77 77 77 78 78 34 34 : 34 
AE281616 77 77 77 77 78 78 : F8 
AE30 34 34 341616 77 77 77 : 2D 
AE38 78 78 34 34 00 00 00 00 : 58 
AE40 77 77 78 78 34 34 34 34 : AE 
AE48 161616 77 78 78 78 34 : 55 
AE50 34 34 34 34 34 78 78 78 : 6C 
AE58 00 4E 00 42 4D 00 00 00 : DD 
AE60 00 00 3E 00 3B 00 00 00 : 79 
AE68 00 00 00 00 30 00 00 00 : 30 
AE70 00 00 00 00 00 00 00 42 : 42 
AE78 00 4E 56 00 00 00 00 00 : A4 


SUM ： DA CF 84 41 5E C2 C3 4A B8B0 

AE80 4E 00 00 42 00 4D 00 00 : DD 
AE88 00 00 4E 00 00 00 00 00 : 4E 
AE90 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AE98 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AEB0 00 00 42 00 00 4E 00 56 : E6 
AEB8 00 00 00 00 78 F0 77 57 : 36 
AEC0 D0 78 78 78 78 78 A0 77 : 3F 
AEC8 70 77 55 78 78 78 78 78 : 94 
AED0 A0 77 77 77 55 78 78 78 : C2 
AED8 78 78 78 F0 77 57 D0 78 : 6E 
AEE0 78 78 78 78 F0 77 77 57 :15 
AEE8 55 D0 78 78 78 78 77 77 : F3 
AEF0 77 77 55 55 78 78 78 78 : 78 
AEF8 77 77 77 77 55 55 78 78 : 76 


SUM ： 

AC00 

AC08 

AC10 

AC18 

AC20 

AC28 

AC30 

AC38 

AC40 

AC48 

AC50 

AC58 

AC60 

AC68 

AC70 

AC78 


AA80 15 E0 43 D0 
AA88 F0 D0 D0 B0 
AA90 35 75 3171 
AA98 52 41 4D 20 
AAA0 2E 46 55 52 
AAA 8 4153 4F 55 
AAB0 20 42 59 20 
: AAB8 55 4B 4144 
•AAC0 39 39 2D 30 
AAC 8 20 20 4E 41 
AAD0 4B 45 4E 53 
AAD 8 49 52 49 53 
AAE0 20 20 20 20 
AAE8 53 50 4143 
AAF0 4C 55 53 54 
AAF8 20 46 2E 5A 


SUM ： 0A 24 

AB80 77 A0 
AB88 53 53 
AB90 72 B0 
AB98 D0 B0 
ABA0 F0 D0 
ABA8 D0 F0 
ABB0 D0 F0 
ABB8 D0 D0 
ABC0 26 26 
ABCS 7A FD 
ABD0 F7 A0 
ABD8 A0 26 
ABE0 00 00 
ABE8 00 00 
ABF0 00 00 
ABF8 00 00 


SUM ： IF 43 8A F0 E2 AC 34 DC 9F61 

AF80 36 36 36 36 F0 F0 F0 F0 : 98 
AF88 F0 F0 F0 F0 F0 FC 76 66 : 7C 
AF90 66 66 66 66 66 66 6616 : E0 
AF98 76 06 66 66 66 66 66 66 : E0 
AFA0 0616 76 66 06 66 66 66 : 30 
AFA8 66 06 6616 76 66 04 46 : 0E 
AFB0 66 66 46 04 6616 76 66 : 6E 
AFB8 04 04 66 66 04 04 6616 : 58 
AFC0 76 66 66 66 66 66 66 66 : 40 
AFC8 6616 76 70 70 00 00 00 : D2 
AFD0 00 70 70 16 66 06 06 06 : 6E 
AFD8 06 06 06 06 0616 90 90 : 54 
AFE0 90 90 90 90 90 90 90 90 : 80 
AFE8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AFF0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
AFF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 4A 9A 5C 5A 64 A4 04 86 E02D 

B000 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B008 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B010 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B018 00 00 00 00 C0 00 4E 56 : A4 
B020 4E 56 4E 56 00 00 00 00 : 48 
B028 00 00 00 00 3C 3C 3E 3E : F4 
B030 7E 7E 3A 3A 7E 3A 3A 7E : E0 
B038 7E 3E 3E 3C 3C 00 00 00 : 72 
B040 00 00 00 00 00 4E 56 4E : F2 
B048 56 4E 56 00 00 00 00 00 : FA 
BO50 4E 00 4D 00 00 00 00 00 : 9B 
B058 00 00 00 00 00 00 00 4E : 4E 
B060 00 41) 00 00 00 00 00 00 : 4D 
B068 00 00 00 00 4E 56 4E 56 : 48 


SUM ： 6F 33 57 FD 32 F0 4A 9C D7CD 


AC80 

76 

76 

24 

00 

24 

60 

60 

60 

54 

AC88 

60 

76 

76 

76 

24 

24 

24 

60 

8E 

AC90 

60 

60 

60 

76 

76 

76 

24 

24 

CA 

AC98 

24 

60 

60 

60 

60 

76 

76 

76 

06 

ACA0 

24 

24 

24 

60 

60 

60 

60 

76 

62 

ACA8 

76 

76 

00 

24 

24 

60 

60 

60 

54 

ACB0 

60 

76 

76 

76 

00 

24 

24 

60 

6A 

ACB8 

60 

60 

60 

76 

76 

76 

24 

24 

CA 

ACC0 

24 

60 

60 

60 

60 

76 

76 

76 

06 

ACC8 

00 

00 

00 

00 

4E 

4D 

00 

00 

9B 

ACD0 

0 0 

00 

00 

43 

4D 

00 

43 

43 

16 

ACD8 

00 

4E 

43 

00 

00 

42 

43 

00 

16 

ACE0 

42 

56 

00 

43 

56 

00 

00 

00 

31 

ACE8 

00 

IK 

43 

43 

4D 

00 

00 

00 

21 

ACF0 

4E 

43 

4D 

43 

3B 

7B 

43 

4E 

68 

ACF8 

43 

4D 

42 

43 

56 

43 

43 

43 

34 

SUM ： 

AB 

FE 

C9 

6B 

47 

8D 

A8 

FE 65C0 

AD00 

43 

42 

43 

56 

00 

00 

00 

42 

60 

AD08 

43 

43 

56 

00 

00 

00 

00 

4E 

2A 

AD 10 

43 

00 

4E 

4D 

00 

43 

4D 

00 

6E 

AD18 

00 

43 

56 

00 

43 

43 

00 

42 

61 

AD20 

43 

00 

00 

00 

00 

00 

42 

56 

DB 

AD28 

0 0 

00 

00 

00 

78 

78 

78 

78 

E0 

AD30 

A0 

A0 

78 

78 

78 

78 

78 

20 

B8 

AD38 

AO 

78 

20 

20 

78 

A0 

20 

78 

08 

AD40 

78 

A0 

20 

78 

A0 

A0 

78 

20 

88 

AD48 

A0 

78 

78 

78 

78 

E0 

60 

60 

20 

AD50 

E0 

78 

78 

78 

A0 

20 

A0 

60 

08 

AD58 

60 

60 

BO 

A0 

20 

A0 

A0 

20 

40 

AD60 

A0 

60 

60 

60 

60 

A0 

20 

A0 

80 

AD68 

78 

78 

78 

E0 

60 

60 

E0 

78 

60 

AD70 

78 

78 

78 

A0 

20 

78 

A0 

A0 

E0 

AD78 

78 

20 

A0 

78 

78 

20 

A0 

78 

60 

SUM ： 

AC 

40 

35 

9B 

DB 

EE 

F7 

68 6C6B 

AD80 

20 

20 

78 

A0 

20 

78 

78 

78 

E0 

AD88 

78 

78 

A0 

A0 

28 

78 

78 

78 

C0 

AD90 

00 

EF 

EF 

EF 

EF 

EF 

EF 

00 

9A 

AD98 

00 

00 

EF 

EF 

EF 

EF 

EF 

EF 

9A 

ADA0 

00 

00 

00 

00 

EF 

EF 

EF 

EF 

BC 

ADA8 

EF 

00 

00 

00 

00 

00 

EF 

00 

DE 

ADB0 

00 

EF 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

EF 

ADB8 

EF 

EF 

EF 

EF 

00 

00 

00 

00 

BC 

ADC0 

00 

00 

EF 

EF 

EF 

EF 

00 

00 

BC 

ADCS 

00 

00 

00 

00 

EF 

EF 

EF 

EF 

BC 

ADD0 

EF 

00 

00 

00 

00 

00 

EF 

EF 

CD 


AB40 02 
AB48 04 
AB50 FF 
AB58 00 
AB60 00 
AB68 04 
AB70 04 
AB78 01 


01 00 05 
01 00 05 
03 01 02 
04 04 04 
02 02 02 
01 01 00 
00 01 03 
00 FF 4E 


05 02 00 
02 04 00 
00 05 03 
00 02 01 
00 FF 02 
02 03 03 
03 04 04 
00 42 70 


01 

10 

02 

12 

01 

0E 

01 

10 

04 

0B 

02 

10 

00 

13 

B0 

B0 


SUM ： 

AB00 

AB08 

AB10 

AB18 

AB20 

AB28 

AB30 

AB38 


SUM ： 79 30 5F AF BF 81 EB 79 


A8A8 

A8B0 

A8B8 

A8C0 

A8C8 

A8D0 

A8D8 

A8E0 

A8E8 

A8F0 

A8F8 


132 Oh ! MZ 1987.3. 


► X 68000 の CM を考えました。まず， X 68000 を床の間に置きます。その横には生け花 
を，後ろの壁には掛け軸をかけます。コピーはズバリ 1 *床の間に飾りたい j 。 うん，これで決 
まりだ。 梅垣浩記 （18) 兵庫県 


4A 

AC 

84 

06 

4D 

0A 

F8 

5C 

66 

F4 

5B 

08 

00 

EE 

2E 

BE 


FC 

E6 

27 

Cl 

02 

A2 

91 

F6 

67 

EB 

02 

98 

32 

6A 

C8 

3D 


SUM ： B91A 0B B9 4B B5 68 5A D7B1 

A900 FB EB DD 19 EB El7C C6 : EA 
A908 05 67 CD B4 0F 0158 02 : 57 
A910 DD E5 FD El FD 09 0E 04 : B8 
A918 06 04 DD 7E 00 77 CB DC : 83 
A920 FD 7E 00 77 CB 9C DD 23 : 59 
A928 FD 23 2310 ED C5 0124 : 2A 
A930 00 09 DD 09 FD 09 Cl 0D : C3 
A938 20 DE 0E 3C 10 FE 0D 20 : 83 
A940 FB C3 EB A8 50 A8 75 A8 : 66 
A948 97 A8 A8 A8 D7 A8 00 00 : 0E 
A950 00 00 18 08 00 0B 0C 00 : 37 
A958 24 0B 20 00 14 04 0C 08 : 7B 
A960 04 04 24 00 10 0B 10 00 : 57 
A968 00 08 20 0818 00 0C 04 : 58 
A970 00 04 08 0B 1C 04 24 08 : 63 
A978 04 0814 00 0C 0B 04 00 : 3B 


5778E000F3002FA6 

5777300037004373 

5708E 0070 E0076\6 
57F 7300304003573 

7788E07F6030F2\6 

7777307370303473 

7788E 076002700 A6 
7777303700330073 

7880E0F00D0F0OA6 
777D 303004030073 

7885E 700027000 A6 
7775330007300073 

8857EE0000F300AF 

7755330000330073 

8857EE 007702067 A 
7757330073030537 


844888404884c 

C77CCC727CC7D 


A 6 E 
c 0 3 


F F333FF33FFF 30466 
D E444EE44EEE 46277 

0 33FFF33FFF 334460 
1 44EEE44EEE 442276 

1 333FF33FFF 334660 
3 444EE44EEE 442776 

9 3FFF33FFF33F4600 
8 4EEE44EEE44E2766 

3 3FFF33FFF33FF600 
F 4EEE44EEE44EE766 

B FFF33FFF33FFF004 
F EEE44EEE44EEE 662 

c FFF33FFF33FFF0O0 
B EEE44EEE44EEE660 

3 FF33FFF33FFF 3044 
A EE44EEE44EEE 4622 


A97B 40330 FA002F8 
7744525324422423 

79F 010430 EF 00009 
4342425 A 24422223 

AD2984E 001990021 
3755442224442253 

70025 E817788055E 
4354544434442442 


F 6C1303DCC7BB8DDD 
3F7BFDFBEE2BDDIBS2E8EFE 


B4C8C0BC 


2 9 
4 8 


A E 0 0 0 0 


5D7FDFF2C 


3 A 0 A 
> 7 0 < 


2 3777374570660000 

8 3 c C 

E 7 3 4 

9 
6 

9 111111 _ _I < I 

0 05noBDFD92FA 60000 


3 49A816EF 
8 085FE000 


8 

2 

4 

4 

3 

c 

7 

8 


20000145 

52222000 

FI 05020 F 
4324200 F 

62080010 

43242000 

07740141 

23452000 


58E 900200 CA 00250 
AF37AF4ED37FD42E 

c 93920 D 00 E 000 D 03 
00472 E4FD77FD4D4 


BB 8606 CA 00000365 
6EF3A037EF7FD 332 

CCFE00E000C00E30 

0004FE77ED3FD33A 

1B8D60EA70E00F65 
3EF43F374D37DE 31 

C9C360E607E60EF0 
00045 F43E273F4EA 

0808080808080808 

0011223344556677 

aaaaaaaaaaaaaaaa 

AAAAAAAAAAAAAAAA 


9 72773 F 832642823 c 
F 76852 FE 421 BA6A 74 
0 

A . 

8 4BB8A60B15858EB8 
D 000075773 AFAF4EF 

A 0C08AB2DCCC99FFF 

2 1120734300000000 

BB8BD1AB48BBF1B8 
0000473718 E6D3EF 

7 44C8D BAEFFFF 999 c 

4 1011433400000000 

3 0088E0020BF12828 
6 0000ECD7C6D3CFCF 

D C840E 0002 CCF9FF9 
B 1011 FCCD 70000000 

1 4444A0200E 215851 

5 0000AD7CC4C3AFA3 

B 4088F 2000999 FCFF 
B 2210 F7CCD 0000000 

0808080808080808 
JM 8899AABBCCDDEEFF 
u 9999999999999999 
s AAAAAAAAAAAAAAAA 


A 533003 6 8 
AA 4334517 


9D184DD9370 
0D 021 DDC1C2 

D 431184 1F85 
c 00005006 D2 

50666913819 

C03E3C00F20 

86DED1667DD 

03D7DC33BDD 

6D5439DDA54 

0D300CDD1E2 

81614 A 5 8930 
A22 03D02A10 

6826D002E78 
D303D1 00462 

116 D 71661 A1 
2A3D0C 33110 


































B400 

B408 

B410 

B418 

B420 

B428 

B430 

B438 

B440 

B448 

B450 

B458 

B460 

B468 

B470 

B478 


SUM ： 

B480 

B488 

B490 

B498 

B4A0 

B4A8 

B4B0 

B4B8 

B4C0 

B4C8 

B4D^ 

B4D8 

B4E0 

B4E8 

B4F0 

B4F8 


714174 4140 
40 74 64 7171 
26 46 45 35 31 
717171 7171 
7140 74 64 71 
7140 74 64 40 
40 74 64 7171 
46 45 35 3171 
7171717171 
7140 74 64 71 
7140 74 64 41 
40 74 64 7171 
45 35 317171 
7171717171 
714120 4171 
7140 74 64 71 


B300 7171 
B308 74 64 
B310 7171 
B318 7171 
B320 40 74 
B328 4174 
B330 74 64 
B338 7121 
B340 7171 
B348 4120 
B350 40 74 
B358 20 41 
B360 2126 
B368 7171 
B370 7120 
B378 40 74 


B100 
B108 
B110 
B118 
B120 
B128 
B130 
B138 
B140 
B148 
B150 
B158 
B160 
B168 
B170 
B178 


- B800 76 

SUM ： 84 84 84 84 84 84 84 84 6512 B808 76 

B810 76 

B580 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 B818 76 


SUM ： B3 80 2B 3B IE C617 C7 


B070 4E 56 00 00 00 00 00 00 : A4 SUM ： DC 60 86 9017 20 311C 

^ 5A 00 4E 00 4D 00 : 4F 


SUM ： 7219 0C ID 14 76 74 F9 99DF 

B200 00 00 00 00 00 4E 56 00 : A4 
B208 5A 5A 00 5A 5A 42 00 4E : F8 
B210 56 4E 00 00 00 00 56 4E : 48 
B218 00 00 00 56 4E 5A 5A 00 : 58 
B220 3C 00 5A 5A 5A 42 00 00 : 8C 
B228 00 00 00 00 56 5A 5A 5A : 64 
B230 5A 5A 00 5A 5A 00 5A 5A : 1C 
B238 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B240 5A 5A 5A 5A 56 5A 5A 00 : 72 
B248 3C 00 5A 5A 5A 00 5A 5A : FE 
B250 5A 5A 5A 5A 00 5A 5A 5A : 76 
B258 7171717171717171: 88 
B260 7171717171717171: 88 
B268 7171717171717171: 88 
B270 7171717171712126 : ED 
B278 46 45 35 3171717171: B5 


SUM ： 9A 19 BB Cl FI C9 07 48 4ACB 

B280 7171717171717171 : 88 
B288 7171717171717171 : 88 
B290 7171717171717171: 88 
B298 71717171712126 46 : C2 
B2A0 45 35 317171717171: E0 
B2A8 4174 417171717171: 2B 
B2B0 7171717171717141: 58 
B2B8 74 41717171717171: 5B 
B2C0 717171712126 46 45 : 96 
B2C8 35 31717171717171: 0C 
B2D0 40 74 64 714174 4171: F0 
B2D8 7171717171717140 : 57 
B2E0 74 64 714174 417171: 21 
B2E8 7171712126 46 45 35 : 5A 
B2F0 3171717171717171: 48 
B2F8 40 74 64 7140 74 64 71:12 


SUM ： 30 F2 93 32 88 7143 2E 


B780 

B788 

B790 

B798 

B7A0 

B7A8 

B7B0 

B7B8 

B7C0 

B7C8 

B7D0 

B7D8 

B7E0 

B7E8 

B7F0 

B7F8 


FA 

43 

1A 

88 

12 

BF 

43 

1A 

88 

9C 

E2 

CC 

1A 

88 

86 

12 


64 

EC 

3C 

4C 

68 

9A 

9E 

07 

B4 

FB 

B4 

00 

D2 

FE 

EF 

A6 


SUM ： 56 56 56 56 56 56 56 56 EDEE 


SUM ： BC 6E 

B680 00 00 
B688 3D 5A 
B690 00 00 
B698 3D 5A 
B6A0 4D 00 
B6A8 00 4D 
B6B0 00 42 
B6B8 00 00 
B6C0 00 42 
B6C8 00 00 
B6D0 00 00 
B6D8 42 00 
B6E0 00 00 
B6E8 00 00 
B6F0 00 00 
B6F8 00 00 


SUM ： 27 E2 9E 4C C8 98 FA 8E 7648 

B500 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B508 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B510 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : DO 
B518 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B520 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B528 00 00 00 00 00 00 00 00 : 0Q 
B530 00 00 00 00 〇〇 00 0 〇 00 : 〇 0 
B538 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B540 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B548 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B550 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B558 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B560 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B568 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B570 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B578 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 82 95 C3 DB 31 02 F3 3E A9C9 

B380 20 71714120 417121 : 36 
B388 26 46 45 35 31717171: 6A 
B390 717171717134 7171: 4B 
B398 74 20 74 74 74 20 74 74 : F8 
B3A0 40 74 64 74 04 20 04 74 : 28 
B3A8 20 74 74 74 20 74 74 74 : F8 
B3B0 74 74 74 74 74 74 74 74 : A0 
B3B8 34 74 74 74 74 34 74 74 : 20 
B3C0 04 04 74 74 74 20 74 74 : 6C 
B3C8 04 20 04 74 74 20 74 04 : A8 
B3D0 04 74 74 74 20 54 54 54 : 7C 
B3D8 54 54 54 54 54 74 74 74 : 00 
B3E0 34 74 34 74 04 04 74 74 : 40 
B3E8 04 74 74 74 04 04 74 74 : 50 
B3F0 74 20 74 74 74 20 04 04 :18 
B3F8 74 74 74 04 04 54 54 54 : 60 


SUM ： 96 03 C3 CC 92 1A B7 04 8B24 

B080 00 00 00 00 00 00 00 5A : 5A 
B088 00 5A 00 4E 00 4D 00 00 : F5 
B090 00 00 00 4E 56 4E 56 4E : 96 
B098 56 00 00 00 00 00 00 00 : 56 
B0A0 5A 00 5A 00 5A 00 5A 00 : 68 
B0A8 00 00 00 00 4E 00 4D 5A : F5 
B0BO 00 5A 00 5A 00 5A 00 00 : 0E 
B0B8 00 00 4E 56 4E 56 4E 56 : EC 
B0C0 3C 3C 3E 3E 7E 7E 3A 3A : 64 
B0C8 5A 00 5A 00 5A 00 5A 00 : 68 
B0D0 4E 00 4D 00 5A 00 5A 5A : A9 
B0D8 00 5A 00 5A 00 5A 00 00 : 0E 
B0E0 00 4E 56 4E 56 4E 56 00 : EC 
B0E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B0F0 42 5A 56 00 5A 00 5A 00 : A6 
B0F8 5A 00 5A 00 5A 00 5A 42 : AA 


► 北見から札桃の展示会へ行き X 68000 を予約しました。北見はいまマイナス22度です。し - 

かし Oh ! MZ は内容がよくて面白いですね。 X 68000 が出てこれからもなにかとたいへん 特集 SPACE BLUSTER FZ 133 

でしようけどがんばってください。 佐贺正明 （30) 北海进 


SUM ： 09 85 29 78 29 4E 0143 691B 

B700 00 42 00 00 42 4D 00 00 : D1 
B708 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
B710 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
B718 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
B720 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
B728 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
B730 7171717171717171: 88 
B738 7171717171717171: 88 
B740 7171717171717171: 88 
B748 7171717171717171: 88 
B750 7171717171717171: 88 
B758 4141414141414141:08 
B760 4141414141414141:08 
B768 4141414141414141:08 
B770 4141414141414141:08 
B778 4141414141414141: 08 


SUM ： 7F Cl7F 7F Cl CC 7F 7F 0A33 


SUM ： C2 

B600 00 
B608 00 
B610 00 
B618 00 
B620 42 
B628 00 
B630 00 
B638 00 
B640 00 
B648 00 
B650 00 
B658 00 
B660 3D 
B668 00 
B670 3D 
B678 00 


B588 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B590 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B598 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B5A0 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

B5A8 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

B5B0 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

B5B8 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

B5C0 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

5A 

D0 

B5C8 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

B5D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B5D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B5E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B5E8 

00 

00 

00 

00 

00 

0(3 

00 

00 

00 

B5F0 

00 

00 

00 

eo 

00 

00 

00 

00 

00 

B5F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


4444444440444404 

0770777704770077 

4440444404444404 

7377773777707027 

4440444404440000 

7777777777704724 

4444444004440040 

7700777477772702 

4444444044440040 

5707077700772702 

4444444040440000 

5377070777777772 

4440444040040400 

5772770207472077 

5444454044540405 

5077777200772077 


1111411611416114 

7727647274674776 


00000 E 00000000 EA 
0000040000000043 

0006a 001060010 OE 
0005500707007007 

A6CA060AAA00AAAE 

5535050555005553 

0E02AA 6007 \0000A 
0404555007500005 

A 60002 E 000000000 
5500044000000000 

0E00A0600A00C060 

0400505005003070 

660A00E0A 00016 A0 
5505004050007550 

AE00AA6C0AA0AE76 

5400555305505475 


0 0 0 0 
B B B B 


6 6 6 6 
7 7 7 7 

6 6 6 6 
7 7 7 7 

6 6 6 6 
7 7 7 7 

6 6 6 6 
7 7 7 7 

6 6 6 6 
7 7 7 7 

6 6 6 6 
7 7 7 7 

6 6 6 6 
7 7 7 7 


888888 8888000000 
aaaaaaaaaabbbbbb 


5555555 IT ： 55666666 
77777777 77777777 

555555 5555666666 
7777777777777777 

5555555555666666 

7777777777777777 

5555555555666666 

7777777777777777 

5555555555666666 
77777777 T 7777777 

5555555555666666 

7777777777777777 

5555555555666666 

7777777777777777 

5555555555666666 

7777777777777777 


8 

D 

4 

8 

8 

0 


0 

4 

8 

9 

4 

9 


•25555507300 


1004010 C44D0808D 
BBC6CA8BD86CAD06 


F 202EDF326D592FD8 
0 4242487424 BD 4846 


002000 D000A0000A 
0040004000500005 

2 0D0 0000000 A0000A 
4 0400000000500005 

4 0000000000 A00DDA 
8 0000000000500445 

6 0C0A00A0ADAA220A 
D 0305005054554405 


>304343003¢ 


7 C6A84EC4540F 68 IE 
D 67F5C6EAFA06F4F7 


^747040070550 


6 

F 

5 CEE 06006 E 0002000 
c 3440500540004000 

0 E100EO1E 06000 ED0 
4 3700477405000440 

A EA0006A0OE 060000 
0 7500035004050000 

F A10\0A00A00EA602 
c 3705070050045504 

7 AAn 6000600000 AEEC 
1 3550005000005443 

: 0808080808080808 
M 889098AABBCCDDEEFF 

u 1111111111111111 
s bbbbbbbbbbbbbbbb 


0O00F 02929024200 
000080484804 E420 

0000000000000 OD0 
0000000000000040 


w 000000400 


000000000 D00D0C0 
0000000004004030 


2 

c 

2 

c 

2 

c 


^•00000000 


^00303045050 


































717175 
75 5171 
4E 4E 4E 
78 78 5F 
1C 5F 72 
78ID 5C 
00 3C 3C 
3D 3D 3D 
00 4D 79 
5C ID 3C 
4E 4E 4E 
3D 00 5C 
3D 3D 3D 
00 56 79 
IE 78 72 
3A 3A 4E 


BD50 75 77 77 57 5171 
BD58 75 517177 75 71 
BD60 517171717171 
BD68 75 77 77 77 77 77 
BD70 77 77 77 77 77 77 
BD78 75 75 75 517171 


BF00 

BF08 

BF10 

BF18 

BF20 

BF28 

BF30 

BF38 

BF40 

BF48 

BF50 

BF58 

BF60 

BF68 

BF70 

BF78 


BE00 

BE08 

BE10 

BE18 

BE20 

BE28 

BE30 

BE38 

BE40 

BE48 

BE50 

BE58 

BE60 

BE68 

BE70 

BE78 


SUM ： 99 7F C0 FB D5 FB 6C B0 


SUM ： 46 4A A41C 42 04 B6 36 


SUM ： 42 42 42 47 47 47 47 42 3550 

BC80 73 73 77 77 77 77 77 77 : B0 
BC88 73 73 73 73 73 73 73 63 : 88 
BC90 63 63 63 63 73 73 73 73 : 58 
BC98 73 73 77 77 77 77 77 77 : B0 
BCAO 73 73 73 73 73 73 73 73 : 98 
BCA8 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
BCB0 77 77 7717 77 77 77 27 : 08 
BCB8 27 27 27 27 77 7717 77 :18 
BCC0 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
BCC8 7717 77 77 77 77 77 77 : 58 
BCD0 1515151515151515 : A8 
BCD8 1515151515151515 : A8 
BCE0 1515 515151515151:10 
BCE8 5151515151 515151: 88 
BCF0 5151515151515151: 88 
BCF8 7177 77 77 77 75 7171: A4 


SUM: 84 2A CE 6E 2E 2C C8 C8 0B73 

BD00 77 77 77 57 71717171: 80 
BD08 77 77 77 77 75 717177 : AA 
BD10 77 75 717171717171: 92 
BD18 7177 77 77 75 717171: 9E 
BD20 75 75 75 75 75 517177 : 82 
BD28 77 77 77 77 75 717177 : AA 
BD30 77 57 75 75 517175 77 : 66 
BD38 75 51717171717171: 6C 
BD40 77 77 77 77 77 77 77 77 : B8 
BD48 77 77 77 77 75 7175 75 : AC 


16 

1C 

07 

5C 

D2 

D3 

F6 

43 

74 

41 

02 

5F 

7F 

6C 

C6 

BA 


SUM ： 47 D1 F9 7A AF 75 4A 04 

BE80 3D ID 3C 3D IE 78 00 3C 
BE88 4E 3B 3B 3B 3B 4E 4E 00 
BE90 7A 7A 00 4D IE 4E 34 34 
BE98 4E 7179 00 3C 33 79 4E 
BEA0 3A 3A 3A 3A 4E 711C 00 
BEA8 33 5F 5D 3D IF 5F 3D 00 
BEB0 4E 3D 3D 3D 3D 4E 42 00 
BEB8 3A 3A 00 56 79 4E 34 34 
BEC0 4E 71IE 78 72 3D 5E 4E 
BEC8 3A 3A 3A 3A 4E 715C 3D 
BED© 5C IF 5A 5A 5A 5A 5A 5A 
BED8 4E 3D 3D 3D 3D 4E 4E 00 
BEE0 7A 7A 00 4D IE 4E 4E 4E 
BEES 4E 7179 5C 3C 33 79 4E 
BEF0 3A 3A 3A 3A 4E 7179 3D 
BEF8 ID 00 5A 00 00 00 00 00 


SUM ： C9IF CB 6D 17 C9 6D C9 

BC00 7171717171717171 
BC08 75 75 75 75 75 75 75 75 
BC10 75 75 75 75 75 75 75 75 
BC18 75 75 75 75 75 75 75 75 
BC20 75 75 75 75 75 75 75 75 
BC28 75 75 75 75 75 75 75 75 
BC30 76 76 76 76 76 76 76 76 
BC38 76 76 76 76 76 76 76 76 
BC40 76 76 76 76 76 76 76 76 
BC48 76 76 76 76 76 76 76 76 
BC50 76 76 76 76 76 76 76 76 
BC58 72 72 72 72 72 77 77 72 
BC60 72 72 72 72 72 72 72 72 
BC68 72 72 72 72 72 72 72 72 
BC70 72 72 72 77 77 72 72 72 
BC78 72 72 72 72 72 72 72 72 


BAB8 

BAC0 

BAC8 

BAD0 

BAD8 

BAE0 

BAE8 

BAF0 

BAF8 


SUM ： 

BB00 

BB08 

BB10 

BB18 

BB20 

BB28 

BB30 

BB38 

BB40 

BB48 

BB50 

BB58 

BB60 

BB68 

BB70 

BB78 


SUM ： FA 9C D6 C2 E0 B5 2110 1F09 

BF80 56 56 56 56 56 713D 3C : 98 
BF88 3C 3C 3D 1C 72 3D 00 3C : BC 
BF90 3C 3C 3C 3C 3C 3C 33IE : B9 
BF98 78 5E 5A 00 00 00 00 00 : 30 
BFA0 56 56 3D IF 56 3D 3D 3D : 15 
BFA8 3D 3D 3D 3D 56 713D 3C : 34 
BFB0 3C 3C 3D 5F 3C 33 3D 4E : 0E 
BFB8 00 7A 7A 00 4D 71791C : 47 
BFC0 00 3C 5A 00 00 00 00 00 : 96 
BFC8 56 56 3D 5F 56 3D 3D 3D : 55 
BFD0 3D 3D 3D 3D 56 713D 3C : 34 
BFD8 3C 3C 3D 79 72 3D 3D 42 : 5C 
BFE0 00 3A 3A 00 56 711C 78 : CF 


SUM ： 38 F8 52 F4 KA 02 36 48 0BC7 

BD80 717177 77 77 77 75 71 : A4 
BD88 7171717171717171 : 88 
BD90 75 75 77 77 77 77 77 77 : B^l 
BD98 77 77 77 77 77 75 5171 : 8A 
BDA0 717171717177 77 77 : 9A 
BDA8 77 77 77 77 77 75 5171: 8A 
BDB0 7171717171717171: 88 
BDB8 7177 77 77 77 77 57 75 : 90 
BDC0 77 77 57 75 75 517171: 62 
BDC8 77 77 75 7175 77 77 77 : AE 
BDD0 77 77 57 75 75 517171: 62 
BDD8 717171717177 77 77 : 9A 
BDE0 77 77 77 57 75 75 5171: 68 
BDE8 75 75 517171717177 : 76 
BDF0 77 75 517175 75 75 75 : 82 
BDF8 75 75 517171717171: 70 


SUM ： F2 F2 40 56 F2 A6 A6 A4 F2A2 

BB80 00 00 00 00 4E 00 00 00 : 4E 
BB88 00 00 00 4E 00 00 56 00 : A4 
BB90 00 00 56 00 00 00 4E 00 : A4 
BB98 00 56 56 00 00 00 00 00 : AC 
BBA0 00 00 56 00 00 00 00 00 : 56 
BBA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BBB0 00 00 00 56 00 00 00 00 : 56 
BBB8 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
BBC0 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
BBC8 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
BBD0 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
BBD8 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
BBE0 7171717171717171: 88 
BBE8 7171717171717171: 88 
BBF0 7171717171717171: 88 
BBF8 7171717171717171: 88 


SUM ： 

BA80 

BA88 

BA90 

BA98 

BAA0 

BAA8 

BAB0 


SUM ： 9154 

B980 5A 5A 
B988 00 00 
B990 3E 3E 
B998 7E 7E 
B9A0 00 00 
B9A8 00 00 
B9B0 00 00 
B9B8 00 00 
B9C0 00 00 
B9C8 3C 3C 
B9D0 3C 00 
B908 00 00 
B9E0 00 00 
B9E8 00 00 
B9F0 00 00 
B9F8 00 00 


B820 71 71717171717171 : 88 
B828 7171717171717171 : 88 
B830 7171717171717171 : 88 
B838 7171717171717171: 88 
B840 7171717171717171: 88 
B848 7171717171717171: 88 
B850 7171717171717171: 88 
B858 7171717171717171: 88 
B860 7171717171717171: 88 
B868 7171717171717171: 88 
B870 7171717171717171: 88 
B878 40 74 74 4171717171: 2D 


SUM ： F3 27 27 F4 24 24 24 24 67A5 

B880 7171717171717171: 88 
B888 717171717140 74 74 : 5D 
B890 74 74 74 4171717171: 61 
B898 717171717140 74 74 : 5D 
B8A0 74 74 74 74 41717171: 64 
B8A8 7171717171717171: 88 
B8B0 7140 74 74 74 74 74 74 : 69 
B8B8 74 34 74 74 41717171: 24 
B8C0 717171717170 40 74 : 59 
B8C8 74 34 74 74 74 34 74 41: ED 
B8D0 7171717171717171: 88 
B8D8 7170 40 74 74 74 74 74 : 65 
B8G0 74 34 74 74 74 74 4171: 2A 
B8E8 717171717170 70 40 : 55 
B8F0 74 34 74 74 34 34 74 74 : E0 
B8F8 4171717171717171: 58 


SUM ： F2 F0 F4 F5 7F 3B C0 Cl E25E 

B900 7110 70 40 74 74 74 74 : 01 
B908 74 04 04 74 34 74 74 41: 4D 
B910 71717140 74 74 74 74 : 63 
B918 74 04 04 74 34 74 74 74 : 80 
B920 74 74 74 74 41717171: 64 
B928 717110 70 20 20 20 20 : E2 
B930 40 74 74 74 34 74 74 74 : 2C 
B938 71717170 40 74 74 74 : 5F 
B940 74 74 74 74 04 04 74 74 : C0 
B948 74 74 74 74 74 417171: 67 
B950 71717170 20 20 20 20 : 43 
B958 70 40 74 74 04 04 74 74 : 88 
B960 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B968 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B970 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 
B978 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A 5A : D0 


lj4 Oh! MZ 1987.3. 


►私も受験生です。国家試験はもう目の前。まった〈勉強してないというのに，つい年間 
瞵説している Oh ! MZ を n い込み熱心に読んでしまった。热る気持ちと X 68000 への感動 
と，混迷の今日このごろである。 熊谷敬広 （21) 青森斟 


SUM ： 8E 5214 A2 9F DC 9B 8C AF94 

BA00 00 00 4E 4D 4E 00 00 4D : 36 
BA08 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BA10 00 00 00 00 00 00 00 00 : C0 
BA18 00 00 4E 00 00 4D 4E 4D : 36 
BA20 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BA28 4D 4E 00 00 00 00 00 00 : 9B 
BA30 4D 4E 4D 00 00 00 00 3C : 24 
BA38 3E 7E 3E 3C 00 00 00 4E : 84 
BA40 4D 4E 00 00 00 00 00 00 : 9B 
BA48 4D 00 00 00 00 00 00 00 : 4D 
BA50 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BA58 00 00 00 77 00 00 00 70 :. E7 
BA60 70 70 70 70 00 00 76 00 : 36 
BA68 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
BA70 00 77 00 00 00 00 00 00 : 77 
BA78 3A 3A 3A 3A 3A 3A 3A 3A : D0 


51C488C04E0E04E0 

7753773034050340 

5114 FFCE4F9F24D9 
7773553431754357 

51EED8CEE 318 EED1 
7744373443774437 


6 E C 6 O E 
6 7 6BB 7 


5 5 5 7 15 
7 7 7 7 7 7 

5 5 17 5 7 
7 7 7 7 7 7 


15EF18FDA1EEDA1A 

7745775377453373 

15E8EFDEAEEDEAEA 

7747453474434343 


0FEC00CEF00C0C06 

0543003450037305 

28F90E0FEC2D90A6 

4717040513437075 

EF410E941E9C40A6 

4537057374713075 

EC4E0804E 0004006 
4134070340003705 

E6EA0CD9E0E 69009 
4553054740557707 

E0BAA30DEAD0D0AD 

4013570345303753 

EACAC0ACE06AC0C6 
43533 7 7340533735 

EADAC0ACED6AC0C6 

4353377345533735 


A 841C078E 040929 F0 
3 97ADC1CD7176DFA2 


A5D6156EC3E7D2F9BO4097DE49CA5D77 


3 88888800000 A00A0 
3 8AAAAABBBBB 99999 
6 

F . 


64442 A 062 

5 AAAFFQ5F 

0 0000E000 
0 0 0 0 0 4 0 0 0 

00EEE0000 
0 04440000 

0 05000000 

0 6 0 s 6 0 0 6 6 

0 50550055 
0 0000000 E 

6 000E6000 
5 00045000 

0 1 
0 - 


0000500000 00^ 


6 0 0 0 0 o 0 0 0 E 0 0 0 0 K 0 


^00000 

>00000 


0 0 0 0 4 5 4 


2 6000OE0E 00000000 
6 5000040400000000 


V 0 0 0 0 0 0 0 名 


E 

F 

7 

8 

8 

8 


Dl 

9 

8 

c A A A A E 0 0 
1 3377400 


-000E 390090 


7 

F 

A 

A 

9 

2 5 0 7 3 0 0 

4 A0EEO0000 
6 507300000 


^0003000000 


ACEC 00000 E0E00O0 
5373000003040000 


E 0 0 0 0 E ( 
3 0 0 0 0 4( 


































0080 16 
C08817 
C090 07 
C098 71 
C0A0 17 
C0A8 57 
C0B0 17 
C0B8 07 
C0C0 51 
C0C817 
C0D0 34 
C0D817 
C0E0 07 
C0E8 71 
C0F0 17 
C0F8 34 


0180 151515 
0188 717177 
C190 151515 
0198 57 57 57 
C1A0 16 76 62 
C1A8 62 6215 
C1B0 515175 
C1B8 70 70 T5 
C1C0 161616 
C1C81717 62 
C1D0 62 6215 
C1D8 75 75 75 
C1E0 70 70 15 
C1E8171717 
C1F0 1616 62 
C1F8 62 6215 


1616 
1717 
76 77 
03 04 
16 57 
16 76 
1616 
56 75 
04 03 
16 57 
16 76 
1717 
76 77 
03 04 
16 57 
1617 


SUM ： F6 84 9A 88 58 86 58 5A 


SUM ： 

0300 

0308 

C310 

C318 

C320 

C328 

C330 

C338 

0340 

0348 

C350 

0358 

0360 

0368 

C370 

C378 


SUM ： 

C380 

C388 

0390 

C398 

C3A0 

C3A8 

C3B0 

C3B8 

C3C0 

C3C8 

C3D0 

C3D8 

C3E0 

C3E8 

C3F0 

C3F8 


SUM ： 81 01 A0 35 97 D6 DC E3 5415 

0280 70 70 1516 751517 20 : CC 
C288 72 20 20 72 20 161616 : 86 
C290 17171717 76171717 : 17 
C2981515151616161616 : AD 
C2A0 1616161616 7615 70 : 69 
C2A8 70 70 151615151716 : 62 
C2B0 1616161616161616 : B0 
C2B8 1616 7617 76 76 76 76 : 91 
C2C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C2C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C2D0 00 00 00 00 2E 00 00 00 : 2E 
C2D8 00 00 00 00 00 00 2E 00 : 2E 
C2E0 00 00 2E 00 00 00 00 00 : 2E 
C2E8 00 2E 00 00 00 2E 00 00 : 5C 
C2F0 00 00 00 2E 00 00 2E 00 : 5C 
C2F8 00 00 00 00 00 2E 00 00 : 2E 


SUM ： 62 C0 44 73 28 33 35 98 


SUM： 15 2C DE EC 8B C6 06 0B 


SUM ： 

C480 

C488 

C490 

C498 

C4A0 

C4A8 

C4B0 

C4B8 

C4C0 

C4C8 

C4D0 

C4D8 

C4E0 

C4E8 

C4F0 

C4F8 


CB 

4C 

BE 

58 

30 

07 

3C 

32 

24 

00 

3A 

70 

5E 

00 

00 

58 


11BE 

: D0 
: 5C 
: 5C 
: 2E 
: 00 
:00 
: D0 
: D0 
: D0 
: D0 
: D0 
: 3C 
:00 
:00 
: 7A 
: B0 


SUM ： 2E 


C200 51 
C208 70 
0210 76 
C218 17 
C220 62 
C228 51 
C230 70 
0238 72 
C240 17 
0248 62 
0250 51 
C258 70 
C260 76 
C268 17 
C270 62 
C278 75 


6E 

85 

F0 

F5 

11 

46 

7E 

65 

B2 

77 

C3 

E4 

BD 

B7 

CC 

57 


SUM ： 8D 8D 8D 8D 8D E8 BA BA 1077 

C680 74 74 74 74 74 34 74 74 : 60 
C688 74 74 74 74 74 74 74 74 : A0 
C690 74 74 74 74 64 64 64 64 : 60 
C698 16 61617171717171: 0D 
C6A0 7171717171717171: 88 
C6A8 74 74 74 74 04 04 74 34 : 80 
C6B0 74 74 34 74 74 64 64 64 : 30 
C6B8 6416 616171717171:00 
C6C0 7171717171717171: 88 
C6C8 7171717171717171: 88 
C6D0 74 74 34 04 04 74 74 34 : 40 
C6D8 74 74 34 74 34 74 74 64 :10 
C6E0 64 64 641616 616161: 7B 
C6E8 6161617171717171: 58 
C6F0 7171717171717171: 88 
C6F8 74 74 34 74 74 74 04 04 : 80 


SUM ： 

0600 

0608 

C610 

C618 

C620 

0628 

0630 

C638 

C640 

C648 

C650 

0658 

C660 

C668 

C670 

C678 


SUM ： 9D 7C A2 6A EC 5A 16 B4 5547 


SUM ： A7 B2 C7 83 45 32 2A D0 BE0C 

0100 17161617161617 76 : 13 
C108 07 71717171 07 56 75 : 9D 
C110 515155 561617 04 03 : 81 
C11817161616 721216 57 : 4A 
0120 34 43 34 43 57161617 : 88 
01281616 62 62 62 62 62 62 : 78 
C130 07 71717171 07 76 77 : BF 
0138 717177 7616171717 : 2A 
C140 17161616121216 57 : EA 
0148 34 43 34 43 57161617 : 88 
C150 16 76 62 72 72 72 72 72 : 28 
0158 07 07 07 07 07 07 56 75 : F5 
C160 515175 5616161616 : C5 
C168 16161616171716 57 : F3 
0170 34 43 34 43 57161617 : 88 
C178 1717 62 72 73 73 73 73 : CE 


班 1 EA 说 
BFF0 56 
BFF8 3D 


を兄 S 久 5A 
56 3D 79 
3D 3D 3D 


5A 5A 5A 
56 3D 3D 
56 71 3D 


5A 

B7 

3D 

6F 

3C 

34 


SUM ： A3 A0 EB 

C700 74 04 04 
0708 74 74 74 
C710 74 74 74 
C718 46 46 46 
C720 74 04 04 
C728 04 04 74 
0730 74 74 74 
C738 74 74 74 
C740 74 74 74 
0748 04 04 74 
0750 74 74 04 
C758 74 74 74 
C760 74 74 74 
0768 74 74 74 
C770 70 70 70 
0778 70 70 70 


SUM ： 2A 4A BA 1A 4A 8A EA DA Cl37 


特集 SPACE BLUSTER FZ 135 


C500 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
0508 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
C510 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
0518 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
C520 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
0528 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
0530 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
0538 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
0540 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
0548 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
0550 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
C558 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
0560 70 70 70 70 70 70 70 70 : 80 
C568 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
0570 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
C578 01 01 01 01 01 01 01 01:08 


SUM ： 63 63 63 63 63 63 63 63 0039 

C580 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
C588 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
C590 7171717171717171: 88 
0598 7171717171717171: 88 
C5A0 7171717171717171: 88 
C5A8 7171717171717171: 88 
C5B0 7171717171717171: 88 
C5B8 05 05 05 05 05 05 05 05 : 28 
C5C0 05 05 05 05 05 05 05 05 : 28 
C5C8 05 05 05 05 05 05 05 05 : 28 
C5D0 05 05 05 05 05 05 05 05 : 28 
C5D8 05 05 05 05 05 05 05 05 : 28 
C5E0 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
C5E8 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
C5F0 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 
C5F8 75 75 75 75 75 75 75 75 : A8 


►僕は医者の卵で，国家試験目前。 X 68000 も発売される。これを苡うと試験に落ちるよう 
な気がするし，買わないと気になって勉強に手がつかなくなりそうだし……どうしたらい 
いのだろう。 大川洋平 （24) 北海道 


6777566774667746 

1101111011110111 

6716576164766647 

1171151717512115 

6716676166376663 

1177157751412774 

6717677156476764 

1177151771312713 

6611676116366163 

1177151751412714 


6566265676557731 

7111751114711175 

6676666766562731 

1111511114711175 

6677366763552735 

1715777117777177 

6667266662656726 

1715715117171171 


•030300570005 


D 70700030 < 


0 0 6 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 £ 

0730700000077004 


50703070353005 


0808080808080808 


V 20005555500003 


400005555500003 


F CE 00000 CC0EE0000 
B 52DDDDD 55022 DDDD 


>55555220005555 


1 7060F91CC 8210048 

2 7DB06C7B84A700A4 


2 

9 

A 

C 

7 

C 

3 

5 

4 

8 
E 

0 

5 
4 


>0550370500005 


•0007073400000^ 


V 0700730400005 


0AC00E00EE 60006 C 
073004007450005 ^ 


E 46EA74A6974AE334 
9 5A4C55C8755A4BCE 


•617572165761177 


— 5111651- 


D 

3 
8 

6 

C 

4 5202554025540655 

5 7 167T7T 267716177 


E 1502515025150655 
9 5166151261516 11T 

E 1007210062100625 
8 5761657216576167 


07F3052D1E7533E8 

BBB0F519A4EB9048 


A 11111 


0 0 0 0 
B B B 1 


2 6 0 9 6 8 


7 

B 

4 5222226666646111 
2 7444447772774677 


7 4 4 4 4 i 


*44447777736677 

4 5222226666644611 
2 7444447777276177 

4 

2 

4 5222226666644611 
2 7444447777276177 


4 5222226666644611 
2 7444447777277167 


F E806C2CC0C0E 0636 
7 4775345373710101 

DC06DD9C0DDE 0646 
3575337373350101 

31 F 61 D1C003C 0775 
3735737370350011 

CD 06626000 c 00765 

3475 5 75077370017 

9ODG6EOD90G0D766 

7035550377173011 

DAED6DAC30D 00766 
3753533337370011 

0AC66CACC0C0D766 

9715533337371011 

90D66C0CC0C0F 767 
c 035530337375011 

0808080808080808 

0011223344556677 


0000000000000000 

cccccccccccccccc 


B 0000000000000000 
7 4A5DEAAAACEAAA88 


4 4 4 6 4 4 4 
3 7 6 17 3 7 


444444400 

777077777 


16 

>4 


• 7777077777 

*4444444400 
077777777777 

4446444444444400 
3764707777777777 

4446444444444400 
7764707777077777 



































MZ-700/1500(hubasic) 

BLOCK LAND 

Sawatani Takahisa 

沢谷尊久 



ゲームの説明 


このゲームは画面内を動き回るボールを 
誘導してハウスまで送るというゲームです。 
ところが画面にはブロックやチェンジャー 
が置かれていてそれらに当たるとボールの 
動きが変わってしまいます。あなたは画面 
内のキャラクターを操作してブロックを動 
かしたり，壊したりしながらボールをうま 
〈誘導して〈ださい。1面から98面まであ 
りますから，思う存分パズルを楽しめるで 
しよフ〇 

ボールは次の規則に従って動きます。 

1) 進行方向にブロックがあると，左に方 
向を変えます（左回転)。 

2) チェンジャーに当たるたびに回転方向 
が逆になります。 

ブロックには2種類あって， 

• 動かせるのが水色のブロック 
• 壊せるのが赤いブロック 
です。 

水色のブロックは一度に1個ずつ，押し 
て動かせます。そのほかのキャラクターは 
動かせません。 

また，赤いブロックを壊すにはエネルギ 
一が 必要で，エネルギーが0になるともう 
壊せません。面によっては最初からエネル 
ギーが0の場合もあります。 

あなたのキャラクターは4人いてカーソ 
ルキーで操作します。進行方向に赤いブロ 
ックがあれば スペース キーで壊す こ とがで 



さて，バズルの大好きな諸君，今 
回はボールの水先案内人を務めて 
いだだころ。カンのいい君たちの 
ことだ，無事にク U アできるとは 
思*5が，甘<みてはいかんぞ。行 
<手にはいろいろな障害物が君の 
進路を狂わそ*5と待ちかまえてい 
るのだから。では健闘を祈る。 

きます。また，もし操作ミスをして行き詰 
まってしまったときには G のキーを押せば 
1人犠牲にしてその面の最初からやり直す 
ことができます。 

ボールに当たるか，制限時間の4分を経 
過するとあなたのキヤラクターは死んでし 
まいます。 


入力方法 


MZ -700/1500 それぞれの HuBASIC を使 
用します。 

入力の際はまず ， CLEAR & HF 000 を実 
行しマシン語領域を確保してください。そ 
してリスト1，リスト2という順にプログ 
ラムを入力していきます。マシン語の入力に 
は BASIC のマシン語モニタを使い，セーブ 
は BASIC に戻って 

SAVEM"BLOCK LAND ，，，& HF 000, 
&HFEFF 
とします。 

BASIC のプログラムを実行させるとマシ 
ン語データを 口ー ドします。ロードが終わ 
ると100〜140行が消えてしまうので注意し 
てください。その後，タイトル画面が表示 
され P のキーで1面から スター ト， E のキ 
一でエディタに移ります。 


ェテイタ 


エディタに移るとメニューが表示されま 
すので，〇〜5の数を入力します。0の場 


合はタイトル画面に戻ります。1〜5の場 
合は何面目かを聞いてきますので1〜98を 
入力してください。各面に対してメニュー 
で選択した処理が実行されます。 

1 . EDIT 

カーソルキーでカーソルを 動か し〇〜 6 
の キーで キャラクターを描きます。 

0 =スペース ， 1=水色のブロック ， 2 = 
赤いブロック， 3 =チェンジャー， 4 = ハウ 
ス， 5= ボール， 6=自分です 0 

シフトキーを押しながら左右の カーソル 
キーを押すと直前に使ったキャラクターを 
描きながら移動します。 

終わったら_ キーを 押す と， 画面のデ 
ータをメモリに 落とし エネルギー と最初の 
ボールの 進行方向を聞いてきます。変更し 
ない場合は_ キー だけを押してください。 
エネルギーは〇〜 255， ボールの 向きは0 = 
上，1 = 左，2 =下，3 =右で指定します。 

2. CLR 

その画面のデータをクリァします。 

3. PLAY 

好きな面からスタートできます 0 

4. SAVE 

その面の データをセーブします。 

5. LOAD 

4 . で セーブしたデータをロードし ます。 
この セーブ，ロード 機能は1画面のみに 
限られています。また， ファイルネーム も 
固定されていますので MZ -1500 の場合は注 
意してください。 

1~ 98面すべてのデータをセーブする場 
合は，タイトル画面でブレイクして ， BA 
SIC の SAVEM コマンドで FOOOh 〜 FEFFh 
をセーブします。入力方法のところで説明 
したように新しいテープか QD に BASIC プ 
ログラムといっしよにセーブすると便利で 
しよラ。 

Profile 

◊沢谷君は青森県に住む17歳，高校2年生です。 
マイコン歴は約2年半，半年ほど前からマシン 
語も始めました。たくさんのパズルゲームを作 
りたいと語る沢谷君，次回作を待ちます。 


136 Oh! MZ 1987.3. 






























リスト 1 巳 LOCK LAND BASIC 部分 


10 REM. 

20 REM. 

30 REM.BLUCK LAND : USED HU BASIC . 

40 REM. . 

58 REM. FOR MZ- 700 : S6U ， 5fl,3 日 . 

60 REM. . 

70 REM. PROGRAMED BY HIRAKANISHI . 

80 REM. 

90 REM... 

100 LIMIT &HEFFF ： C0NS0LE 0 ， 25,0，40 
110 COLOR 7,0 ： CLS：CURSOR 15，12 
120 PRINT PUSH PLAY'" 

130 LOADM BLOCK LAND ",&HF000 

140 KEY 0, RUN-+CHR$ (13) : DELETE 100-140 

150 GOTO 1390 

168 REM.• SCREEN 2 . 

170 CURSOR 33,15：PRINT USING"»«# ；RO 
180 CURSOR 33,19 

190 PRINT USING & &" ； LEFT$ ("... ',MA) 

200 MX-X (3) : MY»Y (3) : BX-X (2) : BY-Y (2) 

210 U-l : FC-0 ： P-0 ： H-0 ： F-0 

220 CURSOR 33,11：PRIKT US1NG"##«" ；E 

230 TlHE$--00 ： 00 ： 00" 

240 REM.. MAN . 

250 XX-HX ： YY«HY ： H-ASC(IHKEY$(0))-28 

260 IF H<0 OR H>3 THEN 400 

270 MX-HX + X2 (H) ： HY-MY + Y2 (H) ： W-G (MX,MY) 

280 P-H：ON W+l GOTO 290, 33e ：GOTO 396 

290 G (XX,YY)-0:G (MX,MY)_6 

300 CURSOR XX 拿 2,YY*2:C0L0R 7,0 ： PRINTC$ (0) 

310 CURSOR MX*2,MY*2:C0L0R 1,9 ： PRINTM$ (P) 

320 GOTO 516 

330 X2-MX + X2 (H) : Y2-MY+Y2 (H) 

340 X2-X2-(X2<0) + (X2>14) 

350 Y2-Y2- (Y2<0) + (Y2>10) : Q-G(X2,Y2) 

360 IF Q GOTO 390 
370 G (X2,Y2) - 胃 ： CURSOR X2*2,Y2*2 
380 COLOR 9,5：PRINT C$ (1) : GOTO 298 
390 HX-XX ： HY-YY：GOTO 318 

400 IF H<>4 THEN IF H-43 THEN 726 ELSE510 
410 XX-MX + X2 (P) : YY-MY + Y2 (P) : W-G (XX,YY) 

420 IF XX-0 OR XX-14 THEN 510 
430 IF YY-0 OR YY-10 THEN 510 
440 IF f<>2 GOTO 510 
450 IF E ELSE 510 

460 G(XX,YY)-0：CURSOR XX*2,YY*2：BEEP 
478 COLOR 7,8：PRIHT C$ (8) : E-E-l 
480 CURSOR 33,11：PRINT USING*#»»" ；E 
490 GOTO 510 

590 REU.. BALL . 

510 XX-BX ： YY-BY 

528 BX-BX+X1(V) : BY-BY + Y1(V) : W-G (BX,BY) 

530 OH W GOTO 569, 580,618,620,250,630 

546 G (XX,YY)-0：G (BX,BY)-5 

556 CURSOR XX*2,YY*2：COLOR 7,0：PRINT C$ (0) 

560 CURSOR BX*2,BY*2：COLOR 6,0：PRIKT C$ (5) 

576 ON PG+1 GOTO 640,660,720 

586 BX-XX ： BY-YY ： V-V+U 

5 9 0 IF V<0 OR V>3 THEN V-V-SGH (V)*4 

606 GOTO 250 

610 U--U：GOTO 5g0 

620 FG-1：GOTO 540 

630 FG-2 ： G0T0 540 

640 T-VAL(KIDS(TIKES,5,1)) 

650 IF T<4 THEN 256 ELSE 720 

660 REM.. ROUND CLEAR . 

670 FOR 1-0 TO 10：FOR J-1 TO 3 ： BEEP1 

686 PLAY MID$ CDGB - ,J,1) : BEEP1 : BEEP0 

690 KEXT ： NEXT ： RO-RO+l 

700 IF R0>98 THEM RO-1 

710 AD- (RO-1)*39 + D ： G0T0 1058 

720 REM.. MAN DEAD . 

736 MA-MA-I：COLOR 7,0 

740 FOR. 卜 0 TO 18 ： F0R J-0 TO 2 

750 PLAY HID$r-C-D-E*, J*2+l,2) 

760 NEXT ： NEXT：CONSOLE 0, 2’5, 0, 3 0 : CL S 
770 CONSOLE0,25,0,40：IF MA<0 ELSE 1310 
780 CURSOR 10,12 ： PRIKT**GAME OVER" 

790 PAUSE 20:GOTO 806 

8ee REM" TITLE. 

810 COLOR 7,0：CLS 

828 COLOR 7,5：RESTORE 1360 

830 FOR 1-0 TO 4：FOR J-0 TO 8 

849 CURSOR 1*8,J：PRIHT SPC (8) ； : NEXT 

850 FOR J-l TO 5 ： READR$ ： R-VAL("&H"fR$) 

869 FOR K-0 TO 7 

87 0 IF R AND 2t (7-K) ELSE GOTO 890 
880 POKE (4HD000+U8 + K+J»40) ,&H43 
890 NEXT ： NEXT ： NEXT：CURSOR 16,7 
900 PRINT *-L A N D- ■: RESTORE 1926 
910 FOR 1-0 TO 2 ： J-I+4 ： K-I+l：COLOR 7，0 
920 CURSOR 9,U4+13：REKD R$：PRINT R $； 

930 CURSOR 31,I*4+13：READ RS：PR I NT R$ ; 

9 4 0 CURSOR 13, 1*4+ 12 ： C0L0R C1(K) ， C2 (K) :PR I NT C$(K) : 

950 CURSOR 26, 1*4+ 12 ： C0L0R Cl (J),C2 (J) : PRINT C$(J); 

9 6 0 NEXT：COLOR 7i:IWMllll ■■- 

970 CURSOR 16,12 : PRINT"." ； R$; 

980 PRINT".E：EDIT . " ； R$ ； ~;R$; 

996 PRIKT~. P：PLAY . ~ ； R $； "." ； R $； 

1 0 00 PRIHT'QPUSH KEYB3" ； R$; "TOO LONG** 

1010 FOR 1-0 TO 7 ： R-INSTR ("EP", IHKEY$) 

1 0 2 0 IF R THEN 1-7 ELSE PLAY MU$ (I) 
me NEXT：OH R+l GOTO 1010,1960 


1080 

PRINT 

s$； ■ 

MOVE ~ 


1090 

PRINT 

S$；" 

,.. " 

R$J" .t." 

nee 

PRINT 

SS：" 


R$ ド • 卜 - 

1110 

PRINT 

S$；" 


R$；" . i . 縛 

1120 

PRINT 

s$； • 

•« • " 

R $； ~ ■ 

1130 

PRINT 

S $； 

ENERGY** 

R$；"." 

1140 

PRINT 

s$； - 

# . " 

RS ド . - 

1150 

PRINT 

s$； ■ 

ROUND • 

R$；" . • 

1160 

PRINT 

S$; 


R $ ; • • • • • 

1170 

PRINT 

S$; ~ 

•MAN* 

R$； M ." 

1 180 

PRINT 

s$； • 

暑 , ’ 

R$；'.. 

1190 

REM … 




1208 

CURSOR 

10 ， 

12：PRINT 

WAIT !r 

1210 

FOR I- 

0 TO 

10：FOR , 

J-0 TO 2 


046 

050 

060 

070 


RO-1 : MA-3 ： AU- (R0-1)*39 + U ： K-0 

REM. SCREEN . 

COLOR 7,0：CLS 


220 

236 

240 

250 


Q-PEEK* (AD) : AD-AD+J 

FOR い 0 TO 4 ： XX-J*5 + L：YY = 0(L) 

Z(XX,I)-INT(Q/YY) : Q-Q-YY*Z (XX,1) 
NEXT ： NEXT：NEXT 


260 FOR 1 = 0 TO 3 ： Q-PEEKi (AD) : AD-AD+1 

279 Y(I) -INT(Q/15) : X (I) - Q-Y (I) * 15 

280 Z (X(I),Y (I))-I + 3：HEXT 
290 Q-PEEKe (AD) : VS-Q ： AD-AD+1 
300 Q-PEEK* (AD) : ES-Q 

310 FOR 1-0 TO 10：FOR J-0 TO14 

320 W-Z(J,I) : G (J, I)-W ： C0L0RC1(ff) f C2(W) 

330 CURSOR J*2, I*2：PRINT C$(ff) 

340 NEXT ： NEXT ： V-VS ： E-ES：COLOR 7,9 

359 IF F THEN RETURN ELSE 168 

360 DATA 3C,24,3E,22,3E,30,30,30,30,3E 
370 DATA 1C, 32, 32, 32,1C, 1C, 32, 30, 32,1C 
380 DATA 32,34,38,34,32 

390 REM. INIT.. 

400 DEFINT A-Z ： CLR ： D-4HF008 

410 DIM X (3) ,Y (3) ,X1(3) , Y1(3) (3) 

4 2 0 DIM Z(14,10),G(H, 10} ， C$(6),UU$(7) 

4 30 DIM X2 (3) , Y2 (3) ,C1(6) ,C2 (6) , 0 ( 4 ) 

440 RESTORE 1570 ： R$-* 1D1D1F" 

458 FOR 1-0 TO 3：READ XI(I),Y1(I) : NEXT 
468 FOR 1-8 TO 3:READ X2 (I),Y2 (I) : NEXT 
470 FOR 1-0 TO 6：READ R1*,R2$,C1(I),C2(I) 
480 C$ (I) -HEXCHRS (R1$+R“R2$) : NEXT 
490 FOR 1-0 TO 3：READ R1$,R2$ 

500 M$ (I)-HEXCHRS (Rl$+R* + R2$) : NEXT 
510 FOR 1-0 TO 4：0 (I)-3t (4-1) : NEXT 


520 TEMPO 7：PLAY 'R0* ：FOR 1-0 TO 7 
530 READ R$：IF R$- - e* THEM 1556 

54 9 READ R ： liU* (I) -MUS (I) +STRI HG$ (36/R,R$) : GOTO 1530 
550 HEXT：GOTO 800 

560 REM. DATA . 

570 DATA 0, 8,1,1,e 

580 DATA 1 , ¢,- 1 , 0 , 0 ,- 1 , 0 , 1 


590 DATA 2020,2020, 7, 0 ， EFC3,C520,0,5 
600 DATA EFC3,C520,0,2,C9FE,E9F5,3,0 
618 DATA F5E9,C1FC,4,0,DEDF,DFDE,6,0 
620 DATA C1DF,DEDF,1,8 
630 DATA C1DF,DEDF,DED5,DEDF 
640 DATA DEDE,D8DF,C2DE,DFDF 

650 REM. NUSIC DATA _ 

660 DATA EE,8,EE, 16,DD, 16,CC,4,CC,16 
670 DATA CC,32,RR,32,CC,8,+CE,4,fCE,8 
680 DATA BG, 〗 6,BG,32,RR,32,BG,4 ， AF,2,« 
690 DATA AF,4,GE,4,GE,8,EC,16,EC,32 
780 DATA 0,32 ， EC ， 4,D-B ， 8,CC,8,D-B,2 
710 DATA D-B,4,8,E-A,8 
720 DATA E-A, 16,D-A,16,CC,4,CC,16 
730 DATA CC,32,RR,32,CC,8,+CE,4,+CE,8 
740 DATA BG,16,BG,32,RR,32,BG,4 ， AF,2 , 會 
750 DATA AF,16,AF,32,RR,32,AF,8,GE,4 
760 DATA GE,8,EC,8,D-B,4,D-B,8,CC,16 
770 DATA CC,32,RR ， 32,CC,2,CC,4,0 
780 DATA GG,4,+CE,4,+CE,16,+CE,32 
790 DATA RR,32,+CE,8,+DG,4,+DG,16 
800 DATA +DG,32,RR f 32,+DG,8,+E+C,2 
810 DATA +E+C,4,0 
820 DATA GG,4,+CE,4,+CE,16,+CE,32 
830 DATA RR,32,+CE,8,+DF,4,+DF,16 
840 DATA +DF,32,RR,32,+DA,8,+E#G，2 
850 DATA +E#G,4,0 

860 DATA +E#C,8,+E«G,16,+D«G,16,+CA,4 

870 DATA +CA,8,BG,8,AF,4,+CF,8,AF,8 

880 DATA GE,4,EC,2,6 

890 DATA EC,8,EC,16,D-B,16 # CC,8,+CE,4 

900 DATA EC,8,D-B,4 ， D-B,8,CC,16,CC,32 

910 DATA HR,32,CC,2,CC,8,0 

920 REM. TITLE DATA •• 


1930 

1940 

1950 

1960 

DATA BLUE BLOCK. 
DATA RED BLOCK. 
DATA CHANGER . 
REM. EDIT . 



1970 

COLOR 7, 0 

: CLS 



1988 

PRINT 

EDIT . 

• - ： PRIHT-1. 

EDIT 

1990 

PRINT - 2. 

CLR - 

: PRIHT _ 3. 

PLAY 

200 0 

PRINT "4. 

★LOAD - 

: PRINT - 5. 

SAVE 


2010 INPUT K$ ： K-VAL (K$) ：IF K ELSE 860 
2920 K-K-l : IF K<0 OR K>4 GOTO 1976 
2030 INPUT "ROUND-"SBO 


2640 IF R0<1 OR R0>98 GOTO 1970 

2050 AD- (RO-1)*39 + D 

2060 OH K GOTO 2330,2350,2360,2380 


特集 BLOCK LAND 137 







































ee A3 
87 00 
35 23 

ee ei 

53 20 
37 53 
ee el 
IF 02 
37 65 
IE 88 
65 9k 
0179 
81 00 
51 E6 
37 53 
3C 01 


62 

A3 

入 4 

53 

0B 

ee 

B6 

A4 

ee 

9D 

DA 

F2 

入入 

入 2 

94 

F2 

8E 

70 

66 

3C 

79 

76 

51 

F0 

08 

51 

DA 

A3 

51 

62 

01 

51 

F0 

ei 

01 

00 

52 

51 

ee 

A7 

eD 

43 

81 

72 

AF 

F2 

CA 

79 

7A 

95 

A2 

95 

BF 

36 

IB 

BD 

06 

A7 

BD 

FI 

05 

CA 

79 

7 入 

86 

4C 

63 

41 

00 

18 

51 

02 

BE 

51 

E7 

A3 

6B 

F0 

A3 

17 


F408 00 02 A2 
F408 A2 00 02 
F410 U A2 A2 
F418 94 85 8D 
F420 D8 9F 08 
F428 05 D8 00 
F430 00 08 BD 
F438 D8 4F 98 
F440 18 8C 02 
F448 00 14 A4 
F450 A4 9614 
F45814 B4 36 
F460 08 A4 F2 
F468 79 03 09 


59 

57 

50 

52 

ei 

01 

79 

46 

79 

51 

ee 

01 

51 

ee 

01 

8D 

12 

B5 

51 

ee 

ei 

51 

ee 

CF 

51 

5B 

ei 

51 

8E 

ei 

65 

F3 

B5 

51 

8E 

01 

79 

79 

79 

8E 

SE 

60 

62 

ee 

06 

F2 

F2 

3B 

A2 

ee 

02 

A2 

ee 

ID 

B4 

09 

02 

A2 

92 

92 

A2 

A2 

62 

EE 

36 

02 

入 2 

ee 

A4 

AS 

A2 

7C 

A2 

ee 

14 

F2 

F2 

F2 

ee 

8E 

94 

92 

00 

ee 

79 

79 

79 

F0 

ee 

0 1 

89 

1A 

A3 

6B 

12 

17 

89 

12 

01 

53 

E9 

A3 

51 

IE 

A9 

52 

12 

EB 

53 

EA 

A9 

¥9 

ee 

A3 

79 

79 

79 

2E 

76 

03 

5F 

ee 

92 

F2 

P2 

F2 

A2 

IE 


SUM ： B6 84 4C D5 DB C0 85 76 


SUM ： 6F IF 34 26 FC 39 D4 2B 


50 

17 

82 

38 

B2 

BA 

43 

83 

F2 

E8 

34 

36 

AA 

FB 

78 

AC 


P 

3F 

eo 

0F 

DA 

76 

4C 

3A 

62 

48 

51 

ee 

ei 

5E 

1 C 

01 

67 

79 

7F 

BE 

70 

7F 

5A 

00 

32 

51 

00 

e i 

79 

34 

70 

36 

ee 

00 

FE 

ee 

07 

51 

45 

59 

53 

00 

A3 

52 

3P 


5130 6151 
8155 86 DF 
79 79 6F 35 
79 79 79 51 
8151 D4 81 

ee ei 52 ee 
si ee ei 51 

79 6113 52 
79 79 87 ee 
S3 36 88 51 
37 5412 EB 

ee ei 51 ee 

4157 42 40 
79 51 00 01 
EE A0 51 B7 
5A EE A0 5E 


79 79 79 A1 F2 
07 8B A0 73 87 
3D 22 88 4F 73 
87 80 07 A1 E9 
79 25 43 40 46 
F2 F2 B4 00 14 
A4 00 AD A2 A4 
5C A2 A4ID A4 
ee 3B B4 eo14 
12 8A 5153 01 
79 5180 015B 
0C 25 58 18 25 
5818 25 55 eC 
25 51 03 0179 
52 2125 ee 01 
5190 018F EE 


SUM ： 3819 A7 63 FE 55 A8 3F 2877 


SUM ： FE 68 42 28 8C AE 0B 6D 015F 


SUM: A3 7"A 

F480 06IB 13 
F48S 0179 79 
F490 02 00 79 
F498 99 00 01 
F4A0 0163 36 
F4A8 36 016B 
F4B0 79 79 79 
F4B8 00 F2 F2 
F4C0 09 38 A2 
F4C8 A8 4E 38 
F4D0 02 A2 00 
F4D8 F2 F2 7F 
F4E0 79 79 79 
F4ES 07 51 06 
F4F0 36IB 51 
F4F8 51 06 07 


E0 

83 

22 

CK 

PB 

54 

71 

FC 

IE 

69 

08 

26 

3D 

38 


SUM ： E3 SB 6B 07 96 A2 

F388 00 79 79 79 5127 
F388 CB 3D 6C 60 64 51 
F396 si ie ei51 ee ei 
F398 07 8F 27 DF 51 09 
F3A0 79 79 8D 8F 34 70 
F3A8 79 79 79 51 00 37 
F3B0 37 51 06 37 5] 66 
F3B8 00 D9 5A 12 43 5D 
F3C0 51 04 D9 53 A2 01 
F3C8 79 22 64IB 88 02 
F3D0 F2 F2 BC F2 EC CA 
F3D8 F2 F2 F2 F2 F2 F2 
F3E0 BC F2 F2 P2 F2 F2 
F3E8 F2 F2 F2 F2 P2 F2 
F3F0 4E 10 561C 00 10 
F3F8 79 入 2 A2 02 A2 00 


F108 79 
F108 79 

File 61 

F118 D7 
F120 58 
F128 01 
F130 79 
F138 79 
F148 A9 
F148 E6 
F15e 89 
F158 79 
F160 79 
F168 53 
F170 52 
F178 53 


SUM ： 66 A4 9B 54 80 FB CD D9 


SUM ： A4 D0 F7 78 3C 7E 5F EA 4768 


F600 

63 

5A 

FI 

64 

78 

52 

64 

69 

49 

F668 

B5 

64 

6F 

B5 

63 

06 

13 

F2 

AB 

F618 

F2 

FI 

17 

94 

16 

39 

ei 

01 

DF 

F618 

F2 

F2 

F2 

KZ 

ee 

A4 

A2 

ee 

BE 

F620 

14 

人 4 

K2 

41 

KA 

A2 

05 

入 2 

88 

F628 

ee 

02 

A2 

ei 

53 

C7 

05 

53 

17 

F630 

FI 

04 

0 2 

A4 

00 

02 

F2 

F2 

81 

F638 

F2 

6C 

3A 

88 

34 

03 

02 

79 

D2 

F640 

79 

79 

51 

ee 

01 

56 

F2 

52 

DE 

F648 

BA 

ee 

A3 

B1 

ee 

A3 

BC 

C4 

31 

F650 

A3 

B1 

ee 

A3 

BA 

08 

A3 

56 

AA 

F658 

F2 

52 

51 

00 

01 

79 

79 

79 

01 

F660 

4C 

52 

58 

56 

ee 

01 

79 

79 

3F 

F668 

79 

51 

ee 

01 

59 

E0 

D9 

53 

30 

F670 

3C 

52 

59 

DE 

A3 

53 

3E 

01 

FA 

F678 

59 

DE 

D9 

53 

36 

37 

57 

3E 

65 

SUM ： 

15 

06 

B8 

99 

0A 

80 

C9 

4C 87B1 

F6S0 

A3 

51 

ee 

0 1 

79 

79 

79 

71 

: D1 


F688 32 72 34 90 03 97 D4 97 : DD 


F470 0187 00 01 57IB 0157 : 53 
F478 5A FI58IE FI57 5C 01: 66 


SUH：11 E7 4D B9 F9 8D 17 0C CA66 


P180 

60 

93 

92 

43 

ee 

ee 

79 

79 

BA 

F188 

79 

63 

ee 

13 

51 

F2 

01 

53 

86 

F198 

79 

A3 

53 

79 

A3 

53 

F2 

A3 

73 

F198 

53 

79 

A3 

53 

79 

A3 

52 

28 

58 

F1A0 

52 

51 

ee 

ei 

5E 

79 

79 

97 

8B 

F1A8 

7D 

10 

1C 

02 

02 

79 

79 

79 

18 

F1B0 

63 

ee 

01 

64 

79 

e l 

52 

F2 

86 

F1B8 

52 

52 

ee 

S8 

52 

79 

37 

52 

80 

F1C0 

FI 

入 3 

52 

入 2 

52 

63 

A2 

37 

16 

P1C8 

51 

ee 

01 

79 

79 

79 

41 

ie 

0E 

F1D0 

94 

88 

ee 

ee 

79 

79 

79 

SI 

D8 

P1D8 

00 

ei 

53 

F2 

入 3 

53 

A2 

D9 

B7 

F1E8 

53 

ee 

D9 

53 

A2 

D9 

53 

FI 

3E 

F1E8 

A3 

53 

A2 

01 

53 

A2 

ei 

51 

E8 

F1F0 

51 

ei 

79 

79 

79 

8B 

41 

21 

AA 

F1F8 

5D 

ee 

02 

F2 

F2 

F2 

D8 

ee 

0D 

SUH ： 

A3 

45 

41 

DD 

DF 

F4 

A4 

BF : 

t2D9 

F2te 

14 

K2 

12 

14 

A2 

06 

62 

A2 

28 

F288 

A2 

ID 

A4 

80 

A4 

A5 

62 

02 

B0 

F210 

A2 

36 

02 

A2 

12 

02 

D8 

60 

68 

F218 

08 

F2 

F2 

F2 

52 

1C 

42 

62 

F0 

F228 

82 

ee 

0D 

79 

75 

3F 

ee 

0F 

4B 

F228 

75 

80 

6D 

63 

ee 

0A 

63 

ee 

52 

F230 

81 

63 

00 

ei 

63 

ee 

ei 

63 

2C 


138 Oh! MZ 1987.3. 


SUM ： FD BD E5 0C 14 64 4E EC 


► Oh ! MZ には読めないところが見当たりません。すごい本だ。毎月18日が楽しみです。 
けど，できれば PC をあまりけなしてほしくないなあ。けなし方が当たっているだけに友人 
に反論ができません。お願いします。完全無欠の88オーナーより。 

奥村邦広（18> 京都府 


2070 F-1 : AS-AD：GOSUB 1190 ： AD-AS ： X« 0： Y = 0 
2980 CURSOR 31,1：PR I NT"ROUND *；RO 
2090 CURSOR X*2,Y*2 ： K$-INKEY$ (1) 

2100 K-ASC (K$)-28 ： H-K-20 
2110 IF K<8 OR K>3 GOTO 2170 
2120 X-X + X2 (K) : Y-Y + Y2(K) 

2130 IF X<0 OR X>14 THEN X-X-SGN (X)*15 
2140 IF Y<0 OR Y>10 THEN Y-Y-SGN (Y)* 11 
2150 P-PEEK (&HE801) 

2160 IF P-254 THEN H-Q ： GOTO2180ELSE2090 
2178 IF H<9 OR H>6 GOTO 2200 
2180 Z(X,Y)-H：COLOR Cl(H),C2 (H) : Q-H 
2190 CURS08X*2,Y*2：PBIKT C$ (H) : GOTO2690 

2209 IF K$<>CHR$ (13) GOTO 2090 

2210 FOR 1-0 TO 10：FOR J-0 TO 2:Q-0 
2220 FOR い 0 TO 4 ： XX-5*J + L ： W-Z (XX,I) 
2230 IF W>2 THEN X (W-3)-XX：Y (W-3)-I ： W-0 


2240 Q-Q + O (L)*W ： NEXT ： POKE» AD,Q 
2250 AD-AD+1 ： NEXT ： HEXT：COLOR 7, 0：CLS 
2260 PRINT ~V-*；E 
2278 INPUT "V-- ； V ： INPUT "ENRCY-*' ；E 
2280 IF V<0 OB V>3 GOTO 2270 
2290 IF E<0 OR E>255 GOTO 2278 
2300 FOR 1-0 TO 3 ： YY-X (I)+Y (1)*15 
2310 POKE# AD+I,YY ： NEXT ： P0KEtAD+4,V,E 
2320 GOTO 1960 

2336 FOR 1-0 TO 38 ： POKE0 AD+I,0：KEXT 

2349 GOTO 1960 

2350 HA-3 ： F-0：GOTO 1050 
2360 PRINT "PUSH 'PLAY*- 

2370 LOADM *B10CK.*,AD ： GOTO 1960 

2380 PRINT "PUSH .RECORD PLAY 一 

2390 SAVEM -BLOCK.",AD,AD+38：GOTO 1960 


リスト 2 BLOCK LAND マシン語部分 


1999B 99957 E5921C 
077D 057763127151 

490237997 A 599339 
A70CS 377306775 AO 

17197 B90E 5799184 
50053070 D 6377005 


U3 0 5 2 0 t 


I25D3631 


0808080808080808 
00899 aabbccddeeff 
2222222222222222 
FFFFFFFFFFF-FFFFF 


f0F57FB2A 


2E 02001292500221 
A60F0F5S7F00BFF5 


U0D500B00F01 

080800008080 808000 
80099 AABBCCDDEEFF 
5555555555555555 
FFFFFFFFFFFFFFFF 




4 F 0 D 0 2 


2 6 
A B 


0 B 1 0 


2 2 i 
0 A 1 


U80F8B 0555154 

0808080808080808 
00 11223344556677 
5555555555555555 
FFFFFFFFFFFFFFFF 


V 50070 F 53770 F57 
A 12 3 1 


• 049 05105557 
4B 715077 A 


)0760321 


V5A1 5555 

^996419973229332 
177715775 AF 57555 


647BBF6893D9C54F 
763F585BD 3347708 


000792 B 082955 c 092 
00007 F30AF 7520970 

7209102 D 29265991 
820700 AAF 7505775 

1E7118D 02888599 D 
f88f0\10f 0752776 


• 77S0737A 

A996E7991 

077716775 


)0 0 7 5 0 7 C 


808080808 

344556677 


2 

K 


2 2 2 2 2 2 
F F F F F F 


2 2 
F F 


129181799761997 E 
0 A 700507733577600 

0212130902319947 
15005 A 078150770 B 

1104187137709004 

5008008005307005 

20106324010173 IE 
5952B55A 78058058 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

8060000000000008 

FFFFFFFFFFFFFFFF 


o 0 11J 2 C 
0 0 0 0 0c 

F F F F F& 


7 D F 100 6 8 
71 B 5 9 5 D 


2 0 c 3 F E i 


7EDV 31032 E220 1B69 
55060030 1A 005207 


6E8A01A2C 

D 99315 c 278231 1 B 1 
877507 lnT2v 045015 


VB637F7FFF7A 


10711776980 
0080053070 c 


> 4F935E1DBFB79ED 


V F 5 3 8 5 A 


A 8 A 8 5 3 0 




15 ® B B 0 3 
5 10 5 5 0 5 


• A1577SDE27 < 


3 8 3 1 


1 7 0 E 5 


19 9 6c 
0 7 7 7c 


D 0514111373909 BB9 
1 626658653 (707557 


V5D 0203 r 


0808080808080808 

0011223344556677 

3333333333333333 

FFFFFFFFFFFFFFFF 


7013 F 人 3653005 C02D 
8466298 D604F8CS6 


A4B131C9BCA3AA 





























43 92 ei ee 

12 07 57 A4 
57IE 37 87 
37 5112 01 
09 入 3 79 79 
8A 01 08 F2 
0159 F2 01 

13 37 5139 
53IB 4F 59 
52 F2 F2 F2 

ee ee 79 79 

57 00 13 53 
A3 57 00 13 
B 入入 3 54 5D 
79 79 79 S3 
00 F2 F2 F2 


P2 F2 F2 
00 F2 F2 
90 14 EA 
A4 30 A4 
14 B4 00 
F2 F210 
79 79 79 
07 5112 

ee ei 51 

513C 81 
791C 8E 
A0 86 54 
A8 A4 38 
01 A8 3C 
00 D9 A5 
4E 58 4C 


F880 F2 
F888 79 
F890 37 
F898 A4 
F8 入 0 69 
F8A8 79 
F8B8 F2 
F8B8 52 
F8C0 3D 
F8C8 F0 
F8D9 81 
F8D8 79 
F8E0 18 
F8E8 53 
F8F0 5B 
F8F8 25 


SUM: 8F BF 8 入 3F 56 BB 2F 18 


F800 02 B4 B4 A2 36 02 入 2 
F808 80 02 F2 BC F2 9C 6F 1A 
F810 37 01 00 F2 F2 F2 A2 00 
F818 02 AA 12 DA AS 00 38 AB 
F820 3C 02 A4 00 A4 A2 3C 0B 
F828 入 8 00 38 AA 12 DA A2 00 
P830 02 F2 E0 F2 9D 52 9410 

F838 ee ee 79 79 79 51 ee 01 

F840 52 79 52 52 F2 D9 52 入 2 
F848 0152 70 52 51 F2 88 51 
F850 60 88 52 79 88 5150 D9 
F858 79 79 79 8C S3 94 8B 00 
F860 01 F2 F2 F2 A212 02 A2 
F868 0fl 92 入 2 45 02 A2 A4 02 
F870 X8 60 38 A2 A4 02 A2 45 
F878 02 BA 09 4A A412 A4 F2 


SUM? 98 CF 55 0D »4 5B 5E 2A 


SUM: D 入入 5 2B 1 0 36 C4 E3 40 


SUH ： A4 20 4C Cl 

FB88 6213 02 00 
FB88 53 入 2 A3 76 
FB90 38 5F 82 06 
FB98 02 49 59 人人 
FBA0 63 96 49 53 
FBA8 2E 87 06 2E 
FBB6 A5 37 79 79 
F6B8 7C 62 00 79 
FBCB 816B F2 EB 
FBC812 49 63 00 
FBDe 5A ee eA bb 
FBD8 0179 79 79 
FBE0 02 06 79 79 
FBE8 51 00 0186 
FBF0 015160 01 
FBF8 30 0151 F2 


73 

CC 

6C 

54 

44 

C2 

D2 

5E 

F6 

44 

C7 

E8 

D2 

12 

41 

3C 


96 

86 

F8 

BB 

47 

0E 

82 

93 

8C 

E4 

07 

88 

5B 

F5 

DB 

73 


8k 

C7 

B0 

23 

6F 

18 

59 

BD 

2E 

37 

55 

69 

2F 

33 

0F 

5B 


SUM ： C9 8A 

F700 00 08 
F708 38 00 
F71 0 06IB 
F718 30 03 
F720 F2 F2 
F728 0179 
F730 00 0] 
F738 51 00 
F740 0151 
F748 79 79 
F759 F2 F2 
F758 02 AC 
F768 EE 9B 
F768 A2 B4 
F770 F2 87 
F778 F2 F2 


SUM ： 91 D9 3B 53 DA FD 8B 5A 95A9 


FD86 

69 

12 

49 

S3 

12 

A3 

79 

79 

BE 

FD88 

79 

92 

8A 

2A 

20 

ei 

ee 

79 

59 

FD99 

79 

79 

51 

ee 

91 

59 

A4 

D9 

1A 

FD98 

63 

3C 

13 

63 

3C 

49 

59 

DE 

D1 

me 

B5 

51 

3E 

13 

63 

3C 

13 

59 

62 

FDA8 

“ 

D9 

51 

il 

•1 

79 

78 

79 

88 

FDB0 

7E 

86 

32 

36 

ee 

63 

79 

78 

SB 

FDB8 

79 

51 

ee 

ei 

53 

A4 

A3 

SI 

B6 

FDC9 

" 

•1 

SI 

3C 

01 

51 

❿ 9 

•1 

EA 

FDC8 

SI 

3C 

ei 

51 

ee 

ei 

99 

ee 

79 

FDD® 

19 

SI 

IE 

01 

79 

79 

79 

94 

88 

FDD8 

88 

47 

3F 

ee 

ee 

D4 

97 

D4 

4D 

FDE0 

51 

ee 

ei 

AB 

02 

92 

63 

ee 

64 

FDE8 

11 

A2 

ee 

AA 

«7 

ee 

ei 

A2 

77 

FDF0 

M 

4A 

53 

ee 

13 

A2 

ee 

14 

66 

FDF8 

S7 

36 

61 

D4 

97 

D4 

93 

94 

P4 

SUM ： 

A9 

4B 

FC 

2F 

D3 

B9 

C7 

F8 291A 

PE00 

91 

7C 

80 

ee 

P2 

F2 

P2 

A4 

87 

FE68 

»e 

入 4 

A 入 

12 

DA 

A2 

4E 

92 

2C 

me 

D8 

12 

98 

BS 

12 

B6 

B6 

A4 

CA 

FE18 

B6 

B4 

ee 

14 

入 B 

12 

❿ B 

A2 

E8 

FE26 

69 

92 

P2 

F2 

P2 

U 

12 

45 

52 

PE28 

41 

ee 

ee 

79 

79 

79 

53 

9% 

FF 

FE30 

入 3 

69 

ee 

49 

63 

入 4 

13 

51 

ce 

FE38 

12 

01 

87 

69 

07 

51 

3C 

ei 

38 

FE46 

63 

3C 

13 

51 

A4 

01 

SI 

ee 

F9 

FE48 

ei 

79 

79 

79 

1A 

12 

53 

51 

3C 

FE50 

ee 

ee 

F2 

P2 

F2 

A4 

09 

A4 

IE 

FE58 

B6 

ee 

B6 

B6 

69 

B6 

BC 

4E 

EB 

FE60 

EC 

A2 

12 

02 

F2 

09 

F2 

A2 

31 

FE68 

12 

02 

BA 

12 

4A 

A2 

69 

92 

D7 

FE70 

F2 

F2 

F2 

38 

30 

6F 

71 

01 

IF 

FE78 

ee 

79 

79 

79 

6B 

F2 

EB 

A1 

54 

SUM ： 

28 

16 

96 

D8 

EE 

5D 

6C 

0C BAD4 

FE80 

F2 

FI 

A1 

F2 

FI 

A1 

F2 

FI 

EB 

FE88 

A1 

F2 

FI 

A1 

P2 

FI 

A1 

P2 

9B 

FE90 

FI 

入 1 

F2 

FI 

6B 

F2 

EB 

79 

36 

FE98 

79 

79 

88 

94 

1C 

10 

ee 

16 

56 

FEA0 

79 

79 

79 

8 入 

5B 

22 

64 

IE 

F4 

FEA8 

5B 

6F 

5B 

IF 

SB 

IE 

5B 

6P 

87 

FEB8 

52 

IF 

5B 

IE 

5B 

6P 

5B 

IF 

2E 

FEB8 

5B 

IE 

64 

8A 

5B 

22 

79 

79 

D6 

PEC0 

79 

52 

89 

85 

IF 

ee 

02 

79 

73 

FEC8 

79 

79 

51 

ee 

01 

入 l 

52 

EB 

22 

FED0 

87 

52 

A9 

87 

6D 

A9 

A1 

SB 

IB 

FED8 

入 9 

87 

55 

A9 

87 

52 

A9 

入 1 

51 

FEE0 

52 

EB 

SI 

ee 

ei 

79 

79 

79 

FA 

FEE8 

6D 

31 

39 

75 

ee 

ei 

08 

ee 

4D 

FEF0 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

FEF8 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

SUM ： 

5F 

B2 

ei 

93 

EB 

7B 

28 

70 7336 


特集 BLOCK U\ND 139 


SUM ： 33 A2 6B 54 C4 96 34 62 6DCD 


FC00 

79 

79 

79 

16 

8E 

25 

52 

63 

89 

FC08 

ee 

79 

79 

79 

51 

36 

ei 

si 

44 

FClfl 

06 

01 

87 

00 

01 

51 

ee 

13 

F3 

FC18 

51 

A2 

B5 

A0 

ee 

49 

53 

ee 

E4 

FC28 

37 

52 

12 

3D 

53 

ee 

37 

79 

DB 

FC28 

79 

79 

ee 

94 

8A 

7A 

ee 

ei 

8B 

PC3e 

79 

79 

79 

89 

ee 

入 9 

51 

ee 

EE 


SUM ： DA 30 9812 B4 7D F4 A6 B47E 

FA80 56 02 00 79 79 79 5168 : U 
FA88 0151 00 61 入 0 86 6D 88 : 6E 
FA90 2F 5B 8E 2P 5B 8E 2F 5B : BA 
FA98 入 0 86 6D 51 ee 6151 00 : 36 
FAA6 0179 79 79 58 4D 53 56 : BA 
FAA8 99 62 79 79 79 5138 01 : P5 
FAB0 5166 B5 65 6613 51 06 : DB 
FAB8 0187 入 2 97 53 00 0151 : D6 
FAC0 3E 49 69 K5 5B 87 36 01 : AE 
FAC8 79 79 79 8C 69 4137 86 : F8 
FAD0 00 79 79 79 51 02 9151:10 
FAD812 ei SI12 EB SD 87 64 : E9 
FAE6 51 ee D9 89 00 13 63 80 : 09 
FAE8 A3 69 90 BS 5138 A3 79 : 64 
FAF8 79 79 65 7517 8C «160 : 58 
FAF8 79 79 79 51 ee ei S3 86 : 19 


SUM: 28 D3 A7 F8 26 5C 68 BA P5BS 

FBM ei SA 00 »151 入 2 0 1 89 : D9 
FB88 08 01511A 3D 87 63 81 : 94 
FB10 51 06 D8 5157 0179 79 : C2 
FB18 79 76 8515 5B 92 00 79 : 5F 
FB20 79 79 5112 8163 00 13 : CC 
FB28 59 A2 01 S3 D8 II9B D8 : 9B 
FB30 37 53 A4 B15C D8 07 96 : FA 
FB38 60 A9 89 D816 79 79 79 : 8B 
FB40 60 2F 67 33 60 00 79 79 : IB 
FB48 79 5115 入 3 5A 00 入 3 63 : E2 
FB50 06 B5 53 51 入 3 SI86 61 : 54 
FBS8 5118 3D 57 02 A6 8F EA : IE 
FB66 0A 5192IF 79 79 79 88 : 6F 
FB68 2A 8F 18 0166 79 79 79 : 3D 
FB70 59 A2 0151 BA 37 63 A2 : 43 
FB7813 63 00 13 63 A2 6A 6B : 03 


F970 80 00 F2 F2 F2 A4 3C A4 : 5A 
F978 AD 3C AD A4 45 A4 F0 0¢ : 13 


SUM ： B4 94 9B A18E 3C 14 A8 04FB 

F980 50 A2 00 02 EA F2 U A2 : 8C 
F988 00 02 B6 00 B6 A4 08 A4 : B6 
F990 F2 F2 F2 70 8E 5216 01 : 3D 
F998 00 CA 79 7A 99 60 13 69 : D2 
F9A0 06 ei59 ee ei89 A2 ei : 87 
F9A8 51 CB 0151 02 A9 51 0¢ : 6A 
F9B0 D9 51 00 49 63 0819 CA : B9 
F9B8 79 7A IF 85 9212 00 00 : 3B 
F9C0 79 79 79 6F 5B IF 5B IE : CD 
F9C8 5B 6F 5B IF 5B IE 5B 6F : 87 
F9D0 5B IF A1 E0 FI51 00 01: 3E 

F9D8 5i ee ei5i ee 0179 79 : 96 
F9E0 791517 7A 84 03 80 F2 : 98 
F9E8 F2 F2 A2 00 02 BC F2 EC : 22 
F9F0 B4 60 OB BA B6 41 B4 00 : 24 
F9F8 0B BA B6 41 B4 00 0B B8 : 33 


SUM ： 94 BA B4 E7 E9 DE AB C0 6206 


F780 

A8 

86 

38 

A8 

66 

38 

A4 

DE 

4E 

F788 

DA 

A2 

38 

38 

A2 

3C 

38 

AA 

AC 

F790 

D9 

59 

A2 

ee 

62 

F2 

F2 

F2 

AC 

F798 

4E 

62 

76 

94 

ee 

ee 

79 

74 

A7 

F7A0 

F2 

51 

4E 

02 

63 

ee 

14 

53 

5D 

F7A8 

ee 

S3 

89 

48 

08 

IB 

13 

39 

93 

F7B0 

DA 

A2 

07 

B4 

3E 

A3 

AA 

00 

C2 

F7B8 

07 

K2 

4E 

37 

F2 

DC 

79 

34 

入 9 

F7C9 

6A 

70 

25 

ee 

oe 

79 

79 

79 

6A 

F7C8 

51 

06 

01 

89 

ee 

BS 

63 

A8 

A1 

F7D0 

01 

8F 

A8 

D9 

99 

99 

B5 

51 

B9 

F7D8 

IB 

D9 

6B 

B4 

13 

63 

B6 

01 

46 

F7B0 

51 

02 

49 

79 

79 

94 

5E 

31 

B1 

F7E8 

94 

66 

ee 

ee 

F2 

F2 

F2 

A2 

72 

F7F8 

00 

14 

A2 

36 

A4 

入 2 

13 

38 

7D 

F7F8 

A2 

ee 

53 

入 2 

36 

02 

A8 

14 

8B 


F690 AB 
F698 14 
UVv% 
F6A8 B4 
F6B0 10 
F6B8 00 
F6C0 AA 
F6C8 14 
F6D0 00 
F6D8 25 
F6E0 02 
F6E8 4E 
F6F0 入 8 
F6F8 X4 


0814 63 
65 F2 B5 
^ B.6 QQ 
00 0B 97 
16 02 02 
02 A2 A2 
35 EC A4 
A412 82 
02 F2 F2 
0 1 00 50 
B3 00 02 
02 U 66 
B4 82 A2 
50 F2 F8 


1213 B4 
B612 B6 
B6 65 F2 
D4 97 70 
F2 F2 F2 
A4 A312 
12 B6 A4 
A4 08 DA 
F2 4D 63 
F2 F0 A2 
AB 3C 02 
02 B4 00 
A2 4A KZ 
3F 92 80 


12 

0D 

65 

83 

B5 

IF 

94 

C5 

A2 

K2 

53 

F2 

12 

ED 

A2 

F4 

54 

DC 

00 

FA 

A4 

44 

B6 

6C 

A8 

36 

34 

SB 


SUM ： 2D 0A C5 FF F3 69 

FC80 79 51 A4 0163 BC 
FC88 00 1C 57 00 49 51 
FC90 57 60 49 51 00 1C 
FC98 49 51 A4 0179 79 
FCA0 17 4E 53 00 00 79 
fcas 57 ee 37 si ee ei 
FCB0 37 96 E0 46 5112 
FCB8 B6 0151 A4 8187 
FCC0 51 00 0179 79 79 
FCC8 34 8E 00 80 79 79 
FCD0 A2 0163 01 0151 
FCD8 89 36 0151 03 37 
FCEe 07 5112 BE 71 ee 
FCE8 86 37 79 79 79 8A 
FCF0 94 06 06 P2 F2 F2 
FCF8 02 A2 09 02 A4 90 


FC38 0159 F2 D9 
FC48 IE 1C 8D 89 
FC48 si ee ee 89 
FC5e 79 86 46 25 
PC58 79 79 63 00 
FC60 ee A2 ei51 
FC68 0187 00 01 
FC70 A4 04 5112 
FC78 2D 90 92 82 


8E 

09 

3D 

54 

4D 

3D 

59 

F2 

D9 

31 

ee 

入 9 

79 

79 

75 

52 

ee 

ee 

79 

35 

13 

87 

ee 

ei 

F0 

12 

ei 

99 

ee 

A0 

51 

45 

e l 

59 

79 

A3 

79 

79 

79 

19 

ee 

00 

79 

79 

C3 


►内容は半分も理解できないのになぜか面白くて毎月買ってしまうんだな，これが。 

渡辺稚尚 （18) 北海道 




B 0 1 F 0 15 
4 4 0 


19 
0 7 


E D 15 E 


V 3 713 r 


X F 1 A 11582618538 

0808080808080808 

0011223344556677 

aaaaaaaaaaaaaaaa 

ffffffffffffffff 


30 E5B21CFC 


I0A510B10F015A 


AA 3150150 OA005A 

B 22E 3121303407793 
A A 08600550 B1 06305 


4 

8 

c 2429c 949225 A899B 
9 A1F 71057 PA6B5708 


2 

9 


VAF035A7FE3BF750 


V 8 0 8 

vll 223344556677 

dddddddddddddddd 

ffffffffffffffff 


«#A A 5 8 A 


V 0 A 5 3 0 

4 7 8 2 


OO5AF13328E6B040 


3 9 3 10100990 
19560566648 


6 10 17 
16 0 5 3 


I/851057A 


5 9 9 1 

6 7 7 5 

A 9 9 1 
0 7 7a 


9 入 2 9 0 
4 A 1 7 9 


9 B 81 E E 7 
6 E 3 5 E 4 5 


3 0 B 3 C 


0 6 A 

0 6 6 c 14 




0 A 3 F F 5 


tl 0223221 入 
w 8898 OA00A 

U66F110 150F80B2 
V 307500580 A3020 

13EES 07142040 B0 
VJCDl 870509 X5B 010 


F A 0 3 F 7 r 


nu 

9 

9 

E 

E 

A 

5C 

A 

F 

7 

8 
2 

E 

7 

M 

u 
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19 12 
0 0 5 4 


F A A 8 5 


422E 9711 
A0F 47250 


0 A A A 6 
4 2 3 B 2 A 


4 2 3 
A 0 9 

9222912122 AA03 
0A0F70F^DFFA105 

32226731222842 

D81F0250FF03\F 


nF7SA34Fl 


* 0 A -< A F 


rFFFFFFFFFFFF 


7 8FC9376OD8E0CF6CF 
4 242323 入 277880 UD0C 
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13 2 3 c 0 8 


5 0 B 8 7 C 


I50F 471918 AA 
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入力方法 


このプログラムは， BASIC のメインとサ 
ブプログラム，マシン語ルーチンおよび力 
ードデータからなっています。まず， 
CLEAR & HC 000 

としたあと，モニタからマシン語リスト（リ 
スト 3) を入力します。そして， 
SAVEM“uno obj ,, ,& HD 000,& HD 200 
SAVEM“uno data ,, ,& HD 5 E 0,& H 2 A 00 
とセーブしたあと，チェックサムを確認後， 
リスト1の BASIC のメインプログラムを入 
力し， 

SAVE “ uno ” 

でセーブします。そのあとリスト2のサブ 
プログラムを入力して，次のようにセーブ 
すれば入力作業は終了です。 

SAVE “imo sub ” 

このゲームの BASIC プログラムは，標準 
メモリで作動させるために分割してありま 
すが，拡張 RAM を使用している場合には， 

2つのプログラムをそれぞれ入力したあと 
で MERGE し， 


皆さんは 「U N 〇」というゲームを 
ご存じですか？ゲームの内容は 
トランブのページワンとほぼ同じ。 
色彩豊かな力ードを使つだちよつ 
とオシヤレなゲームです。今回発 
表するのはその MZ - 2500版。巳 G 

M もついていつそろ楽しいものに 
なつています。 

プログラムをひとつにまとめた場合とそう 
でなぃ場合，どちらも 
RUN “imo” 

で実行できます。 


ゲームのルール 説明 


今回のゲームプログラムは，アメリカの 
I . G . I •社から発売されている 「 UNO 」 とい 
うカードゲーム（日本では ㈱ トミーから販 
売されています）をそのままシミュレーシ 
ヨンしたもので，ルールはその力ードゲー 
ムとまったく同じになっています0基本ル 
ールはちようどトランプのページワンや大 
富豪(大貧民）と同じような感じです。まず 



は， UNO というゲームのルールを簡単に説 
明しておきます。カードは全部で108枚で， 
そのうち〇〜9の赤，青，緑，黄色の4色の 
数字カードが0は4色1枚ずつ，ほかは4 
色2枚ずつで計76枚， Wild や Draw などの文 
字カードが計32枚となっています。 


これらのカードをゲームの参加者にそれ 
ぞれ7枚ずつ配ります。通常では2〜10人 
で遊べますが，今回のゲームの場合はコン 
ピュータが4人分を受け持ち，プレイヤー 
を含めて5人での対戦となります。そして 
まず親が，中央に伏せておいた残りのいち 
ばん上のカードをオープンし，親の左側か 
ら時言 t まわりにゲームはスタートします0 
プレイは自分の持っているカードが場の 
カードと数字，色，文字のうちのいずれか 


CHAIN “ファイル名”，行番号 ， all 
の部分を 

GOTO 行番号 

に変更し ， NEW ON を消してしまえばひ 
とつにまとめることができ，ゲーム中にデ 
ィスクをアクセスすることもなくなります。 
また，ゲームのスタート時にルール説明を 
表示しなくてもかまわないという場合には， 
リスト1の7010行から7200行までは入力し 
なくても結構です。 

また，この BASIC プログラムでは CHA 
IN 文を使用していますので，デバッグのと 
きにうっかり実行してしまうとせっかく入 
力したプログラムが使えなくなってしまい 
ますので，チヱックをする場合には，必ず 
ディスクにセーブしてから行うようにして 
<ださい。 

このプログラムを実行するには ， BASIC 


表1 文字カードの使い方 

Skip カード （4 色各2枚） 

このカードを出されると，次のプ 
レイヤーの順番は飛ばされてしま 
います。 


Reverse カード （ 4色各2枚） 
プレイするゲームの順番が逆まわ 
りに変わります。 


Draw two カード （ 4色各2枚） 
無条件に次のプレイヤーに2枚の 
力ードを取らせることができます。 
力ードを取ったプレイヤーは取っ 
た2枚のカードのなかに出せるも 
のがあっても，出すことはできま 
せん。 


Skip _ 

llniw 

S 

<_y 



IIU|HRJ|| 



Wild カード （ 4 枚） 

いつでも使うことができ，色の指 
定ができます。 


Wild Draw four カード （ 4枚） 
使えるカードがほかにない場合に 
のみ使え，色の指定ができます。 
次のプレイヤーは，チャレンジコ 
ールをしない限り無条件に4枚の 
力ードを取らなければなりません。 
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が一致しているものを持っていれば， 1 枚 
ずつ&すこ kf / でき，そうでない場合は1 
枚引きます。そしてその引いたカードが出 
せるものであれば出して結構です。このと 
き手持ちのカードに出せるものがあったと 
しても，故意に出さずに1枚引いてもかま 
いません。こうして早く手持ちのカードを 
全部出し終われば勝ちです。 

文字カードはそれぞれの色に5種類ずつ 
あって，その使い方は表1にまとめておき 
ます。その文字カードのなかで，2種類の 
どちらかの Wild 力ードが出された場合に限 
り，その次のプレイヤーは同じ文字カード 
を持っていたとしても出すこ L はできず， 
指定された色に従わなければなりません。 

また Wild Draw four カードは，手元に 
出せるカードがそれ1枚しかない場合にし 
か使えませんが，ゲームの進行上，次のプ 
レイヤーに力ードを引かせる手段として出 
すことは許されます。ただしこの場合，出 
されたプレイヤーが，カードを出した相手 
の手元にまだ使えるほかのカードを持って 
いると判断した場合に“チャレンジ”とコ 
ールを行い，相手の手持ちのカードを見せ 
るように要求することができます。 

そうして，カードの使い方が正しくない 
場合にはカードを出したプレイヤーは Wild 
Draw four を 手元に戻し，使えるカードを 
出し直します。さらにペナルテイとして伏 
せてあるカードから4枚取らなければなり 
ません。逆に正しい使われ方をしている場 
合には，“ チャレンジ”コールを 行った本 
人が通常の4枚にペナルテイの2枚を加え 


た6枚のカードを引くことになります。 

そのほかに，この今回の ゲームプロ グラ 
ムでは省略されています力、最後から2枚 
目のカードを出すときにプレイヤーは「ウ 
ノ」 （1 の意味）と宣言しなければなりま 
せん。もしこの コールを 忘れたことをほか 
のプレイヤーから指摘されると，ペナルテ 
ィとして2枚カードを取らなければならな 
いなどの ルール もあります0 

誰かがカードを全部出し終わって，勝敗 
が決定すると表2に示した点数をもとに， 
残っている持ち札の合計が勝者のポイント 
として与えられます。ポイントの計算方法 
には勝者に敗者のポイントを加算し，得点 
が500点に達することを競う国際ルールと， 
敗者の点数をマイナス記録とし，5試合分 
の合計点を競う日本ルールがあります〇今 
回のゲームでも最初にそのどちらかを選択 
できるようになっています。 


遊び方 


まず，力ードの説明が表示されている間 
に国際 ルール か 日 本 ルールの どちらかを選 
択します 0 キー 操作は， カーソル 移動 キー 
もしくはテン キーの2， 4， 6，8 の各キ 

一で 選択し， リターン か スペースキーで 決 
定します。またこれらの操作はすべてジョ 
イステイックでも可能です。 

ルールを 選択したあと，親を決めるため 
に 1 〜 5 までのカードが ルーレット のように 
まわり始めます。そしてなにかキーを押し 
U スト1 u N 〇メインプログラム 


表2カード別点数表 

50点 
50点 
20点 
20点 
20点 

各数字をそのまま点数 
とする 

て止めると，その番号のプレイヤーが親と 
なり，力ードが配られゲームがスタートし 
ます。 

最初は時計まわりに進行しますが，リバ 
ース （ R ) カードが出されるたびにその方 
向は変わります。自分の番が〈るとカード 
の上に矢印が表示されますから，その矢印 
を移動させてカードを決定します。出す力 
ードがない場合には，画面右端の「1枚取 
る」を選んで，さらにその引いたカードが 
出せる場合は「出す/取る」のいずれかを 
選択します 0 自分が Wild Draw four 力一 
ドを出された ときには， チヤ レンジコール 
をするかどうかを聞いてきますので，どち 
らかを選択してください。 

勝者が決定すると，自動的に最初に選ん 
だルールに従って得点が計算されます0 

Profile 

◊森君は静岡県在住の18歳，高校3年生です。マ 
イコン歴は7年， PC-1210.X1 を経て現在 MZ- 2500 
ユーザー です。 シャープ 系マシンの ユーザーズ 
クラブ SP0C に所属しています。 

◊このゲームの BGM を担当したのは山口健史君， 
静岡県在住の18歳，高校3年生です。マイコン 
歴は MZ-700 以来5年，現在 MZ- 2500ユーザーで， 
SP0C の会長でもあります。 


Wild Draw four 
Wild 

Draw two 

Reverse 

Skip 

数字カード(〇~9) 


16 goto * IHIT 
3000 #RULE 

3010 els 2 ： i n i t "crt2 ： 640, 40 0,4*' ： c!s 2 ： color-(l,15) : color - (8,4) : color-(2,0) : colo 
r- (3,15) ： i n i t -*crt ： 40, 25, 1 , 0" : key 0,— 

3820 C-1 : X0-1 ： Y0-0：gosub *GAGE 
3030 C-1 ： X0-0 ： Y0-1 : gosub *GAGE 
3640 C-2 ： X0-l ： Y0-l：gosub *GAGE 
3050 screen ,,,,2 
3060 C-.2 ： X0-1 ： Y0-2：gosub *GAGE 
3070 C-2 ： X0-2 ： Y0-1：gosub *GAGE 
3080 screen ,,,,3 

3090 locate 7,1：print ~UH0 SCORE BOARD : "； 

3100 if RULE-0 then print [6] “WORLD*"; else print [B] ~ JAPAN "； 

3110 print [6] " RULE" 

3120 locate l,6:print [2] “NAME** : co I or 5 ： i f GAHE>4 then GAHE.-4 else GAHE.-GAHE 
3130 for 1-0 to 4：locate 11+5*1,6 

3140 if GAME-GAME +1-0 then print ~lST*：goto 3180 
3150 if GXiiE-GAilE_+I-l then print ： goto 3180 

3160 if GAME-GAME.+ I-2 then print mD'goto 3180 

3170 print r ight$ (str$ (I + 1+ GAHE - G^ME _),len (s t r $( I + 1 + GAME-GAME _))-1) 


3188 

n e x t ： c o 

lor 7 


3196 

locate 

35,6:print 

[2] ~T0TAL 

3260 

1 o c & t e 

l,8:print ’’ 

YOU"；：for 

3210 

for 1-0 

to 4•for J 

- 0 t o 4 

3228 

locate 

J*5+10,1*2+8 

3230 

3240 

if GAHE>-J then p r 
next 

i n t using 

3250 

3260 

locate 
ii e x t 

35,I 拿 2 + 8:pr 

in t using 


I -1 to 4 ： locate 1 ， 8+I * 2:print "Coaputer* 

杯林 #*"， SCORE (J + GAME-GAME _， I) ; else print 
•• 林 # 林 JT，TOTAL (I); 


3270 for 1-0 to 4：if I-BAN then 3390 else crev« (1,8+1*2) - (8,8+1*2),1 
3280 for 卜 0 to KAZU (I)-1 ： TEN-CARD (I,J) mod 256 


3290 if TEN>-13 then TEH-50 else if TEK>-10 then TEN-20 

3300 SCORE (GAME,BAN)-SCORE (GAME,BAN)+TEM:TOTAL (BAN)-TOTAL(BAN)+TEN 


3310 locate GAME _* 5+18, BAN* 2 + 8 ： p r i n t using - SCORE (GAME, BAH )； 
3329 locate 35, BAN* 2 + 8 : p r i n t using TOTAL (BAH )； 


3330 if RULE-1 then 
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►「 ソフ トメーカーさん，お願いですから X 68000 のソフトにはプロテクトをかけずにビシ 
,ュアルシェル上に載るようにしてください」と編集室からもぜひいつてください。 
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3340 SCORE(GAME, I) -SCORE (GAME,I)-TEN:TOTAL (I)-TOTAL (I)-TEN 
3358 locate GAME *5+10,1*2 + 8：print using *###«*,SCORE (GAME, I) : 

3360 locate 35 ， I * 2 +8:print using TOTAL (I )； 

3370 end i f 

3380 pity - 112 0,21o 5 q 7 d 32 ** : p I 崑 y «ai t ： next ： crev9 (1,8+1*2) - (8,8+1*2) , 0 

3398 next ： GAUE-GAUE+1 ： 0YA-BAN 

3400 if RULE-1 then 

3410 if GAMK>-5 then *END 

3426 else 

3430 for 1-0 to 4：if TOTAL (I) >-500 then *END 
3446 next 
3450 end if 

3466 e f I ash 1 ： 1o c k t e 16,21：print "Hit iny key* ；： cflt3h 
34 7 0 1 $- i nkey$ ： i! I$-"* and s tr i g (1)-0 then 3470 
3486 els 3 

3490 cht i n "uno sub% 20080, & 1 I goto 20006 

3580 拿 END 

3510 cfUsh 1：loctte 13, 21:p r i n t [ 3] *« GAME OVER > バ ；： cfUsh 

3526 for 1-6 to 4：if TOTAL (OYA)<-T0TAL (I) then T-TOTAL (I) ： 0YA-I 
3530 next：for 1-0 to 4 

3540 ef lath* (0,8+1*2)- (39,8+1*2),- (TOTAL(I)-T) ： ne*t 
3550 T-50 ： gosub *PI KIT：on pity gos ub 9548 ： P-0 ： pI*y on：pIty 
3560 1$- inkeyS：if 1$-'* and strig (1)-0 then 3560 
3570 play o f f：pI ay wait：c I s 3 

3580 for J-0 to 4 : for 1-0 to19：SCORE (I,J)- 0 ： next：TOTAL (J)- 0 ： ne*t：GAME - 8：goto *T 
ITLE 

4000 *GAGE 

4818 for 1-0 to 5 ： I ine (X0,Y8+I * 32 +8 0)-step (637, 32),pset ,C,B 
4026 for J-2 to 7 

4030 1ine (X0 +8 0*J,Y0+I * 32 +80)-step (0•32),pset ,C 
404 0 next ： next : re turn 
5800 拿 TITLE 

5016 cIs 3：init "crt2 ： 640, 200, IB' ： ini t •CRT:"1,1• : e I s 3 

5820 color 猶 （ 1, り ： Iine (0,24)-s tep (639, 7),pset ， l ， BF:line (0,152)-step (639, 7),p 
set ,l,BF:line (0,168)-step (639,7),1,BF：Iine (•,184)-step (839,7), pset ,1,BF 
5030 locate 37,8 ： A-usr (15) ： pause 20：priority 2 

5040 loctte 33,3:print "Card G&ae UNO - ： 1oc & t e 32,19:print ""Program / N. Uor i " ： I oc 
ate 27,21：prin t "Sound effect / K.Yaaaguchi*：loctte 22, 23 ：pr i nt "SHARP Personal 
computer Owners Club “ 

5050 pause 80 •' c I s 3 
6000 拿 MENU 

6010 in i t -crt2: 840 ， 200, 16 - :init "crt：,, l,0*：color , ， 4:cls 2 ： color- (8,0) : color-( 
7,8) 

6020 vi em (10,100)-(305,190), 7 パ 5:vie» (330, 10 0)-(625,19 0), 7,15 ：view 
6630 console 14,9,4,32：key 0,*' 

6048 print tab (10) " 国際ルール ' * 

60 5 0 print:print *◊ — 乂があがったとき、他の人の 残り力ードの点数の合計を加 

え 孕す " 

60 60 print "〇 誰かが 500 点を越えるまでゲ ームをく 0 返します 。 1 * 

6076 console 14,9,44,32 

6089 print tab (10) - 日本ルール " 

6090 print：print ~〇 一人があがったとき、他の人の 残り力ードの点数の合計を勝 

っ た人に加え、さらに他の人はそ れぞれ自分の持ち札がマイナス されます。 
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¥ 
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，7 U : / ^ 
nsee,A-* 札 _3.rl レ rv 顔 t-A 、 CL を 
;in18l:ne 字 yfoK プ foE 、 {00; 合 |01 か 
丨 72 ,) : 数 43 :10 の 3 :0^ 合 3 : 〇場 3 :评れ 
次 0 - 埸 °. た 0 .ど 
-nt た tDt し tnt の 


す 
ま， 


'卜 


め 


す 

ま 

き 

て 

し 


t にを 
"4らジ 
t さン 
in , レ 
pr きャ 
t: でチ 
in が、 
pr とず 
t , ••こせ 
e :ぶ出 
: nR 进は 
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(10 か上 
sr F れの 
- U ど札 
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+4 R 色旦 
* ID 4 • 

8 きん 
teD とせ 
UL すま 
101出り 
3 :w をな 
°.札ば 
tnt のれ..， 18 


るは 
せ I 
出ヤ 
にィ 
外レ 
以プ 
札の 
規次 e 
しば21 
もれ 7 
、け to 
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場：： 

たし • 

しかん 
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一 •ま 
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をせな 

ジまば t 上弄が 
ンりれ in 番4味 
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ャばな t : にな 
チれら in り卜々 
がけ取 pr 回 U 色 
I な枚* , :計 W は 
ヤら6 S . •時バにる 
イ取て C 1 方ら；； f 札 n め 


次字 

T 文れ響 

-じ r 彩 

¥ 

1 か ^ 

I 色 4 進 

2じ V 
5 同以ム 
た 
れ 

ば一くし 
1 :^あ 


ふ一 

ド V 

-な 


C . を 

z- I 

0，：キ 
(8 PI か 
Ln : 何 


0 4 

r 51 
0 9 » 
1 0 
〇 b 3 
c U 
•• S 0 
* 〇 t 
1 st 

, C 
1 y 〇 
#41 

5 H •• 


T 0 ま 
CRP- め 
決 

It , を 
ine 親 
: y • 
t e 

0 1 r 
0 » p 

21: 


レ枚え e :めか^字 ur 決 640 ).k 
プ 4 加, 6 進一 
のがを10のヤ 
次分枚 0 ，ムイ pr し8 
-自21,| レ.••だ od 
ばの1ゲプ•た ■ 


文 et を 2 .e’lle 
rHH t (f h 
* : 0 r c s 


w 2 I 


n o I •n 
h e t e + i o 

> c u t $ — M thotot rtt 
ぐ ：s y r I I t s a R n p n 

- 6 0 0 6 t M ft E 1 c I i •• 0 i kr 0 i \ 0 i 0 i b 8 

— slksl VMI 710 拿 rt ■ r/a_ r し ■ r 辻義 r 4 I 
to:Inn$ ruvv+18 p I pi I PILII prll P &1 01 
n s 0 i i I e T s s s : 5 : • •• ••辻 ••を •• €1 
•I n 2 r i t E 
r olo$ff nsf 

PCI fliii 拿 —.— oc rc fc fc wfc)fc 

T s ま し 有 グ き〇 

00:0000000000 U0 — 80 J4 80)08100 :t00 00 - h 00.1 00 r8 

01 C 234560123 4 • 5 り 67 出 89 の 01 こ 23 と045 杉才 67 ーサ009 1..て 0181 :2 

1101111100000 A 0 S -00.--- 00:1111 r *®' lra *4 泸 rr - cr ^ rrlp し^^ 2) e ) e 3 )e 


こけ • 7 zri れ lle • のす -1):ione い 
• なす o : P あィ son 次 ま c S •< t ••さ 
た” |8 を ” |5札”|3472”|8 すらま 01|3がテ01| 1 - き 1 -( 〇 ¥ |3:;00下 
で取り ドル cpnt い Rs*cep— て 
I J I 札枚 あ 6070 1 ナ 0 A 
•/170 あ 7870 を 7070 こ 7171.7171 す : K 7171 黒 4 が 7171 力べ 7171 : p し 72729090390 押 


[6] stri 
vl15q6o6 
307132 d+ 


g$ (24, *-■) r DRAW FOUR " ； s t r i n g$ (2 4, ** - *)； 

32d + . (i. q8cl6' *»3q8tvll5o5l 32b. ft + . q8g+16-, * ❹ 25ftv 
d.q8c 16*, -v 130 4132 b.» + .q8g+l 6*, *vl 30 6 132 d + .d.q8c 


(10,11)-(70,11)，（I mod 2) 
11 J p r i n t spc (6 8) ； : return 


*4 + 2 ： 


リスト 2, UN 〇サフフ□グラム 


TO 


*BA! 

,10: s 
,&B11 
15 to 
,0 

.めく 


8,T0 ： 


sound 
200： so 


8,T0：for Tl-0 to 70 ： 


16 ： sound 7 ， &B11 110110 
Tl-0 to 80:next:next 


12 ,( 


て 


:! u 


- d+i 
i 

P-SP* 


戴 use 

_-PAB 
- (P+1 
.-PAR 
- (P+1 
.-PAR 
- (P+1 
PIKIT 
Ity i 


cdf a 
ta " 
- 8 >" 


to 2 3：locate X (1) 
*256+B:A(I)-B-l ： C- 
■ od 24 

X(I) *64+8,Y (I)*48 + 


X(I)*64 + 8,Y(I)#48 + 
•15:for J-l to SP ： 


f ： OYA-A(I) ilocate 
: locate 34,1 2:prin 
0 ： p 1 ay wait：chain 
(P) : Pi” PA$(PJ ,P 

■od 10:return 

(P) : pUy ,PB$(P_), 
■ o d 10 : re turn 
(P) : play PA$(P.) ,P 


05t-t 
: vl4l 


re 964 
11218 q 


1,120バ 


6cgegc<g>ec , 
-,"o6cdeg>c<ge 
fa>cdc fa>c<*, - 
c<a f d cdfa>c<a 
c<a-e-d-c<a-e- 


g>dgtbg>d 

b>cdgbgdc 


9640 ： 


9 ： r e a d PAR 

初期設定 
"crt2：640 
e* on 3：c 1 


08t-t；»v 
70001 16q 

grgrgg 

deg>c<gec" 


gbg 


(I) 

200 




\]\ 


(り: 


(D = 


(14) 
uno sub' 

S(PJ,PC 

C$(PJ,P 

$(PJ,PC 


r«g8. 

'rdd8 


: f8r>ff< 
ead PA$ 


4+63, 


4+63,Y 
>1500 


20000 , 

(PJ ,P 

« (P_), 

(PJ ,P 

15116 q 

.«rg*, 

"o 5r c c 


drdrdd 
a-8r > a 

fSf8r> 

I) ,PB$ 


■ od 5+1：/ 
)*48+47) 


) “8 + 47} 
en 9139 


イヤー **; •ltcnv*(chr$ (&H31 + 0YA))；' 

1 goto 20000 
(P.),PE*(P_),PF«(P_) 


F$(P.) 

( し），， PFMPJ 

丫 •m_t;.vll51 16q7 丫 t_t 
o4cSr>cc<rc 8 c8r>c<rcc8"," 


rf f8. 


a-8r>a- 


8r>gg<rg8 g8r>g<rgg8>*,"<rb 

• dr<r 

a-<r t-8 a-8r>a-<rt-i-8>*,"i 
<rf f8>\ "r f f8. frfr f 18. frf' 
I),PCS(I),PD$(I),PE$(I),PFS(I) 


1*：kli 


else blc 


on a イラナイ 
(&HD5E6)-&HF8 
-&HD000：def i 
din CARD (4,30),CRNDX 
NX (1123),SCORE(19,4) 


50070 ： 
20,0,5, 
I to 20: 


b load 
B,T-Z ： 
CRNDY ( 
),X(23 


,44 


NDX 


I) ,CRN 


).CDATA 

Y(23) 

ADX(I), 

(I) : nex 


8*75),NCARD (107),DCARD (107),TCARD 
ADY (I) : next 


303020 



000 

702 

eee 


000000 

2 

eaeeee 


184, e 


000 


eeeeee 


0000000 

0000000 

0000000 


00001030302823 F3F1F1F0F0F 07070202 


eeeeeeeeee3eF3FFF3FeFe3eeeeeeeeee 


eedeeee0030E38Ee380E030e000eeeee 

50140 data 0186,0000006006 0000000 006000000006006608060C0C0CeCeFCCEC3C30303006008 

eedeeecec* 0 40407 C4E43C3C303aeeeee 

50 15 0 for 1-1 to 4 : read C$,D$：de f chr$ (vaI (*&H' + C$))-hexchrS (D$) : next ： k»ode 1 
50160 - カード 初期化 

50170 D-0 ： rando*i ze va1(•id$ (ti■e$ ， 4,2})* 80 +v 戴 I (r i ght$ (time$,2)) 

：TCARD (D) -IR0*2 56 ： D-D+1：for 1-1 to12:TCARD (D) -IRO* 256 + I:TC 入 


50180 for I 
RD (D+l)-IRO 
50190 next: 
50200 for I 
50210 data 
50220 data 
50230 for I 
50240 goto 


256 + 


o 3：TCARD (D)-13+ 4*256 ：TCAKD (D+l)- 14 + 4*256 ： 
TCARD (ir.t (rnd*108) ) ,TCARD (i nt (rnd*108) ) : n 
0,4,0 ， 5 ， 0 ， 6, 0 ， 7, 0,8, 0,9, 0,9,1,9, 2 


(⑴， Y ⑴： 



> すごいっ X 68000 ! 次々に明らかになって いく その様はまるで朝日から現れる ブルー 
サンダーのようだ。 BASIC にはビビった。 田村患生 （18) 岛取県 


特集カードゲーム UNO 143 












































500 *0T05 * dr a«r two 

510 locate 1 0 ， 1 】 •• p r i n t [2] str»ng$(24, - - - ) ；* DBA 胃 TWO * ；stringS (24 ,*-*) ； 

520 play i n i t ： p I ty "•03* > :tone I f o 1,2,1，120 パ ， 2 

530 pUy -«vl 121 16o6 dcd2. ••25«vl08l 16o3 r8d2. ", "§21• v 11 80 7r 8 c2. - 
540 for 1-0 to 330 ： co1ort (10,11)-(70,11),(I aod 2)+2:ne*t 
550 play wait：Iocate 10,1 l:print spc (60) ； ：re turn 
6 0 0 *0T06 ’reverse 

610 play i h i t ： 1 0 c 1 1 e 1 0 ， 11:p r i n t [5] strings (25, •*-*) ；* REVERSE ** ： 5 tr i ng$ (25, 

620 sound 7,&B11111180：sound 8,13：sou n d 9,14 

6 30 for 1 -1 7 0 0 to 5 00 step - 8 ： s 0 und 0,I bo d 256 :sound 1,IV256 

640 J-I-300：sound 2,J sod 256：sound 3,JV256 

650 color* (10,11)-(78,11),((1/8) mod 2)+4 

6 6 0 next：sound 8 ,0：soun d 9,0 

678 play "i21«vll0q8o8c4%*'§10ivll2q8o4c4.* 

686 for 1-0 to 16e ： color0 (10, 11)- (70,11), (I aod 2)+4:ncxt 

6 9 0 play wait：locate 10 y ll：print spc (60) ；：return 
706 *0T07 * skip 

710 locate 1 0,11:p r i u t [8] s t r i ng$ (2 7, * - *) SKIP - ; s tr i ng$ (27, ■ つ； 

720 p1 ay init：play "»03«v 11 0q7 I 1 606 ceerrre*,*«03§v110q7o5 I 16<»>ccrrrc*,"§10»v114 
o4<bl6>c2* f *vl4o7q2l16crcrrr<g* 

730 for 1-0 to 206 ： color* (10.11) - (70,11), (I mod 2)*2+4:next 

7 4 0 play wait：locate 10,ll：print spc (60) :: return 

880 *0T08 1 d 

816 locate 1 0, 11 :pr i nt [ 6 ] string$ (27, - -*) ；* WILD * ； string$ (27 ,'-*)； 

820 play i n i t ： p 1 & y '•21*vll31 32o6c<b-a-|f-a-b->cdeg-&-. ", * ， §218vl08l 32o5rrrrc<b-a- 
g-a-b->c* ， ,"#21tvl 0813205 rrc<b-a-g-t-b->cde* 

836 for 1-0 to 16e ： color« (10,11)- (76, 11), (I aod 2)*2+3：next 
840 play wait：locate 10,ll:print spe ( 66 ) {: return 
900 *0T09 レンシ ’ ： J-A 

910 play i n i t: T-15 0 : p 1 &y **•04•: tone 1 f 0 1 ， 2, 1 ， 12 0, 5, 5 

920 play *t-t ； «vll2lI 606 dcd 8 dcd 2 .",*t-t ； »25«vl 081160318 rddd2",*t-t ； «21#vll8q7o7 
L8rccc2" 

930 play wait：return 

10 0 0 *H0W 今やっている人 

1010 for 1-1 to 4 

1020 if 1-1or 1-2 then NX-0 else HX-44 
1030 if 1-3 or 1-2 then NY-4 else HY-9 

1 040 locate NX,HY：if 卜 BAN then print [2] string$ (18,") ； else print spc (38 )； 
1050 next：return 

ieeee *addc •---1 枚加える 
10010 KAZU (BAN)-KAZU (BAH) + 1 

1 0020 CARD (BAH,KAZU (BAN)-1)-CARD：if TF else gosub *H0VE 

1 0030 if BAN -6 then PICH-int (7 6 /KAZU (0)) ： SIZE- 6 40 else PICH-int (33/KAZU (BAN)) ：SI 
ZE-8*48 

10648 if PICH >6 then PICH -6 
1 0050 if PICH-PICH (BAN) then 

1 006 0 line (CADX (BAN)* 8 + (KAZU (BAH)-1)*PlCH* 8 + 8 ,CADY(BAN)* 8 ) - (CADX(BAH)* 8 +SIZE-l 
,CADY (BAN)*8+39) ， pset , 0 ,BF 

1 0 0 7 0 locate CADX (BAN) + (KAZU (BAN)-1)*PICH,CADY(BAN) :if BAN-0 then A-usr (CARD (BA 
N.KAZU (0)-1))else A-usr (15) 

10080 else 

I 0090 line (CADX(BAN)* 8 ,CADY (BAN)* 8 )-step (SIZE,40),pset , 0 ,BF 

10100 for 1-0 to KAZU (BAN)-1：locate CADX (BAN)+I*PICH,CADY (BAN) : if BAN-0 then A- 
usr (CARD (BAN, I)) else A-usr (15) 

101 10 next 
10126 end iI 
10130 gosub *0T01 
10140 PICH (BAN)-PICH 
10150 return 

11000 *S0AT •…並べ変える 
11010 for 1-0 to KAZU (BAN)-1 

11 020 for J-I + l to KAZU (BAN) - 1 

II 030 if CARD(BAN,I)>CARD (BAH,J) then swap CARD(BAN,I),CARD (BAN,J) 

11040 next ： next 

11 050 if BAN-0 then line (8, 160)- (639, 1 99),pset ,0,BF 

11 0 6 0 if BAN-0 then for 1 = 0 to KAZU (BAN)- 1 ：locate UPICH (0),20 ： A-usr (CARD (0,I)) : 

next 

11070 return 

12000 *PUT1 ♦ へ -- 1 枚出す 

12010 if KAZU (BAN) - <ICHI then return else if KAZU (BAN)<1 then return 
12020 KAZU (BAH)-KAZU (BAN)-1 ： CARD-CARD (BAN,I CHI) 

12030 if KAZU (BAN)-9 then 12230 
12040 if KAZU (BAN)-ICHI then 12070 

12050 for I-ICH1 to KAZU (BAN) : CARD (BAH,I)-CARD (BAH,1 + 1) : next ： i f KAZU (BAN)-0 then 
PICH-6 ： goto 12090 

12060 if KAZU (BAN)-0 then PICH-«：if BAN-0 then SIZE-640 ： go1 0 12090 else SIZE-8*3 
6 ： goto 12098 

12070 if BAN-0 then PICH-int (7 6 /KAZU (9)) : SIZE-646 else PICH-int (33/KAZU (BAN)) ：SI 
ZE-8*36 

12080 if PICH >6 then PICH -6 
12690 if PICH-PICH (BAN) then 

12100 line (CADX (BAN)* 8 + ( (ICHI-1)*PICH+ 6 )* 8 ,CADY(BAH)* 8 ) - (CADX(BAN )*8 + SIZE-l,CA 
DY (BAH)*8+39),pset ,0,BF 

12119 for 1-0 to KAZU (BAN)-1：locate CADX (BAN)+UPICH,CADY (BAH) : i I BAN-0 or TEST 
- 1 then A~usr (CARD (BAN,I)) else A-usr (15) 

12120 next 

12130 locate CADX (BAN) + (KAZU (BAN)-1)*PICH,CADY(BAN) : if BAN-0 or TEST-1 then A-u 
sr (CARD (BAH,KAZU(BAN)-1))else A-usr (15) 

12148 else 

12150 line (CADX (BAN)* 8 ,CADY (BAN)* 8 )-step (SIZE,40),pset ,0,BF 

12160 for 丨 -0 to KAZU(BAN)-1：locate CADX(BAN)+I*PICH,CADY (BAM) : if BAN-0 or TEST 
•1 then A-usr(CARD (BAH,I)) else A-usr (15) 

12170 next 
12186 end if 

12190 PICH(BAN)-PICH ： S-int(rnd*21)：if CARD aod 256- 14 then get§ (35*8, 1 2*8) - (45* 
8-1,19*8-1),NX else C.-CABD 

12260 locate CRNDX (R)+35,CRHDY (R)+12 ： A-usr(CARD) : if CARD mod 256>12 then CABD-25 
6 “+ (CARD mod 256) 

12210 gosub *0T01 

12220 DCAHD (BETA)-CARD ： DETA-DETA+1：return 
12230 if BAN-9 then SIZE-640 else SIZE-8*36 

12246 line (CADX (BAN)* 8 ,CADY (BAH)* 8 )-step (SIZE,40),pset ， 0，BF 


144 Oh ! MZ 1987.3. 


► X 68000 の CM は星野仙一。春です，シャープです。だめならシャープが好きやねんとい 
ううわさのあるやしきたかじんとヨーコはんのデュ エッ トをデジタイズ。 

片岡正博 （17) 京都府 




line (X+47, 1 06)-(X+47, 141),pset ,8 
pset U+45, 106) , 8:pset (XM5,141),8:fo 


then pset (X+ 48,1 06), 


(X + 


,12 


12250 goto 12196 

13600 *LAST *--- 残りの力ード 
13810 gosub *0T03 

13028 locate 20,13 ： A-usr (15) : X-160 
13030 line (X+48, 1 06) - (X+48,141),pset ,15: 

13040 line (X+46, 196)- (X+46, 141),pset ,15 ： 
r 1-0 to H0K0RI/4 

13050 move (X, 106) ,49,36,step (-2,0),15,1 ： 

48,141),0 

130 6 0 sound 13,4:X-X-2 : next 
1 3070 sound 8,0：sound 9,0 
13080 return 

14 000 *M0VE 1 枚め くる 

14010 sound 6,15：sound 7,&B 11110111： sound 
14020 NOKORI-HOKORI-1 

14839 if NOKORI-3 then line (208, 1 06)- (207, 141),pset ,0 ， B:pset (286,1 06) , 0 ：pset 
(206, 1 4 1),0 :pset (286,107) ,0：pset (266,140) : pset (2e2 ， 106) ,0:pset (202, 1 4 1) 

14840 if NOKORI uod 4-3 then aove (156 - (HOKORIV4)«2,1 0 6), 48, 3 6,step (2,0),15,0 
14650 if HOKO8I<-0 then line (156, 106) -step (52,36),pset ,8,BF 

14660 DPOS-17-int(NOKORIVI6) : for 1-0 to 7 ： get0 ((DP0S+I)*8, 106) -step (7,35),CDAT 
A (I * 7 5) : next 

14 070 for 1-0 to 7：locate DPOS-I + 1,13 ： A-usr (15) : put# ( (DPOS-1 + 7)*8,106),CDATA ( (7 
-I)#75) : next 

14080 line ( (DPOS-6)*8,106)-step (48,38), pset ,0，BF 
14090 gosub *0T02 
14100 return 

15000 *TAKE1 1 枚取る 

15010 K-l：goto *TAKE 
15020 ♦TAKE2 •2 枚取る 
15830 K-2：goto »TAKE 
15040 *TAKE4 、- 4 枚取る 
15050 K-4：goto *TAKE 
1 5060 *TAKE6 6 枚取る 

15070 K-6 
15080 *TAKE 

15090 for KAI-1 to K ： CARD-NCABD (NOKOHI-1) : gosub *ADDC 
15100 if NOKORI-0 then gosub *CRND 
15110 next ： i f K> 1 then gosub *S0AT 
15120 return 

ueee *crnd • カードをきる 

16010 line (0 ， 98}-(399, 149) ,pset ， 0 ， BF:locate 37,13:A-usr (IRO*256 + NUM) 


16020 locate 8,14 
1B030 locate 8,16 
16040 HOKORI-DETA 


力ードが無くなりました ** 
print •• しばらく御待ち下さい .“ 

DETA-9：if NOKORI-0 then *BREAK 
160 50 for 1-1 to NOKORI : NCARD (1-1)-DCARD (1-1) : next：gosub *ARND 
16080 locate 8 ， 14:print • M ： locate 8 ， 18:print * 

16070 goto 本 LAST 

16080 *ARND *--- 全部きる 

16 0 9 0 for 1-1 to 2ee：swap NCARD (int (rn d*NOKORI)),NCARD (int(rn dtNOKOR I ) ) : next 

16100 return 

170 0 0 *SETIR0 '色選択 

17010 NUH-CARD mod 256 ： i f HUM<13 then 1RO-CARDY2 56 ： KURO-0：retarn 

1 7 0 2 0 if KAZU (0)-1 then return 
17030 key 0,— 

17040 ir strig(l) then 17040 

17050 KUR0-l ： kBO(le 0 ：locate 58,14 + KIP：print " ；： 1o c a t e 58,14+1B0 : cgen 1：p r i n t 

chr$ (132, 1 34) :: csen ： k B ode 1 ： KIP-IRO 
17060 1$- inkey$ 

17070 if 1$--* or U--8 - then IRO- (IRO+3) aod 4 ： goto 17650 
17080 if IS-*' or then IRO- (IRO+1) aod 4 ： goto 17650 

17090 if 1$-* - or I$-chr$(13) or strig(l) else 17860 
17100 locate 58,14 + KIP：print -- ； 

17110 for 1-0 to 3 ： crev» (50,14+I)- (57,14+I),1 + (I - IRO) ： next ： return 
18000 *CH0IR0 •色 択（思考〉 

18919 for 1-0 to 4: IRO (I)-6：next 

18020 for 1-0 to KAZU (BAN)-2：IRO (CARD (BAN,I)V256)-IRO(CARD(BAH,I)V2S6) +1：next 
18030 for 1-0 to 3：if IRO (IRO) - <IR0 (I) then IRO-I 
18040 if IRO-4 then IRO-int (rnd*4) 

18 0 5 0 next:KURO-1:return 

i9eee *break 

19010 line (0,98)- (639, 149),pset ,0 ， BF : :consoIe 1 3, 5:cgen:crev:c 1 s : conso1e 
19020 locate 20,14：pr int •• カードが無くなり、続行不可能となりました.'•丨 oc»te 16, 
16：pr int • このゲームは無効となり、再度カードをわけ直します .- 
19030 pause 40 
19040 goto *PUT7 

20000 *PUT7 *--- 7 枚わける （ 1 ゲーム） 

20810 key 0, "* ： EHDF-0 ： i n i t " CRT ： 8 0, 2 5,1,0 " ： It I ist 8 ： consol e 0，25 
20020 for 1-0 to 107：NCARD (I)-TCARD(I) : next 
20030 DETA-0 ： NOKORI-108：gosub *\RND 
20 04 0 for 1-0 to 187：TCARD (I)-NCARD (I) : next 

20 0 50 els 3:init * c 「 t 2 : 6 4 0 ， 2 0 0,16 ** : c I s 3 ： vie«r •: color ，パ ： co I or • (8, 0) : p I i n i t ： p 
lay *tl20", "1128"* 

20060 locate 37, 2 : p r i n t ** 3 4 * ： I o c 1 1 e 37,7：print "2 5 * ： 1o c a t e 0,18：print ~P 

LAYER 1'；：c f 1 ash 1 ： 1ocate 31,ll:print “ カードを分けます *;: c f U s h 
20070 locate 62,12:print using 回戦 -; G A1IE+1; : 1o c a t e 74,12：pr int "SCORE *； 

20080 for 1-0 to 4 Jlocate 60,14^l!print I +15 J i f I then print [6] •Computer*: els 
e print [6] -YOU *； 

20090 locate 75,14+ I ： pr i nt [6] using TOTAL (I) ； : next 

20 1 00 PICH (0)-6：for 1-1 to 4：PICH (I)-4：neit 

20110 for 1-1 to 7：for BAN-0 to 4：CARD (BAN, 1-1)-NCARD (N0K0RI-1) : NOKORI-N0K0RI -1 
20 120 locate CADX(BAH) + (1-1)*PICH(BAN),CADY(BAN) sif BAN-0 then A-usr(CARD(BAN, I- 
1))else A-u s r (15) 

20130 gosub *OTOI 

20 14 0 next ： ncxt：for BAN-0 to 4：KAZU (BAN)-7： K osub *S0AT：next 

20 150 locate 20,ll：print • プレイヤー - ; akcnv$ (chr* ($31 + 0YA) );* • が親です.親が 1 枚 
めくります . '； ： pause 28 ： gosub *LAST 

20 160 CARD-NCARD (N0K0RI-1) : i f CARD- 1 038 then strap NCABD (NOKORI-1) f NCARD (int (NOKQ 
R1+(107-N0K0RI)*rnd)) :goto 20180 

20 170 DCARD(DETA) -CARD ： DETA-DETA+1 ： go j ub *U0VE：locate 37,13 

20 180 IR0-CARDV256 ： HUM-CARD mod 256 ： i f NUM-13 then IR0-4 ： KUR0-1 else KUBO-0 

2 0 1 9 0 A-usr (CARD) : loctte 20,ll：print spc (60) :: restore 28208 ： for 1-0 to 3：r e a d CS 
Mine (400,112+ I *8) - s t e p (63, 7) , p s e t ,,BF,hexchr$(C$) : next 


► X 68000 などという怪物が出て来たが，我が家では S - OS 片手に MZ -1200 がカタカタ音を 
たてているのであります。369,000円がなんだっていうんだ！ 山田賢司（17> ,!：{>取貼 




20298 dftta 00FFFFff90FFFFff,PF00AAf£FF0055 f f,88FFe0f f00PF00f f,86e0FFAA8000FFS5 
26210 color 0 ： f or 1-0 to 3：r e td C$ ： c r e v l+(IR0-I) + (IR0-4) ：loctte 50,14+I:print C 
$;:next:color 7:crev 

20220 ** YELLOW • BLUE •，- RED GREEN • 

20230 BAN-OY 入 

28240 KAITEN-1 ： TORU-0 

21008 *C0KTR0L*— - ゲームの進行 

21010 •--- 前カードの処理 

21020 if HUM-10 and TORU-0 then gosub *0T07 ： BAH- (BAH+2#KAITEN+5) B od S：goto *NEX 
T 

21030 if NUH-11 and TORU-0 tben gosub *0T0 6 : KAI TEN--KA I TEN : BAH-(BAK + KA 1TEN+5) •<> 
d S：goto *HEXT 

21 040 BAN- (BAN + KAITENf5) uod 5 

21050 if NUM-12 and TORU-0 then gosub *0T05：gosub *TAKE2 ： BAN-(BAN+KAITEN+5) ^od 
5：goto *NEXT 

21066 if NUU-13 and TORU-0 then gosub *0T08：goto *NEXT 
21070 if NUU-14 and TORU-0 then 

21 080 if TORU-0 then for 1-0 to 3 ： crev« (50,14+I)- (57,14+I),1+ (I - IR0) ： next 
21 090 gosub *0T04：key 0,•"* 

21108 if BAN-0 then 

21110 CAL-0 ： i£ KAZU ( (BAH-KAITEN+5) moi 5)-0 then 21180 
21120 locate 25,ll:print ** [ チヤレンジコール ] •; 

21130 crev CAL mod 2 ： locate 45, ll：print ** する * ； 5crev：print *;:crev (CAL+1 ) 

■ o d 2:print しない * ^ 

21140 IS-inkey$ 

21150 if I$-~* or then CAL-1 ：goto 21130 else if IS-** or I$-T then CAL 

-0 : goto 21130 

21160 if 1$ ■… or I$-chr$(13) or strig(l) else 21140 
21170 crev：locate 25,ll：print s p c (32 )； 

21180 else 

21190 FI —. 3*(KAZU (BAN)-1) ： K-KAZU ((BAH-KAITEK+5) moi 5) ：if K>9 then CAL-1 else 
if K>7 then CAL-int (rnd + .8+F1) else if K>5 then CAL-int (rnd + .5 + Fl) else if K>3 
then CAL-int (rnd + .3+F1) else CAL-0 

21200 if CAL-1 then locate 30,U：print [2] •• チヤレンジコール！丨 **::gosub*0T0 9:l 
ocate 30,ll:print spc (20) : 


21210 end if 

21220 if CAL-0 then gosub *TAKE4 ： BAH- (BAN + KAITEN +5) mod 5：goto *HEXT 
21230 BAN.- (BAN-KAITEN + 5) mod 5:ARU_0 

21240 for 1-0 to KAZU (BAN_)-1 ： C-CARD (BAN_,I) ：if (C¥256-C_V256) or (C uod 256-C. 
■od 256) then ARU-1 

21250 if BAN-0 then locate CADX (BAN_)+PICH(BAH_)* I,CADY(BAN.) : A-usr (C) 

21260 next 

21270 if ARU-0 then 

21280 gosub *TAKE6 ： BAN- (BAN + KAITEH+5) mod 5 
21290 else 

21306 DETA-DETA-1 ： put* (35*8,12*8) f NX ： CARD-256*4+ 14 ： BAN-BAN_ ： TF-1 : gosub *ADDC ： 
TF-8 

21310 gosub *TAKE4 ： IR0-C_V2 56 ： HUM-C_ uod 256 ： BAN- (BAH + KAITEN+5) mod 5 
21320 end if 
21330 end if 
22000 *NEXT 

22018 if ENDF then BAN- (BAN+5-2«KAI TEH) B od 5：goto 24630 

22020 gosub *H0W ： i f TOBU-8 then for 1-0 to 3 ： crev§ (50, 14+ 1)- (57, 1 4+ 1),1+ (I-IRO) 


: nex t 

22030 if BAN-0 then 
22040 キー入力 

22050 repeat on ,3:key 0 ，一 ： console 9, 25 ： I ocate 78, 20：print ""1 枚取る -:: console 
0,24 ： TORU-0：locate 9,18：print [5] str i ng$ (26, _ _ - )； 

22660 k 騰 ode 0 ： locate K Ill,19 : p r i n t • •: :loc“e KIH,19 ： cgen 1：p r i n t chrS(128,130 
) :: cgen ： k B ode 1 ： KIH-KIN 
22070 I$-inkey$ 

22080 if It-- or I*-*6* then KIN- (KIK + 2) mod 89：goto 22060 
22090 if U •… or then KIN- (KIN+78) mod 80：goto 22060 

221 00 if It-" " or I$-chr$(13) or str ig (1)else 22070 
22110 if KIN-78 then T0RU-1：goto 22170 

22120 if KAZU (0)-0 then 22060 

22130 if PICH (0)*KAZU (8)-1<KIH then 22060 

22140 ICHI-int (KIH/PICH (0)) : CABD-CABD (0,I CHI) : CB 1-CARDV256 ： CB2-CARD >od 256 
22150 if CB2>-13 then if NUli<13 then 22170 else 22066 
22160 if CB2-NUII or IR0-CB1 or IRO-4 else 22068 

22170 repeat on ,2 ： conso1e 0,25：locate 78, 20：print ": ：Ioc a t e KIU ， 19:pr 

i n t -;:console 0,24 
22186 if TORU-1 then 

22190 gosub *TAKE1：if CARDV256-IR0 or (CARD moi 256<13 and CARD aod 256-NUM) o 
r (CARD sod 256>-13 and KURO-0) else 22250 

22200 X-PICH (0)*KAZU (0)-PICH (0)/2 ： Ioc»te X,19：kiode 0：cgen l：pr int chr$ (128,13 
0) ； ： cgen •* kaode 1 : TOBU-0 

222 1 0 1o e & t e 34 ， ll:crev (T0RU+ 1)sod 2:print ■ 出す -;: c r e v : p r i u t ** " 5 ： c r e v TOR 

U ^od 2:print ■■ 取る - ;: crev 

22220 I$-inkey$ 

22236 if 1$-" _ or I$-chrS(13) or strig(l) then I octte X,19 ： print "；：locate 
34,ll:print spc (Id) : : goto 22258 

22240 if 1$-*** or IS-^4" then T0BU-e：goto 2221 0 else if IS-" or IS-'B* then TO 
RU-1 ：goto 2221 0 else 22220 

22250 if T0RU-1 then gosub *S0AT else ICHI-KAZU (0) -1 : gosub *SETIR0 : gosub *PUT1 
22260 else 

22270 gosub *SETIB0：gosub *PUT1 
22280 end if 

22290 locate 8,18：p rio t spc (52 )； 

29900 else 

23886 tiae-e ： DASERU-Q：for 1-6 to KAZU (BAN)-1 ： CABD-CABD(BAN,I) : H_-CARD aod 256 :1 
_-CARDV256 

23018 if U -IR0 and (KU8O-0 or H_<13)) or and N_<13) or (H_>12 and KUR 

0-0) or (H_<13 and IRO-4 and DETA-1) then DASERU-1：goto 23030 
23820 next 

23838 if DASERU-0 then 
23040 T0RU-1 : gosub *TAKE1 

23050 if (CARDV256-IR0 and (KURO-0 or CARD aod 256<13)) or (CARD aod 256-NUM • 

nd CARD mod 256<13) or (CARD sod 2S6>12 and KURO-0) else gosub * SOAT：goto 23090 

23060 ICHI-KAZU(BAH)-1 ： IR0-CARDV256 ： NUM-CARD -od 256 

23078 if «UH>12 then gosub »CH0IR0 else KURO-0 

23089 TORU-0：gosub *PUT1 

23690 else 


► 「夢を超えた」である。次の新製品にはどんなコピーをつけるのだろう？ 「その筋の 
-. ハ 悲願がついに。 X 68000 j とか，「今から始めたい人にちよっとキワい入門機， MZ -8500 j 

14 b Oh ! MZ 1987.3. とか，その筋の人間を泣いて喜ばすようなキャッチコピーを期待するのだった。 

片瀬俊宏 （19) mm 
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23180 TORU-0：if KAZU ( (BAN + KAITEH+5) >od 5)-1 else 23320 
23110 for ICHI-0 to KAZU (BAH)-1 ： CARD-CARD (BAN,I CHI) 

23120 if ( (CARDY2S6)-IR0 and (CARD uoi 256)- 12) or ( (CARD mod 256)-1 2 and NUH- 
12) then IRO-CARDY250 ： NUH-12 ： KURO-0：gosub *PUT1：goto 23420 
23130 next 

23140 D1R0>6：for 1-0 to KAZU (BAN)-1：if IBO-CARD (BAH,I)V256 then D IR0-1:goto 23 

160 

23150 next ： i f KAZU (BAN)<3 then DIRO-int (rnd + .4) else if KAZU (BAN)<7 then DIR0- 

1 n t (r n d + . 7) 

23160 if KURO-0 and DIRO-0 then 

23170 for ICHI-0 to KAZU (BAN)-1 ： CARD-CARD (BAH,I CHI) 

23180 if (CARD nod 256)-14 then gosub *CH01R0 ： KUR0-1 ： NUM-14：gosub *PUTl：goto 
23420 

23199 next 

23200 end if 

2321 0 for ICHI-0 to KAZU (BAN)-1 ： CARD-CARD (BAH,I CHI) 

23220 if ( (CARDV256)-IB0 and (CARD mod 256)- 1 1) or ( (CARD mod 256)- 1 1 and NUM- 

11)then IR0-CARD¥256 ： NUM-11 ： KURO-0：gosub *PUT1：goto 23420 
23238 next 

23240 for ICHI-0 to KAZU (BAM)-1 ： CARD-CARD (BAH,I CHI) 

23250 if ( (CARDY256)-IR0 and (CARD uod 256)-10) or ( (CARD aod 256)- 1 0 and NUM- 

10) then IR0-CARDY256 ： NUM-18 ： KUR0-e：gosub *PUT1：goto 23420 

23260 next 

23270 if KURO-8 then 

23280 [or ICHI-0 to KAZU (BAN)-1 ： CARD-CARD (BAN,I CHI) 

23290 if (CARD aod 256)-14 then gosub #CH0IR0 ： KURO-1 ： NUM-14：gosub *PUT1：goto 
23420 

23300 next 
23310 end if 

23326 for ICHI-0 to KAZU (BAN)-1 ： CARD-CARD (BAN,I CHI) 

23330 if (CARDV256)-IR0 or (CARD aod 256) -HUH or (IRO-4 and DETA-1) else 23370 

23340 if CARD aod 256>12 then 23370 

23350 IRO-CARDY256 ： HUH-CARD aod 256 ： KURO-0 

23360 gosub *PUT1：goto 23420 

23370 next 

23380 for ICHI-0 to KAZU (BAN)-1 ： CARD-CARD (BAN,I CHI) 

23390 if CARD mod 256>12 else 23410 

23400 NUH-CARD H od 256 ： gosub *CH0IR0：gosub *PUTl：goto 23428 

23410 next:stop 

23420 if ti B e<10 then 23420 

23430 end if 

23440 end if 

240 00 if KAZU(BAN)-0 then ENDF-1 ： i f ( (NU«<>12 and NUH<>14) or T0RU-1) then 24030 
24810 if N0K0RI-0 then gosub *CRND 
24020 pause 5：goto *C0HTR0L 
24030 *1 ゲーム終了 

2 4040 T-100:p1 ay init 

24050 play - @ 2 5 t = t ； ® v 11318q 8 *, ~ §0 4 t - t ； « v 111 I 1 q 8 " , - 8 2 51 - t ； « v 115 I 1 q 8* t - t ； v 13q 8 I 1 
Tt-t ； vl3q8ir, - t-t ； vl3q8l 1" 

24060 tone Ifo1,2,1,120,2,15 

24070 play "o6cgegc<g>ec <fa>cdcfa>c< ce-gb-ce-ge->c<a-e-d-c<a-e-a-l>"",*o6gaga-" 

, ， 'o4cfc<a->", *"o5cccc", o5efe-e~", "o4gaga-" 

2 4080 play w ait：c h a i n ^uno", 3000,alI ’goto 3000 


U スト 3 UN 〇サブルーチン 


► X 68000 に移植されつつあるゲーム 。 The Return of ISHITAR , 3 D THUNDER CEP 
TORII , SPACE HARRIER , Out Run , QUARTET 2, ダンプ松本 ， TIME GAL , 宇宙 
戦艦ヤマト， ARKANOID , 沙羅曼蛇，モモコ120%， DARWIN 4078. アルゴスの戦士， 
アレスの斑，つづく……なんてならないかな。 河野崇 （18) 鹿児島県 
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D95e ee ee 90 44 le ee 

D95S A0 52IE 00 00 00 


FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF FF FF 
FF FF FF FE FF FF FF 
7F F8 PF FF FF FF IF 

ee ee ee ee ee ee ee 
ee ee ee Fe ee ee 6e 
00 1 0 B5 5311931 A 
0D 54 B9 94 0610 C5 
90 94 02 F0 84 AB 16 

02 ee ee ee ee ee ee 

00 00 FF FF 0F 60 00 
FF PF 0F 00 00 ee FF 


SUM ： 6E PA 4612 63 E2 4C 82 78FF 


DB60 

28 

0F 

F0 

3C 

4F 

41 

56 

0F 

52 

DB68 

F0 

1C 

4E 

82 

28 

0F 

F9 

6D 

10 

DB70 

6C 

01 

45 

07 

F0 

El 

61 

ee 

EB 

DB78 

ee 

07 

F0 

PI 

(；3 

ee 

00 

63 

4E 

DB89 

F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

F0 

FF 

DC 

DB88 

FF 

FF 

7F 

ee 

F0 

l.，F 

FF 

FF 

6A 

DB98 

8F 

ee 

F0 

FF 

FF 

3F 

ee 

08 

3C 

DB98 

ee 


ee 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

DBA6 

ee 

74 

4A 

04 

00 

00 

00 

88 

4A 

DBA8 

CA 

07 

ee 

ee 

06 

78 

HA 

05 

98 

DBB0 

ee 

00 

0 0 

08 

22 

on 

ee 

ee 

33 

DBB8 

60 

08 

2A 

09 

oe 

00 

ee 

ee 

3B 

DBCB 

ee 

00 

ee 

on 

ofl 

A0 

ee 

ee 

ee 

DBC8 

F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

IP 

FE 

FF 

i e 

DBDe 

FF 

FF 

FF 

7F 

FF 

FF 

FF 

FF 

78 

DBD8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

SUM ： 

42 

B 1 

52 

46 

D7 

OE 

D6 

A7 6B76 

DBE0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

PF 

FF 

FF 

F8 

DBE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DBF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DBF8 

FF 

FF 

FF 

FP 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

ocee 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FP 

FF 

FF 

F8 

DC08 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DC10 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DC18 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DC20 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DC28 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

PF 

FF 

FF 

F8 

DC30 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DC38 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

PF 

FF 

F8 

DC40 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DC48 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

PF 

FF 

FF 

F8 

DC50 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DC58 

FF 

FF 

FF 

r f 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 


SUM ： D4 F6 97 FC FS 4A 11 DC 


SUM ： AE 42 A153 C9 EP 93 50 

DDE9 59 33 FE 00 F0 36 5B 33 
DDE8 E7 06 F6 3C 4F 33 C3 88 
DDF# F0 1C 4E 33 E7 00 F0 0D 
DDFS 6C 33 DE 69 F9 El6160 
DE0» ee ee Fe fi 63 ee ee ee 
DE68 F0 FF PF 06 00 06 F0 FF 
DEH FF 80 09 90 F0 FF FF 00 
DE18 00 90 F0 FF FF 00 00 00 

DE2e ee ee ee 4« ce 

DE28 08 D5 21OF 48 29 69 E7 
DE39 入 3 08 80 29 9D 2A B0 08 
DE38 58 C9 88 CA AD 08 66 08 
DE40 96 90 86 0F 66 00 00 00 

DE4S ee ee ee ee ee ee ee ee 
DE50 00 ee ee ee ee ee ee ee 
DE58 ee ee 00 ee Fe ee ee 6e 


SUM ： 94 27 02 70 E2 A4 57 54 


SUM ： F0 F0 F0 F8 F0 F0 F0 F0 


SD 

2F 

85 

51 

33 

9C 

4E 

DC 

6 A 


D6 

99 

3C 

65 
5E 
59 
63 
5E 
FF 
D3 
53 
02 

66 
75 
B1 
4B 


3E 

58 

71 

AF 

44 

DD 

ED 

GE 

ee 

66 

B3 

28 

15 

ee 

ee 

50 


SUM ： C3 6C 94 26 37 0F 

DAE0 ee 98 2A 09 06 00 
DAE8 ee ee ee ee ee ee 
DAFe ee ee ee ee ee ee 
DAF8 ee ee ee ee 9e 54 
DBee ee ee 9e 44le ee 
DB68 Ae 52 ie ee ee ee 
DBie li ee ee ee 2e 52 
DBis ee ee ee ee ee ee 
DB20 ee 08 FC PF PF 0F 
DB28 FF FF FF 0F 00 FE 
DB30 FF «P 80 PF FF FF 
DB38 C0 FF FF PF FF 0P 
DB40 07 C0 8F 0F 66IB 
DB48 2F 0F 78 DB 36 Cl 
DB50 70 C3 30 C0 20 0F 
DB58 59 0145 0F F0 36 


SUM ： 88 E3 8D 65 DF 72 66 

DA60 C0 FF FF FF PF 0F 88 
DA68 07 Ce 0P 0F 60 IB 36 
DA78 0F 0F 70 DB 36 D8 0F 
DA78 79 C3 30 D8 06 0P F0 
DA88 59 18 00 9F Fe 36 SB 
DA88 88 «F P0 3C 4F 18 06 
DA90 F61C 4E 18 66 0F P0 
DA98 6C 18 60 97 F6 El61 
DAA0 08 07 F0 PI63 00 06 
DAA8 F0 FF PF PF FF 01 F0 
DAB0 FF PF 7F 00 P8 PF FP 
DAB8 0F 08 F8 FF FF 3P 09 

DAce ee ee ee ee ee ee ee 
DAC8 ee 74 4A 04 96 06 00 
D 入 D0 ca 07 ee ee ee 78 4A 
dads ee ee ee es 22 eg ee 
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ee 

F0 

FF 
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ee 

ee 

3C 

D9E8 
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ee 
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oe 

54 
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ee 

96 

90 

44 

ie 

ee 

ee 

ee 

E4 

DA36 

AO 

52 

IE 

00 

ee 

00 

K0 

S3 

43 

DA38 

11 

ee 

ee 

ee 
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2E 

ee 

Bl 

DA40 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

DO 

ee 

ee 

ee 
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ee 

PC 

FF 

FF 

OF 
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F0 

F9 
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FF 
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0P 

ee 

FE 

FP 

FF 

68 

D 入 58 

FF 

0F 
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FF 

FF 

FF 

FF 

0F 

99 


SUM ： E9 70 E9 70 F0 10 EF 10 0949 


SUM: 81 BHS 

0866 FF 7F P8 
D868 P8 FP PF 
D87I PP PF FP 
D878 PF FF FF 
D880 PP PP FF 
0888 PF PF PP 
D890 PF FF FF 
D898 FF FF FF 
D8 入 0 FF PF PP 
D8A8 FF PF PF 
D8BB PF FF FF 
D8B8 FF PF PF 
D8Ce PF PF FF 
D8C8 i*K FF FF 
D8D0 FF FF FF 
D8D8 FF FF FF 


9F 62 E3 73 29 6B 26 P8 B13A 

ee ee ee Fe «f sf 3F 9E : 6B 
•P FO 0F 89 24 5219 F0 : 0D 
•F 89 C4 32 27 F8 0F 89 : 3D 
24 93 4F P9 8F 89 64 92 : 84 
48 F8 9F 73 E8 31 67 F0 : 28 
0F B7 A7 73 79 P8 0F FE : 9D 
3D DE 3F P0 0F FC 3C 9C : 2D 
IF F0 9F 99 99 60 99 P0 : 0E 

eF ae ee 00 ee Fe if ee : ie 
ee ee ee Fe if ee e« ee : ep 
ee Fe 3F ee ee ee et pe : if 
7P ee 09 00 88 F0 FF 00 : 6E 
ee ee ee pe ff 93 ee ee : F2 
ee pe pf if ee ee ee Fe : fe 
ff ff 01 ee ee Fe ff ff : ed 
pf ee §e ?% fe ff ff pp : ea 


SUM ： 2A 56 9C A6 94 92 ]7 87 D362 
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SUM ： 5216 E8 76 BD A2 46 66 77CF 
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2A 
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B3 

SDK: 
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8E 

E5 

AA 1EA2 

DD66 

58 

CO 
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ee 
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ee 

80 

ee 

ee 

IS 

DD70 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

DD78 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

00 

00 
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ee 
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B5 

53 

11 
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1A 

D6 

DD90 

10 

0D 

54 

B9 
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06 
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E7 
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94 

02 

F0 

84 

AB 

ie 
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DDAO 

63 

92 
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00 

ee 

80 

ee 

ee 
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ee 

ee 

FC 
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eo 

oe 
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F0 
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ee 

FE 
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ee 
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80 

FF 
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00 
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00 

60 

IB 

36 

33 

EB 

DDD0 

C0 

00 

70 

I)B 

36 

33 

ce 

ee 
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38 

ce 

ee 

F9 

E6 

47 


SUM ： 94 C6 9B 38 93 48 E4 671965 

0960 li ee ee ee 20 52 2E ee : bi 
0968 ee ee ee oe ee ee ee 00 : oe 
D978 00 00 FC FF FP 0F 00 F0 : F9 
D978 FF FF FF 0F 00 FE FF FF : 08 
D980 FF 0F 80 FF FF FF FF 0F : 99 
0988 C6 FF FF FF FF 0F 60 F8 : 23 
D990 07 C0 0F 0F 60 18 08 C3 : 26 


SUM ： EC 29 52 5B 3P 6B 63 86 C3EA 


D6E0 

D6ES 

D6F0 

D6P8 

0700 

D788 

0710 

D718 

0728 

D728 

0730 

0738 

D74 

0748 

D75 

D758 


00 FF 

6F ee 
ee ee 
ee F8 
8F ee 
ee ee 

8F F0 
0F 8F 
FP PF 
78 pe 
0F FF 
30 DE 
IF F0 
6F e« 

ee ee 
ee Fe 


0F ee 
ee ee 
ee F8 
6F 00 

ee ee 
ee pe 
ep 8F 
FF FE 
7P F0 
0F FF 
BF FF 
3P P9 
8F 06 

ee 88 
ee Fe 
3F ee 


ee ee 
00 FC 
0F 09 

ee ee 
ee Fe 

8F 8F 
3F DE 
3F F0 
0P 8F 
FF FF 
7F F9 
0F FC 

ee ee 
ee Fe 
IF ee 

ee ee 


ee pe 
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of ee 
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0F FE 
3C 9C 
06 F0 
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ee ee 
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ec 
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07 
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0E 

6B 

C9 
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09 
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IE 

0F 

IF 
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60 

ee 

68 

F8 

pp 

M 

6E 

D768 
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ee 

ee 

80 

FF 

FF 

8B 

D7A8 

ep 

ee 
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ee 
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ee 

FP 

0F 
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FE 
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ee 

ee 

ee 
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8F 

90 

ee 

oe 

ee 

F0 

0F 

ee 

0E 


05A33A6 3410 
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09 入 0000F703 
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BB00 入 00AA 

04400500500 E < 
15900500103 F 一 


0 0 t 
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> 7 0 C 0 
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DDDDDDDDDDDDDDDD 
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暴 FFFFFF” 


FFFFFFFFFF10< 


F 

F 

F F F F P 
F F F p P 


• FFFFF0000 
•FFFFF010E 
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5 FFFFFFF905D 93600 

E . . . . 
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7 
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« B 7 B 4 n 
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fffffffffpffff 
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148 Oh ! MZ 1987 3. 


►年贺はがきの当選番号，68000だと思ったら86000だった。 中山和正 （21) 栃木県 





































E6E0 

E6E8 

E6F0 

E6F8 

E708 

E708 

E710 

E718 

E720 

E728 

E730 

E738 

E740 

E748 


FF FF 
FF FF 
IF 9F 
FF FF 


E3E0 

E3E8 

E3F0 

E3F8 

E400 

E408 

E410 

E418 

E420 

E428 

E430 

E438 

E440 

E448 

E450 

E458 


E 1 D 8 oe oe eo ee ee eo eo oe : 
SUM ： BA F7 C2 C6 El C8 Cl C7 


SUM ： 72 B4 FC A4 04 8E 9B B8 A01D 

E660 FF 9F FF 07 FE FF FF 9F : 3F 
E668 FF 3F FE FF FF 9F 07 7C : 5C 
E670 PC FF FF 9F 07 78 FC FF : 13 
E678 FF 9F 0F 7C FC FF FF 9F : C2 
E680 FF 7F FC FF FF IF FC IF : B2 
E688 PC FF FF 3F 00 00 FE FF : 36 
E690 FF FF 01 C0 FF FF FF FF : BB 
E698 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
E6A0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
E6A8 FF FF FF FF FF El FF FF : DA 
E6B0 FF FF FF DE FF FF FF FF : D7 
E6B8 7F El FF FF FF FF FF FE : 59 
E6C9 FF FF FF FF FF El FF FF : DA 
E6C8 FF FF FF FE FF FF FF FF : F7 
E6D0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
E6D8 ee ee ee ee eo ee ee ee : ee 


SUM ： 6B D3 FF P5 F6 EF F2 CD E305 


SUM ： AD 4F E9 F3 70 2B 01 C2 


SUM ： FB S3 6E 6A D4 8F 7D CE 


SUM ： 6E 94 70IB 08 91 B1 

E260 FF IF 00 7C FC FF FF 
E268 00 3F FE FF FF FF C3 
E270 FF FF FF 7F F8 Cl FF 
E278 PF 3F 7E 00 FC FF FF 
E280 FF FF FC FF FF IF FF 
E288 FC FF FF IF 00 00 FC 
E290 PF IF 00 00 FC FF FF 
E298 FF FF FF FF FF FF FF 
E2\0 FF FF FF FF FF FF FF 
E2A8 FF FF FF FF FF C0 FF 
E2B0 FF FF 7F FF FF FF FF 
E2B8 FF F9 FF FF FF FF FF 
E2C0 FF FF FF FF 7F El FF 
E2C8 FF FF FF FE FF FF FF 
E2D0 FF FF FF FF FF FF FF 
E2D8 ee ee ee ee ee 9e ee 


SUM ： 72 F4 06 3414 36 96 74 

E560 FF 3F FF 8F FF FF FF 9F 
E568 FF 7F FE FF FF 9F IF FC 
E570 FC FF FF IF 00 F8 FC FF 
E578 FF 9F IF FC FC FF FF IF 
E58fl FF 7F FC FF FF IF F8 8F 
E588 FC FF FF 3F 00 00 FE FF 
E590 FF FF 03 E0 FF FF FF FF 
E598 FF FF FF FF FF FF FF FF 
E5A0 FF FF FF FF FF FF FF FF 
E5A8 FF FF FF FF FF Cl FF FF 
E5B0 FF FF FF FE FF FF FF FF 
E5B8 7F Cl FF FF FF FF FF FE 
E5C0 FF FF FF FF FF FI FF FF 
E5C8 FF FF FF FE FF FF FF FF 
E5D0 FF FF FF FF FF FF FF FF 
E5D8 ee ee ee 00 ee ee ae ee 
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76 
D7 
57 


SUM ： 64 94 54 93 9C 15 BC 93 

E460 FF FF 78 9E FF FF FF 7F 
E468 3C 9E FF FF FF IF 0F IE 
E470 FE FF FF 9F FF 7F FE FF 
E478 FF 9F FF 7F FE FF FF IF 
E480 00 IE FE FF FF IF 00 IE 
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E370 

FC 

FF 

FF 

9F 

67 

78 

FC 
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FF 
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9F 
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7F 

FC 
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FF 

IF 

FE 

IF 
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FC 

FF 

FF 
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FF 
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FF 

FF 
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FF 

FF 

BB 
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FF 
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FF 
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FF 

FF 

FF 

E] 

FF 

FF 

DA 

E3B0 

FF 

FF 

FF 

DE 

FF 

FF 

FF 

FF 
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E3B8 

7F 

El 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

DF 

BA 
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FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

El 

FF 

FF 

5A 
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FF 

F7 

E3D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

KF 

FF 

FF 

F8 

E3D8 

ee 

ee 

00 

09 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


SUM ： EF AB EE 0F 62 77 B2 40 4E70 


SUM ： 54 3B 

EeEe ee ee 
E6E8 ee ee 
E 0 F 0 ee 00 
E9F8 ee ee 

E100 FF FF 
E108 FF FF 
El18 FF FF 
E118 B3 FF 
E120 FF PF 
E128 FF FF 
E13e FF FF 
E138 FF PF 
E140 FF FF 
E148 FF FF 
E150 F0 F3 
E158 FF FF 


DFE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DFE8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

DFF0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FE 

FF 

FF 

FF 

F7 

DFF8 

FF 

7F 

F8 

FF 

FF 

FF 

FF 

IF 

91 

Eeee 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

E098 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

FF 

FF 

FF 

78 

E010 

FF 

FF 

87 

FE 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

E018 

F7 

FE 

FF 

FF 

PF 

FF 

F7 

FE 

E6 

E020 

FF 

FF 

FF 

FF 

7B 

FF 

FF 

FF 

74 

E028 

FF 

FF 

87 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

80 
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FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

E038 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

E048 

FF 

FF 

FF 

FF 

03 

E0 

FF 

FF 

DD 

E048 

FF 

7F 

F8 

0F 

FF 

FF 

FF 

3F 

Cl 

E050 

FC 

IF 

FE 

FF 

FF 

3F 

IF 

3E 

B3 

E6S8 

FE 

FF 

FF 

9F 

07 

78 

FC 

FF 

15 


SUM: 

E4 

0F 

FI 

9F 

F7 

8A 

85 

8E C552 

E060 

?F 

9F 

C7 

78 

FC 

FF 

FF 

9F 

76 

E668 

E7 

79 

FC 

FF 

FF 

9F 

E7 

79 

59 

E076 

FC 

FF 

FF 

9F 

C7 

78 

FC 

FF 

D3 

E078 

PF 

IF 

IF 

3E 

FC 

FF 

PF 

3F 

B4 

E080 

FE 

IF 

FE 

FF 

FF 

3F 

F8 

07 

57 

E088 

FE 

FF 

FF 

7F 

ee 

ee 

FF 

FF 

79 

E096 

FF 

FF 

03 

E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

DD 

E098 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 


FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

E0A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

E] 

FF 

FF 

DA 

E0B0 

FF 

FF 

FF 

DE 

FF 

FF 

FF 

FF 

D7 

E0B8 

7F 

EF 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

EF 

D8 

i-ece 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

El 

FF 

FF 

5 入 

E0C8 

FF 

FF 

FF 

FE 

FF 

FF 

FF 

FF 

F7 

R0D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

E0D8 

ee 

ee 

00 

00 

oe 

ee 

ee 

ee 

ee 


E488 PE 
E490 FP 
E498 FF 
E4A6 FF 
E4A8 FF 
E4B0 FF 
E4B8 7F 
E4C0 FF 
E4C8 FF 
E4D0 FF 
E4D8 60 


FF FF FF 
FF 7P 80 
FP FF FF 
FF FF FF 
FF FF FF 
PF FF C2 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF FE 
FF FF FF 

ee ee ee 


7P 80 FP 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FP FF 
FF PD FF 
FF FF FF 
FF PF PF 
FF FA PF 
FF FF FF 
FF FF FF 

ee ee ee 


FP 

F8 

PF 

F9 

FF 

F8 

FF 

P8 

FF 

F6 

FF 

BB 

P2 

6B 

FF 

F3 

FF 

F7 

FF 

F8 

ee 

ee 


SUM ： 99 E8 68 88 7C F9 B1 E8 A521 


69 

FF 

IF 

E6 

F3 

FF 

FF 

FF 

IF 

0D 

68 

E0 

F3 

FF 

FF 

FF 

FF 

E7 

F3 

入 9 

70 

FF 

FF 

FF 

FF 

E7 

F3 

FF 

FF 

D4 

78 

FF 

FF 

E7 

F3 

FF 

FF 

FF 

FF 

D4 

80 

E7 

F3 

FF 

FF 

FF 

FF 

E7 

F3 

B0 

88 

FF 

FF 

PF 

FF 

07 

Ffl 

FF 

FF 

FI 

90 

FF 

FF 

07 

F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FI 

98 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

A0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F3 

FF 

FF 

EC 

B0 

FF 

FF 

FF 

FD 

FF 

FF 

FF 

FF 

F6 

B8 

FF 

FD 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

CD 

C4 

C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FD 

FF 

FF 

F6 

C8 

FF 

FF 

FF 

FD 

FF 

FF 

FF 

FF 

F6 

D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 


» F F F F F F 0 


• 8 F F F F F n 


暴 F F 0 F F 1 


• F F F F F 7 t 
VFFFFF3FFFEEF 


• F F F F F F t 


0 0 0 0c 

0 0 o 0 C 


• F F F n 

• 7 F F C 


08080808000080808 
EEFF 001122334455 


4 4 

EE 


445555555555 

EEREEEEEEEEE 


rj s. 

E E 


000088 FA408A 
0000F 77778 Fr» 


I 4 
一 5 


: 0 
_ B 

19 
- 8 

: E 

1C 
I F 

: 3 
- A 

1C 

IF 

t 3 
-B 

IF 

IE 

08080 so 808080808 

EEFF 001122334455 - M 
22223333333333 33 一 u 
EEEEEEEEEEEEEEEE - s 


丨 FFFFFF37F 
V0FFF7FFFFFFFC 


■ FFFFFFFEFB7 


»FFFFFFFP0F9 


VFF8FFFFFF 


0 8 0 0 F F n 
0 0 0 0 F F p 


00O0FFFFFFFFFFEF 

0OOOFFFFFFFFF33F 

0O0OFFFFFFFFFFFC 

00O0FFF9FFFFFF1F 
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00OOFFFFFFFFFFFF 

OOOOFFFFFFFFF71F 

O0O0FFFBFFFFFFEE 
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EEFF 001122334455 
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eeeereereeeeeref 
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0000FF39DEFF13 
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0000FFFFFFFFF9 

0000FFPFFFFFCF 

0000FFFDFFFFFF 

0000FEFFFFFF0F 

0000FFFFFFFF0F 

00O0FFFFFFFF0C 
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0000FFFFFFFFFF 

000OFFFFFFFF1F 

0OO0FF1FFFFFFF 

0000FF4FFEFFFF 

0000FFFFFFFFFF 

000OFFFFFFFFF9 

000OFFFFFFFFFF 

0000FFFBFFFFFF 


VFFFFFFFF 


> F F F 4 F F & 


000 OFFFEFFFFFFFF 
ooo OFFFFFFFFFF9F 

000 OFFFFFFFFFF7F 
OO0OFFFFFFFFFFCF 

000OFFFFFFFF0FFF 

0OO0FFFFFFFF8FF9 

000OFFFF3FFFFFF3 

0OO0F7FF4FFFFFFE 

O000FFFFFFFFFEFF 
000 0FPFFFFFFF9FF 

OO00FFFFFFFFFFFF 
060 0FF5FFBFFF3FF 


UF1I1FFC 


3 001 A 7 8 C 


— 3FFFFFn 
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2 84C2E6D88A79A 780 
D 630D93DFFBF3EFF0 


F 8 3 6 7 7 
2 9 2 13 5 


rBB6BCFPFDE8 


VFFFFFFFFFFFF 


vffffffffffi^ 


^ F F F 0 F F ^ 


ABFFCFFFEFn 


210 17 0 


8 8 8 A 

F F F n 


F F F F F F 
F F F F F F 


090EFFFFFF 
O00FFFFFFF 

800FFFFFFF 
0 o 0 1J F F F F F F 

doofffffff 
aoofffffff 

AF0FFFFFFF 
c 0 0 F 7 F F F F F 

80OFFFFFFF 
800FFFFFFF 

900FFFFFFF 
C00FFFFFFF 
8608FFFFVF 
500FFFFFFF 
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tfffffffff 
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• FFFFFFFFFFFFFFF 


^FFFFFFF 

IFFFFFFF 


• FFFFFFFFFFFFFFF 

*fffffffff 

t F F F F F 


ffffffffffffffff 
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ffffffffffffffff 

ffffffffffffffff 
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66778899 aabbccdd 
ffffffffffftffff 
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D 

B 

6 

0 
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F 

D 
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V0FFFFFFFFF37F 
V F F F 7 n 
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VFFFFFFFFF0C 


V0FFFFFFFFF73F 
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► 姑終命令！ X 68000 の CM に明石家さんまを使え！ 


益子克己（19> 東京都 


特集力ードゲーム UNO 149 



































E860 

E868 

E870 

E878 

E880 

E888 

E890 

E898 

E8A8 

G8A8 

E8B0 

E8B8 

E8C0 

E8C8 

E8D9 

E8D8 


SUM ： ED F4 F4 74 F414 F3 F4 ABE3 
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00 
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ee 
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90 

ee 

EF40 
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ee 

ee 

ee 

ee 

90 
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ee 

ee 
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ee 
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00 

00 
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00 
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ee 

ee 

ee 
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sum ： ee 


ee ee ee ee ee eeee 


D3 F9 97 0147 

ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee 

FF PF IP FE PP 
7F FF FP PF PP 
FF FF FF FF PF 
FF FF FP FF FF 
PF FF FF FF FF 
FF FF FF FF PF 
FF FF FF FF FF 
FF FF FF FF FF 
PF PF FF FF FF 
FF FF FP PF FF 
PF PF FF FF FF 
FF FF PF FF FF 


SUM ： 

EAE0 

EAE8 

EAF0 

EAF8 

EB08 

EB08 

EB10 

EB18 

EB20 

EB28 

EB30 

EB38 

EB40 

EB48 

EB50 

EB58 


SUM ： 6F B4 FC A3 0412 8B B0 


おかげで勉強に身が入らん！ 

中山修一 （18) 福岡県 


SUM ： 6A 33 PF 4D 76 8F FC 0D 

G8Ee ee ee ee 00 ee ee ee ee 
E8E8 ae ee 00 ee ee ee ee ee 
E 8 F 0 ee ee 00 00 ee ee ae ee 
E8F8 ee ee ee ee 00 ee ee ee 
E980 PF FF FF FF FF FF FF FF 
E988 FF FF FF FF 7F FF FF FF 
E910 FF FF 87 FE FF FF FF FF 
E918 FB FE FF FF FP FF 87 FE 
E920 FF FF FF FF 7F FF FF FF 
E928 FF FF 87 FF PF FF FF FF 
E930 FF FP FF FF FF FF FF FF 
E938 FF FF FF FF FF FF FF FF 
E940 PF FF FF FF 03 E8 FF FF 
E948 FF 7F P8 0F FF FP FF 3F 
E958 FF 3F FE FF FF BF 0F 7C 
E958 FE FF FF 9F 07 78 FC FF 


97 

A3 

33 

C2 

B4 

36 

BB 

F8 

F8 

DA 

D7 

39 

5A 

F7 

F8 

ee 


E7E0 

E7E8 

E7F8 

E7F8 

E860 

E868 

E810 

E818 

E820 

E828 

E830 

E838 

E840 

E848 

E856 

E858 


ECC8 FB 
ECD0 FF 
ECD8 ee 


FF 7F FF 
FP FP FF 

ee ee 00 


FF FF FF 
FF FF FF 

ee ee ee 


FF 

74 

FF 

F8 

00 

ee 


SUM ： 67 2F E8 28 00 7D CD 85 7DCC 

EC80 FF CF F3 P0 FC FF FF CF : 7 入 
EC68 F3 F3 FC FF FF CF F3 P3 : 95 
EC70 FC PF PF CF F3 F8 FC FF : AF 
EC78 FF CF 83 7E FE FF FF CF : 1A 
EC86 FP 3F FE FF FF CF FP 07 : 0F 
EC88 FF FF FF 0F 00 86 FF FF : 8A 
EC90 FF 0F 00 E0 FF FF FF FF : EA 
EC98 PF PF FF FF FF FF FP FF : F8 
ECA9 FF FF FF FF FF FF FF FP : F8 
ECA8 7F AE F9 2A DE F0 BF D5 : B2 
ECB8 76 D5 6D FF DF 76 7B E7 : 6E 
ECB8 AF FB 5F AA A9 2A B2 FB : 33 
ECC8 BF 入 B BE DA AD F8 FF FF : 入 5 


►受験シーズンだってのにこんな記事載せて! 


E 人 00 FF FF FF FF FF FP FF FF : F8 
EA08 FF FP FF FF FF ED FB FF : E2 
EA10 FF FF IF EE PF FF FF FF : 07 
EA18 EF ED 7A FF FF FP IF 3A : AC 
EA20 8B FE FF FF FF CD 7A FF : CC 
EA28 FF PP 0P 36 8D FP PF FF : CD 
EA38 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
EA38 FF FF FP FF FF FF PP FF : F8 
EA40 FF FP FP FF 01 E0 FF FF : DB 
EA48 FF 3F F8 0F FF FF FF IF : 61 
EA50 FF 7F FE FF PF 9F IF FC : 34 
EA58 FE FF PF 9F 3F F8 FC FF : CD 


SUM ： 6F A197 CA C4 2A A8 4C 7 人 Dl 

EA60 FF IF FF 01 FC FF FF 3F : 57 
EA68 F8 0F FE FF FF 0F C0 7P : 51 
EA78 FE FF FF CF 6F FE FE FF : D5 
EA78 FF 8F IF FC PC FF FF IF : C2 
EA80 FF 7F FC FF FF IF FE 0F : A4 
EA88 FC FF FF 3F 80 00 FE PF : 38 
EA90 FF FF 81 C0 FF FF FF FF : BB 
EA98 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
EAA0 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
EAA8 FF FF FF B16C F0 FF FF : 08 
EAB0 FF 5E B3 PF FF FF 7F Dl : 5D 
EAB8 5C F8 FF FF FF 5E B7 F7 : 5D 
EAC0 FF FP PF FF 77 F8 FF FF : 69 
EAC8 FF DF B7 PF FF FF FF FF : 90 
EADO FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 
EAD8 ee ee ee ee ee ee ee 00 : ee 


SUH ： 6B 13 05 2A 6D 93 69 

E9Ee ee ee ee ee ee ee ee 
E9E8 08 00 00 ee 90 ee ee 
E9Fe ee ee ee ee ee ee 00 
E9F8 00 ee ee ee ee ea ae 


150 Oh! MZ 1987.3. 


E750 FF FF FC FF FF IF 00 FC : 13 
E758 FC FF FP IP 06 7E FC PF : 92 


SUH ： B194 23 34 D3 93 CF 91 0422 

E760 PF FF IP IF FC FF FF FP : 35 

E768 8F 0F FE FF FF PF C7 87 : E7 

E770 PF FF FF FF E7 C3 PF FF : A4 

E778 PP PP E3 B3 FF PF FP FF : C9 

E788 F3 PI FP PF FF FF F3 FI : C4 

E788 FF PF FF FF 03 P0 FF PF : ED 

E790 FF FF 03 F0 PF FF FF FP : ED 

E798 FF FF PF PF FP FF FF FF : F8 

E7A9 PF FF FF FF FF FF FF PF : F8 

E7A8 FF FF FF FF FF F7 FF FF : F0 

E7B0 FF FF PP PB PF FF FF FF : F4 

E7B8 PF FB FF FF FP FF FF FD : F2 

E7C0 FF FP FF FF FF C2 FF FF : BB 

E7C8 FF FF 7F FF FF FF FF FF : 78 

E7D8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 

E7D8 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 

SUH ： 75 EF 78 E2 DA 61 AD 69 AABC 


SUM ： EF B3 FC 入 3 08 0E 89 B0 BE4E 


E986 

PP 

9F 

0F 

7C 

FC 

FF 

PF 

3F 

62 

E968 

FF 

7P 

FC 

PF 

FF 

3F 

FC 

3F 

F2 

E970 

FC 

FF 

FF 

3F 

ee 

7C 

FC 

FF 

bo 

E978 

FF 

9F 

07 

7C 

FC 

FF 

FF 

9F 

BA 

E980 

FF 

7F 

FC 

FF 

FP 

IF 

FE 

IF 

B4 

EQ88 

FC 

FF 

FF 

3F 

ee 

ee 

FE 

FF 

36 

E999 

FF 

PF 

e 1 

ce 

FF 

FF 

FF 

FF 

BB 

E998 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

PF 

F8 

E9A6 

FP 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

E9A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 
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FF 

PF 

FF 

FF 

7F 

DF 

BA 

E9C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

7F 

El 

FF 

FF 

5A 

E9C8 

FF 

FF 

FF 

FE 

PF 

FF 

FP 

FF 

F7 

E9D0 

PF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F8 

E9D8 

08 

98 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


98412 FFFF479D7F0 


FFEF3CFFFF72FFF^ 

FFFFFFFFFDB6FFFA 


AABBCCDD 
3 B B B B B B B B 3 3 3 3 B B B 


V0FD73F9FFF28C 


V0FDFF6FFFPC7F 

V0FF5FB5FFFF3C 
V0FFDDA7FFFF0F 

AEDA6FFF^FF8 

AB9FFFFCF 

OF4FF0FF3 

UFF55F5FF0FF8 

VFF55BBFFF7FF 

VFFB9F7FF08FC 


V0FF1560& 


屬 F F F F 


VFFF4DFFFFC3F 


vfffdeaffffff 

0 3 0 s 8 8 8 s 8 s 8 8 0 s 0 8 
EEFF 001122334455 

bbbbcccccccccccc 

eeeeeegeeeeeeeee 


FOFPFPPFFFFFP^ 


>F0FF0FFFFFF» 


SFB7F3CFFFDFC 
i F F F F F C 


D 0900PFFFFFFFFFFF 
E 00O0FFFFFPFFFFFF 

2 0800FPPFFFFFFFFF 
0 800 8PFFFFPFFFFPF 


afffpffffff 

0808080808080808 
GEFF00 1122334455 
CCCCDDDDDDDDDDDD 
EEEEEEEEEEEGEEEE 


B 

A 

7 

E 

A 

6 

F 
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7 

B 

7 

9 

6 

3 

4 


vfffbeffffc^ 

FFFF70FFFC 

FFE5D3PFFC 

O000PP 
o 0 0 0 F ^ 


VFF92E6FFFFFF 


V F F F F 0 


• F F F F F c 


0 0 0 
0 0 0 


0 0 0 
0 0 0 

0 8 0 
0 0 0 

0 8 0 
0 0 0 

0 0¢ 
0 0 6 

0 0 0 
0 0 0 


0 0 0 
0 0 0 

0 0 0 
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6 6 7 
F F p 
E E E 
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:4000017ffffffffff 
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AFFFFF37F 


«FFFFEFB7 


VFFFFFFFFF0F9 


• F F 7 n 


4 F F F 

VFFFFFFFFF73F 

vfffbfffffffe 

VFFF7FFFFFFFF 


9 0 0 0 0 
6 0 0 0 0 

1 0 0 0 0 
1 0 0 0 0 






































SUM ： CA A9 3F 48 43 46 C0 29 5C98 


F260 

F0 

IF 

ee 

ee 

FC 

OF 

F0 

IP 

29 

F268 

ee 

ee 

PE 

0F 

F8 

FF 

03 

ee 

FF 

F270 

FF 

eF 

F0 

7F 

ee 

ce 

PF 

0F 

4B 

F278 

Fe 

3F 

ee 

ee 

PC 

0F 

F0 

3F 

69 

F280 

ee 

ee 

FC 

0F 

F0 

IF 

ee 

ee 

1A 

F288 

FC 

eF 

F0 

IF 

ee 

ee 

FC 

0F 

25 

F290 

F0 

ip 

ee 

ee 

FC 

07 

F0 

FF 

01 

P298 

FF 

FF 

FF 

07 

F0 

FP 

PF 

PF 

PI 

F2A0 

FF 

03 

F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

01 

EF 

F2A8 

F0 

FF 

FF 

FF 

FF 

ee 

F0 

FF 

DB 

F2B8 

FF 

FF 

3F 

3F 

F0 

FF 

FF 

FF 

69 

P2B8 

e3 

18 

F0 

FF 

FF 

0F 

00 

06 

IE 

F2C0 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

21 

ee 

ee 

21 

P2C8 

ee 

ee 

ee 

IE 

ee 

ee 

ee 

ee 

IE 

F2D0 
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ee 

ee 

ee 

ee 
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BB 

B3 

F7 

ID 

B1 

38 

BB 

7F 02CE 

F2E0 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

F2E8 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

P2P0 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

.ee 

F2F8 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 
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ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

F308 

ee 

ee 

ee 

ee 

78 

ee 

00 

ee 

78 
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ee 
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84 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

84 
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E6 
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F0 

FF 

FF 

0F 

84 

ce 

21 

F328 

FF 

FF 

FF 

0F 

78 

PC 

FF 

FF 

7E 
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FF 

0F 

09 

FF 

FF 

FF 

FF 

0F 

19 

F338 

8e 

FF 

FF 

FF 

FF 

8F 

ce 

FF 
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F338 

FF 

FF 

FF 

flF 

E0 

FF 

FF 

FF 

E9 

F340 

PF 

0P 

Ee 

FF 

03 

E8 

FF 

eF 

DE 

F348 

F0 

7F 

ee 

ee 

FF 

0F 

F0 

3F 

AC 

F350 

ee 

00 

FE 

6F 

F9 

3F 

ee 

ee 

3C 

F3S8 

FE 

0F 

F0 

IF 

ee 

ee 

FC 

0F 

27 

sun ： 

4A 

A9 

3F 

48 

BF 

46 

2C 

29 6C85 

F360 

F0 

IF 

70 

ee 

FC 

0F 

F0 

FF 

79 

F368 

0F 

ee 

FC 

0F 

F0 

3F 

10 

ee 

59 

F378 

FC 

0F 

F0 

ip 

60 

ee 

FC 

0F 

85 

F378 

F0 

IF 

ee 

ee 

FC 
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F0 

IF 

29 

F380 

80 

ee 

FC 

0F 

F0 

IF 

00 

ee 

1A 
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PC 

0F 

F0 

3F 

ee 

ee 

FE 

OF 

47 

F390 

F9 

FF 

01 

ce 

FF 

07 

F0 

FF 

A5 

F398 

FF 

FF 

PF 

07 

Fe 

FP 

PF 

FF 

FI 

F3A0 

FF 

63 

Ffl 

FF 

FF 

FF 

PF 

01 

EF 

F3A8 

F8 

PF 

FF 

FF 

FF 

99 

F0 

FF 

DB 
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FF 

FF 

3F 

IE 

F0 

FF 

FF 

FF 
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03 

21 

F0 

FF 

FF 

0F 

ee 

07 

28 
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00 
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ee 

ee 
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21 

00 

ee 

21 
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IE 
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SUM ： 

C7 

7C 

66 

7C 

14 

BO 

C7 

40 4483 

F3E0 

ee 

eo 

oe 

ee 

00 

ee 

00 

00 

00 

F3E8 

ee 

ee 

oe 

ee 

00 

ee 

00 

00 

ee 

F3F0 

ee 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F3F8 

00 

ee 

ee 

00 

00 

eo 

00 

00 

00 

F400 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

00 

F408 

ee 

ee 

ee 

00 

60 

00 

00 

00 

60 

F410 

00 

00 

50 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

50 

F418 

48 

ee 

F0 

FF 

FF 

OF 

FC 

ce 

01 

F420 

FF 

FF 

FF 

0F 

40 

FC 

FF 

FF 

46 

F428 

FP 

0F 

oe 

FF 

FF 

FF 

FF 

0F 

19 

F430 

80 

FF 

FF 

FF 

FF 

0F 

C0 

FF 

4A 

F438 

FF 

FF 

FF 

OF 

E0 

FF 

FF 

FF 

E9 

F440 

FF 

0F 

E0 

FF 

FF 

80 

FF 

OP 

7A 

F448 

F0 

FF 

3F 

80 

FF 

0F 

F0 

FF 

AB 

F450 

IF 

80 

FF 

0F 

F0 

FF 

07 

80 

23 

F458 

FF 

0F 

F9 

FF 

63 

86 

FF 

0F 

8E 


SUM ： 9A 7D BA DC 74 B0 98 9B 

F 0 E 0 ee 00 ee 00 ee 00 eo ee 
F9E8 oe ee eo ee ee eo oe oo 
F 0 F 0 eo ee ee ee ee ee 00 00 
F 0 F 8 ee 00 00 ee ee oe ee 00 
Fi 00 00 00 00 00 ee oe oe ee 
F 108 ee ee ee ee 3e ee ee ee 
File ee 00 3C ee 00 ee ee ee 
FU 8 30 00 F0 FF FF OF 30 CO 
F120 FF FF FF OF 30 FC FF FF 
F128 FF 0F 00 FF FF FF FF 0F 
F130 80 FF FF FF FF 0F C0 FF 
F138 FF FF FF 0F E0 FF FF FF 
F140 FF 0F E0 FF 07 F0 FF 0F 
FI48 F8 FF 03 F0 FF 0F FO FF 
F150 00 F0 FF 0F F0 IF C0 F0 
F158 FF 0F F0 IF 00 F0 FF 0F 


F060 F0 IP C0 08 FC 0P P0 
F068 E8 01 FC 0F F0 IP E0 
F07e FC 0F F6IF C8 08 FC 
F078 F0 IF 00 00 FC 0F F® 
Fese ee ee fe qf Fe 3F ee 
F088 FE 0F F0 7P 00 00 FP 
P890 F0 FF 83 E6 FF 87 F0 
F898 FF FF FF 87 F8 FP FP 
F0A0 FP 63 P8 FF FF FF FP 
F0A8 F8 FF FF FF FF 90 F0 
F0B0 FF FF 3F IE F0 FP FF 
F0B8 03 21 F8 FF FF 0F 00 

F0ce ee ee ee ee ee 21 00 
Fees ee ee ee ie ee ee ee 
FeDe ee ee ee ee ee ee ee 
F0D8 ee ee 00 ee ee ee 00 


SUM ： BC FA 79 4 & 38 F9 BA CB 3253 

F4E0 eo 00 ee ee ee ee ee ee : ee 

F4E8 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 


SUM ： 9B 19 

F160 F0 IF 
F168 08 F0 
F170 FF 0F 
F178 F0 FF 
F180 07 F0 
F188 FF 0F 
F190 F0 FF 
F198 FF FF 
F1A0 FF 03 
F1A8 F0 FF 
F1B0 FF FF 
F1B8 03 0C 
F1C0 ee 90 
F1C8 00 00 

FIDO ee ee 

F1D8 00 08 


EF78 Be ee ee ee ee ee ee ee : ee 
EF8e ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
EF88 ee ee ¢6 ee ee eo ee ee : ee 
HF96 m ee ee ee oe ee ee ee : ee 
EF98 ee ee ee ee ee ee : ee 
EFAe ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
efas ee ee ee ee ee ee ee : ee 
EFB8 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 

EFB8 99 80 66 06 00 ee 00 : 60 

EFce ee ed ee ee ee ee ee ee : ee 
efcs ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
efd« ee ee «e ee 00 ee ee ee : «e 
EFD8 ee ee ee ee ee ee 00 : ee 


suh ： 00 ee «e 00 ee ee ee ee eeee 

EFEe ee ee ee ee ee 8e ee ee : ee 
efes ee ee 00 ee ee 00 00 : ee 
EFFe ee ee ee ee ee ee ee oe : ee 
EFF8 ee ee ae ee 99 ee ee ee : ee 
Feee ee ee ee ee eo ee ee ee : ee 
Fees ee ee ee ee 78 ee ee ee : 78 
Feie ee ee 84 ee 09 ee ee ee : 84 
F018 84 ee F0 FF FP 0F 84 C0 : C5 
F®20 FF FF P? BF 78 FC FF FF : 7E 
F928 FF 8F 00 FF FF FF PF 0F : 19 
F03® 80 FF FP FF FP 0P C0 FF : 4A 
F038 ?F PF FF 0F E0 FF FF FF : E9 
F040 FP 0P E9 FF 03 E0 FP 0F : DE 
F048 F0 7F 00 00 FF 0F F0 3F : 入 C 
F056 60 00 FE 0F F0 3F 99 60 : 3C 
F058 FE 0F F« IF 09 00 PC 0F : 27 


SUM ： EE A9 3F 48 BF 46 2C 29 552E 


► X 68000 の記事に気をとられ，そのうしろの 「 CPU 今昔物語」を3日ほど読まなかった。 
読んでみて素晴しいと思った。このようにキラリと光るものはなににつけても必要だ。「パ 
ソコン千夜一夜」，いつまでも続いてほしい 0 桑原周作 （20) 新潟県 


特集カードゲーム UNO 151 


SUM: E6 A9 BF 48 BF 46 2E 29 9B66 

F668 F0 IF 00 00 FE 0F F0 IF : 2B 
FB68 90 90 FE 0F F0 IF 00 06 : 1C 
F670 FC 0F F0 IP 00 66 FC 8F : 25 
F678 F0 IF 00 00 FC 0F F0 IF : 29 
Fese ee ee fc ep Fe if ee ee : ia 
F 688 FC 0F F0 3F Be 00 FE 0F : 47 
F690 F0 FF fll C0 FF 07 F8 FF : 入 5 
F698 FF FF FF 07 F0 FF FF PF : FI 
F6 入 0 FF 03 F8 FF FF FF FF 81 : EF 
F6A8 F0 FF FF FF FF 88 F0 FP : DB 
F6B0 FF FP 3F IE P0 FF FF FF : 48 
P6B8 03 21 P8 FF FP 0F 00 3E : 5F 

F6ce ee ee ee ee ee 20 ee ee : 2e 
F6C8 ee 00 ee ie 00 ee ee ee : ie 
F 6D0 ee 00 ee 00 ee ee ee ee : ee 
F6D8 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 


SUM ： B8 7C F8 7C B6 8F B7 97 8051 

F6E6 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
F6G8 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
F6Fe ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
F6F8 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
Free ee ee ee ee ee ee ee oe : ee 
F788 00 00 ee 00 fc ee 00 ee : fc 
F 7ie ee ee 4e ee ee 00 ee ee : 4e 
F718 20 00 F0 FF FF 0F 10 C0 : ED 
F720 FE FF FF 0F 10 FC FF FF : 15 
F728 FF 0F 00 FF FF FF FF OF : 19 
F730 80 FF FF FF FF 0F C8 FF : 4A 
F738 FF FF FF 0F E0 FF FF FF : E9 
F740 FF 0F E0 IF 00 00 FC 0F : 18 
F748 F0 IF 00 00 FC 0F F0 IP : 29 
F750 08 00 FC 0F F0 IF 00 88 : 1A 
F758 FC 0F F0 IF 00 88 FC 0? : 25 


SUM: C5 27 09 39 C8 4B C9 25 42BF 

FiEe ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
FiE8 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
FiFe ee ee ee oe eo ee ee eo : 00 
FiF8 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
F2ee ee ee ee ee ee ee ee 00 : ee 
F208 60 ee 80 00 73 00 00 00 : 78 
F2ie ee ee 84 ee ee ee ee 00 : 84 

F218 60 00 F0 FF FF 0F 18 Cfl : 35 
F220 FF FF FF 0F FC FC FF FF : 02 
F228 FF 9F 08 FF FF FF FF 0F : 19 
F230 88 FF FP PF FF 0F C8 FF : 4A 
F238 FF FF FF 0F E0 FF FF FF : E9 


SUM ： B8 7C FA 3C B7 7F B7 97 

F5E0 ee ee ee ee ee ee ee ee 
F5E8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
F5F8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
F5F8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
F60« ee ee ee ee ee ee ee ee 
F668 ee ee ee ee 78 ee ee ee 
F610 ee ee e4 ee ee ee ee ee 

F618 7C 00 F0 FP FP 8F 84 C0 
F620 FF FF PF 8F 78 FC FF FF 
F628 FF 9F 00 PF FF PF FF 0F 
F630 80 FF FF FF FP 0F C0 FF 
F638 FF FF FF eF E0 FF FF FF 
F640 FF 0P E0 FF 03 E0 FF 0F 
F648 F0 7F 00 00 PF 9f P0 3F 
Fese ee ee fe eF pe 3F ee ee 
F658 FE 0P F0 IF 00 09 FE 0F 
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ee 

ee 

ee 

00 
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00 
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00 
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78 
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ee 

ee 

08 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

es 

F518 

7C 

ee 

Ffl 

FF 

FF 

0F 

88 

ce 

B9 

F520 

FF 

FF 

FF 

0F 

7C 

FC 

FF 

PF 

82 
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0F 

ee 

FF 

FF 

FF 

FF 

0P 
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F530 

80 

FF 

FF 

PF 

FF 

0P 

ce 

FF 

4A 

F538 

FF 

FF 

FF 

0F 

E0 

FF 

FF 

FF 

E9 

F540 

FF 

0F 

Ee 

7F 

ee 

ee 

FE 

0F 

7A 

F548 

P0 

7F 

ee 

ee 

FE 

0F 

F0 

7F 

EB 

F550 

OO 

ee 

FE 

8F 

F8 

3F 

ee 

ee 

3C 

F5'58 

FE 

• F 

F0 

3F 

88 

ee 

FE 

ep 

49 


SUH ： 

E6 

A9 

C3 

E8 

BF 

66 

29 

69 7A4E 

F560 

Fe 

3P 

ee 

8« 

FF 

0F 

F0 

IF 

cc 

F568 

ee 

ee 

FE 

«F 

F0 

IF 

ee 

ee 

1U 

F578 

FC 

0F 

F9 

IF 

00 

ee 

FC 

0P 

.25 

F578 

F8 

IF 

60 

ee 

FC 

0F 

F0 

IF 

29 

F580 

ee 

ee 

PC 

eF 

F0 

IF 

ee 

ee 

1A 

F588 

FC 

flF 

F8 

3F 

ee 

ee 

FE 

0F 

47 

F590 

F0 

FF 

03 

Ee 

PF 

87 

F0 

FF 

C7 

F598 

FF 

FF 

FF 

07 

F0 

FF 

FF 

FF 

FI 

P5A0 

PF 

63 

P0 

PF 

FF 

PF 

FP 

ei 

EP 

F5A8 

F0 

FF 

FF 

PF 

FF 

ee 

F0 

FF 

DB 

F5B0 

PF 

FP 

3P 

3E 

F0 

FF 

FF 

FF 

68 

P5B8 

83 

0 1 

F0 

FF 

FF 

eF 

ee 

3E 

3P 

F5Ce 

00 

60 

ee 

ee 

ee 

ie 

ee 

ee 

19 

F5C8 

ee 

00 

ee 

IE 

ee 

ee 

ee 

ee 

IE 

F5D0 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 
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E 92210 EFED 250000 

F0FF0FFF1FF 20000 
700 10OFF0FF1000O 

L400FOFF0F00 


F F 0 F F 0 7 
0 10 0 18ft 


FOOEOFF0FF0F000 

FF0FF7FFFFFFO00 


I0FFA0O0 
— OF 00000 


>0FOO0FF0FC 


VFF7FFF3PA 


F0FF0FFF3FFF00a 
F 80100 FFOFF30OA 


VOEOFF0F3000A 


399AABBCCDD 
u 4444444444444444 
s FFFFFFFFFFFFFFFF 


> F F 0 F F 01? 
v3F0FF0n. 


VFF0FF0P 

103F0FFA 

IF0FFFFD 


^ p 0 F D 
V F F F 0 


VFF0FF0C 

OFF03F0FF0F 

F0FF0FFFFFF 

08080808080 
667700899 AAB 
u 77777777777 
s FFFFFFFFFFF 


V 331314 EFDF1 


EDE438CFED 442 1< 


V0300PF0FP2A 


1E0EE0D. FED 61300 C 


丨 F0FF0FF0FF0< 

V7FOFF0FOA 

10FFFFFFOA 

-F07FF0FFC 

2 0FFOFFOFFOF 03000 

3 F 0 7 F 0 7 F 0 F F 0 F 0 0 0 0 
3 FFOFF0FFFFFF00O0 


F0FF0FF0FF3FA 


B OF07F07P 
? 0FF0FF0CJ 


E c c 7 
D A 3 2 

F F 0 F 
0 3 0 0 

F 0 0 c 
F F 0 F 

0 F F o 
E 0 3 o 


F 0 F F 
F 8 81 

0 0 E 0 
E 0 F F 

F F 0 F 

F o 0 E 
F F 0 F 

0 8 0 8 
4 4 5 5 
2 2 2 2 
F F F F 


V070B7 14EDA0 





































0F F0 

0 F ee 

80 FE 
0F F0 
0P F0 
03 FC 
61 F0 
FF PF 
3P 00 

ee ce 

37 90 
94 22 

08 ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 


ee ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee ee 
ee 69 ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee ee 
ee ee 00 ee ee ee 
ee ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee ee 
00 ee ee ee ee ee 
ee ee ee 00 ee ee 
ee ee ee ee ee ee 
ee ee ee ee ee 00 


FB6e pe 6F ee 
FB68 00 00 FC 
FB70 FE 9F F0 
FB78 F0 9F 90 
FB88 70 ee FC 
FB88 FC «7 F6 
PB90 P0 0F F0 
FB98 FF FF 7F 
FBA0 0P 00 F0 
fb 入 8 ee ee ee 
FBB8 D0 63 9E 
FBB8 3C 0A 49 
FBC0 80 73 96 
FBC8 08 00 08 
FBDe ee ee ee 
FBD8 ee ee ee 


8F F0 3F 
3F ee ee 
00 FC 0F 
8F P0 IF 

if ee ee 

06 FE 8F 
07 F0 FF 
FF FF FF 
FF FF 01 
00 F0 FF 
FF FF FF 
BF 00 IE 

2 i ee ee 
ee ee ee 
ee ee ee 
ee ee ee 


FE60 

FE68 

FE70 

FE78 

FE80 

FE88 

FE90 

FE98 

FEA0 

FEA8 

FEB0 

FEB8 

FEC0 

FEC8 

FED0 

FED8 


sum ： ee ee ee ee ee ee ee ee 

FF69 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FF68 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FF78 ee ee ee ee ee ee ee 00 
FF78 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FF80 ee ee 8e ee ee ee 00 ee 
FF88 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FF98 ee ee ee ee ee ee ee 00 
FF98 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FFAe ee ee ee ee ee ee ee 00 
ff 入 8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FFB8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
ffbs ee ee ee ee ee ee ee ee 
FFCe ee ee 00 00 ee ee ee ee 
ffcs ee ee ee ee ee ee oe ee 
FFDe 00 ee 00 ee ee ee ee ee 
FFD8 ee ee oe 00 ee ee ee 00 


FDE6 ee ee ee ee ee oe ee ee 
FDE8 00 00 ee ee ee ee ee ee 
FDF9 ee 00 00 ee 00 00 ee ee 
FDF8 ee ee ee ee ee 00 ee ee 
FE 00 ee ee 00 00 00 00 ee ee 
FE98 ee ee 00 ee ee ee 00 ee 
FE 10 ee ee ee ee 00 ee ee ee 
feis ee 00 ee ee ee ee ee ee 
FE 20 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FE28 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FE 30 ee ee ee ee ee ee ee 00 
FE38 ee 09 09 ee ee ee ee ee 
FE40 ee ee ee ee ee ee ee 00 
FE48 ee ee ee ee ee ee ee ee 
PE58 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FE58 ee ee ee ee ee ee ee ee 


sum ： ee ee ee ee ee ee ee ee 


sum: 00 80 07 ee ei ee ee eb 


FAE8 00 00 ee ee ee ee ee ee 
faes 00 00 ee ee ee ee ee ee 
FAF0 ee oe ee ee ee 00 ee ee 
fafs 00 90 ee ee ee ee ee ee 
FB 00 ee 00 ee ee ee 00 ee ee 
FB08 ee ee ee ee Fe ee ee ee 
FBI 0 ee ee 90 39 C9 69 CE 01 
FB18 F0 44 291A 23 02 50 3C 
FB20 E6 09 EC 0190 79 C6 0B 
FB28 C7 93 00 00 ee 00 00 00 
FB30 00 00 FC FF FF 0F 00 F0 
FB38 FF FF FF 0F 00 FE FF FF 
FB40 FF 0F 80 0F 06 F0 FF 0F 
FB48 Ce 0F 00 80 FF 0P E0 OF 
FB58 ee ee fe 9F Ee of ee ee 
FB58 FC 0F F0 9F 70 00 FC 0F 


SUM ： 57 7C 0E 0F BA FF BE 64 


SUM ： 34 E0 6D 49 D6 FI5E C6 


FA68 ee 
FA70 FE 
FA78 F0 
FA80 00 
FA88 FC 
FA98 F0 
FA98 FF 
FAA0 0F 
FAA8 ee 
FABO ee 

FAB8 5C 
FAC0 00 
FAC8 00 
FAD0 00 
FAD8 60 


sum ： ee ee ee ee ee ee ee ee 

FEE8 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FEES ee ee ee ee ee ee ee ee 
fef 0 ee ee ee 99 «« ee 
PEF8 ee ee ee ee ee ee ee 00 
FF 00 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FF98 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FFie ee ee ee ee ee ee ee ee 
ffi 8 ee ee 8e ee ee ee ee ee 
FF 20 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FF28 ee ee ee 00 ee ee ee ee 
FF 30 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FF38 ee ee ee ee 00 ee ee ee 
FF48 ee ee ee ee ee ee ee ee 
FF48 ee ee ee ee 00 ee ee ee 
FFS0 ee ee ee 00 ee ee ee ee 
FF58 ee ee ee ee ee ee ee ee 


00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

oe 

00 

ee 


ee 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

00 

ee 

90 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


SUM: D4 22 AB 入 9 29 512B 881C55 


FBE0 

ee 

ee 

ee 

ee 

oe 

ee 

ee 

ee 

ee 

FBE8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

FBF8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

PBF8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

FC00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

FC08 

ee 

00 

ee 

ee 

F0 

ee 

ee 

10 

ee 

FC10 

ee 

ee 

le 

B5 

53 

79 

95 

01 

27 

FC18 

le 

eo 

54 

11 

55 

02 

le 

C5 

AE 

FC20 

E7 

10 

4E 

02 

F0 

84 

AB 

68 

C6 

FC28 

8A 

ei 

ee 

ee 

06 

ee 

ee 

ee 

8B 

FC30 

ee 

ee 

FC 

FF 

FF 

0F 

ee 

F0 

F9 

FC38 

FF 

FF 

FF 

8F 

00 

FE 

FF 

FF 

08 

FC48 

FF 

0F 

89 

0F 

06 

F0 

FF 

0F 

9B 

PC48 

ce 

0F 

ee 

80 

FF 

eF 

Ee 

0F 

4C 

FC5e 

ee 

»e 

FF 

0F 

E0 

0F 

ee 

ee 

FD 

FC58 

PE 

0F 

F0 

0F 

ee 

ee 

FC 

eF 

17 

SUM: 

3D 

4A 

1C 

83 

66 

1A 

2A 

52 8076 

FC66 

F0 

0F 

F0 

60 

FC 

eF 

F0 

0F 

F9 

FC68 

F0 

03 

FC 

0F 

F0 

0F 

Fe 

03 

F0 

FC70 

FC 

0F 

F0 

0F 

F0 

ee 

FC 

0F 

05 

FC78 

F0 

0F 

ee 

ee 

FE 

0F 

F0 

6F 

0B 

FC80 

ee 

ee 

FE 

07 

F0 

0F 

ee 

ee 

04 

FC88 

FF 

07 

F0 

0F 

ee 

8e 

FF 

03 

87 

FC90 

Fe 

0F 

ee 

E0 

FF 

ei 

F0 

FF 

CE 

FC98 

FF 

FF 

7F 

ee 

F0 

FF 

FF 

PF 

8A 

FCA0 

8F 

09 

F0 

FF 

FF 

3F 

ee 

ee 

3C 

PCA8 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

80 

51 

D1 

FCBft 

96 

D5 

21 

0P 

40 

72 

08 

E7 

AC 

FCB8 

A3 

08 

40 

AA 

88 

2A 

Be 

08 

FF 

FCC8 

88 

K9 

9E 

CA 

AD 

08 

ee 

ee 

46 

FCC8 

08 

ee 

ee 

OF 

00 

ee 

ee 

ee 

17 

FCD0 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

90 

ee 

FCD8 

00 

ee 

ee 

00 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

SUM ： 

FA 

CB 

38 

A5 

20 

9F 

F2 

71 CA97 

FCE0 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

FCE8 

00 

00 

ee 

00 

eo 

oe 

00 

oe 

oe 

FCFO 

00 

ee 

eo 

00 

00 

eo 

00 

ee 

00 

FCF8 

ee 

00 

oe 

ee 

eo 

ee 

eo 

ee 

ee 

FD00 

87 

00 

ee 

ee 

ee 

EO 

01 

ee 

E8 

FD08 

oe 

00 

ee 

80 

ee 

oe 

00 

00 

80 

FD10 

eo 

ee 

oe 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

FD18 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

00 

FD20 

00 

ee 

00 

00 

00 

eo 

ee 

00 

eo 


FD28 oo ee ee ee 00 ee oe 00 


SUM: E2 A9 3F 48 BF 46 2E 29 


FD30 08 oe oo ee ee oe ee 00 
FD38 00 oe ee ee ee ee 00 oe 
FD40 00 00 00 00 00 00 00 00 
FD48 00 ee eo ee ee ee 00 00 
FD50 00 00 00 00 00 00 00 00 
FD58 eo ee 00 00 00 oe eo oe 


00 

00 

00 

oe 

ee 

00 


sum ： 07 ee ee se eo eo ei 00 5426 


FD 60 

FD68 

FD70 

FD78 

FD80 

FD88 

FD90 

FD98 

FDA8 

FDA8 

FDB0 

FDB8 

FDC0 

FDC8 

FDD0 

FDD8 


OO 00 
00 8 0 
08 0 0 
ee ee 
00 ee 
00 ee 
ee 00 
ee ee 
ee ee 
ee eo 
ee oe 
00 ee 
ee ee 
ee ee 
ee 8e 
ee oe 


ee ee 
ee ee 
ee oe 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
00 ee 
00 ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee oe 
ee 00 
07 00 
ee ee 


ee eo 
ee 00 
eo eo 
00 00 
00 00 
00 ee 
oe ee 
ee eo 
00 00 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ee ee 
ei ee 
00 ee 
ee ee 


00 0 0 
ee ee 
ee oe 
ee oe 
ee ee 
00 oe 
00 00 
eo 00 
ee 00 
ee ee 
ee ee 
eo ee 
00 ee 
ee ee 
ee Ee 
ee ee 


00 

00 

00 

00 

00 

eo 

ee 

oe 

00 

00 

80 

ee 

ee 

ei 

67 

ee 


SUM ： B8 5C F6 9C B4 B0 B7 98 

F9E0 00 00 06 00 09 80 60 00 

F9E8 00 00 90 00 00 00 00 00 

F9F0 do ee ee ee ee ee ee ee 

F9P8 ee 00 ee ee ee 00 ee ee 

FX 0 c ee 00 ee ee ee ee ee 00 

f 入 08 ee ee 00 ee eo 09 82 00 

FM 0 ee ee 10 os 00 00 00 00 

FA18 E0 C9 7A 00 00 00 00 3A 

F 入 20 8A 00 00 00 F0 C9 7A 00 

FA28 ee ee ee ee es ee ee ee 

FA30 00 00 FC FF FF 0F 80 F0 

FA38 FF FF FF 0F 09 FE FF FF 

FA40 FF 0F 80 PF 01 E8 FF 0F 

FA48 C0 3F 00 00 FF 0F E0 IF 

FA50 00 00 FE 0F E0 IF 00 00 

FA58 FE 0F F0 IF 00 00 FC 0F 


SUM ： 26 25 F3 43 B7 ED 56 66 
FA68 F0 IF 00 00 FC OF FO 3F 


SUM: B8 7C F8 9C B6 B0 B7 97 E90C 

F8E9 ee ee ee ee ee ee ee 00 : ee 
fses ee ee ee ee ee ee ee 00 : ee 
F 8 F 0 ee ee ee ee ee ee ee ee : ee 
F8F8 ee ee ee ee ee 00 ee 00 : ee 
F 900 00 ee ee ee ee ee 00 00 : oe 
Fm ee ee ee ee 78 ee ee ee : 78 
F9ia ee 00 84 ee ee ee ee ee : 84 

F918 F8 00 F0 FF FF 0F 80 C0 : 35 
F92« FF FF FF 0F 78 FC FF FF : 7E 
F928 FF 0F 00 FF FF FF FF 0F : 19 
F930 80 FF FF FF FF 0F C0 FF : \k 
F938 FF FF FF 0F E8 FF FF FF : E9 
F940 FF 0F E0 FF 03 E0 FF 0F : DE 
F948 FO 7F 00 00 FF 0F F0 3F : AC 
F950 00 00 FE 8F F0 3P 00 00 : 3C 
F958 FE 0F F0 IF 09 00 FC OF : 27 


4B 

3C 

45 

29 

1A 

47 
A5 
FI 
EF 
DB 

48 
3F 
21 
IE 

ee 

ee 


SUM ： D0 13IF 37 Cl El C5 8D 

F7E0 ee ee ee 00 ee ee ee ee 

F7E8 ee ee ee ee ee ee ee ee 

F7F0 ee ee oe ee 00 ee ee ee 

F7P8 ee ee ee ee ee ee 00 ee 

F 80 e ee ee ee ee ee ee ee 00 

F888 ee ee ee ee 78 ee ee ee 

F8ie ee ee 84 ee ee ee ee ee 

P818 78 ee F8 FF FF 8F 84 C0 

F82e FF FF FF 8F 78 FC FF FF 

F828 PP 0F 80 FF FF FF FF 0F 

F830 88 FF FF FF FF «F C0 FF 

F838 FF FF FF 9Y E8 FF PF FF 

F840 FF 0F E0 FF 03 E8 FF 8F 

F84S F8 7F 00 80 FF 0F F8 3F 

F856 ee ee fe qf pe 3F ee ee 

F858 FE 0F F8IF 06 00 FE 0F 


F0 

FF 

FF 

eF 

ee 

94 

0C 

ee 

ee 

ee 

92 

ee 

ee 

02 

ee 

3P 

ee 

ee 

ee 

ee 

3F 

e« 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

00 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 

ee 


shm ： ee ee ee eo ee oe ee 00 0000 


F 0FF13FF037FO000 
0 00000 PF0E 600000 


c 9 C 


3 F A c 0 1 4 C 
396315 5, 


V0 F F 0 C 


V F 3 0 0 5 C 


FF07FO0F0F 
0000 3 c 0 F 1 0 


0 0 7 0 0 
0 0 0 0 0 


FF0FFO7FA 

0FFO7FFO0E00OO 0 
00008 FF 00500400 


F F 0 F n 


0FFFFFF0C 


V03COFF1 


>FF0FPF3F0< 


> F F 0 F 3 0 < 


080808080 S9S080S 
6677 8899AAB8CCDD 
8888888888888888 
FFFFFFFFFFFFFFFF 


00000000 0 0000000 
0080000000000000 

8000800000000000 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


F F < 


VF00C9000 


A 9 A p 
7 4 3 i 


C 751 FB 801 E00 
14AFED 422100 


O0C00E8FF0F 00000 
F0FFOFFFFFFOOOOO 


V 0 FF 0 F 020 < 


UC0FF1F0100 


VFF0FFOOOA 

00 C 00 C 0 FF 0 F 300 ( 
F0FF0FFFFPF0O0A 


00000090000 C 


V 0 Qv 0 0 0 A 


V 0000000 


9 9 入 9 B 
3 0 0 10 


3 4 2 A c 3 C 
6 F E 6 3 A 0 


一 E 
B 


VFC 2 BCF 094 F 8 


” D 


VE15B0F 07082 


V78B 714 EDA 32 


8 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 

3 0 0 0 0 

00000 

8 0 8 0 8 
B c c D D 
7 7 7 7 7 
F F F F F 


152 Oh! MZ 1987.3. 






































MZ- 2500 (巳 ASIC-M25) 

お化けの館 

Kodama Tadashi 

凴玉忠士 



ストー IJ — 


大金持ちの Q 氏はたいへんな変わり者。 
身寄りのなかった彼は屋敷と全財産をお化 
けに譲るという遺言を残して世を去ってし 
まいました。いまではこの屋敷はお化けが 
財宝を守っている「お化けの館」なのです。そ 
んな財宝を放っておく手はないと数多くの 
盗賊たちがこの館に忍び込みましたが，無 
事帰った者はひとりもいません。我らが快 
盗パンルもこの財宝を狙っているひとり。 
パンルは霊力を遮断する物質で魔除けブロ 
ックを開発し「お化けの館」に持ち込みま 
した。さあ魔除けブロックをうまく使って 
財宝を手に入れてください。 


基本ルール 


それでは基本ルールと操作法を説明しま 

し上ラ0 

1) 快盗パンルをテンキーで操って各部屋 
に散らばっている財宝をすべて取れば1 
面タリアです 

2) パンルはなにもないところや財宝のあ 
るところへは移動できますが，壁や魔除 
けブロックを越えて移動することはでき 
ません 

3) お化けはパンルと縦か，横の座標が一 
致すると襲ってきます。その際，お化け 
は壁や|才宝を飛び越えてきます 

4) お化けの襲撃を防ぐのが魔除けブロッ 
クです。魔除けブロックには A ， B の2 
種類があり，どちらも1個なら押して進 
むことができます。ただし引くことはで 
きません 


幽霊屋敷に隠された財宝をめぐつ 
て快盗/彳ンルとお化けの知恵比べ 
が始まつだ。巧妙に配置されだ財 
宝を魔除けフロックを駆使して奪 
い取つて<ださい。面は全部で20 
面，どれちなかなか難問ですよ。 
さらに自分だけの面を作るコンス 
トラクシヨン機能も付属していま 
すので，楽しみ方もさらに広がり 
ますね。 







5) 魔除けブロツク A がお化けとパンルの 
間にあると，お化けは A の手前のなにも 
ないそころまできて止まります。 A はお 
化け1匹ならそのまま押して進むことが 


できます 


6) 魔除けブロツク B は A よりも強力です。 
これがパンルとお化けの間にあると，お 
化けはまったく動きません。ただし B は 
A よりも重いので，たとえ1匹でもお化 
けを押して進むことはできません 
お化けの館の部屋は全部で20室あります。 
それでは，いよいよ財宝を集めに出発し 
ましよラ。 


ゲーム S コンストラクシヨン 


RUN するとデモ画面が始まります。デ 
モは2種類で8秒ごとに切り換わります。 
デモ画面で S キーを押すと面の選択が可能 


です。力ーソルキーで面番号を変更しリタ 
ーンキーで選択してください。 

ゲームを進めて いて 行き詰まってしまっ 
た場合は G キーでギブアップすると，その 
面の最初からやりなおすことができます。 
ただし，当然ながらギブアップをするとパ 
ンルがひとりずつ減っていきますので注意 
してください。 

また，デモ画面で E キーを押すと エディ 
夕に移ります。“ Room No .” と表示されます 
ので エディッ トする面の番号を入力してく 
ださい。新しい面を作るときは現在の最終 
面番号よりも大きな数字を指定すれば最終 
面の次の番号の画面を作ることができます。 
エディッ トは カーソル キーで位置を指定し， 
〇〜6のキャラクターを番号で置いていき 
ます。できあがったらリターンキーを押し 
てください。画面にデータがプログラム化 
されて表示されますのでリターンキーを柙 
し 続け， OK ならプログラムを セーブし ま 
す。 

Profile 

◊児玉さんは京都府在住の 44 歳です。マイコン歴 
は 3 年，現在は会ネ土で FORTRAN, COBO しでプ 
ログラミングをしているそうです。パズルが好 
きという児玉さん，次回作にも期待しましよう。 


表1 変数表 


NUM 

最終画面数 

ROOM 

現在ブレイ中の面番号 

MAN 

残り人数 

CH$() 

キャラクター 

NX, NY 

画面上' T 左右の長さ 

Xo, Yo 

画面左上の座標 

MV 

パンルの移動方向 

GOVER 

ゲームオーバーフラグ 

NZ 

財宝の数 

DX, DY 

パンルの移動堡 

XM, YM 

パンルの位置 

DTX, DTY 

お化けの移動置 

XMC, YMC, XCC, YCC 

お化けの位置 (81 擎時） 
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i 」 スト 1 お化けの館 


20 * お化けの館 9/29/86 By T.Kodft»a 

30 ... .-—... . .. .... 

40 •.. 初期設定 . 


50 on stop gosub tBREAK^stop on 

60 init ~ c r t ： 4 0 , 2 5,0,0" ： i n i t "crt2 ： 640,200, 16'：dcf int A-Z：repeat on ,2 
70 c I s S：kI is t 0 ： kmo d e 1：c o n s oIe 0,25：res tore 21 0 0：r e a d HUM 
80 gosub tCHR.SET 

90 •- . Game 両面の外枠を SK ... 

100 *START 

110 ROOM-1：key 0, "： gosub *DEM0:cls 3 ： cg«n 1 
120 MAN-3 

130 line (511 ， 24) - (607, 1 36) , l,BF:syBbol (520 ， 24) , * •お化けの 館 -, 1 , 丨 ， 14 

140 symbol (512,56)," 部甩番号 、 a k c n v $ (r i g h t $ ( s t r $ (ROOM) , 2)).1,1,14 

150 symbol (54 4 , 88) , "S",2,1.14 ： sy B bol (512, 104) . " 4+6".2.1,14 ： sy«hol (544, 120) , 

' 2", 2,1,14 

160 locate 0,0 ： f o r 1-1 to 24:print string$(40,'!")；：ncxt 

170 for 1-3 to 7 step 4 ： Iocate 32, I ： pr i nt CHS(0) ； chr$(30) : CH$(0) : chrS(30) : CH$(0) 
:: next 

188 locate 34 ， ll:print CHS (0) ；chrS (31, 29, 29, 29, 29) ； CH$(0) ； chr$(30) ； CH$(0) ； chr$(3 
0) ； CH$ (6) ： chr$(31 , 29, 29, 29, 2 9) ； CH$ (0 )； 

190 locate 32,19 ： for 1-3 to1 step -l:print CHS (- (MAN>-I)*6) : chrS(30) ；*• next 
200 gosub *RESTORE：NX 13 ： NY-9 ： X0-2 ： Y0 2：gosub *SCREEH : key 0,"" 

210 G a n e Main 

220 I$»inkeyS ： MV--(I$-"4* ， )-(I$-"6* ， )*2 (l$-"8-)*3-(I$"'2 ，， )*4 
230 i f I $ ■ ~ g " or I $ *" G then gosub *D0WH：goto 250 
240 if MV*0 then 220 else gosub *M0VE 

250 if GOVER<>0 then MAN-MAH-1：if MAN>0 then 160 else »GAHE0VER 
260 if NZ>0 then 220 

270 ^. 面 Clear . ..------. 

280 c I s 3：for 1-1 to 2 ： symbo I (3 2+ (1- 2) * 4 ， 6 4} ， a k c n v $ (s t 「 $ (ROOM} ) + - 号室 CLEAR - 
,3,2, (1-1)*8+ 7 ： ne x t 

290 pUy '«3tl60o5q8g2f2" ： D-6 ： Dl-5 ： D2-6：gosub #DANCE 

300 play 'I2ego6c2.o5e4",~@3tl60l8q3o5cereeereeereeere","*3tl60l8q3o5ccrcccrcccr 
cccrc","tl60l8q3o3ggrgggrgggrgggrg - ," ， tl60l8vl4q3o2crgrcrgrcre-rf+rg" ： D-12：gosub 
♦DAKCE 

310 p I ay * I ZUoGed** ， 03116018 <]3o5ffrf ffrfffrfffff**， 1311601 8 q 3o5dd r ddd 「 dddr(ldddd 
~,"tl60l8q3o3aara&araaaraaaaa*,'tl60l8vl4q3o2dr&rdrardrarfrd''：gosub *DANCE 
320 play •*c2o5b2I4rgab~,"«3tl60l8q3o5ffrfffrfffrfffrr,'#3tl60l8q3o4bbrbbbrbbbrb 
b b r b " , **tlB0l8q3o3ggrgggrgggrgggrg", - tl60l8vnq3o2grdrgrdrgrbrarg~ : gosub *DAHCE 
330 play "o6cl&q3c4 ， *, "93tl60ISq3o5eereqS {c e c} 2 q 3 e 4", ~03tl60l8q3o5ccrcq5 {c c c} 2 q 3 c 
i" tl60l8q3o3ggrgqS{a-a-a-}2 q 3g 4","tl60l8v]4q3o2crgra-re-rcr" : gosub *DANCE 
340 play wait ： p1 ay init 

350 els 3 ： R00M-R00H+1：if ROOM く - NUM then 120 else *START 
360 ^ Data Restore 

370 *REST0RE 

380 on ROOM restore 2110, 2148, 2170, 22 00, 2230, 2260, 229 0, 2320,2350, 2 380 ,2419, 2446, 
2470 ， 2500 ， 2530 ， 2560 ， 2590 ， 2820,2850,2880 
390 return 

400 ------ おどり ------.---------. 

418 拿 DANCE 

429 for 1-1 to D：locate 2,20 ： for J-l to 9：print CH$(D1) : chr$(30) : CH$(D2) ； chrS(30 
) :: next ： sir&p Dl ， D2:ptuse l:ne>t 

430 return 

440 . 人移動 . . . . . 

450 *U0VE 

4 60 GOVER-0 ： DX- ( (HV-1) - (HV-2))*2 ： DY- ( (MV-3) - (HV-4))*2 
470 K-instr C 1590 !*,scrn$ (XH + DX,YM + DY)) 

486 on K goto 498,490,520,526,560,560 

490 locate XU.YM：print CH$ (0) :: XM-XH + DX ： YM-YM + DY：locate XH,YM：print CH$(6); 

See if K-2 then KZ-MZ-1：pI ay *o6tl6" 

510 gosub *CHECK : r e t u r n 

520 K$-scrn$ (XH + DX*2,YH + DY*2) : if K$<>" ' &nd K$<>"-" then return 
530 if K-4 and K$-"-" then return 

540 if Ki-**-" then if s c r n $ (XH + DX* 3, YH + DY* 3) - • - then locate XH + DX*3, YM + DY*3 ： pr i 
nt CHS (5) : else return 

550 locate XH+DX*2,YM+DY*2：print CH$(K)::goto 490 
560 return 

570 •. お化けと 縦横が 重なった？ . . . 

580 *CHECK 

590 if MV-1 or MV-2 then DX-e ： DY-2 else DX-2 ： DY-0 
600 for 1-1 to 2 ： DX--DX ： DY--DY ： XC-XM+DX ： YC-YH+DY 
610 repeat ： K$-scrn$(XC,YC) : if gosub *ATTACK 

620 if GOVER<>0 then return 
630 XC-XC+DX ： YC-YC+DY 

640 until K$-"!" or K$-*9* ： ne*t：return 


650 *. お化けが » う ... 

66e ^ATTACK 

870 DTX--DX ： DTY-~DY ： XCC-XC ： YCC-YC ： XHC-XCC ： YHC-YCC 
680 repeat ： XHC-XHC+DTX ： YHC-YMC+DTY ： CS-sern$(XHC,YMC) 

690 if C$-* * then locate XCC, YCC ： p r i n t CHS (0) ； : locate XMC, YMC ： p r i n t CHS (5) ；：pU 


y -o4cl6" ： XCC-XMC ： YCC-YHC 
700 until CS-"5 - or CS-'K" 

710 if C$-"5' then return 

720 I o c « t e XCC,YCC : print CHS (0) :: gosub *D0WN : return 

730 * -やられた！！ . . . . .. . 

748 *D0WN 

750 G0VER-1 ： locate XU,YH：pr int CHS (7 )； 

76 0 sound 7,&HFC : sound 8,&H10：sound 11,tHF0 : sound 12,&H4：sound 1，0 
7 7 0 for 1-0 to150 step 5 ： sound 13,&H29：for J- 0 to 100 step 5：s o u n d 0, 255 -J-I 
780 it e x t: it e x t J p 氤 u s e 2 ： r e t u r n 

790 *. 酉面を書く . 

800 *SCREEN 

810 NZ-0：for Y-0 to NY：r e t d AS：for X-0 to NX : K-va I (■id$ (A$ ， X+1,1)) 

820 if K-2 then HZ-NZ+1 

830 XC-X0+X*2 ： YC-Y0+Y*2：if K-6 then XM-XC ： YM-YC 
840 locate XC,YC：prin t CH$(K) :: ncxt ： ncxt：return 

85 〇 * - - TITLE & DEMO . . . . 

860 *DEM0 


►職垛のパソコンては次々に仕事の催促をしてくる憎らしいソフトが走っている。それに 
比べ我が家の X 1 C はゲーム，ワープロ，通信となににでも手を出す百本足のタコみたいな 
かわいい奴。余暇のひととき， X 1 C の前に座るとストレスが消えてゆく。ところで2月号 
P . 182の品橋利繁さん，これからも元気でがんばってください。尼崎丈二 （41) 石川県 


1 〇 4 Oh! MZ 1987.3. 





























870 for 1-1 to 2 ： s ya bol (80 + (I - 2} * 8 ， 0) ，お化けの舱 “ ， 6, 3, (I -1)* 8+4 : n e x t 

880 line (0 ， 52}- (639,196) ， 11 ， B : Y=56:restore 2038 

898 for 1=1 to 6：read A$ ： sy«bo! (8,Y),A$,1,1,13 ： Y-Y+24 ： ne*t 

9 00 ti«e-0：repeat : I$-i nkey $： i f 丨 $ く 〉**** then 990 else until t i «e>- 80 

910 I ine (0, 48) - (639, 1 99) ， 0，BF 

920 cgen l ： Y-7：restore 2 0 20 ：for I -1 to 6 ： locate 1,Y ： p r i n t CHS(I )； 

930 read A$ ： syaboI (48,Y*8) ,A$,2,1,14 ： Y-Y+3 ： next ： ti*e-0 
940 for Y- 7 to 24 ： locate 21,Y ： p rin t string$(18 ， *! - :next 
950 restore 2010 ： X0-23 ： Y0-9 ： NX-6 ： HY-6：gosub ^SCREEN 
960 IS-inkey$：if I$<>*~ then 990 

9 70 MV-int (rnd (1)*4 い 1:gosub *H0VE : if GOVER-0 then 966 

980 i f ti*e>-80 then line (0 ， 48}-(639 ， 19 9) ， 0,BF:cls:goto 888 else 940 

9 90 if I $-"s" or I $-"S ~ then gosub * SELECT：r e t u r n 
1000 if I" e " or I $ *"E ~ then goto *ED!T else return 

1010 、 . け … = 面を選ぶ = = = = = = = = = = « — — — 

1020 *SELECT 

1 030 els 3 ： symbo I (48,68)，" 号室から始めます ’ ， 3 ， 2 ， 13 : s y m b o 丨 （ 18 6 ， 11 0 ) ，••一 下る上 

る ,2,1,11： Iinc (186 ， 110) (218, 125),11,B ： I i ne (41 0,11 0)- (442,125),11,B 

1 04 0 line (48,68) -(142,109] ,0,BF：symbol (48,68),akcnv$(right$(str$(ROOM) , 2)) , 3, 2 
,13 

1 0 5 0 ! $ i n k c y $ ： i f IS*"' t h r> n 1050 

1060 if 1 $ rhr$ (29) then ROOM ROOM - 1:i f R00M<1 then R00M = NUM 
1 070 if U^chrS (28) then ROOM R00M+ 1:i f R00M>NUM then ROOM-1 
1 08 0 if I $ = c h r S (13) t h p n return else goto 1040 

10 9 0 • 一 …” Edit - - - = = ^ = - = == 

1 100 *EDIT 

1110 cIs 3：r g e n 0 

1120 input -Room Vo. \R00M$ ： R00M = val (ROOMS) : if ROOM-0 then 1120 
113 0 if R00M>NUM then ROOM NUM^ 1 
1 H 0 els 3 ： c g e n 1 

115 0 locate 0,0 ： for I ••1 to 24:print string$(40,"!");:next 

1160 f<、r 卜 1 to 2 2 ： locate S2, I ： p r i n t spc(6) :: next 

1170 I ine (51 1,8)- (608,184),1,BF：line (526 , H) - (5 58, 32) ， 0 ， BF 

1180 for 10 to 6 ： locate 33,I*3»*2:print CH$(1) :: cgen 0:print str$(I) :: cgen l:nex 
t 

1190 if R00M>NUM then 1210 

1200 gosub *RESTORE ： NX™13 ： NY-9 ： X0=2 ： Y02：gosub *SCREEH：goto 1230 
1210 for Y:0 to 9：for X»0 to13 

1 22 0 locate 2 + X*2,2 + Y*2 ： print CH$(0) ；： next ： next ： XM-0：YM = 0 
1230 XC-2 ： YC»2 

1 240 locate XC,YC: 1$- inputs (1) 

1 25 0 if I$-chrS (13) then if XM>0 then 1 390 oI so 1240 

1 26 0 if I$=chr$ (29) then XC-XC-2 ： i f XO0 then Y C = Y C - 2 ： XC - 2 8 ： i f YC = 0 then YO20 

1 270 if I$-chr$ (28) then XC-XC + 2 ： i f XO30 then YC - YC+2 ： XC - 2 ： i f YC-22 then YC 2 

1 280 if I$-chr$ (30) then YC-YC- 2 ： i f YC-=0 then YC- 20 

129 0 if I$=chr$ (31) then YC YC+2 ： i f YC-22 then YC，2 

1 300 K=instr (~ 0 12 34 56 ", 1$)-1：i f K<0 then 1240 
1310 locate XC,YC ： pr i nt CHS (K )； 

1320 if K=6 then 

1 330 if XM>0 and (XC<>XM or YC<>YM) then locate XM,YM ： print CHS (0) : 

1346 XM=XC ： YH=YC 
1350 else 

1360 if XC-XH and YC-YM then XM=0:YM=0 


1370 
1380 
1390 
,s c r 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
,32) 
1480 
1490 
1500 
1510 


goto 1240 

for Y=0 to 9:C$(Y) : for X-0 to 13 ： C$ (Y)-C$ (Y) 

n$(2 + X*2,2 + Y*2))-l),1) ： next：next 
els 3:init 'crt ： 80,25,l,l"：loc 


i g h t $ (s t r $ (inst 


0159-A 


e p e a t on 

c$(i)r 

C$ (5)； - 

c$(9) 


K+ (ROOM-l)*30+10；~data - ； C$ (0) ；" 
nt K+ (ROOM-l)*30 + 20 ；~datt " ； C$ (4) ； ~ 
nt K+ (R00M- 1)* 30+30 ;“data ~ ； C$ (8 )； " 

R00M<-NUM then 1480 
i nt K; "data - : ROOM 
i n t 380 on ROOM restore *"； 

• 1-1 to R00M：print ri gh t$ (str$ (K+(I -1)* 30+]8) ,4) 
int "run "： locate 0 ， 8:end 


K=2100 
C$ (2) 

C$ (6)； - 


- ； C $ (3) 

■ ； C$ (7) 


r$ (29 


♦GAHE0VER 

c I s 3 ： for 1-1 to 2 ： syabol (112+ (1-2) *4, 64) , _ GAME OVER*, 3, 2, (1-1) *8+2：n 


ext 

1520 pI ay -•vlO0»16t95o6q3e8el6&q3al6el6&q3tl6f + 8.&o7(116&q8o6b8- ， '0vl0 0019t95o5g 
4.a4.&" > '«vl0 0§19t 950564 .f + 4.&~,'vl 219503 q6d4q3d8q6d4q3d8** ： D-7 ： Dl-5 ： D2-6：gosub * 
DANCE 

1530 play ，， @16o6q8a8o7d8o6b8a8g8f + 8~,*«19o5b4.a4.&\"«19o5g4.{ + 4.&","vl2o3q6d4q3 
d8q6d4q3d8** : gosub *DANCE 

154 0 play **§16t95o6q3e8el6&q3al6el6&q3al6f + 8.&el6&q8d8",* ， #19t95o5g4.a4.&",**«19t9 
50564 . f+4.& 丫 vl2t95o3q6d4q3d8q6d4q3d8“：gosub *DANCE 

1550 play "«16q8e8f+8d8o5b4." > * ， §19o5b4.a8&f+8&a8&","«19o5g4. f+8&d8&f+8&~,~o3q6d4 
q3d8q6d4q3d8’：gosub *DANCE 

1560 play '#18o5q3a8»16*o6q3dl6o5al6io6q3dl6o5q8b4. _ ,"§19o5g2e8&g8&',*§19o5e2c8& 
e 8& ", > ， 03q6d4q3d8q6d4q3d8' > : s o s u b 本 DANCE 

1 570 pI ay ■»19o5q3a8al6&o6q3<n6o5al6&o6q3dl6o5q8b4.",-§19o5a2f+8&a8&",'#19o5f + 2d 
8&{+8&",*o3q6«Uq3d8q6d4q3d8 •: gosub 拿 DANCE 

1586 play •»16t95oBq3e8el6iq3al6el6&q3«16f+8.&el6&q8d8~,*«19t95o5g4.a4.&-,"«19t9 
5o5e4.f+4.& 丫 vl2t95o3q8d4q3d8q6d4q3d8 •: gosub *DANCE 

1590 play 6q8e8. {+16e8e4. ","«19o5b4.a4. ",'«19 〇 584. f + 4.~,"o3q6d4q3d8e4 .■: gosub 
♦DANCE 

16 0 0 pI ay w ait：pI a y init ： c I s 3 
1610 goto *START 


1 620 …… Break . . 

1630 *BREAK 

1 6 4 0 els 3 ： p i a y i n i t ： i n i t *crt:80 ， 25 ， 1 ，ド ： end 
1 6 5 0 * » = Character Set 


1660 *CHR_SET 
1670 restore 1730 

1 6 8 0 for 1-1 to 2 7 ： r e a d C$,D$：de f chrS(val C&H" + CS))-hexchrS(D$) : next 
1690 CH$(0)-chr$(32,32,31,29,29,32,32) ： CH$(l)-*00"+chr$(31,29,29)+ _ 00' 

1 700 C = 4H31 : for 卜 2 to 7：CHS (I) -chr$ (C,C+ 1, 31, 29, 29,C+2,C+3) ： C-C+4：next 


► TRON パソコンが世に出る日も近いと聞く力、参考出品だったキーボードは実に不可 
思議なオブジェであった。以前，某社がワープロ用と称して売り出したキーボードを丸く 
したのである。長年平面マニアで JIS や ASC を愛してきたパソコンユーザーを馬鹿にし 
てると思うのだ。 沼野博胤 （21) 東京都 


特集お化けの館 155 














1710 

1728 

1730 

1740 

17 50 
1760 
1770 
1780 
1790 
1800 

18 10 
1820 
1830 
1S40 

1859 

1860 
1870 
1880 
1S90 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
284 0 
2050 
2060 
20 70 
2080 
2096 
2160 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2256 
2268 
2270 
2280 
2290 
2390 
2310 
2328 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2399 
24 00 
2418 
2420 
2430 
2440 
24 50 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
264 0 
26 50 
2666 
2670 
2680 

2699 

2700 


return 


---- ° ^ PCG Data = 


data 26,000000000600000000000000060000000000000000090000 
data 21,202020 FF 020202 FFFFFFFFFFFFFFFFFF 202020 FF 020202 FF 
data 30, 202020 FF0 20202 FFFFFFFFFFFFFFFFFF 202020 FF 020202 FF 
data 31,0000007 E3F1C0F 0400000 F7F3F1F0F0F 00800 F7F3F1F000F 
data 32, 0000000000 3 CEE 400000 E0C0803CEECfl00B0E0C 080000080 
data 33,OE0B1 70337231600 IF3F3F7F7F7F7F3FIF 283763776377 3 F 
data 34,380 E80C 080000000 B8EEF8F8FEFEFEFC80E0F8F8FEFEFEFC 
data 35,3F7FF8F8E7E7E7E03F3F58A847A345A 000000707181818 IF 
data 36,FCFE1F1FE7E7E707FCFE1F1FE7E7E 7070000 E2E51A1D3AFD 
data 37,E0E7E7E7E7E77F3F40A245A347A7 5F3FIF 18181818180800 
data 38, 07E7E7E7E7E7FEFC87E7E7E7E7E7FEFCPA5D3A 1D1 A 1D0200 
data 39,3F7FE0E0E7E7E7E 00000 1 F1F1 81818 IF3F3F40A047A34 5A0 
data 3A,FCFE1F1FE7E7E71F0000E2E51A1D3AF5FCFE1F1FE7E7E71F 
data 3B,E0E7E7E7EOE07F3F1FI 818181 FIF 000040 A245A340A05F3F 
data 3C,1FE7E7E7IF1FFEFCEA5D3A1DEAE 502001 FE7E7E7IF1FFEFC 
data 3D,1F3F7F7FFFFFFFDF1F3F7F7FC4D5FFFF1F3F7F7FC4D5FFDF 
data 3E,O080C0C0E0E0E 8600080 C0C 06060 E0E 00080 C8C 06060 E06O 
data 3F,EEF1FF7F7F3F3F0FFFFFFP7F7F3F3F0FEEF1FF7F7F3F3F0F 
data 40,E0E0E1F3FFFEFCFOE0E0E1F3FFFEFCF0E0E0E1F3FFFEFCF0 
data 41,1E3F3F3F3F3D1C 8300 0 0 1 F113F3F1F 830 000 1 F113F3D1C8 3 
data 42,F8FCFCFCFCBC38C10000P888FCFCF8C10000P888FCBC38C1 
data 43,FFE733111 2 1F0A00C3C 30 1 000000003 EPCFC3EIF1F1F0E3E 
data 44,FFE7CC8808F 85000 C3C 380000000007 C3F3F7CF8F8F8707C 
data 45,00000004 1F041F04086E1F3FFF7F7F3F 00000004 1F041F04 
data 46,0eee005eeeeee 0001070 FSFCFFFEFEFCeeeeeese 00000000 
data 47,04040000000000003 F7F7FFF3FIF0E 080404000000000000 
data 48,20 F 8282020000000 FCFEFEFFFCF 8701020 F 8282020000000 
*'*-*■ - - D e mo Data . . . . . . . 

data 2000060,0300100,0568130,0000100,0111160.0006400,0200000 
data = 壁， = 財宝，二魔除けブロック A , =魔除けブロック B , =お化け，=快盗パンル 、 

data ••ここは.広大な敷地を持つ元 Q 氏のお屋敷。 Q 氏は大変な変り者で.『全財産をお化け' 
data ••に讓る j という遺言状を遺して亡くなりました.だから今はお化けだけが財産を守って_ 
data ••住んでいる「お化けの館 j 。そんな財宝を放っておく手はないと.多くの盗賊が忍込み_ 
data ••ましたが.無事帰った者は一人もいないとか.我らが快盗パンルも.財宝を狙っている _ 
data -一人.でも.並の賊ではないパンルは.置力を逋断する物質で「*除けブロック」を作- 
data - r ) 「お化けの館」に持込みました.さてパンルは財宝を手に入れることができるか！？ • 
画面 Da 11 ----------------------------------------------- 

data 20 



22222222222222 , 
21 0 1 0 1 020003 02, 
21000102111112, 
22000000000006, 
222 5 eeeeeeeue, 
02221000090000, 
21111111111116, 
20000111100010, 
leieiiiimiie, 
00000000000006, 
020202020202 00, 
020202029202 00, 

eeeeeeeeeeeQd6, 

22260104333910, 


20900002009002, 
2101510200 1 0 02, 
22222222222222 
neee3einii3e # 
eeeeeeeeeeeiee, 
eeeeeeeeeeeeee 
2eeeeeeeeeeeee, 
26000068000016, 
10102222222220 
00191030191046, 
00101050101010 ， 

eeeeeeeeeeeeee 

11311111110110, 

25200100000010 ， 


11111111111110 ， 22222 eeeeeeeee 

22222222222200,20111111111130, 
20eeeeeeeee 300, 20111111 lime, 
26000000000 e 00,20 eeeee 0000008 

60902222222222,03316403300692, 
eeeieeieeee5e2 r eeeiee5eeeeee2, 
9eeieeeeeeee42 f 66062222222222 
0000006 eeeeeee,eeee4en046006, 
eeeeeei 1065000, 21221 2i 121221 2, 
21111211211112,22222211222222 
m 0000600000 e, 0000333033300 e, 

2ieeeee008eei 2,2150 8060080012, 
21111111111 1 1 2 , 22222222222222 
2222 2,2 22222222 , 20100000006102 , 
2510003 0306152,2018003630 0102, 

2810000900010 2.22222222222222 

eeeeeeeeeeeee 0,0003 9364036300, 

eee 252252252 ee,00022222222200, 

eeeeeeeeeeeeee,eeeeeeeeeeeeee 
602222222222 e 0 ， 0 eilllll 11110 e, 
20330050633962,20eeeeeeeeeee2, 

20111111111102.22222222222222 
22222222222222,25 eeeeeeeee482, 
2eeeeeeeeeeei2,2eee0eeeeie5i2, 
25000000 900402,22222222222222 

eeeeeeeeeeeeee, 00111111110 eee f 

09122222222306,96111111110000, 

eeeeeeeeeee 300,0 eeeeeeeeeeeee 

22222222222222,21110111333002, 
210151 eieeee 02,21 eieieieeeee2, 
21011 1016eeee 2, 22222222222222 

22222600222222,2111104 0111 102, 
21000050000102,21030000053102, 
00364000833902,08000860000002 


22222222222222 , 
2011000000 1 1 02, 
20090000860002. 
22222222222222 , 
29000333000602, 
25eeeeeeeeee52, 
222222222222 22 , 
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入力，起動方法 


まず， BASIC CZ-8CB01/8FB01 を起動 
します0次にリスト 1 の PCG プログラムを 
入力し CLEAR &HE080 を実行後，モニタ 
または入カツールからリスト 3 を E080h 〜 
F7D2h のアドレスに入力し，チェックサム 
を確認してから，ファイルネーム“ BEAM 
CANON. OBJ” でセーブしてください。さ 
らにリスト 2 のメイン BASIC プログラムを 
入力し， “BEAM CANON” でセーブして 
ください。ゲームは BASIC から PCG を RUN 
すればオートスタートします。 

このプログラムの PCG 英数文字定義は， 
Oh ! MZ 1985 年 9 月号 160 ページのインレタ 
PCG を使用しました。 

プレイヤー2の砲はプレイヤー1の砲を 
上下反転したものです。モンスターは左上 
半分から右上半分を合成し，そして下半分 
を合成しています。この合成方法で DEFC 
HR 文が 61 行（インレタをつけるとその倍） 
短くなりました（少し時間はかかります)。 

BASIC の 30000 行からはビームを発射•す 
る砲船のデータです。好きなように変更し 
てみてください。 


遊び方 


エネルギーを補給しながら敵と1対1で 
嘴ちあうという，なかなか気持ちのよいゲ 
ームです。トリガーボタンを押して スター 
卜してください。 

プレイヤーの数は1人と2人とが選択で 
きます0画面下の砲船がプレイヤー1，上が 
プレイヤー2 (1 人でプレイするときは CO 


卜 U ガーを絞る，ビームが走る。 
命中，敵砲大破丨おなじみのリ 
アルタイム5/ ユー ティングゲーム 
です。数年前ゲームセンターでは 
やつていだものを，ぜひバソコン 
でブレイしたいと思い，手を加え 
て復活させましだ。思いきり撃ち 
あつて < ださい。 



M) で，スティックを左右に動かすと，船 
も左右に動きます。 

トリガー1でビーム発射。トリガー2は 
加速ボタンで， エネルギーの たまる速度が 
通常の 3 倍になり，ビーム発射と並行して 
操作できます。障害物の間を縫い，あるい 
は聲ち抜き，どちらかがやられたら1面終 
了。設定画面に戻ります。ここで設定変更 
でき るのは 次の項目です。 

PLAYER …プレイヤー数 1 か 2 
BEAM SPEED …小さい数字ほど速い 
DUMY MODE •••障害物の数や形を変える 
DESH COUNT …何発撃たれると破壊さ 
れるかを決める 

MAX ENERGY …:エネルギー保存量 
TURBO OK? …自船の加速可能回数 
TURBO COM?-- 1 人で プレイす るとき 
の敵の加速可能回数 
TURBO TIME •••加速持続時間 
TURBO STOP •••次の加速が可能になる 
までの所要時間 


MONSTER . ••モンスターの出現間隔 
なお，ゲームオーバーはしませんので， 
ほかに用事でもできてやめたいと思ったら， 

|shifti + [ Ereaki キーを押して終了し 

てください。 

惯れないうちはかなり難しいと思います。 
障害物やモンスターをうまく利用してくだ 
さい。なおこの ゲームには 2 トリガージョ 
イステイックが最低1個必要です〇 COM と 
の対戦だけでなく 2プレイヤーで遊びたい 
という方は2個そろえてください。やはり 
この手の ゲームは 人間対人間の戦いでこそ 
本領が発揮されるのですから。 

なおこのプログラムは短さを第一目標 
に作成しました。その影響もあり起動して 
からゲームが始まるまで数十秒かかります 
が暴走ではありません。 

最後になりましたがこのプログラムには 
ひとつバグが潜んでいます。トリガー2を 
押したままゲームスタートすると エネ ルギ 
一が満タンの状態で始まってしまうというも 
のですが，裏ヮザとして残しておきました。 
Profile 

◊池田君は京都府在住の 19 歳。 MZ- 2000 及び Xltur 
bo のユーザーでマイコン歴は 4 年になります。 
現在はコンピュータ専門学校の2年生とか。将 
来が楽しみですね。 

•表1マシン語メモ U マップ 

D400h~ 乱数テーブル 
D490h~ 未使用 

D4C0h 〜大 爆発 グラフィックデータ 
E000h 〜障害物 X 座標 
E080h~ ワークエリア 
E200h 〜ブログラム 
F073h~ 爆発 グラフィックデータ 
F37Fh 〜いろいろデータ 
F3C7h~ BGM データ 
F5CFh~ 音階テーブル 
F6I5h~ 音長 テーブル 
F6IFh~ いろいろデータ 
F6B5h~ モンスタームーブデータ 
F7D3h- ワークエリア 
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U スト 1 巳 EAM CANON PCG 定義 


1000 CLEAR &HD400 ：INIT : WIDTH 80：CONSOLE 0,25：CLS 4 

1010 LOADM "BEAM CANON .OBJ" : CALL 4HE200 
1020 FOR I=&HD400 TO &HD48F : POKE I,INT(RND ⑴ 》 80>: NEXT 
1030 1 

1040 LOCATE 34,1 0:PRINT "PCG SETTING" 

1050 1 

1060 * YOUR SHIP & CLASH 

1070 DEFCHR$(97)=HEXCHR$ ("000000000077807 3000000101008FF 7300000000007780 73") 
1080 DEFCHR$(98)=HEXCHR$("0000O00000EF009B 0000000 81010FF 980000000000 EF009B") 
1090 DEFCHR$(99)=HEXCHR$(" 10101 80808C 30000000000000000008 1 1010180808030000" ) 

1 100 DEFCHR$(100)=HEXCHR$("0000000000B603CE 000000404848 FD4E 0000000000 B603CE") 
1110 DEFCHR$( 101 )=HEXCHR$("0006000000007E 0004405 C 4767370100000000070283814 E n ) 
1120 DEFCHR$(102)=HEXCHR$ ("000000003600007£000888 F808FCAA 80000888 F000E40081") 
1130 DEFCHR$(103)=HEXCHR$("10101000212120380141427EDC9CDEC610505004EDA9E8BC") 
1140 DEFCHR$(104)=HEXCHR$(" 0000000000 1F00F 000427 B53F9407B0E00404050F0407A00 M ) 
1150 DEFCHR$(177)=HEXCHR$("0000000080FFC07F 00000000000 018000000000080C0C07F") 
1160 I)EFCHR$(178)=HEXCHR$("0000000000FF00FF 000000000000 FF 000000000000003 CFF") 
1170 DEFCHR$(179)=HEXCHR$(" 1818183 C3CC3183C 00000081003 C66C 3181818995 A3C7E3C") 
1180 DEFCHR$(180)=HEXCHR$( "000000000 1FF03FE 00000000000 0180000000000010303FE") 
1190 DEFCHR$(181)=HEXCHR$( "000000000000001 124088A46519449642400884441 942975" ) 
1200 1 ENERGY METOR 

1210 DEFCHR$(128)=HEXCHR$( "000000181800000000000000000000000000000808000000" ) 
1220 DEFCHR$(129)=HEXCHR$("7E8181818181817E 00000000000000007 E8181818181817E") 
1230 DEFCHR${130)=HEXCHR$( M 7EFFFFFFFFFFFF7E 00000000000000007 E8181818181817E") 
1240 DEFCHR$(131)=HEXCHR$("007E7E7E7E7E7E007E8181818181817E7E81BDBDBDBD817E") 
1250 DEFCHR$(132)=HEXCHR$( "000000101000000000000018180000000000000000000000" ) 
1260 DEFCHR${133)=HEXCHR$("00000000000000006681000000000081 0000000000000000 ") 
1270 DEFCHR$(134)=HEXCHR$("00181818001818186681000000000081 001 8181800181818") 
1280 DEFCHR$(135)=HEXCHR$("3C1899180018991842E7C3810081C3E73C3CDB991899DB3C") 
1290 ’ 陣害物 

1300 DEFCHR$(226)=HEXCHR$("00003C 24243 C 00000000 C3C3C3C 300000000 C3C3C3C30000") 
1310 DEFCHR$(227)=HEXCHR$("000000000000000000003C 00003 C0000FF 000000000000 FF") 
1320 DEFCHR$(228)=HEXCHR$(" 0000 1F3F3FIF 00003 C449F 80809 F443C3C409F 00009 F403C") 
1330 DEFCHR$(229)=HEXCHR$("42E7423C3C42E 74242 E7423C3C42E 74242 E 742000042 E742") 
1340 DEFCHR$(230)=HEXCHR$("0000FF818IFF 000000000000000000000000 FF8181FF0000") 
1350 DEFCHR$(231)=HEXCHR$("0000FF0000FF 0000000000 FF 00000000000000 FF 000000 00") 
1360 DEFCHR$(242)=HEXCHR$(" 000000 FFFF 0000000000 FF0000FF 00000000 FF1818FF0000") 
1370 DEFCHR$(243)=HEXCHR$("00000000000000000000003C3C 0000000000 FF0000FF0000") 
1380 DEFCHR$(244)=HEXCHR$( "00001 F8080IF 00003 C449F3F3F9F443C3C409F 80809 F403C") 
1390 DEFCHR$(245)=HEXCHR$("00E7423C3C42E 70000 E 74 2000042 E 70000 E 742000042 E700'*) 
1400 DEFCHR$(246)=HEXCHR$("0000FFFFFFFF 000000000000000000000000 FF8181FF0000") 
1410 DEFCHR$(247)=HEXCHR$("0000FF0000FF 000000000000 FF 00000000000000 FF 00000 0") 
1420 ’ ダミ - 煽発 & 地面 

1430 DEFCHR$( 195 )=HEXCHR$("000000000000000072A 855395 AA47A9432A8553912A45284") 
1440 DEFCHR$(200)=HEXCHR$("FF 00421818245 A 81005 A 2400000024 FFFF5A 24181824007 E") 
1450 DEFCHR$(203)=HEXCHR$("0000000000005A812EBDFFBB6FBE24FF2CA 5501205 A6007E") 
1460 DEFCHR$(202)=HEXCHR$("007E 0018181824003 C183C 000081817 E 000000181818 A57E") 
1470 DEFCHR$(201)=HEXCHR$("007B 994221508 A603C1 84428 DA2C 541800004428 1A 24440 0") 
1480 * 化物 

1490 DEFCHR$(144)=HEXCHR$("000000000000003F 0000000000003 FC 00000000000000000" ) 
1500 DEFCHR$(145)=HEXCHR$("00000202020E3FFF 00030 D0D0D31C 00000000101010101 03") 
1510 DEFCHR$(148)=HEXCHR$( "000000000000000000000000000000000000000000000000" > 
1520 DEFCHR$(149)=HEXCHR$r'00000000000E3F7F 000000000 F31C 08000000000050181 83") 
1530 DEFCHR$(152)=HEXCHR$( "00000000 IF 000000000000000000037 F 000000 00IF 00007 F") 
1540 DEFCHR$ (153) =HEXCHR$("00000000F00B070E 00000000000 1FBF 700000000 F00901F0") 
1550 DEFCHR$ <156 )=HEXCHR$("000000000000000000000C0C0C0C07FF 00000000000000 FF") 
1560 DEFCHR$(157)=HEXCHR$("60606060603F3C7C 000000000004 CC8F 606060606024048 4") 
1570 DEFCHR$(0)=HEXCHR$("00000000000C 0307000000000000000 F 000000000 F0C1307") 
1580 DEFCHR$(1)=HEXCHR$("030100C0007FFFFF0C7E3F3F0F7F00FE 000000 C0E07FFFFF") 
1590 DEFCHR$(4)=HEXCHR$("00000000000C 0307000000000000030 F 000000000 F0C1307") 
1600 DEFCHR$(5)=HEXCHR$("030100C0007FFFFF0F7F3F3F0F7FFFFF 030100 C0E07FFFFF") 
1610 DEFCHR$(8)=HEXCHR$( ,, 000000030624580E 0000084316040000000003070 F2F5F0F") 
1620 DEFCHR$(9)=HEXCHR$("0000C 000000000000000 C20F 070703010060 F0F0F8F8FCFE") 
1630 DEFCHR$(12)=HEXCHR$("000000030624180E 0000084316040000000003070 F2F1F0F") 
1640 DEFCHR$(13)=HEXCHR$("0000C 000000000020000000000000000007 FFFFFFFFFFFFD H ) 
1650 * 

» CG 作成（アルフ T ペット & 数字〉 

1660 FOR I=&H20 TO &H5A ： A$=LEFT$ (CGPAT$ (I) ,8) ： B$ = , '" ： C$ = " " ： D=0 

1670 FOR J=1 TO 8 ： A=ASC(MID$(A$,J,1)) ： B=A*2 ： C=B OR D ： D=A ： B$=B$+CHR$(B) 

1680 C$=C$+CHR$(C) : NEXT 
1690 DEFCHR$(I)=C$+B$+B$ : NEXT 
1700 1 

CG 作成 （COM SHIP) 

FOR I=4H61 TO &HB5 ：IF I=iH69 THEN I=AHB1 ： IS=5 

A$=CGPAT$(I) : B 拿 ："" 

FOR K=1 TO 24 : B$=B$+MID$(A$,33-K,1) : NEXT 
DEFCHR$(I+IS)=B$ 

NEXT 

CG 作成 （ MONSTAR 〉 

• • • 左上部から右上部 ‘ • • 

FOR 1=0 TO &H9E STEP 4 : IF I=&H10 THEN I=&H90 

A$=CGPAT$(I) ： B$="" ： C$=CGPAT$(I+1) ： 0$="" 

FOR K=9 TO 32 

G$=MID$(A$,K f 1) : GOSUB 2000 ： B$=B$+G$ 

G$=MID$<C$ ， K,1> : GOSUB 2000 ： D$=D$+G$ 

NEXT 

DEFCHR$(I+3)=B$ : DEFCHR$(1+2)=D$ 

NEXT 

• • • 上半分から下半分 . • • 

FOR 1=0 TO &H9F ：IF I=fcH10 THEN I=4H90 

A$=CGPAT$(I) ： B$=" M 

FOR K=8 TO 24 STEP 8 : FOR J=8 TO1 STEP -1 
B$=B$+MID$(A$,K+J,1) 

NEXT J,K 


1710 IS=8 ： 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 1 


1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 


1870 

1880 

1890 

1900 

1910 


158 Oh! MZ 1987.3. 


► 私の目が落ちてしまった。え？もちろん視力のことである。そこで Oh!MZ のうしろ 
のほうの広告を調べて，見やすく疲れない画面にするメガネを注文した。文句あるか！ 

矢野崇博（ 17> 愛媛県 



210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

C= 

620 

630 

640 

650 


TES$=" カキキクキキケ”： YOS$ = "アイイウイイエ，，： PL1$ =，，Y0U HITS" ： PL2$ = "C0M HITS" 
EG=48：GOSUB 1310：GOSUB 350：IF H2=l GOTO 300 


1 


PLAY ROUTINE 


MUDAUCHI=MUDAUCHI+1 : IF MUDAUCHI>40 THEN MUDAUCHI=40 

IF MEN=0 THEN A=&B0 ELSE IF MEN=1 THEN A=&B1 0101010 

ELSE A=&B11111111 

TEYOCOU=A 

P1EUPCT=P1EUP：P2EUPCT=MEN+1：IF P2EUPCT >P2EUP THEN P2EUPCT=P2EUP 
GOTO 20 
» 

' 2 PLAY ROUTINE 

P1EUPCT=P1EUP：P2EUPCT=P2EUP：TEYOCOU=0 
GOTO 20 

； 設定変更 ？ 

CSIZE 3 : COLOR 5：CONSOLE 3,18：CLS 

CFLASH 1:LOCATE 13,5：PRINT#0 ，， PUSH TRYGER TO START GAME ，，: CFLASH 
PRINT#0 

PRINT#0 TAB(5)； 

PRINT#0 TAB(5)； 

PRINT#0 TAB(5)； 

PRINT#0 TAB(5)； 

PRINT#0 TAB(5)； 

Y = 0 

IF (STRIG( 1)0-1)* (STRIG(2)<>-1) 本 （STICK (1 > < > 2 } 本 （ STICK(2><>2> 

GOTO 470 ELSE LOCATE 32,9 : CREV1 : PRINT#© AT(0) : CREV0 : PAUSE 1 


"PLAYER 
"BEAM SPEED 
"DUMY MODE 
"DESH COUNT 
"MAX ENERGY 


'； AT (0)； M 
•;AT ⑴；" 
， ；AT(2)；" 
'；AT(3)；" 
，；AT ⑷； .. 


TURBO OK ? '* ； AT ( 5 ) 
TURBO COM? M ；AT(6) 
TURBO TIME ”； AT ⑺ 
TURBO STOP M ；AT(8) 
MONSTAR "；AT(9) 


選択 


* E N D 

’上下移動 
’設定変更 


IF STRIG(1)=-1 OR STRIG(2)=-1 GOTO 560 
S=STICK(1)：IF S=0 THEN S=STICK(2) 

IF S=2 OR S=8 GOSUB 610 
IF S=4 OR S=6 GOSUB 620 
GOTO 510 

CLS : CSIZE : CONSOLE 0,25 : Q=AT(4) : R=19 

H2=AT(0)-1 : BEAMSPEED=AT(1) : DUM12=AT(2) : DESH=AT(3) : EG=Q*5+R+Q+(Q=9) 

TBCOT=AT(5) : VC=AT(6) : TBMOV=AT(7)*3 : TBZZZ=AT(8> 本 3+1 

A=AT<9)*28+1:BK1=A : BK2=A : BK3=A : BK4=A 

RETURN 

C=231 : GOSUB 660 : Y=Y-(S=2)+(S=8) : Y=Y-(Y<0)+(Y=10) : 

239 : GOSUB 660 : PAUSE 1 : RETURN 

AT(Y)=AT(Y)+(S=4)-(S=6)：IF AT(Y) < AS(Y) THEN AT(Y)=AS(Y) ELSE 

. IF AT(Y) > AB(Y) THEN AT(Y)=AB(Y) 

IF Y=0 THEN PL1$= ,, PL1 HITS" ： PL2$="PL2 HITS" : P1BUP=3 ： P2EUP=3 

IF AT(0)=1 THEN MUDAUCHI = 9 ： PL1$= M YOU HITS":PL2$ = "COM HITS" : P1EUP=3 ： P2EUP=6 
IF Y<5 THEN LOCATE 32,Y 本 2+9 ELSE LOCATE 68,Y 拿 2-1 
CREV1 ： PRINT#0 AT(Y) : CREV : RETURN 


NEXT 


1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 

2000 M=ASC(G$) : SM=0 
2010 FOR SI=0 TO 7 
2020 M=M 本 2 

2030 IF M>255 THEN M=M-256：SM=SM+2^SI 

2040 NEXT 

2050 G$=CHR$(SM)：RETURN 


DEFCHR$(I+16)=B$ 

CHAIN "BEAM CANON" 
G $ に入っているビット列を、鏡写しにする。 
G $ のをコードに変換して処理して、文字に戻す。 


1 S L A 
* I F C y 


SET BIT 


U スト 2 BEAM CANON メイン部分 


10 GOTO 100 

20 MEN = MEN+1 ： A=MEN MOD 3 *MEN-INT<MEN/3} 本 3 MOD.A-A/B*B 

30 BK1OK=0 ： BK2OK=0 : BK3OK=0 : BK4OK=0：IF A=1 THEN BK30K=1 ： BK40K=1 

ELSE IF A=2 THEN BK10K=1 ： BK20K=1 

40 GOSUB 870:CALL &HE206 
50 A=PEEK(&HE1EA) ： B=PEEK{&HE1EB) 

60 IF (A=1)*(B=1) THEN DRW=DRW+1 ELSE PL1=PL1+A : PL2=PL2+B 

70 LOCATE 11,24：PRINT PL1； : LOCATE 24,24:PRINT PL2； : LOCATE 34,24:PRINT DRW ； 

80 GOSUB 350 

90 IF H2=l GOTO 300 ELSE GOTO 220 
100 * 

110 1 GAME START 

120 » 

130 INIT：WIDTH 80：CONSOLE 0,25：CLS 4：CGEN 1：DEFINT A-Y：DEFSNG Z : 

PL1=0 ： PL2=0 ： DRW=0 : DIM AT(9),AB(9),AS(9) 

140 FOR 1=0 TO 9 : READ A : AT(I)=A : NEXT : 

FOR 1=0 TO 9 : READ A : AB(I)=A : NEXT : 

FOR 1=0 TO 9 : READ A : AS(I)=A : NEXT 

150 DATA 1,4,2,3,4, 2 , 1,40, 0,5 , 

* 2,9, 2,3,9,99, 99,99,99,9 , 

1 ， 1 ， 0 ， 1 ， 0 ， 0 ， 0., 1,0,0 


160 


ブ•レイヤー数，ビ—ムスビ—ド I ダミーモード，死数 
エネルギー ためれる最大値 

高速 OK 回数 • COM 高速 OK 回数 • 高速 OK 時間 • 高速ダメ時間 
化物出現間隔 


ド 

8 

値 * D 
大 CE 
最離 E 

I 距 P 
ギ tfs 
ル進 
ネの E 
ェム M 
々 -A 
各 tr.G 


PDP 
MS&2 
BE&D 
5 : PPT 
p=USI 
Eu EM A 
P21EW 
3 : PBG 
= 
p 


8 9 0 
11 2 


► XIturboZ が 8 ビットの最後になるという声がたくさんありますが僕は最後に turbo のハ 
ンドヘルドコンピュータを作って ほしいと思います。アウトドアで パソコン通信 したいん 
です。 菅原明広 （19) 神奈川県 
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" カキキクキキケ " 

" カクキキキクケ ” 

" カクキクキクケ " 

" カククキクキケ 11 
" キキキケ カキキキ 

" クカキクキケク " 

" カキクククキケ " 

" カキクキクキクキケ " 

" カクキクケ " 

" カクククタククタククククケ 
” カクククケ " 

" カキケククカキケ " 

• ， z" 


船のテ * -夕 

T イイウイイエ ，' 

アウイイイウエ " 

■ T ウイウイウエ " 

アイウイウウエ ，. 

イイイエ 7 イイイ 

r イウウウイ x " 

ウアイウイエウ " 

アウイウエ " 

アイウイウイウイエ ，• 

アウウウ〇ウウ〇ウウウウエ 
アウウウエ " 

アイエウウアイエ " 


660 I=&H 2000+32+( Y*2+9)*80 : IF Y>4 THEN I=&H2000+68+(Y 本 2-1>*80 

670 POKE0 I,C,C ， C ， C ， C ， C,C,C : 1=1+80 : POKE® I ， C,C•C,C,C ， C ， C•C 

680 RETURN 
690 1 
700 1 
710 * 

720 DATA 
730 DATA 
740 DATA 
750 DATA 
760 DATA 
770 DATA 
780 DATA 
790 DATA 
800 DATA 
810 DATA 
820 DATA 
830 DATA 
840 DATA 
850 * 

860 ’ 敵 3 砲頭相対 座標 
870 
880 
890 

900 READ TES$ : IF TES$="Z" THEN RESTORE 720：READ TES$ 

910 READ YOS$,A ， B,C ， D ， E，F 
920 TNAGA=LEN(TES$) : YNAGA=LEN(YOS$) 

930 

940 H=3 ： PR=C：IF B=0 THEN H=1 : PR=A 
950 I=3 ： PL=A：IF E=0 THEN 1=1 
960 UTL=PL-YNAGA+2 : UTR=PR-1 
970 IF UTL<0 THEN UTL=256+UTL 
980 DUMMY=4 : IF H+I=2 THEN DUMMY=3 
990 IF STG=1 THEN DUMMY=8 

1000 1 

内部データ造る。 


1010 1 
1020 * 

1030 CALL &HE209 
1040 POKE &HE08D.BK1 
1050 POKE &HE09F.BK2 
1060 POKE &HE0B1,BK3 
1070 POKE &HE0C3.BK4 


自 3 砲頭相対座棵 


(注）砲の最大長は15 


とりあえず船のデータリード 


’船の長さ 

’ 下 2 段...砲の数 & 两端の昀 
ELSE IF C=0 THEN H=2 : PR=B 
ELSE IF F=0 THEN 1=2 
’ 敵が 擊っ 両端の X 座標 
’マイナスだと 16 進の マイナス 
•障害物の数 （〇ないし 8) 


POKE&HEU1 .BEMSPD2 


POKE&HE1A0+I,A-D : POKE&HE1B0+I ,186 


POKE &HE093,BK1,BK1OK,&H90 
POKE &HE0A5 , BK2 , BK20K ， & H98 
POKE &HE0B7,BK3,BK3OK,0 
POKE &HE0C9.BK4,BK40K f 8 

1080 POKE &HE080,TEYOCOU,0 f BEAMSPEED,1,DUM12 : 

1090 POKE &HE13E,80-TNAGA,80-YNAGA,H2 
1100 POKE &HE1D5,YNAGA,TNAGA,EG 

1110 POKE &HE100,A ， B,C,0,D,E,F,0,60,2,0,0,P1EUPCT,P2EUPCT 
1120 POKE &HE138,H,I 

1130 FOR 1=1 TO LEN(TES$) : A=ASC(MID$(TES$,I,1)):C=77 ： D=73 
1140 IF A=32 THEN C=0 ： D=0 
1150 POKE&HE180+I,A ： POKE&HE190+I,A-C : 

1160 NEXT 

1170 FOR 1=1 TO LEN(YOS$) ： A=ASC(MID$(YOS$,I,1)) ： C=80 ： D=76 
1180 IF A=32 THEN C=0 ： D=0 

1190 POKE&HE140+I,A ： POKE&HE150+1,A-C : POKE&HE160+I,A-D : POKE&HE170+I,181 
1200 NEXT 

1210 POKE 4HE1E4,UTL,UTR,MUDAUCHI f 0,DESH 

1220 POKE&HE1EE,TBCOT : POKE&HE1F4,TBCOT : Z1 = INT(TBMOV/256):ZL1=TBMOV-Z1»256 

： Z2=INT(TBZZZ/256) : ZL2=TBZZZ-Z2*256 

1230 POKE&HE1F9,ZL1,Z1,ZL2,Z2 
1240 POKE&HE1FF.GWAIT 

1250 POKE &HE08B,RND(1)*3:IF H2=0 THEN POKE &HE1F4.VC 
1260 ON DUM12+1 GOSUB 1500,1520,1520 
1270 » 

1280 1 面面 作る。 

1290 CLS 4 : CALL &HE203 
1300 1 

1310 COLOR 7：LOCATE 3,0 : PRINT"COM " ； STRING$(EG,&H84) 

LOCATE 3,23 ： PRINT"YOU " ； STRING$(EG,&H80 )； 

LOCATE 0 ， 1: PRINTSTRING$(80,&HCA) 

LOCATE 0,22 ： PRINTSTRING$(80,&HC8) 

LOCATE 60,2 : PRINT TES$ 

LOCATE 2 ,21:PRINT YOS$ 


1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 

1420 ? 

1430 FOR 1=0 TO 20: PSET(RND(1)*639,END(1)*150+24,RND(1)*7) : NEXT 

1440 1 

1450 SOUND 0,0：SOUND 1,0：SOUND 2 r 0：SOUND 3,0：SOUND 4,0：SOUND 5,0 ： SOUND7,&B1 1000 ： 

SOUND 8,12：SOUND 9,12：SOUND 10,16 

1460 RETURN 

1470 » 

1480 » 陣害物の X 座標を作る。 

1490 


COLOR 6 
COLOR 6 
COLOR 6 
COLOR 6 
COLOR 7 


LOCATE 3,24：PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 

PRINT TAB(52 )； 


PL1$ ； : COLOR 5：PRINT PL1 ； TAB(16 )； 
PL2$ ； : COLOR 5：PRINT PL2 ； TAB(29 )； 
DROW" ; : COLOR 5：PRINT DRW ； TAB(39 )； 
"SCREEN" ； : COLOR 5：PRINT MEN ； 
"PROGRAMING BY KENICHI.IKEDA" ； 


1500 


1510 

1520 

1530 


FOR I=&HE000 TO &HE07F 
FOR I=&HE000 TO &HE07A 
FOR C=DUMMY TO 7 

FOR I=&HE000 TO &HE07F 
FOR I=&HE000 TO &HE070 
: X=RND(1)*70 
: X=RND(1)*70+9 
IF DUM12=2 THEN 

X=RND(1)*70 
: X=RND(1)*70+9 


POKE I, RND ⑴ *79 

1111 


NEXT 


NEXT C, 


NEXT 


1550 

1560 REM 
1570 REM 
1580 REM 
1590 REM 
1600 REM 


POKE 1,100 
STEP 32 

POKE I ,X,X+1,X42,X+3,X+4 t X+5,X+6,X+7 
POKE I+16,X ， X-l ， X-2 ， X-3 ， X-4,X-5,X-6,X-7 

POKE 1+8 ,X,X+l,X+2,X+3 f X+4,X+5,X+6,X+7 
POKE I+24,X,X-l,X-2,X-3,X-4,X-5,X-6,X-7 
NEXT : RETURN 


源. 


BEAM CANON • 

ずっと前、ゲーセンにあつたゲ-ム 


160 Oh! MZ 1987.3. 


►清水さん，僕は「三国志」でシナリオ5，レベル10，好戦的，釗備でなんと3年3力月 
で全国統一したぞ！ すごいでしよ。ほかにもシナリオ1で4年で統一したぜ。ちなみに 
呂布でも統一したことあるぜ。完全にはまってる僕でした。 佐藤惠彦（15> 愛知 ] R 














E2 3C 2188 
C9 CD 7D EA 
06 CD FD EA 
6F 28 03 AF 
28 02 AF C9 
C5 D5 E5 CD 
30 19 44 4D 
Cl C9 AF 32 
E3 B7 C8 3A 
3A 08 El4F 
El DD 2112 
18 21 CD 3E 
El CD 0D E3 
El 3D C8 3A 
14 21 04 El 
3A 0B El5F 


E500 

E508 

E510 

E518 

E520 

E528 

E530 

E538 

E540 

E548 

E550 

E558 

E560 


E400 

E408 

E410 

E418 

E420 

E428 

E430 

E438 

E440 

E448 

E450 

E458 

E460 

E468 

E470 

E478 


E300 

E308 

E310 

E318 

E320 

E328 

E330 

E338 

E340 

E348 

E350 

E358 

E360 

E368 

E370 

E378 


SUM ： C8 F6ID B0 0C 9F 11 A6 


SUM ： E9 5E B3 75 0A C6 9B 3E 


SUM ： 52 35 84 06 DD DE 2E D7 


7F 

5D 

1A 

D7 

3D 

00 

FE 

BA 

6E 

A0 

65 

57 

59 


B9 

F9 

4F 

6E 

BA 

51 

60 

D8 

39 

AB 

05 

88 

D3 

30 

3E 

29 


01 

8E 

D3 

14 

4E 

66 

DD 

82 

80 

42 

2B 

4A 

93 

C4 

69 

86 


SUM ： 6D DB 49 52 BF 65 00 86 C7AB 

E480 00 ED B128 46 01 0C 00 : 19 
E488 ED B128 38 0110 00 ED : FC 
E490 B12817 0110 00 ED B1 : 9F 
E498 2815 0110 00 ED B128 : 14 
E4A0 13 0110 00 ED B12811 : FB 
E4A818 8D 2192 E0 18 0D 21 : 7E 
E4B0 A4 E0 18 08 21 B6 E0 18 : 73 
E4B8 03 21 C8 E0 FI36 01 DD : D1 
E4C0 36 0C 03 C9 2136 El34 : 7A 
E4C8 C3 37 E4 2137 El18 F7 : 26 
E4D0 FI3A 34 El C6 05 CD 23 : FB 
E4D8 E2 DD 36 0C 03 C9 FI DD : 9B 
E4E0 36 0C 02 C9 FI3E C3 CD : CC 
E4E8 23 E2 DD 36 0C 04 CD 46 : 3B 
E4F0 E8 21 D3 F7 7E B7 28 04 : 34 
E4F8 23 2318 F8 3A 0E E2 77 : F7 


SUM ： El59 4C E6 24 AA 76 56 A622 

E380 DD 7E 0C DD 86 0D DD 86 : 3A 
E388 0E B7 C0 DD 36 0F 01 DD : 85 
E390 73 06 DD 73 07 DD 73 08 : 28 
E398 DD 72 03 DD 72 04 DD 72 : F4 
E3A0 05 7E B7 C8 81 DD 77 00 : D7 
E3A8 DD 36 0C 0123 DD 2318 : 5B 
E3B0 F0 21 00 C0 22 20 E8 21 : 1C 
E3B8 32 El DD 2112 El IE C6 : E8 
E3C0 16 01 C3 D6 E3 21 00 80 : 34 
E3C8 22 20 E8 2133 El DD 21 : 5D 
E3D0 22 El IE C416 00 AF 77 : 21 
E3D8 06 03 22 FB E3 7B 32 ED : A3 
E3E0 E3 7A 32 EF E3 C5 DD 7E : 81 
E3E8 0C 3D 20 IB 3E 0116 01 : DA 
E3F0 DD 36 09 00 CD 0D E4 DD : B7 
E3F8 7E 09 21 01 00 BE 38 01 : A0 


SUM: 70 94 B9 47 86 05 0E 82 

E580 CD A1 E5 213E El CD AC 
E588 E5 32 08 El C9 CD 7D EA 
E590 21 09 El56 CD A1 E5 21 
E598 3F El CD AC E5 32 09 El 
E5A0 C9 CB 57 20 0215 C9 CB 
E5A8 5F C0 14 C9 7A FE FF 20 
E5B0 02 AF C9 BE C0 3D C9 2A 
E5B8 09 El2615 3A EB El 3D 
E5C0 3E 03 28 03 3A 37 El11 
E5C8 41 El C3 E0 E5 2A 08 El 
E5D0 26 02 3A EA El 3D 3E 03 
E5D8 28 03 3A 36 El1181 El 
E5E0 4F 7D 32 0C E2 7C 32 0E 
E5E8 E2 EB 7911 00 00 B7 28 
E5F0 0F 1110 00 3D 28 0911 
E5F8 20 00 3D 28 031130 00 


MADE BY K E N I C H I . I K E D A 
バックミュージックの 2 番のみ、江東作成 
1986.9 .18 AM 4:03 
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SUM ： 72 3A 4C 08 32 20 74 07 E236 


E600 

19 

7E 

B7 

C8 

E5 

CD 

23 

E2 

CD 

E608 

21 

0C 

E2 

34 

El 

23 

C3 

01 

0B 

E610 

E6 

3A 

EB 

El 

3D 

C8 

CD 

8D 

4B 

£618 

E5 

18 

9C 

3A 

EA 

El 

3D 

C8 

A3 

G620 

CD 

79 

E5 

18 

A8 

3A 

E7 

El 

ED 

E628 

FE 

00 

28 

05 

3D 

32 

E7 

El 

62 

E630 

C9 

DD 

21 

94 

F6 

3A 

21 

El 

8D 

E638 

3D 

CC 

6C 

E6 

DD 

21 

9A 

F6 

E9 

E640 

3A 

31 

El 

3D 

CC 

6C 

E6 

C9 

70 

E648 

11 

00 

00 

3A 

36 

El 

21 

Cl 

44 

E650 

El 

BE 

77 

C4 

90 

E6 

3A 

37 

Cl 

E658 

El 

21 

C2 

El 

BE 

77 

C4 

C4 

62 

E660 

E6 

7A 

B3 

C8 

D5 

DD 

El 

3E 

AC 

E668 

02 

32 

E7 

El 

DD 

6E 

00 

DD 

24 

E670 

66 

01 

3E 

04 

CD 

AF 

E7 

DD 

G9 

E678 

6E 

02 

DD 

66 

03 

CD 

AF 

E7 

19 

SUM ： 

9F 

BD 

89 

DD 

77 

D1 

F5 

35 C8FB 

E680 

DD 

6E 

04 

DD 

66 

05 

3E 

0B 

E0 

E688 

CD 

AF 

E7 

2E 

09 

C3 

B3 

E7 

F7 

E690 

3A 

08 

El 

CD 

F8 

E6 

3A 

8A 

92 

E698 

E0 

B7 

20 

24 

21 

20 

BB 

19 

F0 

E6A0 

22 

D1 

El 

E5 

21 

50 

30 

19 

73 

E6A8 

16 

C9 

3E 

28 

44 

4D 

CD 

5C 

FF 

E6B0 

EF 

El 

01 

D8 

F7 

11 

88 

37 

70 

E6B8 

CD 

6F 

E8 

3E 

03 

32 

8A 

E0 

01 

E6C0 

11 

88 

F6 

C9 

3A 

09 

El 

CD 

49 

E6C8 

F8 

E6 

3A 

89 

E0 

B7 

20 

24 

7C 

E6D0 

21 

10 

44 

19 

22 

D3 

El 

E5 

49 

E6D8 

21 

G0 

36 

19 

16 

CB 

3E 

28 

97 

E6E0 

44 

4D 

CD 

5C 

EK 

El 

01 

D8 

63 

E6E8 

07 

11 

28 

C8 

CD 

6F 

E8 

3E 

6A 

E6F0 

03 

32 

89 

E0 

11 

8E 

F6 

C9 

FC 

E6F8 

D6 

0F 

30 

01 

AF 

FE 

28 

38 

23 

SUM ： 

27 

C3 

4C 

A8 

B5 

E8 

1C 

36 FB1A 

E700 

02 

3E 

28 

5F 

16 

00 

01 

00 

DE 

E708 

10 

3E 

D5 

ED 

7 9 

04 

3E 

B3 

7E 

E710 

ED 

79 

04 

3E 

8F 

ED 

79 

C9 

66 

E718 

DD 

21 

C3 

El 

AF 

DD 

3 5 

04 

67 

E720 

CC 

2D 

E7 

DD 

21 

CA 

El 

DD 

66 

E728 

35 

04 

C0 

3E 

02 

F5 

AF 

32 

0F 

E730 

FD 

El 

DD 

6E 

00 

DD 

66 

01 

6D 

E738 

7E 

FE 

5A 

20 

07 

DD 

6E 

02 

4A 

E740 

DD 

66 

03 

7E 

FE 

4F 

20 

09 

3A 

E748 

23 

7E 

D6 

30 

DD 

77 

06 

23 

24 

E750 

7E 

FE 

23 

20 

0 5 

32 

FD 

El 

D4 

E758 

23 

7E 

32 

FE 

El 

23 

CD 

BC 

5E 

E760 

E7 

DD 

77 

04 

DD 

77 

05 

DD 

75 

E768 

75 

00 

DD 

74 

01 

3A 

FE 

El 

E0 

E770 

FE 

52 

21 

00 

00 

28 

37 

DD 

AD 

E778 

7E 

06 

47 

21 

Cl 

F5 

11 

0E 

Cl 

SUM ： 

D1 

BB 

8C 

79 

57 

30 

8C 

04 2762 

E780 

00 

19 

10 

FD 

3A 

FE 

El 

FE 

: 3D 

E788 

43 

30 

02 

C6 

07 

D6 

43 

87 

: E2 

E790 

16 

00 

5F 

19 

E5 

DD 

El 

DD 

: 0E 

E798 

6E 

00 

DD 

66 

01 

3A 

FD 

El 

: CA 

E7A0 

B7 

28 

0B 

DD 

5E 

02 

DD 

56 

: 5A 

E7A8 

03 

19 

CB 

3C 

CB 

ID 

FI 

CD ； 

: C9 

E7B0 

B3 

r：7 

6C 

06 

1C 

ED 

79 

05 : 

: 93 

E7B8 

IiD 

69 

3C 

C9 

7E 

D6 

30 

38 : 

:17 

E7C0 

0F 

FE 

0A 

30 

0B 

23 

47 

04 : 

: C0 


E7C8 1114 F6 1310 FD 1A C9 : 1E 


E568 21 0E E2 34 C1 10 F2 DD : E5 
E570 36 0C 00 DD 23 C1 10 DB : EE 
E578 C9 CD 87 EA 21 08 El 56 : 67 


1610 REM 
1620 REM 
1630 REM 
1640 REM 
1650 REM 


E080 

G088 

E090 

E098 

E0A0 

E0A8 

E0B0 

E0B8 

E0C0 

E0C8 

E0D0 

E0D8 

E0E0 

E0E8 

E0F0 

E0F8 


AA 00 
0C 00 
B5 F6 
00 00 
0A 14 
00 00 
00 C8 
00 00 
00 00 
00 32 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


03 00 
00 00 
00 32 
00 00 
E0 F6 
00 00 
0A 14 
00 00 
00 C8 
00 08 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 04 
00 C8 
00 90 
00 00 
00 32 
00 00 
2B F7 
00 00 
0A 14 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


00 E0 
0A 14 
00 00 
00 C8 
00 98 
00 00 
00 32 
00 00 
7E F7 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 


: 91 
: F2 
: 6D 
: C8 
: BE 
:00 
: 3A 
:00 
: 5B 
: 3A 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 
:00 


SUM ： 

75 

04 

ED 

0C 

35 

99 

88 

7D 7460 

E100 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E108 

00 

00 

0 0 

00 

02 

02 

00 

00 

04 

EU0 

00 

0A 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0A 

EU8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E120 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E128 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

E130 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

E138 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

46 

46 

8C 

E140 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E148 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E150 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E158 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E160 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E168 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E170 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E178 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

00 

0A 

00 

00 

02 

02 

46 

46 4967 

E180 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

E188 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

E190 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

E198 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0G 

00 

:00 

E1A0 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

:00 

E1A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

E1B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

E1B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

E1C0 

00 

00 

00 

C7 

F3 

C7 

F3 

01 : 

: 75 

E1C8 

01 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:02 

E1D0 

00 

00 

00 

00 

00 

0A 

OA 

30 : 

: 44 

E1D8 

01 

04 

04 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:09 

E1E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 : 

:00 

E1E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

00 : 

:01 

E1F0 

00 

00 

00 

00 

01 

00 

00 

00 : 

:01 

E1F8 

00 

64 

00 

64 

00 

00 

00 

64 

: 2C 

SUM ： 

02 

69 

04 

2B 

F4 

D1 

FE 

95 F67A 

E200 

C3 

70 

EC 

C3 

DC 

EF 

C3 

63 

D3 

E208 

EF 

C3 

B3 

EF 

00 

00 

00 

00 

54 

E210 

2A 

0E 

E2 

29 

29 

29 

29 

54 

12 

E218 

5D 

29 

29 

19 

ED 

5B 

0C 

E2 

FE 

E220 

19 

C9 

27 

CD 

10 

E2 

11 

00 

D9 

E228 

30 

19 

44 

4D 

ED 

79 

C9 

F5 

FE 

E230 

C5 

D5 

E5 

3E 

20 

CD 

23 

E2 

AF 

E238 

El 

D1 

Cl 

FI 

C9 

00 

CD 

D8 

D2 

E240 

E2 

3A 

3D 

E2 

FE 

E2 

3E 

F2 

4B 

E248 

28 

02 

3E 

E2 

32 

3D 

E2 

3A 

D5 

E250 

85 

E0 

DD 

2A 

86 

E0 

32 

0E 

12 

E258 

E2 

06 

08 

C5 

DD 

7E 

00 

FE 

0E 

E260 

64 

28 

6D 

32 

0C 

E2 

CD 

2F 

15 

E268 

B2 

CD 

8D 

E2 

CD 

BE 

E2 

32 

BD 

E270 

0C 

E2 

DD 

77 

00 

3A 

3D 

E2 

9B 

E278 

82 

CD 

23 

E2 

Cl 

DD 

23 

10 

25 

SUM ： 

6D 

B8 

15 

5D 

05 

CF 

23 

D3 CF33 

E280 

DA 

3A 

0E 

E2 

3C 

21 

88 

E0 

C9 

E288 

BE 

C2 

56 

E2 

C9 

3A 

84 

E0 

1F 

E290 

B7 

28 

17 

3A 

0E 

E2 

3D 

0E 

6B 

E298 

01 

16 

04 

3D 

C8 

3D 

C8 

0E 

33 

E2A0 

FF 

16 

05 

3D 

C8 

3D 

C8 

C3 

E7 

E2A8 

97 

E2 

0E 

02 

16 

00 

05 

C8 

6C 

E2B0 

0D 

14 

05 

C8 

0E 

FF 

14 

05 

14 

E2B8 

C8 

0D 

14 

10 

ED 

C9 

DD 

7E 

0A 

E2C0 

00 

81 

FE 

50 

D8 

FE 

FE 

28 

CB 

E2C8 

04 

30 

02 

AF 

C9 

3E 

4F 

C9 

04 

E2D0 

21 

IF 

00 

CD 

65 

EC 

18 

A4 

1A 

E2D8 

3A 

85 

E0 

DD 

2A 

86 

£0 

32 

3E 

E2E0 

0E 

E2 

06 

08 

C5 

DD 

7E 

00 

1E 

E2E8 

FE 

64 

28 

11 

32 

0C 

E2 

CD 

88 

E2F0 

2C 

E3 

FE 

C3 

20 

07 

DD 

36 

0A 


E2F8 00 64 CD 2F E2 Cl DD 23 


E38B 7901580 11 B 61 
0D1CBC0D1C0E3E1E 

A011A211DD1A2AF2 
32EE111EC 3203342 

2EFE 9128113 AF 811 
EB00C0E7EE03ACE2 

00112 E0D1A 61379 D 
1E11131E2E1EEB0D 


323111128 E268 
DE22E2E3C730E 

1E2A85921D028 

20EE3E300D0E1 

92C8ACAEB8EED 
c 3013333 FC70C 

78218 D87CDD23 
7C3EECE403D3F 

20E80101ED53F 

E07E2E2E70C0A 

CE 392222 DE8E1 
0F 232122 D7C31 

AE0D 01015 DD25 
370CC282ED3EC 

37650 D0DB8EC4 
2F3E0D0D 50001 


1122 D 416 1F49D11C 
CE3EDE10FB3C3000 

340E5B5E 41251641 
0300F437E1E3EFE0 

72E2DD0D44E55F42 
73733 C2D5E0331E5 

D9D 38608 D 018 A 1 A 8 
DCD0C02EC62C32C2 

291E75E84D8D 5911 
EDE7B3F1ECE33CBB 
E05D1D3DE 48124 DD 
013DEDECDE1EE3EE 

A 32219 C3A3D5E400 
323E102FC2C 30300 

7DACA4D7733A18D4 
7D 7033 CBBCF32C00 


CD5A6388FDBF86F9 

0FD9B926CBAEA3AC 


►僕は大戦略 XI を買ってからパソコンに向かう時間がぐっと増えてしまった。このままで 
は来年の受験が心配です。よきアドバイスをください。 久保田 M (17) 茨城沿 


特集 BEAM CANON 161 




























EA80 

EA88 

EA90 

EA98 

EAA0 

EAA8 

EAB0 

EAB8 

EAC0 

EAC8 

EAD0 

EAD8 

EAE0 

EAE8 

EAF0 

EAF8 


E880 

E888 

E890 

E898 

E8A0 

E8A8 

E8B0 

E8B8 

E8C0 

E8C8 

E8D0 

E8D8 

E8E0 

E8E8 

E8F0 

E8F8 


ED48 

ED50 

ED58 

ED60 

ED68 

ED70 

ED78 


78 

C9 

3A 

EF 

28 

F0 

CD 

90 

C9 

3A 

3A 

0D 

30 

2C 

FE 

36 

EA 

FE 

14 

18 

FE 

0F 

38 

BA 

21 

08 

El 

90 

C9 

3E 

F7 

30 

3E 

FB 

C9 

18 

EA 

FE 

05 

9D 

C9 

3A 

09 

98 

38 

03 

3E 

22 

3A 

09 

El 

E6 

ED 

44 

3C 

DD 

03 

F1 

B9 

53 

3A 

40 

El 

D6 


SUM： A0 93 9E AF 4D 70 92 90 


SUM：10 EE AF C8 B3 24 6D 62 

EF00 C3 A1 E8 21 E0 3616 CB 
EF08 CD 4D EF 21 F0 45 FD 7E 
EF10 02 D6 03 5F 16 00 19 01 
EF18 F6 071146 C8 D9 21 09 
EF20 El1137 El3A D5 El C9 
EF28 2150 30 16 C9 CD 4D EF 
EF30 2140 79 FD 7E 02 D6 03 
EF38 5F 16 00 19 01 F6 F711 
EF40 A6 37 D9 21 08 El1136 
EF48 El3A D6 El C9 D5 FD 7E 
EF50 02 D6 03 5F 16 00 19 44 
EF58 4D 3E 0A D1 ED 51 03 3D 
EF60 20 FA C9 21 ED EF 5E 23 
EF68 56 23 7A B3 28 36 E5 21 
EF70 75 EF E5 EB E9 2183 E0 
EF78 35 20 IE 3A 82 E0 77 CD 


SUM： E3 46 68 84 C6 77 7B C6 

GE80 8C E0 CD A0 EE FD 219E 
EE88 E0 CD A0 EE FD 21 B0 E0 
EE90 CD A0 EE FD 21 C2 E0 CD 
EE98 A0 EE 3E 23 32 F9 EB C9 
EEA0 FD 7E 11 B7 C8 3D FD 77 
EEA81128 07 DD 21 AE F6 C3 
EEB0 6C E6 FD 4E 0B FD 46 0C 
EEB8 FD 5E 0D FD 56 0E FD 6E 
EEC0 0F FD 6610 C3 A1 E8 FD 
EEC8 CB 0A 46 CC 03 EF FD CB 
EED0 0A 46 C4 28 EF 4F FD 7E 
EED8 02 C6 03 BE 38 0A D6 03 
EEE0 9138 03 BE 30 02 EB 34 
EEE8 D9 FD 71 0B FD 70 0C FD 
EEF0 73 0D FD 72 0E FD 75 0F 
EEF8 FD 7410 3E 03 FD 7711 


SUM: 27 6D 1A 19 28 

EC00 E5 21 FD 07 08 
EC08 214D C8 3E 08 
EC10 4D El C3 FI EB 
EC18 AA 16 CC IE F0 
EC20 ED 51 04 ED 59 
EC28 EB 2A D1 El 01 
EC30 88 37 3A EA El 
EC38 E0 CD 5A EC 2A 
EC40 D8 071128 C8 
EC48 D9 2189 E0 CD 
EC50 23 32 F9 EB CD 
EC58 CD E5 3D C8 7E 
EC60 C0 D9 C3 6F E8 
EC68 7D B4 C2 67 EC 
EC70 1177 FI21 C0 
EC78 F5 CD 86 EC D5 


SUM： 00 33 CD IF 84IB AF 45 29AA 

EF80 B1 E3 CD C5 S3 3A 3A El : 5E 
EF88 2132 El96 32 3A El3A : 51 
EF90 3B El2133 B196 32 3B : 54 
EF98 El2A FP El26 00 CD 65 : 43 
EFA0 EC El18 C2 3A E9 El B7 : 62 
EFA8 28 B9 AF 6F 67 CD AF E7 : C9 
EFB0 C3 AF E7 2180 E0 1181 : 6C 
EFB8 H0 017F 0136 00 ED B0 : 34 
BFC0 3E 0132 D8 El3B 04 32 : 9E 
EFC8 D9 El32 DA El3A 82 E0 : 43 
BFD0 32 83 E0 21 C7 F31174 : F5 
EFD8 F4 C3 FF E9 01 00 20 21 : El 
EFE0 CF 0716 27 ED 51 03 2B : 7F 
EFE8 7C B5 20 F8 C9 4D F0 C5 : 14 
EFF0 EC 5E E311 E6 D3 EC 4D : 30 
BFF8 E9IB E6 El EC 87 BB C4 : ED 


SUM： 02 C7 3D 8F 85 03 29 32 DFAC 


SUM： C8 9B C0 6C 2F 34 2C 1C 14D6 

ED80 A7 F6 CD 6C E6 FD 35 01 : EF 
ED88 C0 3E 20 CD 01 EE FD 7E : 55 
ED90 07 FD 77 01 FD 36 00 00 : AF 
ED98 C9 FD 36 06 00 3E C3 CD : D0 
EDA0 01 EE FD 36 01 02 FD 36 : 58 
EDA8 00 02 DD 21 A7 F6 C3 6C : CC 
EDB0 E611 09 El FD CB 0A 46 : F9 
EDB8 28 0311 08 El FD 35 02 : 59 
EDC0 DD CB 00 76 20 0C DD CB : F2 
EDC8 00 66 C8 FD 34 02 FD 34 : 92 
EDD0 02 C9 DD CB 00 661A 20 : 13 
EDD8 06 FD 96 02 D0 18 EC FD : 6C 
EDE0 96 02 D818 E6 3E C8 FD : 71 
EDE8 CB 0A 46 28 02 3E C0 32 : 75 
EDF0 F9 ED FD 35 03 DD CB 00 : C3 
EDF8 56 C8 FD 34 03 FD 34 03 : 86 


SUM： DB EA El69 7C 015B 84 DC8E 

EE00 C9 F5 CD IB EE FI CD 0F : 61 
EE08 EE 214D 00 09 44 4D ED : E3 
EE10 79 03 ED 79 03 ED 79 03 : 4E 
EE18 ED 79 C9 FD 7E 02 32 0C : EA 
EE20 E2 FD 7E 03 32 0E E2 CD : 4F 
EE2810 E211 00 30 19 44 4D : DD 
EE30 C9 CD IB EE FD 7E 09 DD : 00 
EE38 CB 00 7E 28 02 C6 04 CD : 0A 
EE40 4A EE 214D 00 09 44 4D : 40 
EE48 C6 0D ED 79 03 3C ED 79 : DE 
EE50 03 3C ED 79 03 3C ED 79 : 4A 
EE58 C9 21 ED 78 3E AE 22 F3 : 50 
EE60 EB 32 F5 EB CD C7 EE DD : 5C 
EE68 E5 DD 21 A7 F6 CD 6C E6 : 9F 
EE70 DD El C3 5F ED 3A EC El : D4 
EE78 B7 C0 AF 32 F9 EB FD 21 : 5A 


SUM: 21 F4 89 96 99 E4 0A 3141A5 

EC80 D1 FI 3D 20 F3 C9 06 0A : EB 
EC881A C5 D5 CD AB EC D1 Cl : AA 
EC90 13 2310 F4 C9 0E 03 0D : 21 
EC98 C8 C5 54 5D 0128 00 AF : 16 
ECA0 ED 42 0128 00 ED B0 EB : E0 
ECA8 Cl18 EC IE 08 06 08 0E : 07 
ECB0 04 0F F5 CB IE PI 0D 20 : 0F 
ECB8 05 0E 04 0F ID C810 F2 : 0D 
ECC0 23 06 0818 BD FD 218C : K0 
ECC8 E0 21 B5 F6 DD 2A 90 B0 : 23 
ECD0 C3 FA EC FD 219E E0 21 : 66 
ECD8 E0 F6 DD 2A A2 E0 C3 FA : 1C 
ECE0 EC FD 21 B0 E0 212B F7 : DD 
ECE8 DD 2A B4 E0 C3 FA EC FD : 41 
ECF0 21 C2 E0 217E F7 DD 2A : 60 
ECF8 C6 E0 FD 7E 08 3D C8 FD : 2B 


SUM： D3 F5 94 C2 618B BF 34 0B44 

ED00 7E 00 3D 28 2E 3D CA 7E : 96 
ED08 ED 3A EC El 3D C8 FD 35 : 2B 
ED10 01 C0 FD 75 04 FD 74 05 : AD 
ED18 FD 36 00 01 FD 36 03 0B : 75 
ED20 CD 6C EA FD 77 02 FD 77 : 0D 
ED28 0A CD 6B ED DD 21 A0 F6 : C3 
ED30 C3 6C E6 FD 7B 06 3D 28 : FB 
ED38 60 3E 20 CD 01 EK DD CB : 22 
ED40 00 46 20 4A DD CB 00 4E : A6 


SUM： A5 3164 9F 89 F8 26 2F D5A3 

EB00 3D 3E 0F CA 7F EA 3A E3 : DA 
EB08 El FE DF 3E FF C414 EB : BE 
EB10 32 E3 El C9 3E DF 08 3A : IE 
EB18 09 El21 08 El96 3210 : CC 
EB20 El3A 3A El FE 13 DC 7F : A2 
EB28 EB 3A 10 El21 E4 El4E : 4A 
EB30 CD FI EA DC 7F EB 23 4E : 5F 
EB38 0D CD FI EA D4 7F EB 08 : FB 
EB40 FE FF 28 0B CD 6C EA FE : 51 
EB4810 3E DF D0 3E FF C9 3A : 3D 
EB50 E4 El D6 04 4F 3A 10 El : 19 
EB58 CD FI EA 3F 30 26 3A E5 : 5C 
EB60 El C6 04 4F 3A 10 El CD : F2 
EB68 FI EA 30 18 3A E6 El21 : 45 
EB70 3A El BE 30 0F CD 6C EA : 3B 
EB78 FE 10 30 08 3E DF C9 08 : 34 


SUM： C8 £2 FE IE 5A FI4719 93B4 

EB80 3E FF 0.8 C9 3E FF C9 CD : El 
EB88 96 EB 7E 32 0B El CD A5 : 8F 
EB90 EB 7E 32 0A El C9 3A 0C : 95 
EB98 El47 213B El11 D9 El : 30 
EBA0 3A ED El18 0D 3A 0D El : 55 
EBA8 47 213A El11 DA El3A : 89 
EBB0 F3 El 3D 20 0E 3E 03 32 : B2 
EBB8 D8 El CD C3 EB 3E 0132 : A5 
EBC0 D8 El C9 CD D9 EB 10 FB : IE 
EBC8 3A D7 El4F 0C 7E FE 00 : C9 
EBD0 20 02 34 C9 B9 D8 0D 71 : 2E 
EBD8 C91A 3D 12 C0 3E 0412 : 46 
EBE0 3A D8 El86 77 C9 217F : 59 
EBE8 F3 01 00 40 3E 08 0816 : 98 
EBF0 10 IE 03 7E 00 00 ED 79 : 15 
EBF8 03 23ID C2 F3 EB 15 C8 : C0 


SUM ： D1 DC A8 D7IB 06 9A 8D BF78 


E900 

3A 

EA 

El 

3D 

C8 

DD 

21 

F3 

FB 

E908 

El 

16 

0F 

DD 

7E 

00 

B7 

C0 

D8 

E910 

DD 

7E 

01 

B7 

C8 

7A 

FE 

0G 

61 

E918 

28 

07 

3A 

40 

El 

B7 

CA 

D6 

El 

E920 

E9 

06 

1C 

ED 

51 

05 

ED 

78 

B3 

G928 

CB 

77 

C0 

DD 

36 

00 

01 

DD 

F3 

E930 

35 

01 

2A 

F9 

El 

I)D 

75 

02 

8E 

E938 

DD 

74 

03 

2A 

FB 

El 

DD 

75 

AC 

E940 

04 

DD 

74 

05 

21 

21 

F5 

11 

A2 

E948 

5E 

F5 

C3 

FF 

E9 

DD 

21 

EF 

EB 

E950 

El 

21 

11 

E6 

CD 

5E 

E9 

DD 

EA 

E958 

21 

F5 

El 

21 

IB 

E6 

DD 

7E 

74 

E960 

00 

DD 

B6 

01 

C8 

DD 

5E 

00 

97 

E968 

DD 

56 

01 

IB 

DD 

73 

00 

DD 

7C 

E970 

72 

01 

E5 

7B 

B2 

20 

ID 

DD 

9F 

E978 

36 

FE 

02 

3A 

ED 

El 

3D 

28 

A3 

SUM： 

CF 

91 

FB 

DA 

88 

64 

74 

A0 l 

}BE0 

E980 

13 

3A 

F3 

El 

3D 

28 

0D 

21 

B4 

E988 

C7 

F3 

11 

74 

F4 

3A 

EC 

El 

3A 

E990 

B7 

CC 

FF 

E9 

El 

E9 

DD 

21 

33 

E998 

ED 

El 

CD 

A1 

E9 

DD 

21 

F3 

16 

E9A0 

El 

DD 

7E 

02 

DD 

B6 

03 

C0 

94 

E9A8 

DD 

7E 

04 

DD 

B6 

05 

C8 

DD 

9C 

E9B0 

5E 

04 

DD 

56 

05 

IB 

DD 

73 

05 

E9B8 

04 

DD 

72 

05 

7A 

B3 

C0 

DD 

22 

E9C0 

36 

00 

00 

C9 

3A 

ED 

El 

3D 

44 

E9C8 

20 

03 

32 

0F 

El 

3A 

F3 

El 

53 

E9D0 

3D 

C0 

32 

0E 

El 

C9 

3A 

8B 

AC 

E9D8 

E0 

3D 

28 

0B 

3D 

28 

11 

3A 

00 

E9E0 

36 

El 

B7 

C2 

2B 

E9 

C9 

CD 

3A 

E9E8 

E5 

EA 

FE 

0F 

DA 

2B 

E9 

C9 

93 

E9F0 

3A 

36 

El 

B7 

C2 

2B 

E9 

3A 

18 

E9F8 

37 

El 

B7 

C2 

2B 

E9 

C9 

22 

90 

SUM： 

9D 

F8 

7A 

54 

38 

FI 

E2 

D8 7101 

EA0O 

C3 

El 

22 

C5 

El 

EB 

2 2 

CA 

43 

EA08 

El 

22 

CC 

El 

3E 

01 

32 

C7 

E8 

KA10 

El 

32 

C8 

El 

32 

C9 

El 

32 

CA 

EA18 

CE 

El 

32 

CF 

El 

32 

D0 

El 

74 

EA20 

C3 

18 

E7 

3A 

0B 

El 

06 

17 

05 

EA28 

0E 

00 

CD 

34 

EA 

3A 

0A 

El 

IE 

EA30 

06 

00 

0E 

04 

21 

0E 

E2 

70 

99 

EA38 

3C 

32 

5F 

EA 

79 

32 

4F 

EA 

9B 

BA40 

3A 

D7 

El 

47 

C6 

06 

32 

0C 

43 

EA48 

E2 

C5 

CD 

5B 

EA 

79 

C6 

00 

F8 

EA50 

CD 

23 

E2 

21 

0C 

E2 

35 

Cl 

D7 

EA58 

10 

EF 

C9 

0E 

80 

78 

FE 

01 

CD 

EA60 

D0 

0E 

83 

FE 

26 

D0 

0D 

FE 

60 

EA68 

13 

D0 

0D 

C9 

21 

00 

D4 

4E 

FC 

EA70 

23 

22 

6D 

EA 

3E 

90 

BD 

79 

A0 

EA78 

C0 

2E 

00 

18 

F4 

3E 

0E 

06 

4C 


SUM: 25 3C 5F 4C 76 B9ID 8F 9E45 


E7D0 DD 7E 05 C9 21 E8 El3A : 40 
E7D8 36 El BE 38 08 3E 0132 : 86 
E7E0 EA El32 EC El3A 37 El : 1C 
E7E8 BE 38 08 3E 0132 EB El : 3B 
E7F0 32 EC El3A EC B13D C0 : 03 
E7F8 21 AD F511 BE F5 3A 81 : 42 


SUM： 4F FD 9F E3 BA 55 55 DF 209E 

E800 E0 B7 3E 0132 81 E0 CC : 35 
E808 FF E9 2117 E8 35 C0 36 : 33 
E810 IE 3E 0132 E9 El C9IE : 40 
E818 ED 53 E7 EB CD 10 E2 01 : D2 
E820 00 40 09 22 EA EB 3E 01 : 7F 
E828 32 F2 EB 3E 08 32 F0 EB : 62 
E830 21 FF 07 22 02 EC C3 E6 : E0 
E838 EB AF 32 F9 EB CD 46 E8 : AB 
E840 3E 23 32 F9 EB C9 217F : E0 
E848 F3 22 E7 EB CD 10 E2 01 : A7 
E850 FF 3F 09 22 EA EB 3E 03 : 7F 
E858 32 F2 EB 3E 10 32 F0 EB : 6A 
E860 21 FD 07 22 02 EC 214D : A3 
E868 C8 22 09 EC C3 E6 EB ED : 60 
E870 43 02 EC ED 53 09 EC 22 : 88 
E878 EA EB 21 C0 D4 22 E7 EB : 7E 


DF1E51CB351E 9089 
EOEBEEOF0EEBCD3C 

5ED1D90E8DD1B67F 
033EC 0333 C3EF 903 

9D2B8AC349A8E199 
73332330 1C303EAB 

D1A101E8E 7419851 
EEE232F3FF02C0FF 

c 061200 E9E 017199 
149 E131BC33EF2CC 


26B892E1 BDB22BD9 
3EC 70232 ECE23EDE 

889D30BB AB79E49B 
477E5FEE EEE17F00 

EDDBD326 AA20E28D 
3EEEE7FE 2E 24322 c 

BAF6C12D B220B0DE 
E1EEE23C E2F0E030 

22BD2BAB 79B1 6016 
F0CC0E0E E171E0E1 

21993 AE0 201BD1B1 
30774 E3F 242EC2EE 

8BDDD2B210BABBAD 
2EEEE2E3 F0EEEE3E 

E0FF9C7A 716 AA391 
3FDACEE171E2EFC2 


3 E B 9 2 8 6 
E 4 D 3 c F c 

4 5 D D 5 21 

c E D F 0 0 2 

E 4 E 4 E 8 D 
6 c E 0 F 3 D 
0 E 15 2 B 9 
0 5 3 7 0 4c 

CB00CDFD7EFE02 
DD S EDB1FD0577 

E D B 5 9 E D 
E D 6 E c 3 F 

9 D D D s 2 B 
5EC D 0 0 4 

21 D 3 4 0 E 
c B B 2 7 3 3 


c 4AAF390D7BD41A13 
7 6D61C8380EAE60A5 


D483 E9E8CEBCA5F7 34 CBA1F5A4DBC8 7E47 


F 4114288264598167 
B 7D206A4DEB6EBE85 


0430F180E3C32C1E 

09092711 Be 585 1E5 
20173 F2EEEECEF39 

5 D86DF893AA 77514 D 
8 300GADDD35BBFEDC 


5 

E 


162 Oh! MZ 1987,3. 


► 「うる星やつら J もついにその歴史に終止符を打った 0 しかし Oh!MZ はいつまでも幕を 
閉じることなく，我々ユーザーのためにパソコン雑誌界の頂点を目指してがんばっていた 
だきたい a 蔽田俊平 （ 15 ) 和歌山県 



































F000 

TWfe 

F010 

F018 

F020 

F028 

F030 

F038 

F040 

F048 

F050 

F058 

F060 

F068 

F070 

F078 


F780 

F788 

F790 

F798 

F7A0 

F7A8 

F7B0 

F7B8 

F7C0 

F7C8 

F7D0 

F7D8 

F7E0 

F7E8 

F7F0 

F7F8 


F580 

F588 

F590 

F598 

F5A0 

F5A8 

F5B0 

F5B8 

F5C0 

F5C8 

F5D0 

F5D8 

F5EC 

F5E8 

F5F0 

F5F8 


SUM： BC C4 Cl42 0B 0F 7C FC 


SUM： 47 93 65 6B 70 9E A2 09 CD95 


F600 

01 

3B 

01 

18 

01 

FC 

00 

EC 

3E 

F608 

00 

D2 

00 

BC 

00 

AF 

00 

9E 

DB 

F610 

00 

8C 

00 

7E 

00 

01 

02 

03 

10 

F618 

04 

06 

08 

0C 

10 

18 

20 

E2 

48 

F620 

E3 

E4 

E5 

F2 

F3 

F4 

F5 

E6 

60 

F628 

E7 

F6 

F7 

C3 

C8 

C9 

CA 

CB 

BD 

F630 

B1 

B2 

B3 

B4 

61 

62 

63 

64 

54 

F638 

65 

66 

67 

68 

B6 

B7 

B8 

B9 

78 

F640 

69 

6A 

6B 

6C 

6D 

6E 

6F 

70 

64 

F648 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

9C 

F65C 

A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 

A7 

1C 

F658 

98 

99 

9A 

9B 

9C 

9D 

9E 

9F 

DC 

F660 

A8 

A9 

AA 

AB 

AC 

AD 

AE 

AF 

5C 

F668 

00 

01 

02 

03 

04 

05 

06 

07 

1C 

F670 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

9C 

F678 

08 

09 

0A 

0B 

0C 

0D 

0E 

0F 

5C 

SUM： 

D6 

8A 

00 

38 

F4 

B3 

ID 

661 

S968 

F680 

18 

19 

1A 

IB 

1C 

ID 

IE 

IF 

DC 

F688 

00 

0C 

IF 

18 

00 

50 

00 

0A 

9D 

F690 

0A 

18 

00 

50 

00 

00 

14 

1C 

A2 

F698 

00 

30 

00 

00 

0F 

1C 

00 

30 

8B 

F6A0 

00 

0A 

0A 

38 

00 

50 

04 

00 

A0 

F6A8 

0F 

14 

18 

00 

30 

09 

00 

0A 

7E 

F6B0 

IE 

18 

00 

50 

09 

80 

80 

80 

OF 

F6B8 

80 

00 

00 

ee 

00 

80 

80 

80 

00 

F6C0 

80 

00 

00 

00 

00 

70 

70 

70 

D0 

F6C8 

70 

FC 

7C 

FC 

7C 

FC 

7C 

FC 

D4 

F6D0 

7C 

70 

70 

70 

70 

FC 

02 

48 

82 

F6D8 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

01 

F9 

F6E0 

80 

80 

80 

00 

00 

00 

80 

80 

80 

F6E8 

80 

00 

00 

00 

80 

80 

80 

00 

00 

F6F0 

00 00 

80 

80 

80 

00 

00 

00 

80 

F6F8 

F0 F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

80 

SUM： 

73 

C7 

7F 

2F 

88 

02 

5C 

A4 4622 

F700 

7C 

7C 

7C 

7C 

FC 

FC 

FC 

FC 

E0 

F708 

FC 

02 

78 

78 

78 

78 

00 

80 

5E 

F710 

00 

FC 

FC 

FC 

FC 

02 

78 

78 

E2 

F718 

78 

78 

ee 

80 

00 

FC 

FC 

FC 

64 

F720 

FC 

02 

48 

48 

48 

48 

48 

48 

AE 

F728 

48 

48 

01 

80 

80 

80 

80 

00 

91 

F730 

00 

00 

00 

80 

80 

80 

80 

00 

00 

F738 

00 

00 

00 

30 

30 

30 

30 

BO 

70 

F740 

B0 

B0 

B0 

30 

30 

30 

30 

B0 

80 

F748 

B0 

B0 

B0 

4C 

4C 

4C 

4C 

CC 

0C 

F750 

CC 

CC 

CC 

70 

70 

70 

70 

F0 

14 

F758 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

F0 

80 

F760 

F0 

F0 

F0 

02 

48 

48 

48 

48 

F2 

F768 

00 

00 

00 

00 

80 

80 

80 

80 

00 

F770 

00 

00 

00 

00 

80 

80 

80 

80 

00 


F778 7C 7C 7C 7C 02 0170 70 


D3 


SUM： DF DC 32 59 F9 7714 50 


EC59 

: BF 
: BE 
: BF 
: CC 
: BB 
: IF 
: E6 
: 12 
: F 4 
: 97 
: E8 
: B1 
: C0 
: EA 
: 62 
: 59 


SUM： 01 D6 4E 9C Cl4F 10 27 143F 


F080 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

03 

F088 

03 

00 

o« 

00 

00 

03 

00 

00 

06 

F090 

C0 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

00 

C3 

F098 

03 

0C 

00 

30 

00 

00 

30 

00 

6F 

F0A0 

C0 

30 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

F0 

F0A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03 

C0 

C3 

F0B0 

⑽ 

^ 3 

00 

00 

⑽ 

00 

C0 

Q0 

C3 

F0B8 

30 

00 

00 

C0 

00 

FC 

33 

00 

IF 

F0C0 

00 

00 

00 

00 

30 

00 

F0 

F0 

10 

F0C8 

C3 

03 

0C 

0C 

00 

C0 

00 

00 

9E 

F0D0 

0F 

F0 

0C 

F0 

03 

00 

00 

00 

FE 

F0D8 

00 

F0 

00 

3C 

3F 

00 

0F 

00 

7A 

F0E0 

00 

0C 

C0 

FC 

00 

0F 

FC 

00 

D3 

F0E8 

30 

00 

C0 

00 

30 

C3 

00 

C3 

A6 

F0F0 

F3 

03 

30 

00 

00 

00 

C0 

00 

E6 

F0F8 

03 

03 

C0 

0C 

0C 

03 

30 

00 

11 

SUM： 

AE 

34 

88 

30 

AE 

94 

17 

73 91F7 

F100 

03 

03 

F0 

00 

0C 

00 

03 

00 

05 

F108 

00 

00 

00 

00 

F0 

00 

00 

CC 

BC 

F110 

3C 

30 

00 

00 

03 

00 

00 

03 

72 

F118 

00 

30 

3C 

C0 

00 

C0 

03 

00 

EF 

F120 

0C 

00 

03 

C0 

C0 

C3 

00 

C0 

12 

F128 

03 

00 

03 

00 

0C 

00 

C3 

0F 

E4 

F130 

00 

C0 

03 

C0 

C0 

00 

0C 

00 

4F 

F138 

03 

CF 

00 

30 

00 

CF 

00 

0F 

E0 

F140 

03 

00 

03 

F0 

0C 

0C 

30 

3C 

7A 

F148 

03 

03 

0C 

00 

03 

3C 

00 

0C 

5D 

F150 

C3 

0F 

03 

00 

03 

00 

0C 

00 

E4 

F158 

30 

03 

00 

00 

03 

C0 

00 

30 

26 

F160 

00 

00 

C0 

03 

00 

00 

00 

30 

F3 

F168 

00 

0C 

00 

30 

C0 

F3 

FC 

30 

IB 

F170 

3F 

FF 

3C 

CF 

FF 

FC 

FC 

00 

40 

F178 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM： 

89 

12 

43 

62 

5F 

49 

09 

85 6318 

F180 

00 

00 

00 

00 

00 

3C 

00 

00 

3C 

F188 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

C3 

F190 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

30 

00 

30 

F198 

C0 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

F1A0 

CC 

03 

CC 

00 

00 

0F 

00 

3C 

E6 

F1A8 

00 

00 

03 

0C 

0F 

OF 

C0 

C0 

AD 

F1B0 

00 

C3 

ee 

00 

0C 

30 

30 

3C 

6B 

F1B8 

30 

C0 

00 

03 

03 

00 

30 

00 

26 

F1C0 

C0 

FC 

3F 

30 

03 

00 

03 

00 

31 

F1C8 

C0 

00 

F0 

FF 

F3 

0F 

00 

00 

B1 

FIDO 

03 

00 

00 

03 

PF 

FF 

F0 

FF 

F3 

F1D8 

00 

F0 

00 

00 

00 

FC 

FF 

3F 

2A 

F1E0 

FF 

FF 

0F 

0C 

00 

00 

00 

3C 

& 5 

F1E8 

FF 

C3 

FF 

FF 

ZF 

03 

00 

00 

02 

F1F0 

00 

CF 

FF 

F3 

FF 

FF 

3F 

C0 

BE 

F1F8 

0F 

F0 

C3 

3F 

FF 

F3 

FF 

F3 

E5 

SUM： 

4C 

F6 

CE 

7E 

5C 

89 

80 

28 I 

mA6 

F200 

CF 

33 

00 

3C 

FC 

FC 

3C 

CF 

41 

F208 

F3 

FF 

F3 

0F 

30 

0C 

F0 

FF 

IF 

P210 

F3 

3F 

3F 

FF 

FC 

3F 

36 

3C 

17 

F218 

CF 

FF 

CF 

FC 

FF 

FC 

CC 

FF 

5F 

F220 

30 

F0 

CF 

FF 

CF 

FF 

FF 

F3 

AE 

F228 

F3 

FF 

30 

C0 

CF 

FF 

CC 

FF 

7B 

F230 

FF 

F3 

CF 

FF 

0C 

C0 

F3 

FF 

7E 

F238 

F3 

FF 

FF 

F3 

3F 

FF 

00 

F0 

12 

F240 

FC 

FC 

FC 

FF 

FC 

FC 

FF 

CF 

B9 

F248 

CC 

FC 

F3 

FF 

FF 

FC 

3F 

FF 

F3 

F250 

F3 

3F 

3F 

FC 

CC 

FF 

FC 

FF 

33 

F258 

CF 

FF 

03 

C0 

3F 

FF 

FF 

FF 

CD 

F260 

FF 

FF 

F3 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

EC 

F268 

FF 

FF 

FF 

FF 

FC 

FF 

FF 

FF 

F5 

F270 

FF 

F3 

FC 

33 

3F 

FF 

3C 

CF 

6A 

F278 

FF 

FC 

FC 

00 

00 

00 

00 

00 

F7 

SUM： 

IF 

74 

E9 

E2 

50 

F3 

59 

83 44A3 

P280 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F288 

00 

00 

ee 

00 

ee 

00 

00 

ee 

00 

F290 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

ee 

00 

00 

F298 

00 

00 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

00 

F2A0 

00 

ee 

ee 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 

F2A8 

00 

00 

ee 

00 

ee 

00 

ee 

00 

00 

P2B6 

ee 

60 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

00 


►皆さん，名作劇場「愛の若草物語」のオーブニ 
めします！ 


SUM: 41 8C 8B 8A BE 72 FE 04 9C03 


特集 BEAM CANNON 163 


F578 46 23 44 44 52 23 43 44 : ED 


F2B8 00 00 00 00 00 00 00 00 


F2C0 

00 

00 

00 

00 

00 

FC 

33 

00 

2F 

F2C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F0 

FC 

EC 

F2D0 

F3 

03 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

F6 

F2D8 

FF 

FC 

F0 

FC 

00 

00 

00 

00 

E7 

F2E0 

00 

F0 

FF 

3C 

FF 

F3 

0F 

00 

2C 

F2E8 

00 

00 

00 

3C 

3F 

C3 

FF 

CF 

0C 

F2F0 

3F 

00 

00 

00 

00 

CF 

CC 

F3 

CD 

F2F8 

FF 

FF 

3F 

00 

00 

00 

C0 

3F 

3C 

SUM： 

30 

EE 

2E 

74 

3E 

81 

BD 

FD 7EFF 

F300 

33 

F3 

FF 

F0 

CF 

03 

00 

00 

E7 

F308 

00 

FC 

30 

CC 

33 

FF 

F3 

03 

E0 

F310 

00 

00 

30 

FF 

F0 

33 

3F 

FC 

8D 

F318 

FC 

3C 

00 

00 

CF 

00 

CF 

CC 

A2 

F320 

3F 

F0 

0C 

FF 

00 

C0 

CF 

F3 

BC 

F328 

CF 

FF 

3F 

C0 

C3 

FF 

00 

C0 

4F 

F330 

CF 

CF 

CC 

PF 

3F 

F3 

C3 

FF 

5D 

F338 

00 

C0 

F3 

FF 

F3 

F0 

CF 

F3 

57 

F340 

3F 

FF 

00 

F0 

C0 

FC 

3C 

FF 

25 

F348 

F0 

FC 

CF 

CF 

0C 

3C 

33 

FC 

01 

F350 

FF 

FC 

3C 

FF 

33 

3F 

0F 

CC 

83 

F358 

CC 

FF 

FC 

03 

CF 

3C 

0 3 

C0 

98 

F360 

33 

CF 

FF 

03 

FF 

FC 

F3 

F3 

E5 

F368 

FC 

03 

FC 

CF 

FF 

FC 

00 

FF 

C4 

F370 

FC 

CF 

F3 

FF 

FF 

F3 

FC 

30 

DB 

F378 

3F 

FF 

3C 

CF 

FF 

FC 

FC 

00 

40 

SUM： 

30 

3F 

9A 

D9 

80 

71 

CE 

19 3454 

F380 

00 

00 

01 

FF 

00 

07 

FF 

C0 

C6 

F388 

IF 

FF 

F0 

7F 

FF 

FC 

7F 

FF 

06 

F390 

FC 

7F 

FF 

FC 

7F 

FF 

FC 

7F 

6F 

F398 

FF 

FC 

7F 

!•'!• 

FC 

7F 

FF 

FC 

EF 

F3A0 

IF 

FF 

F0 

07 

FF 

C0 

01 

FF 

D4 

F3A8 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

F3B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

99 

99 

F3B8 

99 

DB 

3C 

3C 

DB 

99 

99 

18 

11 

F3C0 

18 

18 

18 

18 

18 

18 

18 

4F 

F7 

F3C8 

32 

52 

32 

4 •； 

52 

43 

43 

43 

15 

F3D0 

52 

44 

52 

43 

43 

43 

5 2 

43 

46 

F3D8 

52 

44 

44 

44 

52 

43 

52 

44 

49 

F3E0 

44 

44 

52 

4 4 

52 

43 

43 

43 

39 

F3E8 

52 

44 

52 

43 

43 

43 

52 

43 

46 

F3F0 

52 

44 

4 4 

44 

52 

43 

52 

44 

49 

F3F8 

44 

44 

52 

44 

52 

44 

52 

44 

4A 

SUM： 

EC 

56 

B5 

AE 

8C 

C8 

4B 

1197A6 

F400 

52 

44 

52 

44 

44 

52 

43 

44 

49 

F408 

52 

52 

44 

52 

44 

52 

44 

52 

66 

F410 

44 

52 

44 

44 

52 

43 

44 

52 

49 

F418 

52 

47 

52 

46 

52 

47 

52 

46 

62 

F420 

52 

47 

47 

52 

46 

45 

52 

52 

61 

F428 

47 

52 

46 

52 

47 

52 

46 

52 

62 

F430 

47 

47 

52 

46 

45 

52 

52 

43 

52 

F438 

36 

44 

32 

45 

36 

46 

32 

43 

E2 

F440 

36 

44 

32 

45 

35 

52 

32 

45 

EF 

F448 

36 

46 

32 

47 

36 

41 

32 

45 

E3 

F450 

36 

46 

32 

47 

35 

46 

31 

41 

E2 

F458 

35 

47 

31 

42 

35 

47 

31 

41 

DD 

F460 

35 

46 

31 

47 

35 

45 

31 

46 

E4 

F468 

35 

44 

31 

45 

35 

44 

31 

43 

DC 

F470 

38 

52 

33 

5A 

4F 

33 

52 

32 

ID 

F478 

44 

44 

44 

44 

44 

52 

43 

43 

2C 

SUM： 

0D 

8A 

DD 

8E 

06 

8B 

F6 

62 F475 

F480 

43 

43 

43 

52 

44 

44 

44 

44 

2B 

F488 

44 

52 

45 

45 

45 

45 

45 

52 

41 

F490 

44 

44 

44 

44 

44 

52 

43 

43 

2C 

F498 

43 

43 

43 

52 

44 

44 

44 

44 

2B 

F4A0 

44 

52 

45 

45 

45 

45 

45 

52 

41 

F4A8 

43 

52 

43 

52 

43 

52 

43 

52 

54 

F4B0 

46 

46 

52 

42 

43 

52 

52 

43 

4A 

F4B8 

52 

43 

52 

43 

52 

43 

52 

46 

57 

F4C0 

46 

52 

42 

43 

52 

52 

43 

52 

56 

F4C8 

43 

52 

43 

52 

43 

52 

44 

44 

47 

F4D0 

52 

43 

43 

52 

52 

43 

52 

43 

54 

F4D8 

52 

43 

52 

43 

52 

44 

44 

52 

56 

F4K0 

43 

43 

52 

52 

44 

36 

45 

32 

IB 

F4E8 

46 

36 

47 

32 

41 

36 

42 

32 

E0 

F4F0 

41 

35 

52 

32 

41 

36 

42 

32 

E5 

F4F8 

41 

36 

47 

32 

46 

36 

45 

32 

E3 

SUM： 

65 

57 

87 

5B 

73 

4E 

67 

3D C5B9 

F500 

44 

35 

43 

31 

4 2 

35 

47 

31 

DC 

F508 

41 

35 

47 

31 

46 

35 

46 

31 

E0 

F510 

47 

35 

45 

31 

46 

35 

44 

31 

E2 

F518 

45 

35 

44 

31 

43 

38 

52 

33 

EF 

F520 

5 A 

4F 

33 

23 

43 

34 

43 

33 

EC 

F528 

52 

31 

4F 

33 

23 

43 

34 

43 

E2 

F530 

33 

52 

31 

4F 

35 

52 

30 

47 

03 

F538 

23 

46 

46 

45 

23 

44 

44 

23 

C2 

F540 

43 

4 3 

4F 

34 

42 

2 3 

41 

41 

F0 

F548 

23 

47 

4F 

35 

4 2 

23 

41 

41 

D5 

F550 

23 

47 

47 

23 

4 6 

46 

45 

23 

C8 

F558 

44 

44 

23 

43 

43 

5 A 

4F 

34 

0E 

F560 

52 

3 0 

44 

2 3 

44 

23 

46 

23 

B9 

F568 

44 

44 

52 

23 

43 

44 

23 

47 

EE 

F570 

23 

44 

44 

52 

44 

23 

44 

23 

CB 


ングとエンデイングは r 消音 J をおすす 
遠藤元迸 （17) 兵庫県 


5B3BCCCE52B42A 33 
0155C02E2F7A476F 


58EFD35AB6AE5000 
C1 514273 C0038E03 

0CB069C004E 72800 
FEEFEEE0E 03038 C0 

635F8D500G 080200 
5D 25441083 11E300 

99C 0767519800800 
EEEFEEEE2C1E67C0 

D61F 458686001003 
49E3D210CEE32E0C 

C89CCCCCDB 014620 
EEEEEEEE 310218 E0 

F1DF531F1\1062E0 
EF4ECDEEED 210230 

9C7359AE36AB0030 

E^EEEEEEF0001EC0 


C 028 CC8CC 80000 FF 
C704FF4FF 40000 FF 

C0C8CC8CC 80000 FF 
C7P4FF4FF 40000 FF 

00C8CC8CC8000OFF 

7FC4FF4FFC0000FF 

00C8CC88C 80000 PF 
7FC4FF44FC0000FF 

00088 c 88080000 FF 
7FC44F44F 40000 FF 

00C88C88C 81000 FF 
7FC44F44F 40000 FF 

0C088C88C 28000 FF 
7C744F44F0C000FF 

0C088C28CC 80000 F 
7C744F04FFC0000F 


434632445480048 E 
444425433 CD96FF5 

3443425 F5AA 74321 
4442433445000000 

34343 F5A69C2C80A 
2424444533 F6E 437 

43733 A6942B 75321 
4242253345000000 

4634344273008164 
4424444533 DE7B7A 

3343447333 D 85321 
2244443344000000 

74334333440080 C9 
44424244332 CEFBD 

3332374424 E 96421 
2225243354000000 
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XI/XI turbo 

北斗の男 

Kaneko Shunichi 

金子俊一 


世紀末の荒野をひとり行く男，カスミケ 
ンタロウがついに Xl / turbo の町にやってき 
ました。奥義をつくして応酬される必殺 
技の数々と敵キャラクターの豊富なリアク 
シヨンを存分にお楽しみください0 


遊び方 


ゲームを始める前にプログラムを G-RA 
M 上に転送してやる必要があります。 
OPTIONSCREEN 2 


INIT “ MEM 0:” 

で G - RAM を外部記憶装置として使用でき 
るようにして， 

SAVE “ MEMO : ホクトノオトコ . Bas ” 
SAVE “ MEMO : ホクトノオトコ . Sub ” 
のように，メインとサブの両方のプログラ 
ムを転送してやります 0 

それでは RUN で実行しましょう。なお， 
はサブプログラムのほうから行ってく 


ださい。 

キー操作は以下のとおりです。 


4 前進する 

6 後退する 

8 前方へジャンプする 

2 後方へジャンプする 

X,V 技を選択する 

C ニシシン クウ ハを使う 

スペース技を使う 

ゲームが始まると，まず下っばが現れま 
す。それぞれの技によって有効な間合いが違 



このゲームは1986年彳〇月号で発表 
されだ MZ 版「北斗の男」を X 1 / 
turbo に移植しだものです。主人 
公のケンタロウをキーで操作して 
次々と現れる敵を格闘戦で倒して 
いつて<ださい。ルールは明解， 
敵キヤラクターの情けないセ U フ 
も楽しめます。 


いますので相手の動きをよく見切って技を 
繰り出しましょう。下っぱを3人倒すと強 
いキャラクターが出てきます。なかには特定 
の必殺技でしか倒せない相手もいますの!：' 
注意してください。正拳づき，足蹴り以外 
の技は，決まれば•撃で相手を倒すことが 
できます。主人公ケンタロウが3回やられ 
るとゲームオー パ ーです。もう 一 ■度プレイ 
したいときには， R のキーを押してくださ 


入力時の注窻 


入力には XI 用 BASIC ( CZ -8 CB 01, 8 F 
B 01) を使用して〈ださい。リスト中には矢 
印記号などのコントロールコードが含まれ 
ています。これをキーボードから直接入力 
するため，次のようにしてモニタの一部を 
書き換えてください。 

POKE (& H 01 A 2)，& HB 7 
こ の状態で エスケープ キーを押します。 
なにも起きませんね？ 次に カーソルキー 
の右向きを押してみてください。固面上に 
“―”が表示されます。同様に エスケープキ 
一を押したあとでリ ターンキー やブレイク 
キーなどを押すと，それに応じた コントロ 
ー ル コードカす“表示” されます ね。 要するに 
この変更によって， エスケープ キーの押さ 
れたあとの1文字は コントロー ル コー ドが 
“実行”されなくなるのです。ただし， コン 



ト ロールコー ドを混在させたリストはプリ 
ンタで正常に出力ができなくなりますので 
注意が必要です。 


XI 版北斗の男 


この ゲーム は1986年10月号で発表された 
西谷久範氏のプログラムを移植したもので 
す。 XI への移植は難しいだろうということ 
て' I すこが， OhMZ のマシン室で遊ばせても 
らったところ，あんまり面白いのでがんば 
ってす兆戦しました。 

もともとの MZ 版北斗の男は，あの海の 
ように広い S-BASIC のフリーエリアをほ 
とんど使い尽〈すという巨大なプログラム 
でした。これを XI で動かすとなると，プ 
ログラムを分割せざるをえません。しかし， 
リアルタイム ゲームの 場合，分割したプロ 
グラムをチェインして実行するとなると， 
ディスクドライブを使用していても途中の 
ロード時間が気になるものです。ましてテ 
ープューザーの方はすでに何度も嫌な思い 
をされていることと思います。 

幸いこのプログラムではグラフィックを 
まったく使用しませんので， G-RAM を RA 
M ディスクに指定して2本のプログラムで 
互いにチェインしあうことにより，ほとん 
ど1本のプロダラムと同じ感覚でゲームを 
進めることが可能になりました。 

このプログラムの内容は MZ 版のものと 
ほぼ同じものとなっています。好みによっ 
て PCG を使うなり，漢字版にするなり手を 
加えてみるのもよいでしよう力す，グラフィ 
ックキャラクタだけで作られた画面という 
ものも，なかなか味わいのあるものだと思 
いませんか？ 

Profile 

◊金子君は東京都に住む 18 歳，高校 3 年生です。 
使用機種は Xlturbo ですが， 1986 年 6 月号では 
PC-88 ユーザーの 友人と一緒に PC-880 1 版“ SW 
0RD” の移植を行っています。 
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U スト 1 北斗の男（メイン) 


10 ON FLAG GOTO 20,480,540,6780 
20 1 MAIN 

30 LOCATE22 f 22 ： PRINT"7^r = " ； WA$(W) 

40 LOCATE22,20:PRINT •• テキ =" ； NA$(L) 

50 LOCATE1,22 ： PRINT"SCORE = " ； RIGHTS(" "+STR$(SC*10),5) 

60 LOCATE1,20 ： PRINT" RIGHTS (*' "+STR$(KT) ,5) 

70 XT=VAL(TIME$) : IF L=1THEN HN=1 
80 IF JU>0THEN 4770 
90 IF KT<=0THEN 120 

100 IF (RT=1)*(XT>300)THEN RT=2 ： GOTO120 
110 GOTO14 0 

120 1 タイリ b クカ • ナイ 

130 LOCATE8, 20 ： PRINT" 0" ： GOTO7090 

140 AT=0 

150 Q1=INT(20*RND(1))+1 

160 Q2=INT(10*RND(1))+1 

170 IF (Q1 = 1>*<NEO0)THEN KT=KT+50*Q2 

180 IF NBOITHEN 200 

190 IF NJ=XTHENI1=INT(5*RND(1))+1 : BB=1000»I1 : GOTO6990 
200 LOCATE X,15 ： PRINTKS(N) 

210 IF TXOTHEN TX=3 
220 LOCATETX,14:PRINTS$(L) 

230 IF TX-1=XTHEN KT=KT-10 拿 L:PLAY"-#D-#C":GOSUB7010 
240 * キーニ ;! ウリ b ク 
250 A$=INKEY$(0) 

260 IF A$="4"THEN X=X-1 : KT=KT-1 

270 IF A$="6"THEN X=X+1 : KT=KT-1 

280 IF A$="X"THEN W=W+1 

290 IF A$="V"THEN W=W-1 

300 IF A$="C"THEN 3900 

310 IF A$=" "THEN 390 

320 IF A$="8"THEN JT=1 ： G0T04750 

330 IF A$="2"THEN JT=1 ： GOTO4960 

340 IF W=9THEN W=1 

350 IF W=0THEN W=8 

360 IF X>=36THEN X=36 

370 IF X<=4 THEN X=4 

380 GOTO410 

390 » ケンノコウケ•キ 

400 ON W+2 GOTO 410,3720,3720,3810,5800,4040,4210,5040,5300,5420 

410 * テキノコウケ•キ 

420 L0CATETX, 14: PRINTS$(L) 

430 IF LO1THEN460 

440 IF TN>2THENNE=INT(9*RND(1))+1 

450 IF NE=0THEN480 

460 * ツ *7 モノ 

470 TW=NE:L=NE+1:CHAIN •，ホクトノ れ n.Sub" 

480 1 

490 IF TXOTHEN TX = 3 

500 IF (X-TX)<0THEN ZG=2 ： GOTO520 

510 ZG=-2 

520 S1=INT((ZG+6)*RND(1))+1 
530 S2=INT((-ZG+6)*RND(1))+1 
540 IF MY=1THEN 560 
550 TS=300*<NE+1> : MY=1 
560 IF TXOTHBN TX=3 
570 IF TS<=0THEN 690 

580 IF (S1<=3)*(TX<33)THEN TX=TX+1 ： TS=TS-.1 

590 IF <S2<=3>*(TX>0>THEN TX=TX-1:TS=TS-.1 

600 IF S2>=5THEN 630 

610 IF (KK=>3)*(KY=1)THBN 820 

620 GOTO20 

630 ' テ， 1: イケンツ*， 

640 IF JT=1THEN 20 

650 LOCATE TX+2,15 ： PRINT" — i":TS=TS-l 

660 IF ((X-TX)>0)*((X-TX)<4)THEN PLAY"#C n : KT=KT-20*L ： GOSUB7010 
670 L0CATETX+2,15:PRINT" •， 

680 GOTO20 

690 * テキシ 7 

700 IF JT=1THEN 80 

710 LOCATETX,14 ： PRINTS1I ： PLAY H -D" 

720 LOCATEX,15 ： PRINTK$(N) ： COLOR2 
730 LOCATETX,17:PRINT"X1B/V. :COLOR7 
740 L0CATETX-1,15:PRINTH ッ " 

750 PAUSE 20 
760 TN=TN+1 

770 R2 = INT<3»RND<n > +1:SC=SC+20*R2 本 L 
780 LOCATETX,17: PRINT *， " 

790 LOCATETX-1,15 ： PRINT" " 

800 TX=INT(16*RND(1))+1 
810 IF TX<=3THEN 800 

820 IF LOITHEN TN=0 ： TW=0 : L=1 ： NE=0 ： MY=0 
830 TS=300 ： GOTO410 
3710 ' ゲンタロウ 
3720 ' t イケンツ*キ 

3730 KT=KT-1 ： IF X-TX<0 THEN 410 
3740 LOCATEX- 1,15 ： PRINT" . — ，，： PLAY ， .#F1.. 

3750 LOCATEX+l,12:PRINT ， W!" 

3760 LOCATEX-1,15 ： PRINT" " 

3770 IF X-TX<4THEN TS=TS-40:PLAY"C" 

3780 W1=INT(3*RND(1))+1 ： LOCATBX+l,12 ： PRINT" " 

3790 IF W1<=2THEN 20 
3800 GOTO410 
3810 » ヶリ 

3820 KT=KT-3：IF X-TX<1THEN 410 

3830 LOCATEX + 1,12 : PRINT" ォ *7 夕 v ! M ： KT=KT-1 

3840 LOCATEX-2,16 ： PLAY •• #D0，. ： PR INTK $ ( 3 > 

3850 IF X-TX<3THEN TS=TS-80 ： PLAY"A" 
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3860 W2=INT(3*RND(1))+1 

3870 LOCATEX-2,16 ： PRINTK1$ ： L0CATEX+1.12 ： PRINT H " 
3880 IF W2<=1THBN 20 
3890 G0T041 id 
3900 * ニシシンクウハ 

3910 KT=KT-20 ： IF(YA=1)+(YA=2)THEN 3930 
3920 IF YA=0THEN 3940 
3930 GOTO3950 

3940 LOCATEX+1,14:PRINT"IW : KT=KT-3 ： GOTO3960 
3950 LOCATEX-1,14 ： PRINT ,, >— 

3960 LOCATEX-2,12:PRINT • ，ホクトシンケン "： PAUSE 10 
3970 14 〇 0 八で £ ズー 2,12: 卩只 11^[ > " ニシシンクウ /\ !，，： PAUSE 10 
3980 L0CATEX—2, 12: PRINT" " 

3990 LOCATEX-1 , 14:PRINT" 卜 " 

4000 IF YA=0THEN 410 

4010 R3=INT(5*RND(1))+1 : YA=0 

4020 SC=SC+<R3»60> 

4030 GOTO20 

4040 1 t •ンカイケン 

4045 IF X<4THEN 20 

4050 KT=KT-40 ： IF X-TX03THEN Z=0 

4060 IF X-TX=3THEN Z=1 

4070 LOCATEX-1,15 ： PRINTK$(N) ： PLAY"+#C" 

4080 LOCATEX-1,14 ： PRINT"t^-* L -" 

4090 IF Z=0THEN 4160 

4100 LOCATEX-4,12 : PRINT • ，ホクトサ * ンカイケン，，： PLAY"#D" 

4110 PAUSE 8 

4120 LOCATEX-4, 12: PRINT_ ， 3 ヒゥ : T 二 ": PAUSES 

4130 LOCATEX-4 ,12: PRINT" オマエ八シヌ！ " : PAUSE 10 

4140 R4=INT(7*RND(1))+1 

4150 IF (L=10)+(L=6)+(L=5)THEN 6860 

4160 LOCATEX-4,12:PRINT" " 

4170 LOCATEX-1,14:PRINT" " 

4180 LOCATEX-1,15:PRINT.. .. 

4190 IF Z=0THEN 410 
4200 GOTO6350 
4210 1 100 レツケン 

4220 IF X-TX0 3 THEN KT=KT-6» ： Z=0 

4230 IF X-TX=3THEN Z=1 

4240 LOCATEX-1,15:PRINTK$(N) 

4250 LOCATEX-2,12 ： PRINT"T タタタタ **" 

4260 FORI =1TO30 ： PLAY ,, #D0" 

4270 LOCATEX-1,14:PRINT"—i 卜 1 '*"*^— " 

428Q LOCATEX-1,14:PRINT" *^ " 

4290 LOCATEX-1,15 ： PRINT" ——” 

4300 LOCATEX-1,15 .‘PRINT" •• 

4310 LOCATEX-1,16 ： PRINT"—' —“ 

4320 LOCATKX-1,16 ： PRINT" t ♦- •• 

4330 NEXT 

4340 LOCATEX-2,12 ： PRINT" " 

4350 IF Z=0THEN 410 

4360 IF (L=9)+(L=5)+(L=10)THEN 6860 
4370 LOCATEX-2, 

4380 LOCATETX,13:PRINT8$<L} 

4390 LOCATEX-1,15 ： PRINTK$(N) 

4400 LOCATETX,17 ： PRINT" •• 

4410 F0RI=1T0110 ： PLAY M +#C" 

4420 LOCATEX,13:PRINT "\ 会 | 令 *\" 

4430 LOCATEX,13 ： PRINT" M 

4440 NEXT 

4450 LOCATEX,14:PRINT"" 

4460 LOCATEX-2,12 ： PRINT" " 

4470 LOCATETX-1,13 ： PRINTS1$ 

4480 LOCATETX — 2,13:PRINT"/# —— t … 

4490 PAUSB5 

4500 LOCATETX-2,13 ： PRINT" t — 卜 *^ “ 件 ” 

4510 LOCATETX-2,17:PRINT"««/\":PLAY” 一 D _， 

4520 LOCATETX-2,15:PRINTW 
4530 LOCATEX,12:PRINT ， • ホクト M :PAUSE8 
4540 LOCATEX-2,12:PRINT"t ，々 l/Vy>" 

4550 PAUSE20 

4560 LOCATETX-2,17:PRINT” " 

4570 LOCATETX-2,15 ： PRINT" M 
4580 LOCATEX,12 ： PRINT" •• 

4590 LOCATBX-2,12 ： PRINT" " 

4600 LOCATETX-1,14:PRINTS 章 <L) 

4610 FX=INT(6*RND(1))+1 

4620 ON FX GOTO 4630,4650,4670,4680,4710,4720 

4630 LOCATETX-3,12iPRINT ” オマエノ ケンナト •”： PAUSE 10 

4640 LOCATETX- 3,12: PRINT " カホト * モキカンゥ！ " ： PAUSE15:GOTO4740 

4650 LOCATETX-3,12:PRINT、vaw " : PAUSE 10 

4660 LOCATETX- 3,12: PRINT" ナントモナイ t* ! M ： PAUSE1 5 ： GOTO4740 

4670 LOCATETX,12:PRINT" 聲 IT マ！ ！ " ： PAUSE15:G0T04740 

4680 LOCATETX-2,12:PRINT"31/a アノ "： PAUSE10 

4690 LOCATETX-2,12:PRINT •• テ * ン t ツノ ケンホ • ウ••： PAUSE 15 

4700 LOCATETX-2 ,12 ： PRINT" ホクトシンケン！ ，，： PAUSE20 : GOTO4740 

4710 LOCATETX-2, 12:PRINT• , イテ x ナコノ！！"： PAUSE1 5 : QOTO4740 

4720 LOCATETX-2,12:PRINT"Jr ： «*4^* ! ! "： PAUSE 10 

4730 LOCATETX-2 ,12 ： PRINT" タスケテクレ！ : PAUSE 15 

4740 KT=KT-80 ： QOTO6350 

4750 ' vi JUMP 

4760 IF X<=9THBN JT=0 ： GOTO410 

4770 JU=JU+1 

4780 IF JU>1THEN 4840 

4790 LOCATEX-1,15 ： PRINTK1$ 

4800 LOCATEX-1,17 ： PRINT" " 

4810 IF JU=1THEN LOCATEX-1,12:PRINTKf<5>:PLAY"R0" 

4820 IF X=NJTHKN JK=0 
4830 LOCATEX-1,12:PRINTK2$ 

4840 IF JU=1THEN LOCATBX-5,10 ： PRINTKf(6) : GOTO410 
4850 LOCATEX-5,10:PRINTK3$:PLAY"R" 
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► 2 月号の THE SOFTOUCH の殺人倶楽部を読んでいると，昨年11月ごろ夜8時くらい 
に初めてブートし，翌朝6時ごろ感動しながら朝日をながめたときのことが思い出されま 
した。やっぱり AVG は推理モノに限る。 辻村正 （16) 滋賀県 


4860 X=X-7 

4870 LOCATEX,15 ： PRINTK$(1) 

4880 IF BNO0THEN 4910 
4890 IF RO=0THEN 4930 
4900 NJ=INT(15*RND(1))+15 
4910 BN=1 

4920 IF JK=0THEN NB=1:GOTO 6920 
4930 T1=INT(50*RND(1))+1 
4940 IF T1=1THEN BN=0:RO=0 
4950 KT=KT-5 ： Jll=0 ： JT=0 ： GOTO410 
4960 * ウシ n JUMP 
4970 IF X>27 THEN JT=O ： GOTO410 

4980 LOCATEX,15 ： PRINTK7$ : KT=KT-5 : LOCATETX,14 ： PRINTS*(L) 

4990 X=X+2 ： LOCATEX,12 ： PRINT" ": PLAY ， _RR. ‘ 

5000 LOCATEX,12 ： PRINT" i*- i*-" 

5010 X=X+4 ： LOCATEX,10 ： PRINT" /• 各 \* 令 —^ W :PLAY"RR" 
5020 LOCATEX,10 ： PRINT" 卜 ， W … + " 

5030 X=X+2 : LOCATEX,15 ： PRINTK$(N) : JT=0 ： G0T0410 

5040 * A »* ンケン 

5050 IF XOTHEN 410 

5060 KT=KT-40 

5070 IF X-TX=2THEN AT=1 

5080 LOCATEX, 12:PRINT ， • ウ T 夕 " ： PLAY ，， #F0" 

5090 LOCATEX-1,15:PRINT" ' — " ： PAUSE5 
5100 LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) 

5110 LOCATEX-1,17 ： PRINT" ": LOCATEX,12 ： PRINT" " 

5120 LOCATEX-1,15 ： PRINT" " 

5130 LOCATEX,16 ： PRINTK1$ 

5140 LOCATETX,14:PRINTS!(L) 

5150 LOCATEX,11:PRINTK$<4> : PAUSE5 ： LOCATETX t 14 ： PRINTS$(L) 

5160 LOCATEX,11 ： PRINTK4 $ 

5170 LOCATEX-3,10:PRINTK$<6> : PAUSE5 
5180 LOCATEX-3,10 ： PRINTK6$ 

5190 LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) 

5200 X=X-6:LOCATEX,15:PRINTK$<1> 

5210 IF AT=0THEN KT=KT-5 ： GOT0410 
5220 AT=0 

5230 LOCATEX_2,12••PRINT" コウシユ八 lr ンケン " ： PAUSE17 
5240 LOCATEX-2,12:PRINT" " 

5250 IF (L=5)+(L=6)+(L=9)+(L=10)+(L=7)THEN 6860 
5260 LOCATETX-1,12:PRINT" ク • キ，丨 ": PLAY n -#C-FRRRRR M 
5270 LOCATETX-2,12:PRINT" ： i* キ 3• キキ•"： PLAY"-#C0R-#GR-GR_DR-#DRR" 
5280 LOCATETX- 3,12 ： PRINT" •• 

5290 GOTO6350 
5300 » カイ : i ツケン 

5310 KT=KT-45：IF X-TX0 2THKN AT=0:OOTO5330 
5320 AT=1 

5330 LOCATEX,14 ： PRINT"-! 卜 1 *": PLAY"#G0" 

5340 IF AT=0THEN 5380 

5350 PLAY"-#DE":LOCATEX,12:PRINT • ， ♦ タト，，： PAUSE6 

5360 LOCATEX-2,12:PRINT ， • カイ :! ツケン " ： PAUSE12:IF (L>4)*(L<10)THEN 6860 
5370 LOCATEX-2,12 ： PRINT" ” 

5380 LOCATBX,14 ： PRINT" 卜 " 

5390 IF AT=0THEN 410 
5400 AT=0 ： GOTO6350 

5410 R2 = INT<3 拿 RND<1> > + l:SC=SC+R2 拿 L*50 
5420 » シ • ： ! ウ /Vf •ン 
5430 LOCATEX,15 ： PRINTK1J 
5440 LOCATEX,17 ： PR I NT ,f " 

5450 LOCATETX,14 ： PRINTS*(L) 

5460 LOCATEX-1,16 ： PRINTK$(7) 

5470 l J OCATEX-l,12:PRINT ^ オヮタタタ •” 

5480 FORI = 0TO60 : PLAY"#D0 n 

5490 LOCATEX-1.16: PRINT" .. . . . . .. 

5500 NEXT ： KT=KT-70 

5510 LOCATEX-1,12: PRINT" •• 

5520 IF X-TX0 3THEN 5730 

5530 IF (L=6)+(L=8)+(L=10)THBN 6860 

5540 IF L0 5THEN 00=1 

5550 LOCATE X-l,16 ： PRINTJU$ ： LOCATEX,15 ： PRINTK$(1) 

5560 IF 0O=lTHBN 02=1：GOTO 5730 
5570 1 A-K 力 * シ • ユウハ t •ンウケル 

5580 LOCATEX- 1,16 ： PRINTJU$ : LOCATBX ,15 ： PRINTKt(1) 

5590 LOCATETX,14:PRINTS!(5) 

5600 LOCATETX,12 :PRINT " ォォ •. ，： PAUSE9 
5610 LOC ATEX +1,15 ： PR I NT " •• 

5620 LOCATBX-1,15 ： PRINT" 

5630 LOCATETX,12 ： PRINT" •_ 

5640 LOCATEX,12:PRINT" ゥヮク！ ” ： PAUSE5 

5650 LOCATEX,12 ： PRINT" ": LOCATEX-1,15 ： PRINT" " 

5660 LOCATETX+1,16:PRINT • ，拿 __ 

5670 LOCATBX-1,12:PRINT " 本クトシ •a ウハ f ン " ： PAUSE15 

5680 GJ=INT(3*RND ⑴ ）+1 

5690 LOCATEX-1,12:PRINT" " 

5700 LOCATETX-1,12 ： PRINTHHI(GJ) : PAUSE7 
5710 LOCATETX-1,12 ： PRINT" " 

5720 OO=0 ： KT=KT-15 ： GOTO6350 
5730 * 

5740 LOCATEX-1,12 ： PRINT" .• 

5750 LOCATEX-1,16 : PRINTJU$ : LOCATEX,15 ： PRINTK$(1) 

5760 LOCATETX,14 ： PRIKTS$(L) 、 

5770 00=0：IF O2=0THEN 5790 
5780 O2=O ： GOTO6350 
5790 GOTO410 
5800 » ヒコウ 

5810 IF X-TX0 2THEN KT=KT-20:Z=0 
5820 IF X-TX=2THEN Z=1 
5830 D2=INT(3*RND(1))+1 

5840 IF D2 = 2THEN LOCATEX ,14 : PRINT" —♦ 持 —" 

5850 IF D2 = 3THKN LOCATEX ,14 : PRINT"— 争 1 '.， 

5860 IF D2 = 1THBN LOCATEX,14 : PRINT% n W* 1 —" 


►先日，うっかり 18 日がきたのを忘れて気がついたら 20 日。顔から血の気がひき，烺寄り 
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5870 IF Z=0THEN LOCATEX,14:PRINT" W* ": GOTO410 

5880 LOCATEX-5,12 ： PRINTW$(D2 )；" トイウ t コウヲツイタ， ， ： PAUSE15:LOCATEX-5,12:PRINT" 

5890 KT=KT-10：IF (L=10)+((L=5)*(D2< > 3))THEN 6860 

5900 LOCATEX,14 ： PRINT"; 件 " : X=X+2 : LOCATETX,14 ： PRINTSS(L) 

5910 LOCATEX,14:PRINT" 卜 〆” 

5920 LOCATEX,15 ： PRINTK$(1) 

5930 LOCATEX,15 ： PRINT"—^| " 

5940 ON D2 GOTO 5950,6000,6020 
5950 LOCATEX,12: PRINT" ォマエハモウ " ， . ： PAUSE5 
5960 LOCATEX ,12: PRINT" シンテ * イル！！ " ： PAUSE 10 
5970 LOCATEX, 12 ： PRINT" ": PAUSE 10 

5980 D3=INT(5*RND( 1 ))+1 

5990 ON D3 GOTO 6040,6080,6160,6200,6270 

6000 LOCATEX,12:PRINT " オマエノイノ チ 八 " ： PAUSE8 

6010 LOCATEX, 12: PRINT " アト 5 ヒ •■ ウ " ： PAUSE10 : GOTO5970 

6020 LOCATEX, 12: PRINT " オノレノ ツ 2 フ • 力呼ヲ ” ： PAUSE 13 

6030 LOCATEX, 12: PRINT" オモイシレ！！！ " ： PAUSE 10: GOTO5970 

6040 LOCATETX, 12: PRINT " ソンナ . • •• •• PAUSE8 : PLAY"+B+BR" 

6050 LOCATETX, 12: PRINT" へ • フ • フ • " jCOIiOR2 

6060 LOCATETX- 1,14 ： PRINT" «r | 一 一 — ヽ \ 卜 4 … |_ い … . _ \ ": COLOR7 
6070 PAUSE1 5: LOCATETX, 12: PRINT" ••: GOTO6620 

6080 LOCATETX, 12: PRINT •• タスケテ！"： PAUSE7:PLAY"AA “ 

6090 LOCATETX, 12: PRINT" ••: LOCATEX-1 ，12 : PRINT"7 クトウパ： PAUSE7 

6100 LOCATEX-1 , 12:PRINT" ヒメイハ ": PAUSE9 
6110 LOCATEX-1 , 12:PRINT" キコエンナ " ： PAUSE12 
6120 LOCATEX-2, 12 ： PRINT" " 

6130 LOCATETX- 1,12 ： PRINT" テレレレ ••" ： PAUSE5 : COLOR 2 

6140 LOCATETX ,14 : PRINT'S い — 4 … ♦ 拿 V_ 卜 一 // : COLOR 7 : PAUSE 10 

6150 LOCATETX-1,12 ： PRINT" ": GOTO6620 

6160 LOCATETX- 2,12: PRINT" コイツ！！！！ " ： PAUSE8 

6170 LOCATETX- 2,12 r PRINT ， • ツラ 55 ラ • • •，： PAUSE 10 : COLOR2 

6180 LOCATETX, 14 : PRINT "L« 各 …— —-; ID / L" ： COLOR7 ： PAUSE 10 

6190 LOCATETX-2,12: PRINT，. " ： GOTO6620 

6200 し 0 〇八 7 丑 7 乂一 3,12: 戸 1111'^ | ’ ，イタクモカ ;! クモネ :PAUSE10 

6210 LOCATETX-3,12 ： PRINT" コレカ * T ノ "：PAUSES 

6220 し 00 六丁 £ 丁乂一 3,12:?1?11^1' ， _ ホクトシンケンカイ！ “ ： PAUSE12 

6230 LOCATETX-3,12:PRINT"*73*?'tJHT, M ：PAUSE 10 

6240 L«OCATETX-3,12:PRINT"AvAvy*H^W " ： PAUSE12 ： COLOR2 

6250 LOCATETX,14 ： PRINT" .« い + … -，» J - " ： COLOR7 ：PAUSE 12 

6260 LOCATETX-3,12 ： PRINT" ": GOTO6620 

6270 し 00 八丁 £ すズー 2,12: 卩 111141'" ナントモナイ！ " ： PAUSE12 
6280 LOCATETX-2,12:PRINT" " 

6290 LOCATEX-3,12:PRINT ••キ t マノヨ〇ナケ • F* ウ•，： PAUSE 10 
6300 LOCATEX—3,12:PRINT" オレカ • イカストオモウ *": PAUSE1 2 
6310 LOCATEX-3, 12 ： PRINT" " 

6320 LOCATETX, 12: PRINT •，ヒへ•へ • : COLOR 2 

6330 LOCATETX, 14 ： PRINT" . \JB \ *' ： COLOR7 ： PAUSE 12 

6340 LOCATETX,12:PRINT” " ： GOTO6620 

6350 1 

6360 LOCATETX,14 ： PRINTS*(L) 

6370 H=0 : LOCATEX,15 ： PRINTKS(1) 

6380 V=INT(11*RND(1))+1 
6390 IF Wr4THEN Z=0 ： GOTO6450 
6400 IF W=5THEN Z=0 ： GOTO6580 
6410 IF W=6THEN 6470 
6420 IF W=7THEN 6470 
6430 IF W=8THEN 6630 
6440 GOTO410 
6450 FORI=3TO0STEP-1 

6460 LOCATETX+1,11：PRINT I ： PLAY"+CRRR"： NEXT 
6470 * 

6480 LOCATETX-1,12 ： PRINTSHS(V) 

6490 LOCATETX,13 ： PRINT" - ." 

6500 LOCATETX,14 : PR I NT" rv*~ ••: PLAY"-E-D" 

6510 PAUSE15 

6520 LOCATETX+2,11 ： PRINT" " 

6530 LOCATETX-1,12 ： PRINT" " 

6540 LOCATETX,13:PRINT" " 

6550 LOCATETX,14 ： PRINT" •_ 

6560 LOCATETX,14 ： PRINTS1$ 

6570 GOTO690 


6580 1 

6590 LOCATETX-3,12 ： PRINT" 

6600 LOCATEX-2,12:PRINT" オマ i ハモウ .. 1 •: PAUSE10 
6610 LOCATEX-2,12 ： PRINT" シン デイル！ M ： PAUSE 10 
6620 LOCATEX-2,12 ： PRINT" 

6630 R5=INT(10*RND(1))+1 
6640 LOCATETX-1,12 ： PRINTSH$(R5) : COLOR2 
6650 LOCATETX-1,14:PRINT"r«.• 

6660 LOCATETX-l,15 ： PRINT"•-t 
6670 LOCATETX-1,16:PRINT". / J 
6680 LOCATETX- 1,17 ： PRINT". I : , ••: COLOR7 


6690 PLAY"-A+C" ： TW=0 
6700 PAUSE25 

6710 LOCATETX-2,12 ： PRINT" 
6720 LOCATETX-1,14 ： PRINT" 
6730 LOCATETX-1,15 ： PRINT" 
6740 LOCATETX-1,16:PRINT" 
6750 LOCATETX-1,17 ： PRINT" 
6760 IF LOITHEN TN = 0 
6770 L=1 ： NE=0 ： GOTO760 
6780 * GAME OVER 


6790 LOCATE14,3:PRINT"GAME OVER" 

6800 PLAY"F6ER2E6DR3F8G#6E6D9R0" 

6810 LOCATE 11,5 ： PR I NT M YOUR SCORE = • ，丨 SC*10 
6820 * 

6830 LOCATE11,8:PRINT..PUSH [R] KEY!!" 

6840 KEY0,"" ： D$=INKEY$(1)：IF (D$=" ")+(D$= "R M )+(CG=600)THBN7320 
6845 LOCATE24,9 : PRINT" " 

6850 CG=CO+l ： GOTO6840 


168 Oh! MZ 1987.3 


► 私は未米少苹コナンの全巻のダビングを持っている。ただ問題なのは， 7 本全部 W •終わ 
るのに約 13 時 I 出かかることだ。敁終話は完 ( 感！ > 勋である。櫛渕健 • （ 16) 神奈川 1U 





6860 * ワサ * 力 • キカナイ 

6870 A=INT<5*RND ⑴ > + 1 

6880 LOCATEX ,12 ： PRINTHH*(A) : PAUSE8 

6890 LOCATEX, 12: PRINT" " 

6900 LOCATEX- 1,14: PRINT" " ： H = 0 ： AT=0 ： Z=0 

6910 GOTO410 
6920 1 ??? 

6930 NJ=NJ+3:COLOR6 

6940 LOCATENJ+2,15 ： PRINT"^" 

6950 LOCATENJ+2,16 ： PRINT'm" 

6960 LOCATENJ+2,17 ： PRINT"_S" : COLOR7 
6970 PLAY"+A+D+A" 

6980 BN=0 ： NB=1 : R0=0 ： GOTO4950 

6990 LOCATENJ-1,16 ： PRINTBB*10 ： PLAY"+E5+C4B+C8R0" : RT=0 

7000 SC=SC+BB ： KT=KT+1500:LOCATENJ-1,16 ： PRINT" ": NB=0 ： RO=0 ： JK=0 ： GOTO20 

7010 » ケンタロウタオレル 

7020 LOCATEX,15 ： PRINTK1$ 

7030 LOCATETX+3,15 ： PRINT" 

7040 LOCATEX,14 ： PRINTK$(2) 

7050 LOCATEX-2,12 ： PRINT" ゥ！！ M ： PLAY"-#C-#D" 

7060 PAUSE 8 

7070 LOCATEX,12 ： PRINT" •， 

7080 LOCATEX,15 ： PRINTK9$ ： LOCATEX,15 ： PRINTK$(1) : RETURN 
7090 1 ケンタ D ウノシニカタ 
7100 IF RT=2THEN HN=2 

7110 ON HN GOSUB 7120,7160,7280 ： GOTO6780 
7120 ， ， • コニ t ラレタ 


7130 LOCATE X,14 ： COLOR2 ： PRINT" 

7140 LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) 

7150 FORI=1T04 : LOCATETX-2,12 ： PRINTZS$(II) ： PAUSES : NEXT : RETURN 
7160 1 ホクトシンケンテ*ャラレタ 


: COLOR7 ： PLAY"-C-C n 


7170 LOCATETX, 14 ： PRINTS*(L) 

7180 LOCATEX ,15 ： PRINTK$(1) 

7190 LOCATEX ,12 ： PRINT , '^ ココ ,， ： PAUSE7 
7200 LOCATEX,12 ： PRINT" ": COLOR2 
7210 LOCATKX+2,13 ： PRINT"!•" ： PAUSE5 

7220 LOCATEX+1,14 ： PRINT" I ,f : COLOR7 : PAUSE 10 

7230 LOCATEX-1,13:PRINT M \aV ァァ - ••/":COLOR2 

7240 LOCATEX+1,12 ： PRINT" •」. : , . H J • |\, ": COLOR7 ： PLAY"- 

F-G"：IF <RT=2>*<L<>10)THEN RETURN 

7250 LOCATETX-l,12:PRINT"tv；L a" : PAUSE 10 

7260 LOCATETX-1,12 :PRINT" ォレニハ , ，： PAUSE 10 

7270 LOCATETX-1,12 : PRINT 1 • カテン ！！" ： PAUSE 15 •• RETURN 

7280 » ナン Ft イケンテ*ヤラレタ 

7290 LOCATEX-3, 12: PRINT" スハ • • ス八*，"： PAUSE3 
7295 COLOR2 

7 300 LOCATEX+1 ,14 : PRINT" .\. ： PAUSE3 

7310 LOCATEX+1 ,16 : PRINT" ； \ • ，： COLOR7 : RETURN 

7320 * RUN 

7330 RUN ” ホクト ノ オト：！ ， Sub" 


リスト 2 北斗の男(サフ) 


1000 ON NE+1 GOTO 1010,2160,2290,2540,2820,2990,3190,3570,3900,4670 
1010 ' ホクトノオト：！ Sub 

1020 WIDTH 40: CONSOLE© ,25: REPEATOFF : OPTIONSCREEN2 : DEVICE"MEM0 :: IF MEM=1THEN 104 
0 


1030 GOSUB1650 
1040 Q$=INKEY$ 

1050 IF Q$<>""THEN 1260 
1060 READ A$ 

1070 IF A$= ,, END"THEN 1200 


1080 

1090 

1100 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 


COLOR7 : CSIZE2 : LOCATE4,24 : PRINT#0 A$ : PRINT CHR$(14) 

PAUSE5：GOTO 1040 
DATA 2000 ネンノレキシヲ 
DATA キサ - ミウケツカ*レテキタ 
DATA オソルへ * キアンサツケンカ * 

DATA ァッタ * 

DATA ソノナヲ •■ ホクトシンケン j 
DATA テンクウニツラナル 7 ツノ 
DATA ホシノモトイツシソウテ*ン 
DATA ノホクトシンケンヲメク • 

DATA ツテヒケ • キ A クリカエサ 
DATA レル . •• , END 
FOR A=0TO15 

PRINT CHR$(14) : PAUSE5：NEXT 

CSIZE3 : COLOR2 : LOCATE®,12:PRINT#0”t イキマツキュゥ t イシ ： i テ • ンセツ ": COLOR7 
FORA=0TO3000 ： Q$=INKEY$ 

IF Q$<>""THEN 1260 

NEXT ： CLS : RESTORE 1100 ： GOTO1040 

1 t ツメイ 

CLS ： COLOR4 ： CSIZE0 

PRINT" <<<[ ホクト ) オトコ PART 11>>>'* ： COLOR7 

PRINT" ケンタロウヲア t ツツテ 10 シュルイノテキトタタカッテクタ * サイ ••’ 


PRINT" 

PRINT 

PRINT" 

PRINT" 

PRINT" 

PRINT" 

PRINT" 

PRINT" 

PRINT” 

PRINT" 

PRINT" 

PRINT" 


キミ 〜 ^ 


テ * ンシ b ケシャニナレルカ 


/\ 

14 1 


.• マエ JUMP 


16 1 • 

V/ " 


12 1 • 
V w_ / •• 


.• ウシ n イト • ゥ，， 


t —\ t ~~ヽ 


•••■ ワサ * ヲカエル " 

1:1 ：イケンツ*キ 2 •• アシケ * V" 


> 共通一次が一応終わり一段落ついた1月26日。このときまで Oh ! MZ を兄ずにいた僕は, 
現在，猛烈に感動している。あとは卒業試験にパスしちまえば，また当分遊べるぞ^ ~~- ! 
受験生つてのはとっても肩が凝る。 青柳伸之 （18) 千進県 
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1420 PRINT" 

1430 PRINT" 

1440 PRINT" 

1450 PRINT" 

1460 PRINT" -- » 

1470 PRINT*' ISPCI 

1480 PRINT" ' - . 

1490 PRINT 


3: ヒ 3 ヴヲツク <3 シュルイ}け 

4: ホクトンカイケン 5: ホクトヒャクレツケン " 

6 了コウシ 1 八力 • ンケン 7: 本ク ！ • カイコツケン ” 

8: ホクトシ • ュウハ t • ン " 

/~\ " 

••• ワ， • ヲタ*ス ICI * ••• ニシシンクウパ " 
^ < スへ • 一 ! 《 • ニツカウ } 


1500 PRINT" CONVERTED BY ARDNA SOFT Sl S.KANEKO" 
1510 FORA=0TO30000 ： Q$=INKEY$ 

1520 IF Q$<>""THEN 1540 


1530 NEXT ： CLS ： RESTORE 1100 ： GOTO1040 
1540 1 END 


1550 CLS 

1560 FORI=0TO39 

1570 LOCATE1,18 ： COLOR4 : PRINT"*"：NEXT 
1580 FORI=0TO39 

1590 Q=INT(RND(1)*39) ： P=INT(RND(1)*11) : E=INT(RND(1)*7) 

1600 IF E=6THEN E=7 

1610 LOCATE Q,P：COLOR E:PRINT" ノ •： NEXT 

1620 W=1:LOCATE12,3:COLOR6:PRINT"* ft* I 拿 U -M* 拿 " 

1630 COLOR7 

1640 PLAG=1:CHAIN "* クト ノ オトコ .Bas M 
1650 * シ禱， t” ティ 

1660 KT=5000 ： SC=O ： JK=1 ： R0=1:N=1 ： L=1 ： X=33:TX=6 ： TS=300:MEM=1 
1670 RT=0 ： DIMNA$(10) ： DIMWA$(8) 

1680 CG=0：DIM HH$(5) ： DIMQ(8) ： DIMW$(3) 

1690 TIME$ = "00 ： 00 ： 00 M ： HH$(1) ="t- !!!，，： HH$ ( 2 > s •• A • カナ！”： HH$ (5)= "キカナィ •": HH$ ( 4 )= " ウオッ ！ ！ 
": HH*(3>=" ナン， • 卜 " 

1700 W$<1) = " トウイ " ： W 拿 = ツ • 广•： W 拿（ 3> = •• イカク " 

1710 JU$=" M ： DIMTU(7) : DIMT2$(14) 

1720 DIMK$( 7 ) ： DIMS!( 10 ) ： DIMSH$(11) ： DIMBO$(3) : DIMBK$(3) ： DIMZS$(4) 

1730 ZWU = " 、， ' ， V’ ： ZS$<2>=”7*" 聲ス . パ ： ZS 拿 <3> = ..れコノ クヒ • ハ " ： ZS_ < 4 > = •• オレ，マ 》 • モラ，夕！！ 


1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

187.0 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 



U«- 

.. :K6$ = 
邊 •“一1.. 


*«*- ": K2$ = " 


BK*(1 >=. •卜卜 
BO$( 1)="-W t<-—- 
Kl$ = " 

SH$< 1)=" ヒテ * 7 * 


":BK$<2> = .，* 卜 t— 
:BO$(2) = ”|—4 レ t-^~ 


": BK${3> =，.“ t ♦卜 
- ， _:BO$m = ' ， U—I♦— 


K$(4) 

K$(6> 

SH$(2) 

K$(1)= 

K$(2)= 

K$(3)= 

S$(l)= 

S$(2)= 

S$(3)= 

S$(4)= 

S$(5)= 

S$(6)= 

S$(7)= 

S$(8)= 

S$(9)= 
S$(10 )= "〇备 
Sl$ = " |- 

1 ナ 71 


•: SH$ ( 4 ) = •.アへ • シ！ "： SH$ (5) = •• ハカ * *• ， 


ナ▲十, ▲ q •• 

: SH $(9) =， •ラ仆ッ！ " ：SH $(3) = "^7/r ! 

V ： K$( 5 ) = "•*♦ 

•L \\ 备如\" :SH $(6} = " エ卩ハ* !":SH$<7>= "チニヤ！ ！"：SH $(8> = 
"7 ハ•ラ！ " ；8H$( 10) = "kx! ! ! ": SH$ ( 1 U =" へいパ！" 



2010 NA *( U =" シタ•パ >• “： NA $(2> = " スへ • 

2020 NA $(3>=" 夕•イ t ": NA «(4) = "W 
2030 NA $(5 )="/\-V ，•： NA $(6> = ” レイ 

2040 NA $<7>=， •シ•ャキ • ••： NA $(8> = "ユタ* 

2050 NA $(9) 二 , •シュウ "： NA $( 10> ="ラオ々 

2060 1 ナマエ2 

2070 WA 黎 （ l >=" t イケンツ-キ " 

2080 WA ${2>="7 WV " 

2090 WA $(3> = ••ヒコウ9 7ク " 

2100 WA $<4>=" ホクト f ンカイケン " 

2110 WA $(5> = ••ホクトヒャクレツケン " 

2120 WA $(6>= ••コウシ：！ハ 1 T ンケン " 

2130 WA $(7>="* クトカイコツケン ” 

2140 WA $(8> =， •ホクトシ•ユウン" 

2150 RETURN 

2160 1 スへ•-卜 • 


2170 HN=1 ： IF YA=1 THEN2210 
2180 R7=INT(4tRND( 1 ))+1 
2190 IF R7=l THEN2210 
2200 GOTO ..540" 

2210 YA=YA+1 

2220 IF (JU=l)+(JU=2)THEN YA=0 
2225 FORT=1T08 : PLAY"+A0 M : NEXT 
2230 IF (YA>3)+(YA=3)THEN 2270 
2240 Q1=INT(G*RND(1))+1 
2250 IF Gl<3 THEN "20" 

2260 GOTO" 480" 

2270 LOCATEX, 14:PRINT，，> —— 

2280 PAUSE7:HN=1 : 灯二〇 : 〇〇丁〇 …” 

2290 • 夕 • ィ t 

2300 R8=INT(4*RND(1)) ： HN=1 

2310 IF R8=1THEN BO=l 

2320 IF R8=2THEN BO=2 

2330 IF R8=3THEN BO=3 

2340 IF (R8=0)+(JT=1)THEN "480" 

2350 R9=INT(10*RNp(1))+1 
2360 IF R9=1THEN 2380 
2370 QOTO2410 

2380 LOCATETX-2,12:PRINT" ： i>M**A* ： «r":PAUSE 14 
2390 LOCATETX_2,12:PRINT"5^P^» !! "JPAUSE 17 


170 Oh! MZ 1987.3. 


► 2H 号の「データの互換性を探る」は， S-OS などの共通化の観点からも興味深かった。 

中島信彦 （ 28 ) 宮城県 









2400 LOCATETX-2,12:PRINT" •• 

2410 LOCATETX+2,14 ： PRINTBO$(BO) 

2420 PAUSE 1 

2430 IF (X-TX)<8THEN 2450 
2440 GOTO2490 
2450 IF JU=1THEN 2490 
2460 IF JU=1THEN 2490 
2470 IF (X-TXX1THEN 2490 

2480 LOCATEX, 12:PRINT"V 年 , ，： KT=KT-450 : PLAY"-C-D-D'.: GOSUB 7010 
2490 LOCATEX+2,14:PRINTBK$(BO) 

2500 LOCATEX,12 ： PRINT" .， 

2510 H1=INT(G*RND(1)) 

2520 IF H1<4THEN ,, 20" 

2530 GOTO" 480- 
2540 ' クラア 

2550 LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) 

2560 KM=INT(2*RND(1)) : HN=1 
2570 IF (KM=1)*(JT=0)THEN 2590 
2580 GOTO..540" 

2590 P=INT<6 本 RND ⑴>+1 
2600 IF TX+P>37THEN P=0 
2610 FORI=1TOP 

2620 LOCATETX+I,14 ： PRINTS$(L) 

2630 NEXT 
2640 TX=TX+P 


2650 LOCATETX+2,14:PRINT"" 

2660 LOCATETX+2,15 ： PRINT ,, /\" 

2670 LOCATETX+2,15 ： PRINT" ” 

2680 LOCATETX+2,16:PRINT"/\" 

2690 LOCATETX+2,16: PRINT” ，• 

2700 IF (X-TX+2)+(X-TX=l)+(X-TX=0)THEN AT=1：GOTO 2720 
2710 GOTO2740 

2720 LOCATEX, 12:PRINT ， • ク '• サ ” ： KT=KT-500 
2730 LOCATEX,12: PRINT" .，：GOSUB 7010 
2740 LOCATETX,14 ： PRINTS*(L) 

2750 FORI=1TOP 

2760 LOCATETX-I,14 ： PRINTS$(L) 

2770 NEXT 
2780 TX=TX-P 
2790 U1=INT(6*RND(1))+1 
2800 IFU1<3THEN"20" 

2810 GOTO"480 M 

2820 1 パ-卜 


2830 AT=0 ： HN=1 

2840 LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) 

2850 R5=INT<<10-UY> 本 RND ⑴>+1 

2860 UY=UY+1 

2870 IF UY>8THEN UY=8 

2880 IF (B5=1)*(JT=0)THEN 2900 

2890 GOTO" 480" 


2900 R1=INT(3*RND(1))+1 
2910 LOCATETX+2,14 ： PRINT"/tX" 

2920 IF R1 = 1THEN LOCATETX-1,12 : PRINT " イテ ; r ヨォ，•： PAUSE 7 
2930 LOCATETX+2,14 ： PRINT" t n 
2940 LOCATETX+3,15 ： PRINT"—h" : PAUSE 6 
2950 LOCATETX-1,12:PRINT" " 

2960 IF (X-TX<1)+ (X-TX> 3)THEN 2980 
2970 KT=KT-850:PLAY"-#E#G":GOSUB 7010 
2980 LOCATETX+3,15:PRINT” " ： GOTO"480” 

2990 * レイ 

3000 HN=3:IFJT=1THEN"480" 

3010 Y2=INT(3*RND{1))+1 
3020 IF Y2=1THEN"480" 


3030 FORI=0TO3 

3040 LOCATETX+2,14:PRINT"rrn«^ 
3050 LOCATETX+2,14 ： PRINT*' r •- 
3060 LOCATETX+2,14 ： PRINT" 

3070 LOCATETX+2,14: PR I NT "j j 
3080 NEXT 


" ： PLAY"+#D0" 
": PLAY" + #E.. 

" ： PLAY"+G" 

": PLAY"+#E" 


3090 IF (X-TX>0)«(X-TX<7)THEN 3110 
3100 GOTO3160 


3110 LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) : LOCATEX,15 ： PRINTK$(N) 
3120 LOCATETX,12: PRINT •• ナント "： PAUSE 7 
3130 LOCATETX-2,12:PRINT" スイチ ■ ウケン " ： PAUSE15 
3140 LOCATETX- 2,12: PRINT" " 

3150 KT=KT-1500：GOSUB 7010:GOTO"20" 


3160 Y1=INT(6*RND{1))+1 
3170 IF Y1<3THEN"20" 


3180 GOTO"480" 

3190 1 シ .t キ - 

3200 HN=2：IF JT=lTHEN n 480" 

3210 Y2=INT(7*RND(1)) 

3220 IF Y2>=1THEN"480" 

3230 IF (X-TX=3) + (X-TX= 4) + (X-TX=5)THEN F=1 ： GOTO3260 
3240 IF (X-TX=2)+(X-TX=3)+(X-TX=1)THEN F=2 ： GOTO3260 
3250 GOTO"480" 

3260 Y1=INT(4*RND(1)) 

3270 ， IF Y1=1THEN 460 

3280 IF F=2THEN 3450 

3290 ' ホクトラカンケ•寄 

3300 IF TX>27THEN 3240 

3310 TX=TX+1 ： LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) 

3320 LOCATETX,12:PRINT ，八 T 了 ！！" 

3330 F0RI=1T06 

3340 LOCATETX+2,14: PRINT • ，八 " ： LOCATETX+2,14: PRINT"" 

3350 LOCATETX+2,15:PRINT"--" : LOCATETX+2,15 ： PRINT"" 

3360 LOCATETX+2,16:PRINT"V":LOCATETX+2,16:PRINT" ": NEXT 
3370 LOCATETX,12 ： PRINT" " 

3380 LOCATEX,15 ： PRINTK$(N) 

3390 LOCATETX,14 :PRINT" 备 • ，： TX=TX+7 
3400 LOCATETX,14 〖 PRINTS 拿 


► 「データの互換性を探る」。どうして雑誌が互換性に関してがんばらなくてはならないの 
だろう。本来ならメーカーがやるべきことでしよう，プンプン。ごくろうさん。 

米本剛 （ 19 ) 愛知県 
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3410 LOCATETX,12 ： PRINT" ホクト，•： PAUSE 7 
3420 LOCATETX,12:PRINT"53U>Y* V' ： PAUSE 16 
3430 LOCATETX,12 ： PRINT" " ： KT=KT- 900 

3440 LOCATEX,12 ： PRINT"y* 7! !" : PAUSE10 : LOCATEX,12:PRINT" " ： GOTO"20" 

3450 » ナントセイケン 

3460 LOCATETX,14 ： PRINTS*(L) 

3470 LOCATEX,15 ： PRINTK$(N) 

3480 TX=TX+1 : LOCATEX,14 ： PRINTS${L) 

3490 LOCATETX+1,12: PRINT ， • ハ -" •/!" :PAUSE 7 

3500 LOCATETX+2,15 ： PRINT" —— " ： LOCATEX+2,15 ： PR1NT"t" 

3510 HN=3 ： KT=KT-400 

3520 LOCATETX+1,12 ： PRINT" " 

3530 LOCATEX,12: PRINT"：r フッ！ .•： PAUSE 10 

3540 LOCATETX+2,15 ： PRINT" ■ ": LOCATEX,15 ： PRINTK$(N) 

3550 LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) 

3560 LOCATEX,12 ： PRINT" .•: X=X-1:GOTO..20" 

3570 * ュタ - 

3580 HN=3：IF JT=1THEN"480" 

3590 Y2=INT(7»RND(1))+1 
3600 IF Y2=1THEN 3820 
3610 IF TX=>23THEN 3840 
3620 IF Y2>=5THEN"480" 

3630 SQ=INT(15*RND(1))+1 
3640 IF X>34THEN SQ=35-TX 
3650 FORI=0TO2 

3660 LOCATETX+2,15 ： PRINT" rr" : PLAY.. + #C” 

3670 LOCATETX + 2,15: PRINT"」 J •• 

3680 LOCATETX+2,15:PRINT””" ： PLAY"+#C" 

3690 LOCATETX+2,15 ： PRINT" •• い .： NEXT 
3700 FORI=0TOSQ 

3710 LOCATETX+3+I,17:PRINT”W":NEXT 

3720 IF (TX+SQ+2>=X)*(TX<X)THEN LOCATEX,12:PRINT"*^!":PAUSE 6 ： GOTO3740 
3730 GOTO3780 

3740 LOCATEX,12 ： PRINT" ": KT=KT-500 
3750 LOCATETX,12:PRINT" ナント "： PAUSE 7 
3760 LOCATETX-2,12:PRINT” コウカクケン "： PAUSE 10 
3770 LOCATETX-2,12:PRINT" " 

3780 FORI='0TOSQ 

3790 LOCATETX+3+I,17:PRINT" ": NEXT 
3800 GOTO"20" 

3810 Y3=INT(2*RND(1))+1 
3820 IF TX<7THEN 3860 
3830 IF Y3=1THEN..20" 

3840 FORI=0TO2 

3850 LOCATETX-I,14:PRINTS : NEXT : TX=TX-I ： GOTO"20" 

3860 Y3=INT(2*RND(1))+1 
3870 IF Y3=1THEN"20" 

3880 FORI=0TO2 

3890 LOCATETX+I,14 ： PRINTS*(L) : NEXT ： TX=TX+I ： GOTO"20" 

3900 • シュウ 

3910 HN=3：IF JU<>0THEN"480” 

3920 IF U1=1THEN"800" 

3930 Y3=INT(7*RND(1))+1 
3940 IF Y3>1THEN3960 
3950 GOTO" 480" 


3960 ZX=X-TX 
3970 IF ZX=7THEN4020 
3980 IF ZX=5THEN4150 
3990 IF ZX=2THEN4460 
4000 IF ZX=3THEN4300 
4010 GOTO" 480" 

4020 * キヤク 

4030 IF TX>18THEN.480" 

4040 LOCATETX,15:PRINTK7$ 

4050 LOCATETX+2,13 ： PRINT" : PAUSE2 

4060 LOCATETX+2,13 ： PRINT " 卜 *件 | 一 - " 

4070 LOCATETX + LierPRINT"!^!" 

4080 LOCATETX+4,12 ： PRINT" ^ " : PAUSE2 

4090 LOCATETX+4,12 ： PR I NT " 备 I 如 - " 

4100 LOCATETX+4,12 ： PRINT" 件 *^ ~~ *' : PAUSE 5 
4110 LOCATETX+4,12 ： PRINT" い ■， 特 " 

4120 LOCATETX+4,10 ： PRINT" " 

4130 TX=TX+10 : LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) 

4140 KT=KT-500 ： GOTO4660 
4150 ' ユウケ •ンシ ■ウ 


4160 LOCATETX-2,15:PRINT" J J f J J 
4170 LOCATETX-2,14 ： PRINT" J 0 J 
4180 LOCATETX-2,13 ： PRINT" JJ JJ 
4190 LOCATETX-2,13:PRINT" 

4200 LOCATETX-2,14 ： PRINT" 0 
4210 LOCATETX-2,15:PRINT" ■ 
4220 LOCATETX,15 ： PRINTK7$ 

4230 TX=TX+3 ： KT=KT-1000 


: PLAY" R.. 
rPLAY"+#C" 
:PLAY"+#D" 
: PLAY*' + #E" 
: PLAY.. + #G" 
: PLAY.，+ #B" 


4240 LOCATETX,14 ： PRINTS*(L) 

4250 LOCATETX+2,14:PRINT” ==0 : 

4260 し 0 〇八丁 £ 又 ,12: 戸 131^1'" ク * ァ！ ！ •• ： PAUSE10 

4270 LOCATETX + 2,14 ： PRINT" 0 ": LOCATEX,12 ： PRINT" •_ 

4280 LOCATETX-1•12: PRINT" ナント•，： PAUSE6 •• LOCATETX-2,12 : PRINT ， • ユウケ • ンシ ■ ウ•，： PAUSE6 
4290 LOCATETX-2 ,12 ： PRINT" ": GOTO4660 

4300 1 レッキヤククヴフ * 


4310 LOCATETX, 15: PRINTK 7$ 
4320 LOCATETX, 12 ： PRINT"!! 


4330 FORI=0TO15 

4340 LOCATETX-1,14 : PRINT" —— 

4350 L 1 OCATEX+3,12:PRINT , •^r フ！ ， ， 

4 360 LOCATETX-1,14 ： PRINT" —— 备 _ 

4370 LOCATETX- 1,\A ： PRINT" - i*- 

4380 LOCATEX+3,12 ： PRINT" " 

4 390 LOCATETX-1,14 : PRINT" \ 

4400 LOCATETX-1,14:PRINT" ト ィ , + * 和トト J 

4410 NEXT 


►データの // •換忭をどうこういう前に，悄報処理私龙を国家レベルで研究すべきだと恐い 
ます。1*!山肢，社会で企業 M I:が過、 1 彳競争をすれば多种多様なデータシステムがあふれて 
いずれ麻外:してしまうでしよう。 荒木光弘 （ 30) 來 M 都 


4420 LOCATETX,12 ： PRINT" •• 

4430 LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) 

4440 LOCATETX,12:PRINT" ナント •• ： PAUSE6:LOCATETX-2,12:PRINT" いキヤククウ フ • ！ " ： PAUSE7 
4450 LOCATETX-2 ,12 ： PRINT" ": KT=KT-800 : GOTO4660 

4460 * リツキヤク •)*)-)， 

4470 LOCATETX, 12: PRINT ィッッ . !! " 

4480 FORI=0TO10 


4490 

4500 

4510 

4520 

4530 

4540 

4550 

4560 

4570 

4580 

4590 

4600 

4610 

4620 

4630 

4640 

4650 

4660 

4670 

4680 

4690 

4700 


LOCATETX+1 , 13 ： PRINT"I I 
LOCATETX+1,13 ： PRINT" | 杯 
し OCATETX+1,13 :PRINT” I / 
LOCATETX+1,13:PRINT" I— 
LOCATETX + 1,13: PRINT” I i*-\ — 
LOCATETX+1,13:PRINT" 4*- 


<-/1 " 

4- 

4-1/ | か和卜 / I 

♦- 1 4-#- 4 如 


LOCATETX+1,13 ： PRINT" I 卜 I 备禮、、い +S0\| 
LOCATETX+1,13 ： PRINT" i*- i*- 各 —*- i 


LOCATETX+1,13:PRINT"lj—I 
LOCATETX+1,13: PRINT" I<*- 
LOCATETX+1,13:PRINT ” 丨 /V 
LOCATETX+1,13:PRINT” | 
LOCATETX+1,13:PRINT" I U 如 
LOCATETX+1,13:PRINT " 卜 
LOCATETX,14:PRINTS$(L) 
LOCATETX,12:PRINT ” ナント 
LOCATETX-2,12:PRINT" 
GOSUB 7010 ： GOTO"20" 

* ラオづ 

HN = 2 : IF JUO0THEN"480" 
FX=INT(5*RND(1))+1 
ON FXGOTO"480" ,3500,3610 





i- 


": PAUSE8: LOCATETX-2,12: PRINT" V • メキャククウフ * ": PAUSE9 
" : KT=KT-900 


4710 1 コウケ*キ 

4720 IF (X-TX=3) + (X-TX=4)THEN 4740 
4730 GOTO" 480" 


4740 FORI=1TO30 


4750 LOCATETX,12:PRINT" アタ ！" 

4760 LOCATETX+2,15 ： PRINT"— - '" 

4770 LOCATETX+2,15 ： PRINT" " ： NEXT ： LOCATETX,12 ： PRINT" " 
4780 LOCATEX-l,12:PRINm!”：PAUSE 11 
4790 LOCATHX-1,12 ： PRINT" " 

4800 KT=KT-1100:GOTO"20" 

4810 1 コゥヶ • キ 2 

4820 IF X-TXO2THEN"480" 

4830 LOCATETX,15 ： PRINTK7$ 

4840 LOCATETX,14 ： PRINT" OW*4i|+«U««-_r:PLAr ， RR" 

4850 LOCATETX,14 : PRINT” * 诗卜 —" 

4860 LOCATETX,12 2 PRINT" ァタ T !!，• 

4870 LOCATETX,14 ： PRINT" 备 —I " : PLAY"R" 

4880 LOCATETX,14 ： PRINT" i**- " ： PLAY"-#F-#C-#G*' 

4890 LOCATETX,12 ： PRINT" " 

4900 LOCATETX,14 ： PRINTS$(L) 

4910 GOSUB 7010 ： KT=KT-1300 ： GOTO"20" 

4920 * 3 ゥヶ • キ 3 

4930 IF X-TX<>2THEN. ， 480_. 

4940 LOCATETX,14 : PRINT .リト r —，_ : PLAY. ， -E-D._ : PAUSE 9 
4950 LOCATETX-2,12: PRINT "ヒコウ ノ ヒトツ•，： PAUSE 8 
4960 LOCATETX-2, 12: PRINT •• シンケ•ノシ a ウヲツイタ'•： PAUSE 18 
4970 LOCATETX-2 ,12 ： PRINT" " 

4980 LOCATETX+2, 15 ： PRINT" 卜 " 

4990 CURSORTX,15 ： PRINTK7$ 

5000 IF TX>4THBN TX=TX-3 ： LOCATETX,14 ： PRINTS*(L) 

5010 TIME$ = M 00 : 00 : 00..: RT=1 : GOTO" 20，. 

5020 LABEL'20" 

5030 FLAG=1 ： GOTO5100 
5040 LABEL"480" 

5050 FLAG=2 ： GOTO5100 
5060 LABEL" 540" 

5070 FLAG=3 ： GOTO5100 
5080 LABEL"6780" 

5090 FLAG=4 

5100 CHAIN” 本クトノオトコ .Bas" 

7010 1 ケンタロウタオレル 
7020 LOCATEX ,15 ： PRINTK 1 $ 

7030 LOCATETX+3, 15: PRINT" " 

7040 LOCATEX, 14: PRINTKS( 2 ) 

7050 LOCATEX-2, 12 ： PRINT" ウ！！ ••： PLAY"-#C-#D” 

7060 PAUSE 8 

7070 LOCATEX, 12 ： PRINT" •• 

7080 LOCATEX,15 ： PRINTK9$ ： LOCATEX,15 ： PRINTK$(1) : RETURN 
7090 » ケンタロウノシニカタ 
7100 IF RT=2THEN HN=2 

7110 ON HN GOSUB 7120,7160,7280 ： GOTO"6780" 

7120 » ， • コニ t ラレタ 


7130 LOCATE X ， 14:PRINT" - い m _ —T. . rL.lL" C C" 

7140 LOCATETX,14 ： PRINTS* { L) 

7150 F0RI=lT04 ： L0CATETX-2,12 ： PRINTZS$(II) : PAUSE5：NEXTI 
7160 1 ホクトシンケンテ • Ar ラレタ 


7170 LOCATETX, 14 ： PRINTS$(L) 

7180 LOCATEX ,15 ： PRINTK$(1) 

7190 LOCATEX ,12 : PRINT •• ホ * ココ " ： PAUSE7 
7200 LOCATEX,12 : PRINT" .•: COLOR2 
7210 LOCATEX+2,13 ： PRINT"! - " : PAUSE5 

7 220 LOCATEX+1,14 : PRINT" I " : COLOR7 ： PAUSE 10 

7230 LOCATEX-1,1 3 : PRINT"\a'; ァ 7-• •/" 

7240 LOCATEX+1,12: PRINT" : » . I 

(RT=2)*(LO10)THEN RETURN 
7250 LOCATETX-1,12:PRINT " ォマエ A" ： PAUSE10 
7260 LOCATETX-1,12: PRINT ••オレ こ m" ： PAUSE 10 
7270 LOCATETX-1,12:PRINT ， • カテン！！ ": PAUSE15：RETURN 
7280 * ナント t イケンテ * ir ラレタ 

7290 LOCATEX-3, 12 ： PRINT" ス八••ノ • スハ * v : PAUSE 3 
7300 LOCATEX+ 1 ， 14: PRINT"•PAUSE3 
7310 LOCATEX+1,16 : PRINT" \"： RETURN 


l\,":PLAY"-F-G":IF 


►データ コンバータ， 凄い！ほしかったんですよ。ところで僕は锻近かなり落ち込んで 
ます。プログラミングも続かないし，イラストもひどい。おまけに CP/M という未知のも 
のが頭を悩ませます。もうだめだ。でもがんばって投稿しますからね。 

高橋 哲史 （17) 福岡県 
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illiilliz 質問箱 


最近 CZ -503 F を購入し， XICk 

とつないでいるのですが，フオ 
ーマツトの仕方がわかりません。 
マニユアルを読んで，それらしいことはす 
ベてやつたのですが，どラしてち Device 
of f line と出るのです。 CZ -8 C 巳01 verl.O 



では，ディスクにはフオー▽ットできない 
のでしよろか。でぎるのならばその方法を 


教えて<ださい。 千葉県木下学 

□ 結論を先にいろと， CZ -8 CB 01 
(テープ BASIC ) ではディスク 
をフオー▽ットできません。そ 
ればかりではな<,ディスクに対するプロ 
グラムの□ード/セーブもできません。では 
どろすればよいのかといラと，別売の NE 


W BASIC ( CZ -124 SF : 8,800円）を買う 


しだ。その後 FILES をとつても同じエラ 
一が出て使いものになりません 。 XlFmo 
del 20で使用しだときにはなんともありま 
せんでしだ。ぜひよい解決策を。 

北海道三浦信広 
2 D モードで JODAN - DOS を 

使つていて，フォーマツト時に 
エラーが出だといろことですね。 
しかし，三浦さんの質問の文面だけでは， 
「特定の1枚のディスク」でエラーが出るの 
か，それとも「どんなディスク」でもエラ 
一が出るのか，ちよつとわかりかねます。 
そこで特定の1枚のディスクでエラーが出 
る症状であるとして答えてお<ことにしま 
す。 

まず，原因はそのディスクに欠陥がある 



ことになります。だだし知り合いに XI の 
ディスクユーザーかいるならば，ディスク 
(とマニュアル)をコピーさせてもら^こと 
もできます（もしも可能なら，ディスクド 
ライプを買つたお店に頼むといろ手もあ 1 0 
ます乂 

従来は XI のディスクドライブを買ろと， 
ディスク BASIC が付属していだので問題 
は起きなかつたのですか, CZ -503 F からは 
BASIC が付いて i なくなりました。しか 
も CZ -503 F の付属のマニュアルには「デ 
ィスク BASIC を別に購入する必要かある」 
とは明記されていないので，木下さんのよ 
ろにとまどつだ人もいだのではないかと思 
います。 

XI turbo ffiT ： JODAN-DOS 

を起動して， 2 D ディスクを FO 
RMAT コマンドでフオーマツ 
卜しよろとしだところ，フオー▽ツト終了 
時に device I/O error が出てしまいま 


からでしよう。しかし, X 1 F model 20で 
使つだときには問題がなかつたのに，と不 
思議に思われるかもしれません。でもその 
理由は，ディスクのヘッドの構造を考えて 
みればわかつてもらえると^?、います。 

X 1 F model 20に搭載されているディス 
クは 2 D 専用です 0 それに対して turbo I 
のディスクは 2 HD /2 DD タイフのもので， 
2 D に関しては読み込みは〇 K , 書き込みに 
関しては，そのディスクを 2 DD に対)®し 
ているドライプに読ませるのであれば OK 
とい〇ものです （2 D 専用のドライブに読 
ませる場合には保証されないといラこと X 
2 HD /2 DD タイプのドライブに，どうし 
てこのよろなちよつとややこしい制限があ 
るのかとい〇と，それはトラックの幅によ 
るのです。簡単にいつてしまえば, 2 D 専用 
のドライブのヘッドの書き込み幅は， 2 HD 
/2 DD タイフのものよりも広いのです。先 
月 （2 罔）号の101ページにある「いきなり 



質問箱」でも説明されてますので，そちら 
ち参考にして < ださい。 

そこで，「なぜ 2 D では使えるが 2 DD (夕 
イプのへッド）ではエラーの出るディスク 
が存在しラるか」ですが，おそら<そのデ 
ィスクには非常に小さな欠陥があって，そ 
の欠陥の位置が微妙に関係してし\るのだと 
思います。つまり，その欠陥の大きさは， 
「2 D のトラックの半分ぐらい」なのではない 
でしようか。そのような欠陥でしだら， 2 D 
として使っている分には「欠陥のないもう 
半分」ガ残っていますので，なんとかエラ 
一が出ずにすみます。しかしそれを 「2 DD 
タイプの幅の狭いヘッド」で使っだ場合， 
ヘッドの幅全体か欠陥のある部分と重なっ 
てしまい，エラーが出てしまうことがあり 
得ます。以上はあ<まで推測に週ぎません 
が，だぶん間違いないでしよう。そして， 
その欠陥の箇所がちよ^どディスク上のデ 
ィレクト U のある位置に対®しているので, 
闩 LES をとるだびにエラーが出るのだと 
思、われます。 XI F もお持ちのよ〇ですから, 
2 D の巳 ASIC でも試して，同じようなエラ 
一が出ればほぼ確定といっだところでしよ 
〇〇 

これらのことを簡単にまとめてしま〇と, 
「2 HD /2 DD タイプのドライブのほうか 2 D 
よりも微妙なので， 2 D では見逃していだデ 


ィスクの小さな欠陥でも， 2 HD /2 DD タイ 
プのドライブでは致命傷になる」というこ 


とです。 


E MZ -1 500を使用していますが， 
D 000 h 番地以降にフ□グラムが 
あるときに，チェックサムで見 
ると，打ち込んだものと違ラ値が出てきて 


しまいます。オーナーズマニュアルの63ぺ 


1/4 Oh! MZ 1987.3. 










ージに，メモ IJ フロックを切り換えればい 
いとい^よ^なことが書いてありましたが， 
その方法がわかりません。どろすればよい 
のでしよろ。 静岡県小杉文武 

なぜ， DOOOh 以降に データを 入 
れると別の値になるかというと， 
/ J 、杉さんも気がついてしヽるよろ 
に， MZ -700/1500 では， DOOOh 以降ガパン 

ク切り換えによって変わるよろになってい 
るからです。普通， MZ -1500 のモニタから 
DOOOh 以降にアクセスすると「システム& 
テキストエリア」と呼ばれるバンクが対象 
になります。このバンクは BASIC の PEE 
K @； POKE @ 命令でアクセスされるバン 
クです。 

これに対して，〇 h ! MZ で発表されだチ 
エックサム（一部の巳 ASIC 版のものは除 
<) では DOOOh 以降のバンクは無条件に違 
ラバンクガ選択されます。それは VRAM 
バンクと呼ばれるバンクで，このことによ 
り小杉さんの質問にあるよろに，打ち込ん 
だデータと表示される値が違ってしまうこ 
とになります。 

さて，その解決法は，小杉さんか質問し 
ているように自分で/ X ンクを切り換える方 


いでしよ〇。 

次に turbo に接続する場合ですが，400 
ラインモードを使わないのであれば大丈夫 
です。しかし，400ラインモードでない tu 
「 bo は，いわば「普通の XI 」と同じよ^な 
ものですから,「将来 turt ) 〇用の400ライン 
対)®のディスプレイを買^までのつなぎ」 
とい^以外には意味があ 1 0ません。もっと 
はっき 1 0い^ならば，「将来400ラインのデ 
ィスブレイを買う予定かないのなら ， tur 
bo を買っても意味がなし\ので XI G を買ろ 
べきだ」といラことになります。 

次にケーブルですが，これには「 XI 用の 
RGB ケーフル」を使えば接続できます(ア 
ナ□ブ RGB 用のものではありません，念 
のため)〇このケーブルは別売されてません 
ので，電気店に説明して取り寄せてち 
ことが必要になります。 XI を扱っていると 
ころなら大丈夫なはずです。その際には値 
段を聞いてお<ことを忘れないよ〇にして 
<ださい。ちなみに MZ 用と XI 用のケー 
ブルは，本体側のコネクタ（丸い形のコネ 
クタ）が違うだけです。 

なお当たり前のことですか, MZ -1 D 15 T 
は XI のスー/ \°ーインポーズ機能やテレビ 



法もありますが，それよりもすつと簡単な 
のが， BASIC 版のチェックサム中にある 
「 PEEK 」 命令を 「 PEEK @ j 命令に変え 
るという手です。もうひとつが1987年1月 
号で発表されだ MACINTO - C を使う手で 


す。どちらでも，手軽なほラを使ってみて 
<ださい。 


mtm X 1 G や turbo に MZ - 2200用の 
f 01ディスブレイ （ MZ -1 D 15) は接 
IMh 続できますか。もし接続できだ 
らケーフル名も教えて<ださい。 

奈良県松田英隆 


0 MZ -1 D 15 は2000文字対)®の R 
GB デイスプレイですから ，XI 
G には問題な < 接続できます。 
だだし，相性などがあるかもしれないので, 
微妙な色調などが XI 用のディスプレイと違 


*5 可能性があるかもしれません。とはいつ 
てち実際の使用にさしつかえるほどではな 


コント□—ル機能は使えません。 


E XIturbo の外部メモリ （ CZ -8 
EM ) についてお尋ねします。 
BASIC 上での熟語変換を高速 
に行ラだめに，システム辞書を外部メモ U 
にコピーして使用しだいと思いますガ可能 
でしよろか。また，同様なことができる市 
販の拡張メモ 1 J ボードがあれば，お教え< 
ださい。 三重県 7 j < 谷潔 


□ システム辞書を外部メモ | J("E 
MM :”） に転送して使用するこ 
とはもちろん可能です 。 BASI 
C では，外部メモ U はフロッピーディスク 
とほとんど同じに扱えるのです。この点に 
ついては，音訓変換辞書を ORAM(“ME 
M ： ”)に転送して使ろことができるのと同様 
に考えてさしつかえありません。辞書を外 
部メモリに転送するには ， turboBASIC 


の COPY 命令を使つてもよいのですが, 


ほとんどディスク1枚を占める容量ですか 
ら， 時間の点からは下 "ORMAT & COP 
Y . Ufc / を使ったほうがよいでしよう。そ 
して ， 「DEVICE “ EMM :”」 を実行して, 
デフオルトのデ/ \イスを外部メモりにすれ 
ば，ディスクでの使用時と同じように扱〇 
ことができます。なお，使用を終了すると 
きには，逆に外部メモ 1 」からディスクにコ 
ピーすれば，「学習しだ結果」をディスクに 
保存すること; tf 可能です。 

シャープ純正の外部メモ 1 J ボードには C 
Z -8 EM (88,000 円：容量 320 K バイト）と， 
その値下げしたものの CZ -8 BE 2 (29,800 
円）があります。それ以外のちのとしては 
テレシステムズの RM - X 1 E (49, 800円:容 
量 512 K バイト）と，デジックの SUPER 
RAM BOARD MB - 棚 0(99, 800円：容 

量 1 M バイト)などがあります。ちなみに， 
RM - X 1 E は (+192 K バイト） 
に， MB -1000 は EMM 3 枚分 （+64 K バイ 
卜）に相当しています。だだしどちらも1 
年以上も前の発売ですから，入手の方法な 
どガ面倒な可能性があるかもしれませんの 
で注意して<ださい。まだ I •〇データ機器 
からも同様のボードガ発売されていました 
が，現在は見かけないよろです。 

(高野庸一 ) 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので,電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 

井関ビル 

(株）日本ソフトバンク出版部 
「Oh ! MZ 質問箱」係 




Oh!MZ 質問箱 175 








愛読者プレゼント 



鲁プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のう え， 希望のプレゼント 
番号をはがき右上のスペースにひとつ記入してお申し込みください。締め切りは|9 
87年3月15日の到着分までとします。当選者の発表は1987年5月号で行います。 


電波新聞社 003(445)6111 


迷宮への扉 

MZ -1500 用 3名 

QD 版4,800円 



ソフトが少ないと嘆かれる MZ - I 500 ユーザーの皆さん，チヤンスです 
よ。 3 D RPG で果てしない夢と冒険の世界を楽しもう。 



日本テレネツ r 


©03(268)1159 


夢幻戦士 
ヴァリス 

X1 シリーズ 用 5 名 
5 D 版2枚組7,800円 

らル;.::;口?“ァ’クシヨンゲーム。 

さゎしぃビックキヤフク 



©03(375)3401 



2500用 

3.5 D 版5,800円 

⑥XI 用 

テープ版 3 , 8 ⑽円••ハンタ-レムは今日も瓣狭し 
時は22世紀。超: J 二;;；^紀最後と’いわれる=秘宝チ5 
ぶ^ _撕をかわしなか b ， 

目指して前進だ。 


パスカル II 00534(53)6186 



ルナシティ 
殺人事件 

10名 


XIシリーズ用 
5 D 版5,800円 


地球連邦の特捜刑事 「 G * G 」 はひとつの精神で2つの肉体を持つデュ 



月号プレゼント当選者 


m タイムトンネル a . (群馬県)岩崎利一（福岡県）平野真成（岡山 
県）西村憲二（愛知県）鈴木伸卓磯村藤太郎（奈良県）エ藤清正 
(福島県）二階堂一樹（北海道）堀内雅貴（千葉県）松本誠治加藤 
英之 b . (神奈川県）鈴木博丈宮田健一（大阪府）松田徳雄（福 
島県）高島一徳（福井県）五十嵐圭一（兵庫県）森田朋宏（埼玉県） 
鈴木一文（山形県）大場健一（広島県）入瀬望（千葉県）和田英樹 
c . (千葉県）五味淳斎藤康裕（埼玉県）新井英樹黛拓也（香川 
県）福家義裕（京都府）上原信哉（大阪府）平井孝明（東京都）加 
藤雅巳（神奈川県）高橋鉄也（北海道）今村典之 （ DT シャツ（東 
京都）豊間根滋鈴木守一（愛知県)近藤昇（山口県）大角尚武（大 
分県）大野雅章（福島県）遠藤孝松（長崎県）高野正文（北海道） 
豆野英樹（宮城県）鈴木俊哉（新潟県）武石和博囹ウインドブレ 
一力 a . (宮城県）細川晃田中克紀（兵庫県）茨木寛（東京都）豊 
田恒一（大阪府）石田悦司 b . (長野県）青木一彦（福島県）長沼 
宏幸（東京都）野田陽介（愛知県）松本哲夫伊藤孝真 ® ウィザ 
ードリィ（北海道）小野武則（福島県）大原秀一郎（青森県）角田 
洋三 （敬称略） 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。なお，賞 
品は順次発送いたしますが，入荷の状況によつて多少遅れる場合も 
ございますのでご了承ください。 


アルボディだ。あるとき，月世界都市ルナシティで殺人事件が起こり， 
捜査は彼の手に委ねられる。さあ， 「 G * Gj になったキミはデュアル 


ポディを利用して事件を解決できるか！ 



ェ画堂スタジオ ^03(353)7724 

アレホンカー K 



10名 




まもなく発売さ 
オーもお楽しみに。 


I/O Oh! MZ 1987.3. 








•NEW PRODUCT 

パソコン初のカラー立体映像を実現 

立 iWWz ット CZ - 8 BR 1 

シヤーフ 

バソコン立体学“実践”講座でも紹介をし 
た， Xl / Xlturbo シリーズ対応の立体映像セ 
ツト CZ -8 BR 1(29, 800円）は，パソコンで 
フルカラーの立体グラフィックを作成した 
り，またビデオ機器と併用して立体映像を 
撮影•再生できる本格的なツールだ0 

立体ボード，立体作画ソフト，立体スコ 
ープの3点がワンセットになっており，市 
販の2分岐プラグを使えば，立体スコープ 
の増設もできる。 

同梱の作画ソフト「立體歓 J は， X 1/ X 1 
turbo 用のキーボード版と Xlturbo 用のマウ 
ス版の両方が用意されている D 従来のグラ 
フィックツールでは，立体視用の作画をす 
る際に両眼視差による左右それぞれの画像 
を必要としたが，立體歓ではスコープで立 
体視しながらカーソルを動かしてそのまま 
描画できるのが大きな特徴。メニューには 
操作モードや機能がアイコン表示され，複 
雑な操作に悩むことなく作画が可能だ。 

また，オリジナルプログラムによる立体 
画像の表示ができるほか，立体エアチェッ 
ク ツールを カラーイ メー ジ ボー ド CZ -8 BV 
2/8 BV 1 (どちらも39,800円）などの画像入 
力装置と組み合わせて使い，テレビ，ビデ 
才，ビデオデイスタなど立体でないさまざ 



立体映像セット CZ-8BRI 


まなソースから立体画像を取り込むことが 
できる。さらに，立体スーパーインポーズ 
や，またパーソナルテロッパ CZ -8 DT 2(44, 
800円）やデジタル テロ ッノぐ CZ -8 DT (89,800 
円）を用いて立体テロップを入れるなどの 
ビデオ編集もできる0ファイルコンバータ 
も付属されているので，嬉楽画などのグラ 
フイックツールで作成した画像と相互に活 
用することも可能。 

セ ー ブ /口ー ド機能はフロッピ ー （3,5,8 
イ ンチ >に2 HD ， ハー ド ディスク， EMM (外 
部メモリ）をサポートし，カラープリンタ 
は CZ -8 PC 1，10 -700 系に対応。 

立体ビデオの撮影にはジェンロックのか 
かるビデオカメラを2台使用する。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06(621) 1221, 03(260)1161 

さらに充実して登場 

カラーイメージボード ICZ - 阳 V 2 

シャープ 

Xl / Xlturbo シリーズ用の画像処理装置 
カラーイメー ジボード II CZ -8 BV 2 が発売 
された。これは，好評を博して いる カラー 
イメー ジボード CZ -8 BV 1 の機能をさらに 
充実させたもので，価格は同じく 39,800円。 

カラーイメージボードは，パソコンに装 
着することにより，テレビ，ビデオ，ビデ 
オディスク，ビデオカメラなどから好きな 
カラー静止画像を入力する装置で，取り込 
んだ画像は，同梱のソフトウェアを使って 
さまざまに処理できる。 

CZ —8 BV 2 で、は CZ -8 BV 1 と同に高速で 
画像の入力処理を行えるほか，ソフトでハ 
イスピードモノクロモードを実行すれば， 
カラー画像入力時の約3倍のスピード （XI 
は 0.3 秒， XI turbo は0.05秒)で白黒画像を 
取り込むことも可能。 

また，新たに採用したデジタルスクラン 
ブル方式で，タイリングによる中間色をよ 
り豊かに表現できるようになった。 

同梱のアプリケーションソフトカラーイ 
メージ ツール II では， こ れまでと同様のア 
イコンによるメニュー表示を採用し，前述 
したハイスピードモノクロモードなどのほ 



カラーイメージボード DCZ-8BV2 


か，いろいろな機能が加わっている。 

たとえば，画面を次々と重ねて表示でき 
るストロボ ミクシヨン モードでは，野球の 
ピッチング画面を重ねて球跡をとることな 
どに応用でき，ハーフトーンモードでは， 

2種類の中間色モードを選べる。 

また画像の反転，回転モードや， X ，％ 
サイズの画面を8方向に平行移動させたり， 
全画面を スクロール させたりするム ーブメ 
ントモードもある。さらにモザイク変換モ 
ードでは，画像を5段階にモザイク化でき 
る。その他，拡大•縮小，切り抜き，輪郭 
柚出，白黒変換などの画像処理が可能だ。 

セーブ/ロー ド 機能は，カセット， ハード/ 
フロッピー（3,5,8インチ）ディスク ， EM 
M をサポートしており，カセット以外のデ 
バイスならセーブした画像はクロマキ ーモ 
ードで表示中の画像との合成もできる。 

なお CZ -8 BV 1 と同様，作画ッール「嬉楽 
画」とポップアートツール「楽々ぽっぷ漢 
単」が付属になっており，画像の修正加工 
やタイトル文字の揷入などを簡単に行える。 
また Xlturbo デイスク版で使える絵はがき 
ッールは，取り込んだ画像データに文章を 
付け加えてはがきに印字する機能を持つ。 

対応するカラープリンタは CZ -8 PC 1 と 
10-700 系0 
く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06(621) 1221， 03(260)1161 
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手帳型関数システム電卓 

EL - 9000 

シャープ 

シャープは2月1日，オートスケーリン 
グ機能を搭載し，プリンタやカセットにも 
接続が可能な手帳型関数電卓 EL -9000 を発 
売した。価格は13,800円。 

EL - 9000のオートスケーリング機能は， 
入カデータの分布状況などを自動判定し， 
ヒストグラム，折れ線，累積度数，正規分 
布，散布図，一次回帰直線などのグラフに 
描〈ことができるもの。 

関数機能は，高次方程式の求根，行列演 
算などを含めた】32種を備えている。画面 
の スクロール もワンタッチででき，グラフ 
に沿って移動すれば，最大•最小，極大 • 
極小，変曲点などのポイントを表示するの 


1987-03 

パソコン通信, 
有料時代へ 


MS - DOS ， 内蔵禁止へ 

一部報道によると，米国のマイクロソフ 
卜社はこれまで市販アプリケーションソフ 
卜に MS - DOS の内蔵を認めてきた方針を転 
換，4月からバージョン 3.1 以上の MS-DOS 
と今後発売する新製品については内蔵を禁 
止する。これにともない，エンド ユーザー 
への OS の 供給窓口は ハー ド メーカーに 一 
本イ匕する。この変化が MS - DOS 市場にどう 
影響するか注目してみよう。 

この件は2月号でも取りあげたばかりだ 
が，情勢が変わった。 マイクロソフト 社は 
昨年末に OS 製品の OEM 先である n 本電気, 
富士通など パソコンハードメーカーとの 間 
で OE 1 VH 共給契約を改定した。すでに メーカ 
一から ソフトハウスへの連絡が始まってい 
る。この結果， エンドユーザーはメーカー 
から別売された パッケージと して購入して 
いく形と なる。 

前回も記したように，これまでの MS-DOS 
版市販アプリケーションソフトの多くは I 
PL の役割を含めて MS - DOS を同じシステ 



も簡単だ。メモリは，最大665個のデータ 
または最大5120ステップの数式を記憶でき， 
残量がバイト単位で表示されるので使用状 
況もすぐわかる。計算結果は10桁，あるい 
は仮数部10桁 • 指数部2桁で表示される。 

また，カセットインタフェイス付きグラ 
フィックプリンタ CE -50 P (19,800 円）と 
接続し画面表示をそのままプリントアウト 
したり， カセットレコーダ CE -152 (19,800 
円）をつないでデータやプログラムを保存 
したりと，オプション機能も揃えられてい 
る。 


ムデイスタに内蔵し 
て，販売されてきた。 
なぜかといえば， PC - 
9800の場合，もともと 
の OS は N 88 BASIC 
という NEC のオリジナルソフトが ROM で 
ハードウエアに内蔵されており，しかも CP / 
M -86 などの対抗製品もいくつかあった。 
このため MS-DOS 版の市販ソフトを増や 
し，これを MS-DOS を購入していないユ 
ーザーでも使えるようにするため，という 
のが理由だ。富士通など他のメーカーの機 
種の場合でも「惯例」として，これに倣っ 
た。 

これをバージョン 3.1 以上から禁止する 
ことにした，というのである。ただし注意 
しなければならないのは現在 PC - 9800で主 
流のバージョン 2.1 についてはこれまでど 
おり，ということだ。 

この措置により，市場環境や利) H 環境は 
どう変わるのだろうか？ 順を追ってみて 
みよう。 

1) ハードメーカー 

これまでどおり別売形式で エン ドユーザー 


表示部は16桁 X 4行の液晶 （96 X 32 ドッ 
トマトリクス）画面。電源は 6 V ( DC ) のリ 
チウム電池2個， 0.015 W の消费電力で、使用 
時間は連続約130時間。メモリ保護用には 
3 V のリチウム電池 1 個で約 5 年間使用で 
きる 。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 

パソコンを静電気から守る 

ファ-ストタッチ PC テ-ブルマット 

肢スリーエ厶 

冬場の乾燥した空気のなかでパソコンや 
ワープロの強敵となるのが静電気。住友ス 
リーエムでは，静電気によるマシンの誤動 
作やデータの破壊，オペレータの受ける電 
擊ショックなどを防止するファーストタッ 
チ静電気対策用 PC テーブルマットを発売 
した。 

導電性の素材を使った3層構造のマット 
で，1 MQ の抵抗入 アース 線などに より 静 
電気を放電してしまうほか，マシンの振動 
やノイズも吸収し，すべりも防止する。 

本体•キーポード用は，61 X 66 cm の大き 
さで11，200円，キーボードのみの場合は24 
X 60 cm で7,900円。 

く問い合わせ先〉 

住友スリ ーェム ㈱ 003(709)8111 


に有償提供していく。ただし PC -9801 のよ 
うに複数の OS が併存している機種はそれ 
で問題ないが， FMR シリーズや PASOPIA 
1600のように，「主力 OS は MS - DOS である」 
とうたっている場合は別売ではおかしいの 
で，これからも MS - DOS を絶対多数の主力 
だと認める場合はハードへのバンドリング 
を実施する可能性が高い。 

2) ソフトハウス 

しばらくはバージョン 2.1 を主流として 
考え，内蔵を続けていくようすだ。ではバ 
ージョン 3.1 が主流になったときは？ 

これまでは対象機種保有利用者のすべて 
が販売ターゲツトだったが，今後はさらに 
「 MS - DOSver 3.1 を購入している j という 
条件が加わる。このためソフトハウス各社 
は自社開発 OS も含めて OS を選択する時代 
に改めて突入するだろう。 

3) エンドユーザー 

やはり，とりあえずはハード購入時に MS - 
DOS もセツトのようにして購入せざるを得 
ないだろう。実質的に， ハ。ソコンのイニシ 
ャルコス トが2万円前後上がる こ とになる。 
もちろん「奥の手 j を使う利用者が増える 
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•INFORMATION 


近畿学生コンピュータ連合 

第2回ソフト発表会を開く 

関西地区の7大学，7サークルを中心に 
現在，約800名の会員を擁して活発な活動を 
続けている近畿学生コンピュータ連合が， 
関東地区4大学，5サークルの友情参加を 
交えて，1月18日(日)，大阪•日本橋の J & 
P テクノランド1階特設会場において，こ 
れまで蓄積してきたプログラムを一般に公 
開する，第2回ソフト発表会を開催した。 

この発表会が一般に公開されるのは初め 
てとあって， MZ - 2500をメインに Xlturbo 
や PC - 9800， FM 77 AV などが一堂に並んだ 
会場では，各 コンピュータサークルの 担当 
者が ご 自慢の ゲームや CG ， 各種 ッールな ど 
の オリジナル ソフトの 発表 やプログラムの 
解説， コピーサービス などを熱心に行って 
いた 。.ゲームの なかには， Oh ! MZ が 1984年 
8月号に掲載した「オセロ 700」の作者が， 
Xlturbo 版の「高見オセロ」を発表してい 
るなど，見ているだけでも楽しめる作品も 
数多〈出展されていた。また，当日は日曜 
日ということもあって，来店した パソコン 
ファンがゲームな どに興じ，情報を交換し 
あい，終日賑わいをみせていた。 


だろうことは間違いない。あとは起動時に 
2枚の フロ ッピーが必要だという不便さが 
加わるだけだ。 

さてここで改めて考えてみると，いまの 
流通形態がそもそも「異常」なわけで，こ 
れを機に常識的な形に戻るだけだ。汎用コ 
ンピュータの世界でも，外国でも，市販ソ 
フトに第三者の開発した 0 S がなかばフリ 
ーコピーの ような形で装備されているほう 
がおかしいわけで，このような例はほかで 
は見られない。 

ただ，もとはといえば内蔵を認めたマイ 
クロソフト社に問題があるわけで，いちい 
ち気分で市場を混乱されたのではこちらは 
たまらない。もっとも米国企業がなにかす 
るとたちまち業界が混乱する日本側の体質 
は改めなければならない。 

パソコン通信大手日社， 

相次ぎ有料化へ 

日本電気はこれまで無料サービスを続け 
ていたハ 0 ソコン通信 「 PC - VAN 」 を3月か 
ら有料に切り換える0アスキーも新たに2 
つの新しいサービスを加える形で段階的に 



アスキーネット ACS 

パソコン通信サービス 

今回の Again Watch にもあるとおり，ア 
スキーはこの3月から有料 バソコ ン通信サ 
ー ビス 「アスキー ネット ACS (Advanced 
Communication Service ) 」の運営を開始す 
る〇このサービスの特徴は Hyper Notes と 
いうシステムで， BBS のメッセージにプラ 
イオリティをつけ階層構造にまとめるもの。 

全二重，データ長8ビット， Xon / Xoff あ 
り，ストップビットは1，パリティなし， 
SI / SO なし，カプラモードは CALL ， シフ 
卜 JIS ， 送信時 • 受信時の行末はそれぞれ 
CR のみと CR + LF 0 ボーレートは300/1200 


有料化に着手した0これにより，パソコン 
通信の大手サービス会社はすべて有料にな 
った〇 

PC - VAN の料金は入会金が3千円，あと 
は接続時間3分ごとに20円を徴収する時間 
従量制。一方 アスキーは 「 MSX - NET 」 と 
いう MSX パソコン専用 サービスが モデム料 
金を含めて年間3万円 ， 「ACS (アドバン 

スト•コミュニケーション•サービス）」と 

いう高級電子会議サービスが年間6万円で， 
いずれも接続時間料金は不要。これまでの 
「アスキーネットワーク」は 「PCS (パブ 

リック•コミュニケーション.サービス）」 

と名称変更はするが，従来どぉり無料で続 
ける。 

さて， PC - VAN が安く， ACS が法外に高 
価な気がするが，そうではない。だいたい 
熱心な会員の使用時間は1力月10時間以上 
とみていい。10時間の場合， PC - VAN の料 
金は1年間で4万8千円となり，12〜13時 
間でほぼ ACS と同額になる。いずれにせよ 
先発有料組のテレスター， EYE - NET (共に 
年会費6千円）， JAL-NET (月額千円）に 
比べると，かなり高いわけだ。 


/2400で利用できる。 

会員は3千名に限定され，年⑻使用料は 
6万円。なお，実験 システムアスキーネッ 
卜の運営は従来どおり，また年会費3万円 
の MSX 専用サービスも開始される。 

く問い合わせ先〉 

㈱ アスキー•コミュニケーション 本部 
S 03 (486)4509 

アスキー 

西和彦氏，社長に就任 

㈱ アスキーは，4月1日付けをもって役 
員の役職異動を下記のとおりに行うと発表 
した。 

代表取締役会長郡司明郎 
代表取締役社長西和彦 
代表取締役副社長塚本慶一郎 

PRONET / X 1 

プレゼント当選者 

本誌1986年12月号で募集したプレゼント 
の当選者が，本誌の読者のなかから次の5 
名の方に決まりました。おめでとうござい 
ます。 

(大阪府）葛目明久（愛知県）平野恭子 
(東京都）川上哲生（神奈川県)菅原明宏 
(北海道）坂垣正彦 （敬称略) 


もっとも，サービス会社側になって考え 
てみると，設備費用や人件費が莫大である 
力 1 ら決してこれでも高い，とはいえないよ 
ぅだ。 

事実「まだ低く見積もった J という。だか 
ら私は金額についてどうこういうつもりは 
ない。ただし，要望がある。 

高い金額を取るならば，それなりの内容 
にしなければならない，ということだ。い 
つまでも趣味の BBS と電子メールだけでは 
だめだ。今回の新料金を機に利用者の意識 
は「使ってみること」から「役に立つこと」 
へと変化していく。利用者を満足させられ 
る新しいサービスを開始しなければなるま 

い0 

さらに，これまでのように， 

•いつも通話中でアクセスできない 
•電子メールが相手に届いていない 
•突然システムダウンした 
などといういいかげんな運用体制ではもは 
や許されないことも，十分考えておくべき 
だ。もしそうした状況が続くようであれば 
利用者が厳しい選択をするのは火を見るよ 
りも明らかだ。 （ K . T .) 
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♦フン。これでこのコーナーへメッセージを 送る 
のは19回目さ。みんなボツ . 。 

小笹哲男 （13) 富山県 
19分の1ってかなりの高率と思いません？ 

♦ FM 音源，マウス， カラー イメージボード，第2 
水準。みんな欲しいが，いまいちばん出してもら 
いたいのは新しいキーボードだ。個人的な意見だ 
が，現行のものはあまリ出来がいいとは思えない。 
I 万円台でなんとかできないでしょうか，シヤー 
プさん。 高木佳史 （22) 群馬県 

腱鞘炎自動防止装置なんかも付いているとい 
いですね。 

♦@さん，丨月号の microOdyssey であなたがいっ 
てた番組は夕焼けニヤンニヤンではないですか。 
僕が見たのとまったく同じですよ。僕も録画をセ 
ットしておいてあなたと同じようにそれを見，そ 
して噴火のことを知りました。 

森朋之 （16) 東京都 
お気に入りの番組が中止でがっかりしたよう 
すもなく，@氏は三原山に興甯してました。 
♦ついに 出た MACINTO - C 。 CRC チエックは素晴 
しいが，リロケータブルでないのが残念 。 MACIN 
TO - S もいいが， CRC も捨てがたい。ここで私が 
提案するのが CRC チエックでリロケータブルの M 
ACINTO - P 。 P は Perfect の頭文字です。 

須崎勉 （15) 京都府 
するとトップバージョンというわけですね0 
♦ケンタッキーフライドチキンはなんてうまいん 
だ。近所に店がないので年に2，3回しか食べら 
れないのが残念だっ！ 梶川努 （16) 富山県 
年2, 3回だからありがたいってことも……。 
♦“おっ丨"これは私が X 68000 の広告を見たとき 
発した声です。 渡辺一矢 （17) 静岡県 

実物を見たときは声にならなかったとか？ 


♦ MPU 68000の特集はタイムリーだったと思う。 
いろいろな観点から見てたいへん豊かな情報処理 
能力だとわかる。これからも少しずつでいいから 
MPU 68000, X 68000 の記事を載せてほしい。 

今井明広 （18) 愛知県 
3 月号ではオリジナル OS と BASIC がベー 
ルをぬぎました 0 ユーザー フレンドリーイン 
タフエイスに注目していきましよう。 

♦お一い，喜んでください。新年から僕の友だち 
がひとり Oh ! MZ を買うといっています。これが 
載るころには完全にその筋に……。ところで，才 
レは目立ちたい。だから「言わせてくれなくちゃ 
だワ」には絶対窨くぞ一！ 

伊藤紀之 （16) 三重県 


ぉ友だちも誘ってたくさん書いて送ってくだ 
さい。待ってますよ。 

♦ MZ -73 I の中古で入門してから早3年たちまし 

た。先日 ，XI turbo model 20 が安かったので買って 
しまい，ソフトをどうしようか迷っています。こ 
れは楽しい心配だけど。 XI は基本がしっかりして 
おり周辺機器も共通なので型が古くなってもあま 
り心配してません。 XID を娘に，と考えたんです 
が，保母をしている奥さんが，子供にとってテレ 
ビに釕づけなのはよくない，というので当分は休 
憩です。 高橋武志 （33) 富山県 

楽しい心配とは賴もしい。早くぉ嬢さんが大 
きくなるといいですね。 

♦映画「エイリアン2」で，地下3階の核炉でエ 
イリアンの猛烈な攻擊に遭い隊員も続々死んでビ 
ンチになったとき，リブリーたちは装甲車に乗っ 
て脱出したが，このとき装甲車のタイヤはエイリ 
アンを踏み潰したのに酸性血液で溶けなかった。 
なぜだろう。 中尾博行 （17) 大阪府 

実はエイリアンの皮で作ってあったんです。 
♦XI turbo Z も考えていたほど悪くなく安心して 
おります。しかしせっかく FM 音源を内蔵している 
のに BASIC でのサボートがないとは。320 X 200 X 
4096色もそうです。メモリが足りないといえばそ 
れまでですが。ところで2月発売という X 68000 は, 
完全に入学祝いを意識している（かな？）。しかし 
安い，けれど安い，されど安い。これがシャープ 
の底力である。 

那須宣売 （15) 和歌山県 
で，入学祝いに迤得できそうですか？ 

♦ 「ザ -68 K マシン j を見て思ったんですけど， 
USA のマシンはどこかしゃれていて「欲しいな」 

と思わせるところがあります。日本のマシンも見 
習ってほしいものですね。特にシャープのワーク 
ステーシヨンのシリーズは！ 

福本雅_ (15) 北海道 
口本のマシンは，まず中身で勝負しよう，と 
思ってるんですよ，きっと。 

♦ I 月号にあったとおり，「過去の実嫌 j にいつま 
でもこだわっていては，技術の進歩はなくなって 



しまうでしよう。いよいよパソコンの歴史もシャ 
ープが支配することになりますね。 

清水大介 （15) 静岡県 
さぞかしシャープな冴えが見られるでしょう。 
♦シャープさんへ。従来機へのサポートとして， 

FM 音源，カラーイメージボード，マウス， 2 *sS 
TAFF , ミュートピアをセットにした " THE Y 0 K 0 
ZUNA Kit ” を49,800円で発売してください 。 turbo 
川を買ったかわいそうな少年より。 

大西広泰 (14) 岐阜県 
4096 色パレットボードもぜひ出してほしいで 
すね。 

♦ X 68000 は，その名称や turbo Z の価格などから 
考えて368,000円だと確信していたが，なんとそれ 
よりし000円も高い369,000円だった。1,000円あれ 
ば何が買えるだろうか。などと考えてしまう私に 
は,とうてい X 68000 は買えないなあ……〇 

江副滋 07) 東京都 
いまは無理でもあなた方には未来がある！ 

♦ゥィザードりィでネタ本を見ずに * * W * E * 

R * D * N * A * * に会った。生まれて初めての 
RPG なのでとてもうれしかった。このあとすぐ RES 
ET したのはいうまでもない。 

近藤雅純 （16) 福島県 
次はりりしい Werdna の倒し方を研究しよ 
ラ 0 

♦今月も「知能機械概論」を興味深く読ませてい 
ただきました。 1 ■マイコン j から 「パソコン」へと 
呼び方が変わってゆき，ゲーム機化傾向が目立つ 
中で，皆がコンピュータ本来の目的を忘れないた 
めにも有田さんはなくてはならない存在です。こ 
れからもがんばってください。 

山口修（け）兵庫県 
パソコンに限らずですが，見る角度をた〈さ 
ん m 息するのは面白いですね。どんなお茶目 
なマシンが見えて〈るか，今後もお衆しみに0 
♦世の中のバソコン性能評価の項目には音だの色 
だの容量だの速度だのといろいろあるが，私は新 
しい項目をひとつ提案する。それは「ファンの音 j 
である。にぎやかな電器店ではわからないが，静 


F 陵 OM iiADIRS TO THli EDDTOIR 


GAME OF THE YEAR , 言わせて 

<れな < ちゃだワなどの恒例のイペント 
も加わり，皆さんからのお便りも一段と 


盛り上がっています。そんななかで今月 
は，健気にがんばる受験生の方>7の声を 
集めてみました。巻よ来い！ 
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♦ FuzzyBASIC でとうとうグラフィックも使えるよ 
うになりました。ここまできたら音楽機能も欲し 
くなりますね。ぜひ作ってもらいたいです 。 「BAS 
1 C のつくりかたおしえます」もたいへん面白かっ 
た。僕は Xlturbo を持っていますが，学校の FM - 
7のアセンブラを作ろうと思っているので参考に 
なるでしょう，きっと。 

高橋一城 （17) 奈良県 
FuzzyBASIC の可能性はまだまだ尽きないと 
思います。一緒にその世界を広げましょう。 
♦なぜ turboZ には4096色， FM 音源をサボートし 
た BASIC 「 CZ -8 FB 02 V .2.0」 がないのであろう 
か。それは， BASIC 「 CZ -8 FB 03 V . I.Oj を開発 
中だからにほかならない。この BASIC は，4096色, 
FM 音源のサボートはもちろん，何を隠そう X 68000 
用の Z 版なのである。すなわち Oh ! MZ 1987年 I 
月号 P . 70, 71にかけて説明してあるような思想を 
持ったハイパワー BASIC なのだ。今年の夏までに 
9,800円で発売される予定である……まるっきり 
見当ハズレでもないと思うが。 

田中浩_ (18) 神奈川県 
その BASIC があれば XlturboZ も X 68000 と肩 
を並べてしまうかな。 

♦私はマシン語ブログラムの入力にある道具を使 
っています。それは青地に黄色いラインの入った 
ペナペナの定規です。時刻表を買ったときに，見 
やすいように，と付いてきたもので，これを使う 
といまどこを入力しているかわからなくなった， 
なんてことがなくなり便利です。ペナペナという 
のもミソで，リストルーペだと硬くて雑誌には合 
いません。ただ，数年前のものなので，いまもあ 
るかどうかわかりませんが。 

茂木圭太（け）埼玉県 
意外な優秀入カツールですね0 

♦ 12 月号の特集がとても気に入っています。それ 
から「猫とコンピュータ」の高沢恭子さんにいっ 
といてください。「いつも読んでいます。たいへん 
面白いですね」って。西川博行 (16) 広島県 

回を追うごとにたくましくなるホンニヤアも 
人気の的のようす。応援ありがとう。 

♦僕のクラスにはバカなのかガンコなのか， X 680 
00のすごさを理解できない人がいます。なんとか 
ならないでしょうか？ 高橋悟 （16) 東京都 

Oh ! MZ を読ませてあげてください。 

♦ I 月号 P . 167で Oh ! MZ のページ数を倍にした 


かな （？） 自宅で使用するとマシンによる差が歴然 
とするのだ。 菅野啓 （21) 鹿児島県 

鋭いご指摘。でも愛機独特のフアンノイズに 
も愛着を感じる人がいるかもね。 

♦ MZ - I 500 の次にくるマシンはなにか？ それは 
きっとダブル QD , ワープロ機能搭載の低価格キ 
ャプテン端末 「 MZ -80 EX 」 だと思う。 

神生総一 （20) 北海道 
MZ -80 エタステンデツイツド.バージョン！ 
♦忘れもしない，去年の夏休み。高等学校クイズ 
選手権大会でみごと丨回戦敗退し，担任の先生の 
家に泊まった日のことでした。僕はそこで幻の名 
機と呼ばれる MZ -80 B を発見したのです。「ソフト 
がない」という先生に， 「 S -0 S を抱け」という合 
言葉を繰り返し，実用のすすめをしている毎日で 
す。 谷口勝彦 （17) 長崎県 

先生とソフトの合作したら楽しそうですね。 
♦最近 Oh ! MZ を2冊ずつ買っている。これもす 
ベて生協のせいだ。丨割引きだが発売日が3日遅 
れる。21日前後が連休だったりすると丨週間くら 
い遅れることもある。そのまについつい本屋のユ 
ーワクに負ける自分が情けない。 

武井利文 （19) 奈良県 
いや ， Oh ! MZ の誘惑が大きすぎるんでしよ。 
♦突然ですが，売上税が導入されると，流通過程 
でかけられる税金が増えるわけだから，書籍にも 
やっぱり影響しますよね。では Oh ! MZ もそのぶ 
ん値上げされることになるのでしようか？ 定期 
購読の場合はどうでしよう。う一ん，むずかしい。 
誰か売上税について詳しく教えて！ 

武蔵島孝之 （16) 静岡県 
基本的には雑誌の価格に影響はないと考えて 
いいそうですが。 

♦うちでは，買ってきた雑誌は読み終わると押し 
入れに眠りますが ， Oh ! MZ だけは本棚に殿堂入 
りします。 伊藤大地 （19) 東京都 

なかでも優秀だと表彰台に上げてもらえる？ 
♦健康十訓。少肉多菜，少塩多酢，少糖多果，少 
食多齟，少衣多浴，少車多歩，少煩多眠，少怒多 
笑，少言多行，少欲多施。 

江野尊治 （15) 石川県 
う一ん，編集室でこれを少しでも実行してる 
人間は私くらいのもんでしよう。 

♦大学に受かったらパソコンを買いたいのですが 
turbo Z をハ。ッと買うのと，もっとお金をためて X 
68000を買うのとではどちらがよいと思いますか。 
ちなみに私は初心者です。 

山中基行 （19) 東京都 
パソコンに どんな期侍を十るのか，よぉく悩 
んでから決めましよう。 

♦僕は，彼女をつくるなら，一緒に図書館で数学 
の勉強ができて，文学作品について語り合えて， 
英語で交換日記したり，クラシックを聴きながら 
パソコンに さわれるような，丸顔でおかっぱの女 
の子がいいと思う。どこかにいませんか。 

中村進悟 （17) 兵庫県 

デートコースはコンピュータショウをまわっ 
てミュージカルを見たり？ 

♦期末テストで答案用紙に turbo Z のロゴを落書 
きし，消し忘れたまま提出して大恥をかいた私は 
まさしくあの筋でしようか。おまけに担当の先生 
は VM ユーザー なんですよ。そこらの VM ユーザ 


一と違って自作派の人だったのがせめてもの救い 
でしたが。 木下研一 （15) 佐賀県 

ではきっと落書きに花マルくれたでしょ0 
♦ 1500/700 USERS ’ BULLETIN が終わってしまい 
ましたね。残念だけど，いつかは自分でインタフ 
ェイスなどを作れるようになりたいと思っていま 
す。 藤森正成 （16) 埼玉県 

USERS ’ BULLETIN にこれまで応援あり 
がとう。あなたのようなユーザーのいるかぎ. 
り，1500/700は不滅です。 

♦今回の1500/700 USERS ’ BULLETIN には特に興 
味が持てた。連載が今回で終わっちやったのは残 
念。ハードの記事は文字通りなかなかハードだけ 
ど，実際に作らなくても頭の体操にはもってこい 
です。今後もハード関係の記事を充実させていっ 
てくださるようお願いします。 

柳平実 （23) 石川県 
頭の体操にしちやうとは，あなたもその筋で 
すね。ご要望に応えられるようがんばります。 
♦ついに MZ - I 500 の 周辺アプリを考える会が終わ 
ってしまった。悲しいな〜。やっとこのごろ内容 
がわかってきたところな のに 残念です。 

入江崇博 （16) 福岡県 
USERS ’ BULLETIN の連載は終わったけ 
どユーザー活動は終わってません。あなたも 
アプリケーションを考えてみてください。 
♦内容は最高の Oh ! MZ 。 でも製本を少々考えて 
ほしい。熱中して読んでいると「バグッ！」とい 
やな音がして本が割れてしまうので困る。だけど 
内容は最高！ 干葉仲 （16) 岩手県 

ごめんなさい。製本のバージョンアップも考 
虛中です。熱中したら力の入れすぎにご注意。 

♦え一と，今日の BASIC 料理はと . （ I 月号を 

手に取りパラパラとめくる）。ん？ バグがあった 
のか。ま，いいや0それに三角関数？ ふうん， 
おっ MAGIC とリンクするのか。でも MZ - I 500 には 
サポートされてないもんな。あ一あ，せっかく C 
曲線が描けると思ったのに（しばらく指をくわえ 
て読む）。ところで次号にはなにがあるのかな？ 
(パラパラパラ）んっおっなに！ MZ -1500, SMC 
版 MAGIC 発表だって，やった-! 

西村進 （16) 石川県 
立ち読みしながら喜んでる姿が目に浮かびま 
した 。 MAGIC の底力を堪-能してください。 
♦情報処理技術者試験の2種に合格しました。柷 
—平を超える日も近い。ただいま「満開一号 j を 
超える「全開326号」を開発中，スペックは近日公 
開。お楽しみに。 熊野雄二 （18) 北海道 

満開一号はバージョンアップしたようです。 
全開326号の豪快スペックも期侍してますよ0 
♦予言しよう，21世紀の パソコンの 姿を。そこに 
はもはやキーボードなどはなく，立体スコープの 
ような形で考えたことをそのままプログラムに組 
め，描画ができ音を鳴らせる。人間の五感をすぺ 
てサポートする表現能力を備え，脳の未使用部分 
を外部 RAM として使える（なんか恐ろしくなって 
きた）。そのため，人体保護システムが付けられる 
のだ。記録装置はどうなるだろう。どなたかこの 
続きを害いてくれませんか。 

高田憲一 （16) 愛媛県 
メモリフルだと満腹のサインが出て，喉が渴 
くと「お茶！ j とかいったりして？ 
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♦なにを隠そう，私は英語に致命傷を持つ受験生 
です。言語の達人こうもとやすひこ大明神，なに 
とぞ私をお救いください。みごと受かりました暁 
には布教活動をさせていただきたいと思います。 
だいたい英語は CP / M 上で走んないもんなあ。 

竹丸広一郎 （18) 宮城県 
♦受験勉強の合間に， Formula - B という数値処理 
用 BASIC を書いています。局所変数は宣言をする 
必要があり，広域変数と重複するものは，その広 
域変数を退避させておきます。静的変数は満開 B 
ASIC と同じ識別子付きの変数と転送し，また関 
数の中では局所変数と広域変数を同一に扱う形に 
なっています。あと備えているのは LINK 命令（行 
番号変更 MERGE と LOADM + USR)，SWAP FUNC 
命令（デバイス上の関数呼び出し，数式中は不可） 
など。完成をお楽しみに。 

津本昭洋 （19) 神奈川県 
♦僕の愛機 MZ - 2000は，持ち主が受験のためサラ 
ンラップをかぶっております。電子レンジで15分, 
あったかい MZ グラタンのできあがりです。 

鍋田保 （18) 静岡県 
♦僕も受験のおかげでマシンを押し入れにしまい 
こんだ人間のひとりだけど，このところ2, 3日に 
I 度は愛機 PC - 8001をひっぱり出してキーボード 
をべ夕ぺ夕さわらないと気がすまなくなってしま 
った。とにかくパソコンが恋しい。早く受験が終 
わって Xlturbo を手に入れたいものである。など 
と書いているうち丨力月後の自分の泣いている姿 
がふと脳裏をよぎった。あわてて Oh ! MZ を本棚 
にしまい，問題集を開くのであった……。 

家坂聡 （15) 埼玉県 
♦私も受験生である。先日，うちの高校に MZ - 2500 
が5台も入った。さっそく職員室に見に行ってみ 
た。私は受験生である……。 

遠藤新 （18) 福島県 
♦僕の X 68000 の価格予想はわずか千円はずれただ 
けなのに，編集室はハガキを載せてくれなかった。 
冷たい……もう Oh ! MZ なんて買うものか！…… 
と思ったけどできない。え一い。やり場を失った 
憤りは，受験勉強へと向けられたのだった。 

酒井英典 （19) 愛知県 
♦入試前日 。 Oh ! MZ の前で3回かしわ手を打つ 


場合，という話がありましたが，ページ数も価格 
もこのままで発行回数を増やすというのはどうで 
しょう。週刊 Oh ! MZ とか。きっと原稿を揃える時 
間が足りずパニックでしょうね。 

鈴木謙一 （22) 東京都 
ご提案はありがたいのですが，そしたらパニ 
ック通り越してパンクしちやいますよ一。 
♦ミュージックツールもやりたい。グラフィック 
ツールもやりたい。立体エアチヱックもやりたい。 
あれもこれもやりたい。頭の中はパニック。ただ 
いま私は瞑想にふけっております。 

中山美喜也 （25) 岩手県 
それで，どんな境地に達しましたか？ 

♦喋るコンピュータ，聴くコンピュータ，嗅ぐコ 
ンピュータ，食べるコンピュータ，感じるコンビ 
ュータ，と五感を備えたコンピュータの出現を心 
待ちにしている今日このごろ。しかし考えてみる 
と恐ろしい。なぜって，「こおりや，早うこのブロ 


て家を出る。3時間後，私はシャープ市ヶ谷ショ 
—ルームの前に立った。 X 68000 を拝み， turboZ の 
マウスを転がすこと I 時間。ノーブランドのディ 
スケットを買った。え，結果？もちろん合格！ 
これも Oh ! MZ のおかげです。 

小林敦 （17) 長野県 

♦ 1986年を自分なりにふり返ると，前半はハレー 
彗星の接近により，パソコンの周辺機器を買いに 
行く途中で3万円落としたり，足を骨折したりと 
さんざんだった。が，新聞のソフトプレゼントに 
当たったこともあった。しかしなんといってもつ 
らかったのは，大学受験のために S -0 S や MAGIC 
の入力ができなかったことである。ぜひ現役合格 
を果たしてプログラミングにあけくれる春を迎え 
たいと思う。がんばらなくては。 

栗原健次 （18) 東京都 
♦読めば読むほど「パソコンというものは奥が深 
いものだなあ」と素直な感動が湧き起こってくる。 
一層の感動を得るためにも，僕は大学受験に成功 
をおさめ ， turbo Z を手に入れるぞ。 

小竹卓政 （18) 岐阜県 
♦え一ん，ひどいよ 一。 MZ に封印したとたんに， 
MACINT 0- C なんか載せるなんて……。 

大須賀光胤 （18) 神奈川県 
♦私は近ごろ禁コンである。それなのに成嫌が下 
がるとはなにごとであろう。 

木村秀也 （16) 岡山県 

♦ X 68000 の発売ですね。なのに私はなぜ受験生な 
のでしょう。浪人したおかげで，約丨年半もの間， 
ほとんど愛機 turbo でなにもできなくて……。毎 
月18日発売の Oh ! MZ だけが楽しみです。 

倉田智 （19) 東京都 
♦万歳，大学合格したぞ！ 理系に入ったから愛 
機 turbo II をフル活用できるな。僕は共通一次は 
受けなかったけど，受ける人たちにはグッドラッ 
ク。僕はいまから響子一色になるのだ。 

橋本広治 （18) 岐阜県 
♦はっはっはっ悲しいぜ。せっかくオレの XI に F 
DD が付いて最強になったと思ったのに，友人の家 
へ逃亡してしまった。くそ一，早く大学に受かっ 
て逮捕しに行かなくては。 

畑板義文 （18) 広島県 


グラムを打ち込まんかい」とか「この電気はまっ 
たりとしていてうまい！ j などとパソコンがのた 
まうところを想像してくださいよ……。 

柿崎康司 （19) 東京都 
「口ごたえ禁止プログラム」がいりますね0 
♦ X 68000, turbo Z への夢を託して買った丨枚の 
宝くじ。中島みゆきではないけれど「当たるはず 
がない」といいながら，毎日神棚に手を合わせて 
いる私です。どうかご利益を。 

末次正浩 （17) 佐賀県 
当たる，当たるとき，当たれば……当たれ！ 
♦僕の友人のひとりは PC - 8001 mk II を持っており， 
何年か前にタイムシークレットだかトンネルだか 
をショップに注文し，いまでも入荷するのを待っ 
ているという粘り強い人です。 

富田憲範 （16) 静岡県 
PC ユーザーは辛抱強いのでしょう，きっと。 
♦ FM ユーザーの友人もいってましたが， 「0 h ! 


MZ は内容が難しすぎて面白味に欠けるんじゃな 
いか」と思います c もう少し初心者への気配りも 
考えてほしいなあ。たとえば入門的な内容のコー 

ナーを作ってみると力 . 。なにはともあれ，こ 

れからもがんばってください。 

三沢保則 （15) 秋田県 
入門的記事も考えています。現在の内容も決 
. して追いつけないものではないと思いますよ。 
♦なに，好きな食べ物？ 27歲にもなって愛読者 
力ードにオムライス，ハンバーグ，トノサマラー 
メン，なんて書けるか！ ところで Oh ! MZ の読 
者でトノサマラーメンを知っている人って少ない 
でしょうね。 伊奈敏彦 (27) 岐阜県 

アンケートへのお答えによるとチキンラーメ 
ンとか。へ 一， 知らなかった。岐阜名物？ 
♦毎月 STUDIO MZ を読んでいて思うのだが，茨 
城県民からの投書が少ない。茨城はやはりイナカ 
なのだろうか？ 茨城県民よ立ちあがれ！ 

中沢暁 （17) 茨城県 
少ないことないですよ。今月も2議席獲得！ 
♦パソコンとオートバイを趣味としているが，毎 
月15日に別冊モーターサイクリストを読むとパソ 
コンはやめてオートバイだけに打ち込むゾと思い， 
18日に Oh ! MZ が届くと才一トバイを売って X Itur 
bo を買うゾと思い，25日を過ぎると意欲も萎えて 
きて休日が来るとゴロ寝してしまう。私はどうい 
う性格をしているのであろうか。 

藤本信男 （27) 東京都 
その筋にあと一歩の性格では？ せっかくだ 
から ハ 0 ソコン， バイクの両刀遣いに なって。 

♦ 10 月号の DREAM のおかげで， I/O エラーの 出る 
ディスク数枚が復活いたしました。感謝，感謝。 

中田資生 （39) 兵庫県 
投稿による優秀なユーティリティです。幅広 
く役立ててください。 

♦ GAME OF THE YEAR のような人気投票では本 
当のゲームの価値はわからないと思います。私は， 
はっきりいって現在の日本のバソコンゲーム界は 
おかしいと思っています。 

田中昭成 （24) 北海道 
おかしいと思う理由をぜひ聞かせてください。 
♦遊びすぎか，はたまた勉強のしすぎ （？） か，目 
に見えて視力が低下してきている。困ったもんだ。 
編集の方々の視力はどのくらいですか？ あ一， 
これではバイクに乗るのも怖くなってしまう。 

初見哲 （17) 茨城県 
編集室には裸眼だと三日月も満月にしか見え 
ない，という人もいます。 

♦ 12 月号まで表紙の 「0 h ! MZ 」 の文字の上には， 
「 MZ , X I & ボケコンシリーズ」と書いてあるだけだ 

ったが，丨月号ではそこに X 68000 が加わっている 
ではないか。なんて可愛い （？） 奴だろう。 

愛沢太郎 (18) 東京都 
エポックメイキングなすごい奴がまた加わっ 
た Oh ! MZ を今後ともよろしく。 

♦ I 月号の「ザ“脒マシン j とか，昨年7月号の 
「 XI 時代学入門」などの記事は，何回読んでも飽 

きないので，しょっ中開いては時間つぶしをして 
います。もっとも暇はあまりないのですが，リラ 
ックスするにはもってこいです 3 失ネし。 

中田秀雄 （58) 長野県 
ストレス解消にもお役に立ちそうですね 0 
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♦ W 1 AC 1 NT 0- C の読み方がわからない。 

今井英介 （18) 千葉県 
マッキントックです，よろしく。 

♦ X 68000 の記事を初めて見た去年の10月18日，私 
は夢の中で X 68000 と遭遇した。そしてほんとうに 
夢を超えたのである。できすぎと思われるかもし 
れないが，実話なのだ。大野公博 （18) 愛知県 
超えたというと X 68000 が現実に目の前に？ 

♦ MZ -2500 V 2 ですけれど，やはりマイナーモデ 
ルチ I ンジの限界でしょうか。相変わらず半二重 
モデムや開発環境が P - CP / M しかないのには閉口 
します。 ユニークで 実用的でもあるソフトが充実 
してきているだけに残念で TP フルセツト仕様の 
C 言語付き F - D 0 S でも発売されませんかねえ。 

秋元康弘 (23) 東京都 
MZ -2500 シリーズはまだ発展段階だと思えま 
す。畏い H で見守りましょう。 

♦ウィザードリィがよい，なんといってもよい！ 
遅いからいいのである。 アース ジャイアント，フ 
ロストジャイアントを倒したときの喜び。グレー 
ターデイモンの恐ろしさ。 MADI を使い ， TILTOW 
AIT で敵を全滅させる。 KATINO , MANIF 0, あ一な 


仲 間 


★ O . B . F . Club では XI シリーズユーザーを対象 
に会員を大募集します。 XI がゲームマシンにな 
っている君，どう活用すべきか悩んでいるあな 
た， RPG を解いて自慢したい人，よければ入会 
しませんか？ 60円切手同封して連絡を。気分 
はもう 「BACK ATTACK ! j 砺 636-03 奈良県磯 
城郡川西町結崎 1545-3 坊農誠 （16) 

★当方 GAMELAND (がめらんど）というポケコン 
ユーザーのサークルをやっております。ほぼ 毎 
月会報発行， PC -1600 K の仲間もいます。マシン 
語の指導も 0 K 。 入会希望の方は60円切手同封の 
うえご連絡ください。®236神奈川県横浜市金 
沢区西柴 2-3 卜3原敬一 (20) 

★ ゲームをするならアドベンチャーだ！ という 
XI ユーザー の方，サークルを作りませんか。60 
円切手同封で連絡を。忝520滋賀県大津市打出 
浜 8-6- 104道本尚志 （14) 

★ MZ - I 500 のゲーム，システムを対象に，ダンプ 
リストを分担して打ち込む人を募集します。10 
人以上集まったら会を発足させる予定です。打 
ち込み作業省エネ化を実現しましょう。忝73卜 
51広島県広島市佐伯区五日市町屋代 438-6 網 
本荘 2 F - D 沼資晃 （19) 


売ります 


★シャープのデータレコーダ CZ -8 RLI (箱なし） 
を I 万円くらいで。またエプソンのプリンタ RP 
80 F / T (ケーブル，箱あり）を3万円くらいで。 
往復ハガキで連絡を。手渡しできる方を希望し 
ます。©536大阪府大阪市城東区関目 3-4-6 
入谷一暢 （18) 

★シャープのポケコン用プリンタ CEI 40 P を I 万 


つかしい。ムラマサ•ブレードはどこだ。どうし 
たら忍者になれるんだ……。あ一，またやるぞ一！ 
池谷尚紀 （18) 静岡県 
全力でゲームにぶつかれるっていいね0 
♦ simple を絵に描いたような愛機 MZ - I 500。 しか 
しそのグラフィックも6重和音 PSG も， MSX とフ 
ァミ コンにしかなかった QD も捨てたものではない 
と思う。 tinyXEVIOUS もあるし。こんな1500が 
とても好きだ。でもやっぱり高機能で使いやすい 
turbo Z や X 68000 は大好きである。 

本橋伸孝 （15) 東京都 
シンプルを愛せるキミならきっとなんでも使 
いこなしてしまうだろうね。 

♦ XI を 「クロスワン」 と呼ぶ人がいるように ，XI 
turbo Z を「ゼータ」と呼ぶのは読者の自由だと思 
います。魯迅日く「歩く人が多くなれば，それが 
道になるのだ」。さあ，これを読んだからにはいま 
から 「ゼータ」 と呼んでもらおう。 

田中裕之 （14) 東京都 
ゼット，ゼータ，ダブルゼータ……道は何本 
できるだろう力*。し力*し，道しるべはまだ見 
えない . なんてね。 


田村憲生鳥取県 



第2回日本列島縦断マラソン 

“言わせてくれなくちやだワ”開催 

皆さん元気してますか。桜の季節もすぐ目の 
前。こんなときはやっぱり体を動かさなくっ 
ちや ， Oh ! MZ の誌上でね。スタートの号砲は 
間もなく鳴り響きます。参加申し込みがまだ 
の方は，いますぐ愛読者力ードで編集室まで。 


ぼくらの掲示板> 


»掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う.氏名.年齢•連絡方法…… ) を明記してお申し込みください。 
ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
r •取り引きについては当編集室では貴任を負いかねます。 

I 応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


2千円で。往復ハガキにて連絡ください。想>185 
東京都国分寺市西元町 2-14-14 西山町105早川 
秀俊 （20) 

★インクジェットプリンタ MZ - IP 04 を口ールべ一 
パー，インクなど一式まとめて5万円で。熱転 
写プリンタ MZ - IPI 7 と交換も可。また MZ - IF 07 
に付属の FD インタフェイスカードのみを5千 
円で。ブリンタインタフェイスカ_ド MZ - IE 08 
( MZ , セントロ両用）を5千円で。往復ハガキ 
で連絡を。 mS 30 福岡県久留米市津福今町149 
-2 干葉伸二 （30) 

★ MZ - 1500用漢字 ROM を8千円で。往復ハガキで 
連絡を。忝742山口県柳井市新庄 1590-4 県住4 
号桜井健二 （30) 

★ MZ - 2200用グリーンディスプレイ MZ - IDI 2 を7 
千円から丨万円で。専用ケーブル付き。連絳は 
往復ハガキで。なるべく近県の方を望みます。 
想 >243-04 神奈川県海老名市柏ヶ谷 1069-5 北 
村学 （16) 

★ MZ - I 500 用の漢字 R 0 M + 辞書 ROM を I 万円く 
らいで。説明書あり，箱なし。連絡は往復ハガ 
キで。砺380長野県長野市浅川西条927古越 
慎（⑷ 


買います 


★ XID に接続可能な5インチの増設ドライブ（完 
動品）を接続ケーブルも付けて送料別丨万円で。 
ハガキにて連絡を。忝391長野県茅野市宮川 
3789小池博一 （16) 

★ MZH 500 の RAM ファイル MZ - IRI 8, ボイスポー 
ド MZ - IM 08， 漢字 ROM MZ - IR 23, 辞書 ROM MZ 
- IR 24 をセットで3万7千円で。バラでも結構 
です。ハガキで連絡を。枥 636-03 奈良県磯城 
郡川西町唐院213吉仲正和 （15) 


★ MZ -80 C か MZ - I 200 をどちらか I 万円くらいで， 
また MZ -80 K などを5千円ほどで。 ©089-06 
北海道中川郡幕別町錦町 19-2 上地訓夫 

★求む，往年の名機 MZ -80 K を安価で譲ってくれる 
方，または MZ -80 K の中古品を扱っている店を 
ご存じの方，ハガキにてご一報ください。枥939 
-18 富山県東砺波郡城端町東新田 2615-2 上 
田正和 (17) 

★ 3インチ両面ドライブ用クリーニングデ イス ク 
を1500円で。15回以上使用可能なものに限る。 
往復ハガキで連絡を。 ©656-15 兵庫県津名郡 
一宮町中村 88-2 東田貢司 （16) 

★ MZ - 1500用 RAM ファイル MZ -1 R 18を8千円以下 
で。キズ不可，付属品付きの完動品を。ハガキ 
で連絡ください。趣 639-22 奈良県御所市古瀬 
9 古川勝康 (14) 

バックナンバー 

★ 1985年12月号を送料込1200円で。切り抜き不可。 
往復ハガキで連絡を。 ©799-24 愛媛県北条市 
小川甲26番地桧垣真之 （23) 

★ 1985年6月号，1986年2月号を送料込各千円で。 
切り抜き不可，多少の汚れは可。連絡はハガキ 
で。趣 949-66 新潟県南魚沼郡六日町余川1517 
-4 佐藤広道 

★ 1983年6, 7月号を送料別各千円で。切り抜き 

不可。多少の汚れ，書き込みは可。連絡は往復 
ハガキで。砺520滋賀県大津市桜野町 2-10-8 
北村正寿 (19) 

★ 1985年6月号〜1986年3月号を送料込5千円で 
買います。全機種共通システムの記事があれば 
多少の切り抜き，汚れは可。連絡はハガキでく 
ださい。©333埼玉県川口市芝 4-16-15 船山 
竜士 （18) 
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このインデックスは，タイトル，注記——筆者 
名，誌名，月号，ページで構成されています。 
今月は，ゲームやハードの紹介記事よりも，周 
辺機器の活用法などが充実しているようです。 
X 68000 関係が増えてきたのもうれしいですね。 


参考書籍 

I / O 工学社 

ASCII アスキー 

0 A パソコン 電波新聞社 

テクノポリス徳間害店 

POPCOM 小学館 

マイコン 電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 

LOGIN アスキー 



天外刪 

i 


今月紹介するのは 「 CD の話」の本です。この本の面白 
い点は，著者があまり技術とは縁がない人だったらしい 
ことにあります。そんな人が，インタビューに丨年もか 
けて書き上げた本なのです。インタビューの相手の「 S 社 
の D 博士」は， CD の開発に初期のころに中心的な役割を 
果たしていた人です。こう書くと.「未消化の技術用語が 
並んだ本」ではないかと心配する人がいるかもしれませ 
んが，その点は大丈夫です。技術の本質が，ユーモアを 
交えて無駄なく説明されていて，むしろ専門書のほうに 
この本を見習ってほしいほどです。 CD - ROM がまだ立ち 
上がりの時期なので，電子出版についてはほんのさわり 
程度しか書かれていませんが，オーディオの世界を根底 
から変えつつある技術開発の過程が，当事者を通じて語 
られるというのは実に読みごたえのあるものです。日本 
では，技術というと「企業の技術 j というイメージがあ 
りますが，実際は優れた技術ほど「個人」に影響されて 
いるはずです。しかし，日本のマスコミはなぜか個人に 
目を向けようとしません。技術の軌跡の貴重な記録とし 
て，興味深く読みました。 （ T ) 

CD はこう生まれ未来をこう変える 

天外伺朗著ダイヤモンド社刊 

B 6 判 292ページ1,500円 003(504)651 7 


一般 

►パソコン周辺機器活用研究プリンタ THE ベスト！！ 

タイプ別最新機種を紹介。——編集部，マイコン， 2 月号， 184- 194pp. 

►予算，目的別パソコン&周辺機器購入ガイドパソコンポ大作戦 
新製品を中心に価格別に製品の紹介をしてみる。一編集部， POPCOM, 2 月号， 
143- 158pp. 

►アフターケア総集編 1986 

毎月のアフターケアにおいて報告した事項です。——編集部， ASCII, 2 月号， 238- 
243pp. 

►マシン語入門教室 

ブロック転送命令，算術演算命令について。一編集部，テクノポリス，2月号， 
115- 120pp. 

►マシン語特訓講座 

文字列サーチのアルゴリズムとテーブルについて。——早川栄太， I/O, 2 月号, 301 — 
303pp. 

MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ - B 0 K / C /1200 
►正義の味方 

マルチエンディングのアクシヨンゲームです。 —— MZ-FUN, マイコン BASIC Maga 
zine, 2 月号, 11 1 一 112pp. 

MZ -700/1500 

►ケロクン 

ケロクンを動かしてエサを食ぺ尽くせ！——猿渡繁人，マイコン BASIC Magazine. 
2 月号, 113- 115pp. 

►パラノイア II 

迷路の奥深いところに潜むドラゴンを退治しろ！一古簇一浩，マイコン BASIC M 
agazine, 2 月号， 1 16-118pp. 

MZ -1500 

►パード•ランド 

凍りついた島を暖めるために，パーツを組み立てるのだ。——香月まい，マイコン 
BASIC Magazine. 2 月号， II9 - 120pp. 

►なんでも Q & A スペシャルシャープ MZ シリーズ編 
パソコン通信について。——シャープ，マイコン， 2 月号，別冊付録 24 — 26pp. 

MZ-80B/2000/2200/2500/V2 

MZ -2000/2200/2500 

►ブログラムポ シエットスーパーランダー 
探査船を無事に着陸させるのだ。——猫野忠公，テクノポリス， 2 月号， 144- 145pp. 

► FILL IN 

画面上のブロックの山を倒す，それがあなたのアルバイトだ。——鈴木幹也，マイ 
コン BASIC Magazine, 2 月号， 123 - 124pp. 

► ニゲ □!! カニサン 

火の玉の番人をかわして，水を手に入れろ。——大畑佳史，マイコン BASIC Maga 
zine, 2 月号， 121 -122pp. 

MZ - 2500 シリ ーズ 

►なんでも Q & A スペシャルシャープ MZ シリーズ編 
パソコン通信について。——シャープ，マイコン， 2 月号，別冊付録 24p. 
►なんでも Q & A スペシャルシャープ MZ シリーズ編 

グラフィック画面の横スクロールについて。——シャープ，マイコン，2月号，別 
研付録 21 - 22pp. 

►スーバー • ドライブ シミユレーシヨ ン走れ！ SKYLINE 
対話型 コース エディタ内蔵のドライブシミュレーションです。——北村隆志， I/O, 

2 月号， 225 - 237pp. 

►第 3 回パソコンサンデー大賞入赏作から MZ 赏に輝いた PECO 
画面を駆け巡る主人公ペコの追跡型神経衰弱ゲームだ。——山下重明， LOGIN, 2 月 
号， 262-263 . 348 — 349pp. 

► SOUND POPCOM トライアングル ラブレター 

「うる星やつら j の挿入曲です。——中垣さん， POPCOM, 2 月号， 174 -卩 6pp. 
►実践！ パッケージスペシャル最新ワープロソフトの機能が知りたい 

オート〇グイン通信ソフトを搭載した SUPER 春望を紹介する。一編集部， 0A パソ 
コン， 2 月号， 144 一 147pp. 

► ドラゴン，パスター 

VGM ブログラムです。——山本幸弘/政明/清志，マイコン BASIC Magazine, 2 月 
号， 178 - I8lpp. 

MZ -2520 

► MICOM NEWS HARDWARES SUPER MZ シリーズ普及槻 MZ-2520 

SuperMZ シリーズの持つ特長を受け継ぎ，バソコン通信機能，日本語処理機能を搭載 


184 Oh ! MZ 1987.3. 








した MZ-2520 が発売された。——編者部，マイコン，2月号，177— 178pp. 

► 新製品ハードウ；!:ア 8ビットパソコン MZ-2520 
S 叩 erMZ シリーズの持つ特長を受け継ぎ，テレホンソフトが標準装備された MZ- 
2520 が発売された。——編者部， 0A パソコン，2月号， I70p. 

MZ-2521 

►なんでも Q & A スペシャルシャープ MZ シリーズ編 

ボイスボードについて。——シャープ，マイコン，2月号，別冊付録 26p. 

Xl/C/D/F/G/turbo/n/DI /Z 

XI シリーズ 

►なんでも Q&A スペシャルシャープ Xl/XIturbo シリーズ編 

ローカル ェリアネットワークを開く。——シャープ,マイコン，2月号，別冊付録 34p. 
►なんでも Q&A スペシャルシャープ Xl/XIturbo シリーズ編 
パソコン通信の電話代について。——シャープ，マイコン，2月号，別冊付録 34p. 
►なんでも Q&A スペシャルシャープ Xl/XIturbo シリーズ編 

カラーイメージボードで取り込んだ画像を，プリンタでハードコビーする仕組みに 
ついて。——シャープ，マイコン，2月号，別冊付録32 -33pp. 

►なんでも Q&A スペシャルシャープ Xl/XIturbo シリーズ編 
turbo CP/M とランゲージマスターの違いについて。——シャープ，マイコン，2月 
号，別冊付録3 Ip. 

►なんでも Q&A スペシャルシャープ Xl/XIturbo シリーズ編 
VHD インターアクションゲームをする。——シャープ，マイコン，2月号，別冊付 
録 28 —29pp. 

►ミュートピア試用記 

Xl/XIturbo シリーズ用の FM 音源サポートソフト「ミュートビア j をレポートする。 

-岡本一郎， マイコン ，2月号， 360 —361pp. 

►らんだむふぁいる立体映像セット CZ-8BRI 
XI/XIturbo シリーズと組み合わせて迫力ある立体映像を楽しめる立体映像セット 
が発売された。——編者部， P0PC0M, 2月号， I35-I36pp. 

► BIG NEW PRODUCT カラーイメージボード CZ-8BV2 

シャープから，XIシリーズ用の低:価格画像入力装置が発売された。一編者部， I/O, 
2月号， 2l3p. 

►ハード志向パズル LOGIC CIRCUIT 

デジタル回路の基礎となるゲート回路を応用したゲームです。——池上政広， POP 
COM, 2月号, 222 -226pp. 

►ニュータイプ. スペースゲーム ATTACK THE UFO 

ダメージを与えて UFO を格納庫に捕獲しろ。——赤岩英明， P0PC0M, 2月号，263 
一 264pp. 

►なんでも Q&A スペシャルシャープ Xl/XIturbo シリーズ編 
XIシリーズで使用できる1200ボーのモデムについて。——シャープ，マイコン ， 2 
月号，別冊付録33 — 34pp. 

► New BASIC に便利な3つの機能を 

AUTO * LIST * L0ADA コマン ドを追加する。—— CHAMP-0N !,ずんちゃん， I/O, 
2月 号 , 287 - 288pp. 

►プログラムボシェットウニウニ 

ウニウニした 細胞を止める のだ。 —— TARAKOBUTA, テクノポリス ，2月号，140— 
I4lpp. 

►アニメが楽しい SF ロールプレイングジャスター 
戦閼シーン，飛行シーンがアニメしてる RPG だ！——東剛宏， LOGIN, 2月号，302 
-305 • 349 -359pp. 

► POPCOM テクノダムXIのカセットデッキでふつうの音楽テープを聞く！ 
アナログの音楽テープでデジタル演奏を楽しむ。——甘栗ソフト， POPCOM, 2月 

号， 2l3p. 

XI turbo シリーズ 

►なんでも Q&A スペシャルシャープ Xl/XIturbo シリーズ編 
turbo Z’sSTAFF について。——シャープ，マイコン，2月号，別冊付録 32p. 

► Xlturbo 用 多 機能 ディスアセンブラ DASX 

ディスアセンブル，トレースともに表裏レジスタをサボート！—— U-KU0TA, I/O, 
2月号,173 - 177pp. 

► マルチコントロールプロセッシング•システムの製作 
MCPS テストプログラム （1986年12月号. I6lp .)。 ——編集部， ASCII, 2月 号， 306- 
308pp. 

► PARA HOPPERS 

惑星テッサリアIV上に点在する16の基地を破壊するシミュレーションゲームです。 
——植松直也， ASCII, 2月号， 142-147*276 —279pp. 

►実践！ パッケージスペシャル最新ワープロソフトの機能が知りたい 

8ビットワープロの限界に挑戦する Shogun (将軍）を紹介する。——編集部， 0A 
パソコン. 2月号，152— 155pp. 

►実践！ パッケージスペシャル最新ワープロソフトの機能が知りたい 

オートログイン通信ソフトを搭載した SUPER 春望IIを紹介する。——編集部， 0A 
パソコン，2月号，144一 147pp. 


XlturboZ 

►なんでも Q & A スペシャルシャープ Xl / XIturbo シリーズ編 

クロマキー処理について考える。——シャープ，マィコン，2月号.別冊付録27— 
28 pp . 

► XlturboZ 内部解析 

XlturboZ で新設された I / O ポート，サンプルブログラム付き。一高橋雄一，マイコ 
ン，2月号，263 — 269 pp . 

X 的 000 

►新製品ハードウェアパーソナルワークステーション X 68000 

ユーザーフレンドリー 0 S 搭載のすごいワークステーションの登場。——編集部， 0 A 
パソコン， 2月号， I 7 lp . 

►らんだむふあいる XI の16ビット版 X 68000 

シャープは， CPU に高性能68000を採用したパーソナルワークステーションを発売す 
る。——編集部， POPCOM , 2月号， I 35 p . 

►最新機種追跡レポート2 用途別の活用法を探る X 68000 

ニーズにおけるパフォーマンスおよびマシンの持つ方向性などについて見る。—— 
編集部， ASCII , 2月号，161 — 164 pp . 

► New Products バーソナルワークステーション CZ -600 CE , CZ -600 DE/B 

XI シリーズの16ビット機として開発されたパーソナルワークステーションが発売 
される。——編集部， I / O , 2月号， 297 p . 

► X 68000 のすベて 

16ビットパソコン X 68000 の詳細な情報を提供する。一高橋雄 一. マイコン ， 2月 
号，153 - 164 pp . 

► X 68000 vsPC -980 IVX 2 機能比較 

まったく新しいパソコン X 68000 を，あえて PC -980 IVX 2 と比較する。 編集部，マ 

イコン，2月号，165— I 72 pp . 

ポケコン 

PC -1245/1360 K /1460 K 
►ボケコン日記プログラム 

ポケットディスクドライブと漢字ボケコン PC - I 360 K を組み合わせたシンブルブロ 

グラムを紹介する。-塚田羊一 ， マイコン， 2月号，340 — 343 pp . 

PC -1245/1251 

►フィッシング 

魚釣りのゲームです。——超辞，マイコン BASIC Magazine , 2月号， I 67 p . 

PC -1350 

► RANDOM BOX PC -1350 の解析 

内部 ROM , 外部 RAM . ROM について。——或阿呆， l /〇, 2月号， 306 p . 

PC -1445 

► MICOM NEWS HARD WARES PC -1445 情報処理技術者向けボケコン 
シャープは情報処理技術者に最適のボケコンを発売した。一編集部，マイコン， 

2月号， I 78 p . 

► ASCII EXPRESS Headlines シャープ， CASL 搭載のボケコンを発売 

情報処理技術者試験対応のボケコン PC - I 445 が発売された。一編集部， ASSII . 2 
月号， 86 p . 

►らんだむふあいる情報処理技術者向けポケコン 
「 CASLj を搭載した情報処理技術者試験のための PC -1445 を発売した。——編集部， 
POPCOM , 2月号， I 38 p . 

►新製品ハードウェアポケットコンピュータ PC - I 445 
アセンブリ言語 CASL を搭載した PC - I 445 が発売された。——編集部， 0 A バソコ 
ン，2月号， I 70 p . 

► HOT INFORMATION PC -1 445 

シャープから 「 CASLj 搭載のボケコンが発売。——編集部，マイコン BASIC Maga 
zine , 2月号. 304 p . 

PC -1500/1501 

►スリーコインズ 

コインを拾いつつ，敵を倒せ！ —— 塚野匡良，マイコン BASIC Magazine . 2月 号 , 
I 68 p . 

PC -1605 K 

► ASCII EXPRESS Headlines シャープが漢字対応や通信機能などを備えたボケコンを 
発売 

ソフトウェア実行専用ポケットコンピュータ PC - I 605 K が発売された。——編集部, 
2月号， 86 p . 

►新製品ハードウェアポケットコンピュータ PC - I 605 K 
RAM 力ードを本体に挿入することで手軽に業務処理のできる， PC - I 605 K が発売さ 
れる。——編集部. 0 A パソコン，2月号， I 70 p . 

► HOT INFORMATION PC - I 605 K 

シャープから，漢字対応のボケ コン PC - I 605 K が新発売。——編集部， マイコン BA 
SIC Magazine . 2月号， 304 p . 
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DRIVE ON 


この コーナーでは 本誌年間モニタの方々のご 
意見を紹介しています。今回は1987年1月号 
の記事を読んでのレポートです。 

參ここ1年，いわゆる R P G がはやったけれ 
ど，ほんとうの R P G といえるものは少なか 
ったと思う。しゃにむに戦い，経験値をかせ 
.ぎまくり，ほとんどウラ技的な謎（のような 
もの）を解き……あんなのがなぜはやったん 
だろうと，少々 R P G 熱の下がったいまとな 
っては思ってしまうのだ。みんなドルアーガ 
の塔が悪い。なお， GAME OF THE YEAR に 
はやったことのあるゲームが少なくてつまら 
ない。 原英樹 (17) MZ 2000千葉県 


ごめんなさいの 

コーナ_ 


1月号 Choppy Zephyr 

リスト3テープ版変更点に誤りがあり，デー 
夕のロー ドが正常に行われませんでした。 

62C7 h 0 F h — F0„ 

に修正してください。 

2月号データの互換性を探る 
MS-DOS 用フォーマットが MSX-D0S に対応 
していません。リストト A の追加/修正を行っ 
てください。ソースリストの修正部もリスト 
1 B 〜 D に示しておきますので參考にしてく 
ださい。 

また Format, cnv のリストに不足分があり，文 
字表示が一部正確に行われなかったり，即戦 
力のディスク初期化が正常に行われませんで 
した。リスト2の修正を加えてください。 

さらに BASIC にデータを変換する際，同じ文 
書を連続して変換できないことが判明しまし 
た。リスト3のようにラベルの位置を変更し 
てください。 

即戦力への変換時に第〇,129バイト目にエ 
ンドコードを含んだ文書が正常に変換されま 
せん。2100行，2120行の IF 文の飛び先を， 
2430 — 2180 

に変更してください。多くの方にご迷惑をお 
かけしましたことをお詫びいたします。 


•グラフィックを使えるのは BASIC とマシン 
語， LOGO ぐらいで，まさか CP/M 上の言語が 
……思ってもみなかった 「BIOS ROM を狙え j 0 
ゲーム畑出身の僕にとって言語はまずゲーム 
のツールだった。だからたとえ遅くても BA 
SIC しかなかったのだが， C や LISP でゲーム 
が作れちゃう。安易な捉え方だけど，これは 
驚き。ゲームの種類によって最も適した言語 
が選べる。こうなると C や LISP を覚えてみる 
のも悪くなさそうですね。やる気が出てきま 
したよ。 

浦川博之 (15) Xlturbo , PC 8001千葉県 
•私は XlturboZ のマニュアルに非常に興味を 
持っています。 Z は，いわばXIシリーズの M 
Z 2500といえるもの。かなり大幅に機能が変 
更されているにもかかわらず，マニュアルの 
大部分に従来の turbo のものを流用している。 


これでほんとうに使いこなせるのかな。 

野水孝次 （17) MZ 1500, PC 8001 mkll, 
PC 9801VM 2 石川県 

•瀧山氏はシステムプログラムを作ったのは 
初めてだそうですが， 「FuzzyBASIC 料理法」 
はとても面白く読めました。実は，終わって 
から FuzzyBASIC のリストを打ち込み，遅れ 
ばせながらがんばって遊ぼうと思います。最 
近のパソコンではグラフィックやサウンドな 
どのアウトプットばかり偏重されて， BASIC 
の使い勝手ときたらまるでプログラマに意地 
悪して喜んでいるみたいです。だから私の意 
見は， 「FuzzyBASIC にグラフィックやサウン 
ドがほしければ自分でやりなさい j 0 少々きつ 
いけど，要求ばかりでなにもしないのは誌上 
で発表する人に失礼ではないでしょうか。 

渡辺敦哉 (19) XlFmodel 20 埼玉県 


リスト 1 -A Format . Sub 

D968 04 CD 88 D9 11 00 DB 21 : 3F 

D970 DF DA 0120 00 ED B0 AF : 26 

0978 12 62 6B 13 01 DF 01 ED : C0 

D980 B0 3E 01 CD 88 D918 9A : CF 

D988 CD 08 DA CB 7F 20 09 CB : ED 

D990 77 20 09 E6 3C 20 09 C9 : B4 

D998 3E 4918 08 3E 4818 04 : 49 

D9A0 3E 3818 00 El C317 D9 : 22 


SUM ： 65 F0 08 92 74 F0 E5 C8 6295 


DAD8 36 77 4E 00 4E 0A 77 EB 
DAE0 18 FE 4153 43 20 20 32 
DAE8 2E 32 00 02 02 01 00 02 
DAF0 70 00 D0 02 FD 02 00 09 
DAF8 00 02 00 00 00 EB FE 00 


SUM ： EC A9 5F 57 90 18 95 28 


B5 

^ 馨次の 3 バイトも変更する 

4A D 9 FE IE —1 A 

EB DAA 8 E 5— 00 

0C32 DAAA E 5— >00 


リストト B Format , Sub ソースリスト 


220 

221 D96C 1100DB 

222 D96F 21DFDA 

223 D972 012000 

224 D975 EDB0 

225 D977 AF 

226 D978 12 

227 D979 62 

228 D97A 6B 

229 D97B 13 

230 D97C 01DF01 

231 D97F EDB0 

232 D981 3E01 

233 D983 CD88D9 

234 D986 189A 

235 

236 D988 

237 D988 CD08DA 

238 D98B CB7F 

239 D98D 2009 

240 D98F CB77 

241 D991 2009 

242 D993 E63C 

243 D995 2009 

244 D997 C9 

245 

246 D998 

247 D998 3E49 

248 D99A 1808 

249 D99C 

250 D99C 3E48 

251 D99E 1804 

252 D9A0 

253 D9A0 3E38 

254 D9A2 1800 

255 D9A4 

256 D9A4 £1 

257 D9A5 C 31709 

258 

259 D9D6 

260 


LD 

LD 

LD 

LDIR 

XOR 

LD 

LD 

LD 

INC 

LD 

LDIR 

LD 

CALL 

JR 

INIT_WRITE ： 

CALL 

BIT 

JR 

BIT 

JR 

AND 

JR 

RET 

OFFLINE2 ： 

LD 

JR 

PROTECTED2 : 

LD 

JR 

10 ERR0R2 : 

LD 

JR 

ERROR2 : 

POP 

JP 

ORG 


DE,FMDATA 
HL,MSX_DATA 
BC f 32 

A 

(DE) f A 
H,D 
L,E 
DE 

BC,512-32-1 
A,1 

INIT_WRITE 

END_FORMAT 


WRITE_SCT 

7,A 

NZ,OFFLINE2 
6 v A 

NZ.PROTECTED2 

3CH 

NZ,IO_ERROR2 


A,73 

ERROR2 

A, 72 
ERROR2 

A, 56 
ERROR2 

HL 

ERROR 1 
0D9D6H 


(260 行から 282 行までは空行とする） 


； WRITE SYSTEM DATA 


； HL く =DE 

；CLEAR 33-512 bytes 


；WRITE SECTOR 1 


；DEVICE OFFLINE 
；WRITE PROTECTED 


；DROP RETURN ADDRERSS 


リストト D 


リスト 1 -C (327, 464, 465 行のみ） 

327 D9FD 3E1A LD A,1AH 


464 DAA8 0000 DEFB 00H.0 ； DATA 256 Bytes 

465 DAAA 0000 DEFB 00H,0 : 256 Bytes 


502 

503 DADF MSX_DATA: 

504 DADF EB18FE41 DEFB 

505 DAE3 53432020 DEFB 

506 DAE7 322E3200 DEFB 

507 DAEB 02020100 DEFB 

508 DAEF 02700000 DEFB 

509 DAF3 02FD0200 DEFB 

510 DAF7 09000200 DEFB 

511 DAFB 0000EBFE DEFB 


リスト 2 Format , cnv 

1935 FOR r=65 TO 71 : a$=STRING$(128,CHRS(&HE5)) : b$=a$：GOSUB 2170：NEXT 
10284 IF disk=-l THEN 10360 

10286 IF disk=0 THEN RESTORE 10376 : GOTO 10300 
10376 DATA 6,0336,0382,0373,0386,0369,0317 

リスト 3 To BASIC , cnv 


1115 LABEL "start" •追加する 

1240 > LABEL "start"s = = = = = = 削除する 


0EBH,18H.0FEH.41H 

53H,43H,20H,20H 

32H,2EH,32H,00H 

02H,02H,01H,00H 

02H,70H,00H,0D0H 

02H,0FDH,02H,00H 

09H,00H,02H,00H 

00H,00H,0EBH,0FEH 


バグに関するお問い合わせは 

Q 的(263) 2230 (直通） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください。 

また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承〈ださい。 


18 b Oh ! MZ 1987.3. 
































みんなが主役だ!！ 
ゲーム， S-QS 
投稿大募集 

▼皆さん，今月のゲーム特集はどうだったで 
しょうか。こうして一堂に並べてみると，ど 
れをとってもスグレものぞろいで，「ぜ一ん 
ぶやってみたいな一」と思ってしまうような 

ソフトばかりだったでしょ。でも，これだけ 

のゲームソフトを相手に，締め切りに追いか 

けられながら最後までやり遂げなければなら 

なかったスタッフの苦労は，ひとことではい 

い表せないほど。アクションゲームでは先に 

進めないよとか， A VG が解けないぞ〜とか， 

ギャーギャー大騒ぎ。でもそれまで文句ばっ 

かいってた連中が，原稿を持ってきたときに 
「で，このゲームどうだった？」と聞くと必 
ずニヤッと笑って「とっても面白かったです 

よ」だって。結局，みんなゲームが大好きな 

んだよね。来月は1986 GAME OF THE YEAR 

の発表もあることだし，ゲームファンには目 

を離せないところだね。 

それともうひとつ，投稿ゲーム大特集は実 

際に自分が苦労しながら入力して遊ぶんだか 

ら，その面白さはひとしおだったでしょう。 

その遊んでみた感想をぜひ聞かせてほしいな。 

そしたらゲームを作ってくれた作者の人たち 
だって，きっと次のプログラム制作の励みに 

なるもんね。それとも，この投稿ゲームの数 

数に影響されちゃって，「自分だってできるワ 
イ j と思った方，いつでも送ってきてね。そ 

のためのページはいつでも空けておきますか 

らね。 

▼ Oh ! MZ の専売特許 “ S -0 S " も，もうすぐ 

2周年を迎えます。昨年9月号の “ MAGIC " 

に続いて，今月はアニメーションツール“ M 

AGE ” の発表です。これでグラフィック関係 

はずいぶんと強化され，その基礎はかなり頑 

丈なものとして固められてきているはずです。 

まだまだ新しい分野への展開も期待できます 

が ，それとともにここまで蓄積されたこれら 

の資産を活用して，もっとこの企画を楽しん 

でしまおうじゃありませんか。そのためには， 

やはり主役は Oh ! MZ の読者の皆さんでなけ 
ればなりません。そこで今年のテーマは「も 

っと楽しく，そしてためになる Oh ! MZ ， 今 

年も主^:はあなたです」とでもしましょうか。 

なんだかイけ庄品の C M みたいになってしまっ 

たところで，また来月。 

- • - 

ネ頁 

•原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 
先電話#号.機種.使用言語.必要な周辺 
mi •マイコン歴を明記してください。 
•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法*できればフローチャート， 

変数表メモリマップ（マシン語の場合） 

に，##文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最低2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表 t で 
きれば実体配線図も添えてください。纖 
室で横^の上，製作したハードが必要な場 

合はご連絡いたします。 

♦f 安稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 

他機種用プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

- • - 

あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク出版部 

Oh ! MZ 「©©@@」係 

SHIFT BREAK 

►最近*夜布団に入ってから，しばらく文庫本を読 
んでそれから寝るというのが習慣になっています, 

あまり眠くないなというときでも，読んでいるうち 
に次第にまぶたが重くなって，本を置いて明かりを 
消すとすぐに眠れるんです..眼にはあまりよくない 
とは知りっっも，暖房費も節約できるし，ぬくぬく 
したひとときを楽しんでいます。 （ KYO ) 

►うお 一， なんてこった。貴重な土日の時間はどこ 
へいった。気がつけば2週間の経過。会社でのアク 
ビの山もみんなこし、つのせいだ。面白そうなゲーム 
だと思ってホイホイと飛びついた僕があさはかだっ 
た。「うっでいぽこ」この軽そうな名前か！いんだ。 
でもまだゲームは終わらない。明日こそは妖精を助 
け出すぞ，と夕日に誓う僕だった.。 ( K 0) 

►みんなが比較したがる X 68000と PC 9801である 
が，ひと言でいってしまえは零( X 68000) と現実 
(98) ではなかろうか。現実は受け入れなければ， 

という保守的な人は98を支持するだろうし，この先 
どうなるかわからないけれども夢を現実にしたいと 
いう無邪気な人は X 68000を選ぶのである。そして， 

私はいっまでも夢を追う少年なのだ。 ( K . Y ) 

►世間ではバレンタインデーのお祭り騒ぎが始まっ 
たようですが，私のまわりは静かなもんです。そも 
そもバイト先は女っ気のほとんどないところだし， 
学校では入 1式をやってて行っても誰もいないのでク 
ラメンをあてにすることもできないしで，まるで•黄 
うあてがないのです。そうだ，久しぶりにクラブに 

顔でも出そうかな。 ( 1 MT ) 

►カラーイメージボードと F M 音源はかなり使い込 
んだ。フロッピーの容量が小さい （2 D ) ので，毎 
日フォーマットしている。 X 68000 で65536色の画 
像を取り込んだら2 HD とはいえ，パンクしてしま 
うのでは？ カラーイメージユニット+ のコスト 
を予想しておこうっと！それにしても FM 音源が 

8声フルに使えるツールがほしい。 （ K . S ) 

P 87 全豪オープンテニスの女子シングルスで，ナブ 
ラチロワがマンドリコワにストレートで負けてしま 
った。そのときのアナウンサーと解説者の会話/し 
かしまさかナブラチロワがストレートで負けるとは 
思いませんでしたねぇ j , 「ええ，本当に白熱した試 
合でしたね」。人の話を聞いてない人というのはどこ 
にでもいるものである。 （こ） 

►NHK は国民の金で運営されているのに「フィル 
ムを捨てている j そうです。あの名作「ひょっこり 
ひょうたん島」も捨てられてしまって，いまやほと 
んど残ってないそうです。きっと「時をかける少女」 

も捨てられているでしょう。まさしく 与首な文 

化破壊といわざるを得ません。違うというなら再放 
送しろ。留守録て返り討ちにしてくれよう。 （ M ) 

►ウ〜ンイタイ。歯医者に通い始めてかれこれ4力 
月。これまでに治療した歯が4本抜歯が2本。こ 
れから治療する歯が5本抜歯しなければし、けない 
歯が2本0これまでの通院回数 2® 打った麻酔注 
射は数知れず。口を開けばどの歯もどの歯も銀色。 
焼肉の「名門 j でミノを食べられるのはいつなんだ 
ろぅ……〇 ( Mya ) 

►映画 「The Flyj で，主人公に実験成功のヒント 
を与えたのは彼の恋人だった。また嫉妬にかられた 
彼が酔った勢いで自分を実験台にするのも，彼女が 

昔の男のいやがらせに抗議に行ったときである。そ 
して怪物化した彼に泣きながらとどめを刺すのも彼 
女だ。「女が絡むとロクなことにならん j と，クロー 
ネンハ •ー グがし、ってると思うのは考えすぎ？（よ） 
►上京してもうすぐ1年になる。そろそろ引越しを 
計画しているのだが，いざとなるとなかなか動けな 
いものだ。まず，いまだに都内の地理がわからない 
ので先輩に相談すると「多摩は安いぞ」「デイズニー 
ラン ドがある浦安がいい/江の島なら遊び(こ行くそ : j 
などなど。結局，今月中の弓1越しは断念。来月にそ 
なえて，今月は部屋探しと荷作りだ。 （ U ) 

►この前，仕事中にもかかわらず音楽談義に花が哭 
いてしまい，「エア.サプライみたいに静かに聴ける 
コンサートがあれば行くのに」などとついいってし 
まったら，すかさず隣の Mya 嬢が「あんなの聴いて 
たら耳がくさりますよ」だと。悪かったね，どうせ 
私はハードロックのコンサートはスージー.クアト 
口以外は行ったことのない人間なんだから。 （ N ) 
►ある日，なにげなくテレビをつけたら国会中継を 
やっていた。「久しぶりだな〜」と思いながら1盼ほ 
ど眺めていたのだが，相変わらず下書き通りの質問 
をして，下書き通りの答弁を読み上げていたようだ。 
騒ぎになるのは予定外の質問があったときとデータ 
の読み間違い，失言があったときぐらい。ぜひとも 
国会にはもっとパフオーマンスしてほしい。（色） 
►某誌の記事で，シャープが8ビット系の MZ シリー 
ズから手を引き，16ビットの PC -98 互換機で勝負を 
かけるといった内容のことが窨かれていた。ことの 
真相はどもかくとして，そういった情報を生む動き 
が実際にシャーフ内部にあるとするならは実に嘆か 
わしいことだ。ユーザーの立場をないがしろにする 
こ賢しい戦略でパソコンの未来はつかめない。 ( T ) 
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八重洲 
新宿 
渋谷 
池袋 
町田 
横浜 
// 


神保町 


三:省堂神田本店 5F 
03(233)3312 
窨泉ブックマート BI 
03(294)001 I 
軎泉グランデ 5F 
03(295)001 I 

八重州ブックセンタ ー 3F 

03(281)181 I 

紀伊国屋窨店本店 

03(354)0131 

東急ハンズ寿楽洞 7F 

03(464)4604 

西武ブックセンター "I IF 

03(981)01 I I 

東急ハンズ寿楽洞 

0427(28)2782 

有隣堂ルミネ店 

045(453)081 I 

横浜書店 

045(241)5445 


東京 


神奈川 


バックナンバー常備店 


神奈川 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26) 1411 


厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41 11 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ 5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武ブックセンター I0F 
0474(25)01 1 1 

大阪 

都島区 

駸々堂京橋店 
06(353)2413 


北区 

旭屋害店本店 4F 

06(313) 1191 

埼玉 

川越 

黒田害店 

0492(25)3138 


川口 

岩浏害店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又害店駅前店 
0292(31)0102 

京都 

中京区 

オーム社害店 

075 (221)0280 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 
0265(24)4545 

北海道 

室蘭市 

室蘭工業大学生協 
0143(44)6060 


定期購読のお知らせ 

定期廳売の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい地区にお住まいの方， 
毎月廳売していただいている方，入手確実な 
定期_売への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンバー在庫状況 
1986^4,5,6,7,8,9, 10, II , 12, 1987年1，2 
以 Ji の在庫がございます。 

バックナンバーのご注文はお近くの窨店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問 I 、合わせは，出 
版営業 ( S 03-261-4095) 宛お願いします。 

寸ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，_靜4金は郵送方法》 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

TI 0 I 東京者 P 千代田区神田小川町 3-5 
S 03 (291)2632 


ihllliz 


3月号 
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1987年4月号3月18日（水)発売 

特集 BASIC のこだわ D 方 

S - OS 版インベーダーゲーム発表 

1987 GAME OF THE YEAR はこれだ！ 


microOdyssey 

先日，ビデオデッキの新しい規格案「 S-VHSj 
が発表された。この方式は水平解像度400本以上, 
業務用丨インチビデオにせまる高画質を実現す 
るものだという。従来の VHS 方式の水平解像度 
が230本，ハイバンドべータでも280本，さらにテ 
レビ放送の解像度限界が336本であることを考え 
ると，これはとてつもない数字である。従来は 
水平解像度が10本，20本増えただけで大騒ぎし 
ていたのだ。 

発表会場では従来製品と S - VHS 試作機との画 
面比較デモンストレーシヨンも行われたようだ 
が，各ビデオ雑誌を見ても S - VHS 試作機の画像 
に対する評価は非常に高い。いわく，「解像度が 
高く，カラーも安定している」，「従来のビデオ 
では避けられなかった画面のギラギラした感じ 
が消えた」など。これまでのビデオとは一線を 
画する画質だとしている。 

しかし，考えてみると230本と400本という2 
つの数字は， VHD とレーザーディスクの解像度 
の差とほぼ同じなのだ。すると VHD の画質はレ 
ーザーディスクとは一線を画するはずなのだが。 
従来，ビデオ雑誌では方式の異なる両者をビデ 
オディスクと呼び，ひとまとめにしていた。レ 
ーザーディスクと VHD の比較記事では「画質で 
はレーザーディスク，トリックプレイでは V H 
Dj という結論が出されるのが常だったが，具 
体的な画質の差についてあまり触れられること 
はなかった。まして先ほどのように，析違いの 
画質などと騒がれることは到底ありえないこと 
だ。 

数字上では性能の差は歴然としているのだが， 
どこかに「ビデオディスクは高画質 j という先 
入観があるらしい。レーザー方式はともかく VHD 
方式はビデオデッキと比べても，それほど高画 
質ではない。むしろ，ビデオデッキ以下といっ 
てよい。各メーカーの戦略も関係しているのだ 
ろうが，我々の意識の底にも「ディスクだから 
高画質」というメディアにとらわれた認識が植 
え込まれているように思われる。 

そもそもレーザーディスクが発売されたとき， 
これと競合する商品はビデオデッキしか存在し 
なかった。レーザーディスクがなぜビデオデッ 
キよりも高画質なのかを説明する際，理論的な 
方式の違いを聞いても理解できる人はほ.とんど 
いないだろう。多くの人はテープとディスクと 
いうメディアの違い，それも主に形の違いに関 
連づけて「ディスクだから画質がいい j という 
根拠のない先入観を持ってしまったのではない 
だろうか。だからその後 VHD が現れても，その 
先入観のためビデオデッキよりは高画質のはず 
だという認識が残っていたようだ。 

さて， S - VHS には従来機への互換性やテープ, 
映像入出カコネクタの対応など論議を呼びそう 
な点も多い。しかし，もっと興味深いのはビデ 
オデッキ以外への影響である。 S - VHS という規 
格はビデオデッキでビデオディスクを越える可 
能性を秘めている。もはや「ディスクだから j 
という認識は通用しないのだ。むろんディスク 
のようなトリックプレイはできないが，こと画 
質に関しては「録画できるビデオディスク j と 
いってもよいかもしれない。これからの各陣営 
の対応が見ものだ。なにしろ，これまで最高の画 
質を誇っていたビデオディスクの地位が初めて 
おびやかされたのだから。 （U ) 
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特集: PC-WINDOWS 

第1部総論マルチウインドーシステムの近未来 
第2部統合環境 PC -9800 シリーズで利用可能になっ 
た，本格的マルチウインドー環境 
第3部もっと，使いやすい環境を巳 G-WINDOW 
(プログラム） 

► 新連載 グラフィックスで新分野を科学する八 ロー/フラクタル 
►商店向け 「 TINY 売り掛け金管理 j ブログラム 
►やっぱり BASIC 最終回 


Bill 

Oh/FM 


3月号 
480円 





特集：トライ/パソコン通信 

► Oh/FM NETWORK 開設 

► ◦ S -9 ホストプログラム 

► 各機種対応ターミナルソフトなど 

■新製品速報 FMR -60/50/30 
■八ード無改造 PSG でサンプリング 
■テキスト RPG BLUE JEWELS 

■ F-BASIC V 3.3 解析〔ワークエリア ㊣ 〕 

■ OS -9 DBS 作成—— U レーシヨン定義 

■ MUSIC SOFT SPECIAL 


Oh!HIT3IT 



特集:ますます広がる MSX ワールド 

新製品 H B - F 1 , H B - F 900, H BI - F 900 

•決定版/ひよ 5 吉んの大逆襲 
日本一の無資任ブロクラム2/スーパーショートブログラム 
パズルランド/パーティーゲーム 「 Y - TRAP 」 

• HiTBiT 雑学ゼミナール 

• OS プログラミング入門〈実践編〉 


季刊 

OhlPAfOPID 


第10号 
480円 





特集:し AN 実用時代•ネットワークを考える 
TOTAL-LAN 解剖 

►機械翻訳システム 
► 漢字文字列拡大表示 

►おしやべりなコンピュータグラフィックス2 
►ダイスゲーム 

■方兽克服他機種のブロクラムを PASOPIA で 
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dB-SOFT は使える環境をめざしま 1； 

ワープロの歴史を塗り替え続ける 
SUPER 春望 II シリーズ。 

全てに先駆けて達成した多機能 ワープロの 
オリジナルセンスが、 

今、さらに充実して理想的なバランスを実現しま.した。 
デービーソフトは、これらの機能を j 

100%ご利用いただくために \ 

v '使える環境の充実〃を新たに提案 f ズ 




ソ 


% 




良いソフトをより育んでいただくために 
SUPER 春望 II シリーズは 
環境もソフトのひとつとじ C 考えていきます。 


• 困った時の サボー ト システム 
T . I . C . (テクニカル•インフォメー シヨンセンタ 
•もっと多彩に使いこなしたい方には 
「活用研究 j や「参考書」の充実 > 

♦ワープ 5 ロ ライフを豊かにする デ' ータ ソフト 
まず:新発売の「データライブラリー」 i 


闔 




メ~ルサービスのご案内 ( 送料無料サ-ビス 〉 

ご注文は■現金書留:デービーソフト「通信販売係 j (住所/〒060札幌市中央区北〗条西7丁目住友海上札榥ビル)まで■銀行振込:「たくぎん札幌駅前支店普通053-053」。 
•商品名•対応檐種名#個数•お客様の住所•氏名•電話番号を害いたメモを同封(銀行振込の場合は、ハガキに記入)のうえ、あらかじめご連絡ください。 





dB-SOFT 


I ワープロ 

起高速変換と驚異的なヒット率 

APAXS がさらにパワフルに 


通信 

16 ビットを超えたコミュニケーション 
新通信ソフト「スーパーターミナル」搭載 


|グラフィック 

イメージを、より多彩な表現で 
|強カグラフィックエディタ機能 


ATTENTION 


「 SUPER 春望 _j 11シリーズ⑽ビットの限界 
に挑戦した最強のパワフルワープロで1； 
例えば、変換に革命をもたらした先進の自動 


「通信をより身近かに」をテーマに 、 「SUPER 
春望」 II シリーズすべてに、強力新開発通 
信ソフト「スーパーターミナル j を標準装備 


逐次文節変換方式 「 APAXS 」 が更にスピ 
ードアップ。 PC -8801 シリーズ 2 D 版で A 辞 
嘗先読み方式はり入力と同時に変換が進 
行。騖異の超高速自動変換、0.05秒を実現 
しました。先読み iiAPAXSK ) FF にしても 
働き、高速な文節変換ができます J また、複 
合変換も併用できます> 

籲新構想の辞害機能により 
変換ヒット率をさらにアップ 

辞書機能も大幅(こパワーアップ。接頭辞、接 
尾辞の改善、外来語(カタカナ)の登録等に 
より、文節の判断が飛躍的に向上しました。 
例えば、この様な文章も変換キーに触れるこ 
とな〈一気に変換。 


枰*、皆嫌 ic はおり卿い t せんか、 
今度、私のうちでもコンビ1ータを興い t 
した。まだまだ使い方はよく分からないの 
ですが、嗇でゲームやワーブ□等に、寒日 
5G1 くまですっと使っています • このまま 
で行くと 一# ±5i するのはお母さんかわ知 
⑽い等と兀狡を纛い舍ってい t す•■- 


•豊富な編集バリエーション 
使い易さを追求した、高度な編集機能 

縦倍無改行指定により、縦倍角また说倍角 
と全角文字の同一行内印刷も可能。 


しています。 


•アクセスタイマー 

• オートログイン、オートログアウト 

籲才ートアップロー ド、才ートダウンロー ド 

着オートセレクト 

•オートリダイアル 

• 複数行にわたる連統アップロード、 
連続ダウンロード 
籲300〜9600 bps 対応 

•アマチュア無線パケットコントローラ 

(PKC-2、PK-80) 対応 

• エスケーブシーケンス対応 
♦ブリンタエコーバック 


• ネットワーク II 、ネットワーク Jr.II ではスーパー 
ターミナルに加えて X ~ M 0 DEM 方式によるパケ 
ット通信搭載 


|ユーザ-カード 

情報収集、データバンクとじ T 大活躍 
|便利な/ \ -ドコ ピー機能を追加 


名刺管理、レコードライブラリー、顧客管理 
など パーソナルから ビジネスまで様々な目的 


に合わせて活用できます > 



像最大10項目設定可 
能。1項目につき30文 
字まで収納。 

馨最大20項目多 M 槐 
合検索可能。 


l U g % R f SI 佐々木春男様 

样啓 

日ごろ w 当社の製品を、ご愛用いただきありがとうございます， 

この度、 SUPER 春 S クリエイティブ I 、ネットワーク1用のグラフィックスデータを 
沢山结め込んだ文霣ディスク2枚組、グラフィ v クスライブラリーを800円にて免 
売することになりました， 

デザイナーの手による楽しい作品集です • はがきに印刷したり、プック*バーを作ったり、 
オリジナル作品の下絵として利用するなと、いろいろなところにお役立て下さい。 


龜繼囑 


•印字サンプルのグラフィックスデータは商品構成と一部異なります„ 


I 表計算 

画面内ならどこでも計算できる 
複雑な表の縦横計算も簡単 

文苦領域内の計算は、始点と終点を設定 
するだけで一览表の縦横計算なども簡単 
に実行できます。 



描いた絵の中に文書を呼び出せます > わか 
りやすいアイコン方式でボックス、サークル、 
拡大縮小など多彩な機能をやさしく使えま 
す。 ペンは 実線、ブラシ ノ 、。ステ ルの 3種類。 
写真を画面に取り入れられるカラーイメー 
ジボード入力対応 < X 1 ターボシリーズの 


み〉。 



デ-夕互換 

MS - DOS との データ 互換も可能 
文害データが/、ー ドの制約を 
越えて共有財産に 



SUPER # 望 II (2 HD 版）シリーズで作成し 
た文嘗は、 MS - DOS (2 HD バージョン)のテ 


キスト ファイル•レベルで 双方向 コン^、 一卜がで 

きま1；これにより PC -9801 シリーズ等16ビッ 

トパソコンとのデータのやりとりが可能になり、 
データ共有化の環境がさらに広がりま1； 
尚， SUPER 存贺 (2 D 版)シリーズでは®:接 MS - 
DOS へのコンバートはできません。 SUPER 春望 
II の 2 D 版から 2 HD 版二文苦をコンバートすること 
が必要で1； 

(注)網かけ文字、外字、グラフィックデータはコ 
ンバートできません。 

( MS - DOS はマイクロソフト社の登拽商檷です《 > 


いろいろな使い方を提案してくれる仲問 
いろいろな機能をサポート U ： くれる仲間 
いろいろな質問に親切に答えてくれる仲間 
良いソフトには良い仲間がたくさん集まる 

〔活用研究•参考害〕 

► SUPER # 望の全機能をわかりやすく解説 

早わかり SUPER 春望 

定価1.480円(既刊) / A 5 版_160ページ 
学習研究社 

►特にグラフィックと通信がよくわかる 

SUPER 春望 II グラフィック&通信 

定価1.680円 (2 月下旬発売) / A 5 版 *160^ -ジ 
学習研究社 

►初めて通信する人のために 

ネットワー效応 SUPER 春望入門 

定価1,800円/菊版 *200 ページ 
ナツメ社 


〔データ集〕 

► 自分で絵を作るのは苦手という人のために 

SUPER 春$デ-夕％ブラリ- 

楽しさいっぱい、 LH 使い付いのばかり集めまし匕 
5*2 D (2 枚組)、 5,2 HD (1 枚) 


〔システム櫬器•タックシール〕 

►パソコン通信をやさ U したハイコストハフォーマンス 

dB-MODEM |關〇 

国際棵準勧告 ( ccm ) V -25 bis 準拠 
ダ<ヤル回線専用 
定価29.800 

►速く、正確なレスポンス操作は、サインペン感覚 

d 巳 - MOUSE 

PC -8801 シリーズのグラフィックエディタに対応 

定価12.800円 

► ユーザーカード楼能とのコンビで宛名寄きが簡単に 

SUPER TACK 

ロール卷タックシール *1 口ール 500 枚 x 2 卷 

定価3.600円 

〔テクニカル•インフォメーシヨ外ンタ -( T . I . C .)〕 
► ユーザーの為の環境作りを目指しま1； 
明るく、的確に、素早い対応 
SUPER 春望のことなら、どんなことでも即座に 
回答するよう心掛けています。 SUPER 春望 
について解らないことは、お手紙、お電話、フ 
アッタスにてお寄せ下さ t 、。禅厲のスタッフが： 
寅任を持ってお答む、たしま1； 

► ユーザーの 欲求を満たす環境作りを目指しま t 
皆様からいたた•くご意見を基に、 SUPER 春 
望を進化させていま tSUPER # 望 II シリ 
ーズもユーザーの 皆様の意見を雜重した 
結果です。 


選べるワープロ 「 SUPER 春望」 II シリーズ-- 

プライマリー II . 17 政 )0 円 

(88 用 2HD 版は 19.800 円） 

ビジネス II . 27,800 円 

(88 用 2HD 版 li 29,800 円） 
クリエイティブ II……34,800 円 
(88 用 2HD 版 (i 37.800 円） 

ネットワーク II . 44,800 円 

(88 用 2HD 版は 47.800 円 ) 
ネットワーク Jr. 1 卜 …19.800 円 
(88 用 2HD 版《 21.800 円） 



開発 

発売元 


デ-ビーソフト株式会社 


テクニカルインフォメーションセンター （ T 小 C ) 

(〒〇 60) 札视市中央区北1条西7 丁目住友海上札幌ビル 
»(011)251 -7462/ FAX.G ffl , GII (01 1 )241 -6257 


資料 m 求券 
Oh/MZ 
3月号 

SUPER 春21 




















































































デモサンプル 

明求券 
OH/ MZ./y 

③ノ 


これはターボの資産だく/ 

OK ■システム漢字 


DATA .CARD 1200 


【 E 大特長】 


検 索： 

データー 入力： 


1 . カード型データーベースとして 
1データーディスク内、1200枚のカードから3重条件を処理。 

自由設定項目12個をフルに活用、各データーは漢字（全角）文字で最長20字まで使用可能です0 
勿論、追加•変更•削除も OK です。又、データーディスクは何種類•何枚でも作成できます。 

表示&印刷：力ード No によるソーティン久 DM シール、葉書宛名、カード No によるデーターの抜きとり、ステップ印刷。 

2. グラフ•カードを活用した、グラフ • データーファイルとして 

表示&印刷： 7種類 *22 タイプのグラフを作成する、1データーを1枚のグラフディスク内に76個まで保管し、取り出 
します0 

* 縦棒グラフ•横棒グラフ•帯グラフ•円グラフ•折線グラフ *3 D 縦棒グラフ ，3 D 横棒グラフ 



定価329000円 提供メディア 


5FD 0 


実薄フイール (2 へ 



好評発売中の 

個人簿記会計 UfK/u 

定価39,800円もよろしく。 


■システム 


■テイスブレイ 


■ブリン ター 


名 称 

コンピュータ本体 

フロッピーディスク装置 

XI turbo Z 

CZ-880C 

増設不要 

XI turbo II - III 

CZ-856C CZ-870C 

増設不要 

XI turbo model 40 

CZ-862C 

增設不要 

XI turbo model 30 

CZ-852C 

増設不要 

XI turbo model 20 

CZ-851C 

CZ-51F 要 

XI turbo model 10 

CZ-850C 

CZ-502F 要 


※なお、 CZ 850C は、グラフィック VRAM を 96KB に报張願います。 
萵解像度4050文卞対応品が必要です。 


CZ-8PK2 

CZ-8PK3 

CZ-8PK4 

CZ-8PD2 

CZ-8PD3 

CZ-80OP 

CZ-80PK 

CZ-8PCI 

CZ-8PP2 

VP-80K 

SP-80 

他 


«Xlturbo HuBasic でサボートされたものは令て" J 籼しま尤 


食 


■お求めは、お近くのシャープ製品取扱店•パソコンショップまで、直版は 
送料を サービス 致します。 

♦関東受注センター TE し 03(226)7234 
♦関西受注センター TE し 06(375)3197 
♦開発センター TE し 0986(25)0303 

〒885宮崎県都城市都島町 430-2 

浓各受注センターは24時間受付 c 開発センターは日曜の業務は、お休みします 


資料のご請求は200 I 巧分の切手を M 封して左 
記へお中し込み下さい。 

デモサンプルは実赀2,400円を中し受けます。 

振込口座都城信用金庫本店普962691 
大木芳幸（オオキ•ヨシユキ） 

OK 八ウス 





































ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


『ス-パ-財務/テレビ元帳』¥128,000 

今 8 ビット機で、 1 6ビット機に遜色なくビジネスに使えるのは、 MZ - 2500だけです。 （ V 2 対応） 


I .-u 「1 |4〇 OlZIf /" I ihE l - l'TFrhl \| このソフトは、日本会計研究学会々長、早稲田大学教授 

しほ、 1 A ™/ 卜財伤 / T レ〔兀 1 瞬」は回日い！ 商学博士染谷恭次郎先生のご推薦を頂ぃてぉります。 

「全国のシャープ 0 A ショールームでご覧になれます 0 j サンプルソフトありまも¥5,000(切手可） 

① 1枚のディスクに1年分の仕訳が入ります。（但し、年間6,000件以上は2枚） 

② 仕訳データは日付順に入力する必要はありません。 （1 年分を順不同で入力も出来ます>) 

③ 入力直後に、どの月の試算表でも全く待たずにすぐ出ます。 (20 〜3盼も待されるソフトもあります。） 

④ 仕訳日記帳も、1ケ月分でも1年分でもソートなしで直ちに日付順で出ます3(途中でプリンタ-が止ったりしません。) 

⑤ 科目コードは覚える必要はありません。すぐに分る新方式です。(独特の パラパラ 方式です） 


⑥ カナのキー配列を50音(アイウエオ）にすることも出来ま t *。 （どうしても JIS 配列になじめない方の為に。） 

⑦ パスワードは 198 個設定出来ます。番号を忘れても、すぐ出せます。 (パスワード+パスワードも 出来ます） 

⑧ 摘要は辞書 ROM で、人名、地名、文節変換でワープロ並で、入れられます。(シャープしか出来ません。) 
今、 オフコン、パソコン 用の会計 ソフトで、 この機能に優るモノはありません0最近事実に反する誇大広告が 
多いので、信用されない方は試して頂〈方法もあります〇(簿記に自信のない方に「虎の巻」進呈） 


適合業種 

あらゆる業種、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テレビ元帳、テレビ試算表、テレビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予算実績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

全部自由設定、簡易科0名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科目に任意の数の補助科13設定可 

勘定科目数 

補助科目を含めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、補助薄、試算表、貸借対照表、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰実績表、 

予算実績対比表、月次拟益計算再、その他 

仕訳件数 

1 枚のディスクに 6,000 件、最大 12 ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで〇(オプション999億円） 

摘 要 

漢字 12 字、カナ 20 字、パスワードプラス機能 

オプション ソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、工事台帳、 
手形管理、固定資産台帳(予定） 

マスターファイル 

自動月次残高算出機能付ランダムファイル 

データファイル 

超高速日付順検索付ランダムファイル 

機器構成 

MZ - 2500 FDX 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A ， 

( NEC ) ( EPSON ) 

PR 101、201、 NM 9300、9400、990 0、 VP 80 K 、130 K 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算 f 度 

毎秒25万回検索 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3.5 インチ 2 DD フロッピーテンスク x 2 

プリンター 用紙 

全部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー 仕 入/テレビ 台帳」 等続々発表の予定です。 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定で、1-〇また MZ -80 B ， MZ -20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中です^詳 
しくは 「SHARP MZ APPLICATION LIBRARY 」 をごらん下さい。弊社は1^2-801<、808、2000、2200のビジネス/フトを未だにサ 
ポートしている唯一の会社で 1 ；MZ のことは何でもお問い合せ下さい。 MZ - 2000 用ソフトの 3.5 インチ版もあります。 ( MZ - 2500 用） 
資料のご請求は、ソフトの種類を具体的に指定の上 A るべく切手200円同封して下さい。 

MZ - 2500ハードー式特価提供システム販売もありま1•。（インストラクター派遗も出米ま1；:苻料） 

★「スーパー財務/部門別損益計??:,*?」完成しました。¥3〇, 000です。 ( m し、これ m 独では使えません。） 


〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06(849) 6982 FAX 06(849) 6744 

〇 餺ラウ:/尸 f /フテム脈所 

r 郵便振替口座 / 銀行口座三和銀行豊中支店（普 ）313000 


総合カタログ MZ 版 ( No .3) 〒200同封 
★ユーザー直接のご注文を歓迎します（即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります> 

※ご注意:テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。(勝手に使う人の知的水準を疑い rr 。) 



大阪 5-951 82 


三菱銀行豊中支店（普 ）4323108 


.邊 





























H 1 Z - 2000 (要 G-RAM)/ 2200 /250CK2000 モード) 


お待ちかね XI では、もうお馴染みのテープ版の IPL ゲームを簡単に DISK 版に変えてしまう EXTRA¬ 
HYPER が、 MZ 用に移植されましだ。 

このフロクラムは、今まて扱えなかつた 32 Kbyte 以上の複数分割の IPL □—ドのテーフ版ゲームソフトが、だつだ 
一度の操作て簡単に専用 DATA • DISK に入つてしまい、数分間もかかつていた IPL か5の□—ドか、スイッチ 0 N から 
数秒てスタートさせる事も可能に成ります。 

専用 DATA * DISK 1 枚付きのレギュラー•タイプと、 IPL □—ドのテーフ版ソフトを数多くお持ちの方には、経済 
的に市販の生ディスクから、何枚ても DATA • DISK が作れる 、 DATA • DISK • GENERATOR 付きの“十 ( T も同時発売さ 
れました。もちろんディスクの容量が倍の 2 DD にも対]®しています。 

レギュラータイブの付属以外の専用 DATA • DISK は別売り （1 枚2,000円）てす。 


EXTRA HYPER for Xl 5%” .3” FD 各 1 〇 ,000 丹 

EXTRA HYPER+Qf for XI ^ FD 各 1 4,000 円 
i2Z7 (要 G - RAM)/i2Z7 turbo シリーズ 

このフ□クラムは、今まて扱えなかつた 64Kbyte を超える複数分割 
の IPL 口■-ドのテーフ版ゲームソフトても、たつた一度の操作て簡単 
に専用 DATA _ DISK に入つてしまい、スイッチ ON から数秒てスタート 
させる事ち司能に成 1 0ます。 

専用 DATA • DISK1 枚付きのレギュラー • タイフに加えて、市販の 
生ディスクから、何枚ても DATA _ DISK か作れる、 DATA‘DISK* GENERA 
tor 付きの“十 a” が、新発売されました。 

SUPER DEVICE MONITOR for MZ 2500 “ スーパー修理屋さん ” 
mz 2500シリーズ 3.5” FD 12,000円 

ほとんどブ□感覚!！ SZ7. MZ - 2〇〇〇て大好評の総てのディバ 
イスにアクセス出来る"修理學さん”を、全面的にクレード • アッブ 
しました。 

他の DISK • EDITOR てはまねの出来ない、操作性と機能性には、あ 
なたち目を見張るてしよ^。 

随所に機械語のサフ • ブ□クラムを取り入れて、尚一層のスピード 
•アップと、 256byte 未満の連続した DATA を各ディノ彳イスから検索し 
たり、 DEL キーなどを使闬してはみ出しだ DATA を専用バッファーに溜 
めて、それを楼索や転送等、フルチフルに活用するなどの高機能性、 

高操作性を追及して設計しました。 


SUPER DEVICE MONITOR “T” for MZ 2 50 0 

mz 2500 シリーズ 3 . 5 ” fd 13,000円 

今評判の“スーバー修理屋さん”に、大流行の通信機能が付いだ上 
位バージヨン 

他のコンピュータとモデムホンや、 RS — 232C などて結ぶと、セク 
夕一単位に相互通信か出来、更に便秈こ、更に高性能に成りました、 
例えば近日発売予定の JS7 用“スーバー修理屋さん”と結んて、 

や turbo の各種ディノ彳イスや、ノ \_ドディスクなどと MZ— 2500 
の各種ディバイスとの相互変換等に使えば、色々と面白い事か出来 
ます。 

お求めは有名マイコンショッブで、通信販売をご希望の方は商品名、 
機種名、メディア名、電話番号、を明記の上現金書留又は郵便為替で 
当社までお申し込み下さい。（全商品送料サービス） 


株式会社 BLUE SKY 

本社〒 411 静岡県三島市加茂 16- 4 广 0559-72-6710 




タイム シークレツト _ ノ \ 

TB51E ^EOlFiET ^ 關 sf] ンピユ - 夕-小説 

Kmidl ) PC -80011 


画面数140•登録語330 

パレット機能のアニメ動画。 


K -880 KmND 

PC_ 800 lmKn 】 

iroraBODOnz . 


ISR 專用版 


mz.K.ci 
PC 6001 

FM-ffl 


l ( mz . 丽®) XT /7 (CD.TURBO) 
200 版 (48K) 

ImtdKSR ) K 6601 ( SR ) 


シリーズ 


¥4,300( カセット 2 本組•ブックタイプ） 

PC -880 l ( midI ) 5" ディスク版 ¥5,000 


■絶賛発売中 

ロリータ姫の伝説 

FM -7, FM _77 

FM -77, L 2 / L 4 

(カセット)¥3,800 


】暴*: 

SSJytm/rMxj 5 FD 
( f 益）¥5,800 
r ^/7 全シリーズ 
(カセット）¥4»000 


■只今製作中 
•マックス 
• レ ザ ムール 
•タイムシークレット<|> 


■ネコジャラ氏シリーズ 

不思議の森の 
アドベンチヤー 

画面数41 X 4 方向の 
オンメモリー型アドベンチャーガ 
nu^m, 1200 k.c(48k) 

¥ 3,000 


タイム シークレツト 


imm SECPiET<i> 

矛1話•ファラス星の危機 

PC -8801 (MK II ) ¥4.000 

PC - 8001 MK II ¥4.000 
MZ 700( MZ 1500) ¥3.300 
MZ 80 K . C .1200 


(48 K ) 


¥3,300 


Xl ( CD . TURBO ) ¥4,000 


カセット版¥4,000 
5' ディスク版¥5,800 


。2 人の 男性と13 人の 女性 
はたして犯人は？ 

。90余枚のグラフィック•アニメ 
—シヨン効果の動く画面。 
。買わなければ見れない 
過激な X x 乂シーン！! 


作： K.guet 


カセット版 ¥4,000 

5" ディスク版 ¥6,800 

今回、君には凶悪なる死刑囚を演じてもらう。 
米国で凶悪な殺人を犯した君は、米国留置 
所に護送される。その後、刑務所に移され、絞 
首刑が執行される。留置所でのタイムリミットは 
3時間!刑務所での脱獄の確率はさらにさらに 
うすくなる。 作: K.guet 


オリジナル•ソフト募集/ 


シャープ . NEC 他マイナー機種のソフトも 
OK . 独創的ソフトを募集します。 

業界一厚待遇を実現/ 


卸取扱企業 


. ニデコ.コーサカ.サポート 
•大江•誠光堂窨籍•フタバ図書 
• 近畿システムサービス .JSS 
-日本アイピーエス 


御注 


a 

文方 


法 


全国有カソフトシヨ 

ッブ、百貨店 

にてお求め下さい。 

お近くで貢え 

ない場合、現金窨留にてお送り下 

さい。送料無料 



A 


移植アルバイト 
サイドビジネス募集/ 


マシン語の移植 
出来る方/ 


鑼 


嫩ハス ” ILE 

〒432 浜松市佐鳴台 I -22-11 

TE し 〇534—47—3113 
































































^と実績を誇る 宇都宮にファッショナフルな 

⑺丄棚ブイコ、ノぐノヨツプ 
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ごあいさつ 

皆々様には日頃格別のお引き立てを頂きまして誠に有難うございます。 
さてこのたび当社は業務拡大にともない、桜3丁目のマイコンショップを、 
白沢街道（竹林）に移転することになり、新年15日に新装開店となりまし 
たので、今まで以上の御引き立てをお願い致します。 

今までのお店（太平ビル3 F ) は本社営業部として、全国通信販売及び計 
測制御応用システムの販売営業所として2月から営業開始致しております。 

計測技研社員一同 


111111 mmimm 1111111111111111111 iii 11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 



大きな 

フンブルマークが目印 


少 


SHARP パーソナ/ 


レコンピュータ 


X-68000 


NEC パーソナルコンピュータ/^ 

PC-9 ■ シリ-ズ 
PC- 8800 シリーズ 


旧 M パーソナルコンピュータ 

1B M-PC シリーズ 
5500 シリーズ 




XlTurboZ 
MZ - 2500 

°、富士通パーソナルコンピュータ 

F1VH6 巳シリーズ 
FM-77AV シリース 

エプソン•キャノン .SQiViY 
日立•東芝 •松下•ソフトバンク 


マイコンシヨッブ 

(株）計 



本社営業部宇都宮市桜3丁目 2-17 TEL . 0286-33-1994 FAX . 0286-33-1870 
竹林営業所宇都宮市竹林町 503-1 TE し 0286-22-9811 (代） 
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-プ 20M-202C 
(14 インチ ）（RGB 2000文字） 
定価 ¥175. 000•や 

特価 ¥48,000 


齡シャープ CZ-811D 
(14 インチ） (2000) カラー TV 付 
定価 ¥89.800 

特価 ¥45,000 





•シャープ MZ-1D22 2500 用モニター 
(14 インチ） (4050) 

定価 ¥108. 000 

特価 ¥49,800 


»シャープ CZ870D • T V付 
(14 インチ）2000/4000自動切換 
定価 ¥109.800 •: 

特価 ¥85,000 


»シャープ CU-14D1 
(1 4インチ）2000/4000自動切換 
定価¥108,000ぺ 

特価 ¥69,800 



-プ CU-14A1(14 インチ） 
(0.31 ドットビッチ） 

(アナログ4096色）（デジタル8色） 
定価 ¥128.000"¢ ‘ 

特価 ¥79,800 


晒 _■ Q 園_ ■ 

• NEC PC-KD854 〜 __ •東^^^^^^^4 V20F •サンヨ -146L(14 インチ） #NEC PC-8052 (14 

(14 インチ） •NEC PC-60M43 •シャープグリーン モニター •シャープ MZ-1D04 (14 イゞ本） 4050文字デジタルアナ a グ 2000文字デジタル 

^¥68,000ジ価ィぷ,= ぶ. ( =)( 14 ィンチ） ^^ ， J n ^ 2000) ビ=?子付_文字 特価¥49,800 特価 ¥2 ⑽ 


匯， 

■ 一""■■一"略^ . 


MD-12P1 (4050)(14 インチ） 
定価 V 39.800 

特価¥39,800特価¥28,000 


(12 インチグリーン） （2000) 

特価 ¥15,000 


• NEC PC-TV451 
(15 インチ） （4050) 

走価 ¥168. 800•卜 

特価 ¥128,000 

NEC ディスプレー 
各種取り揃えております。 


•シャープ CU14A4 
(14 インチ）（カラー4050/ 
アナ a グデジタル RGB) 
定価 ¥89.800 : 

特価 ¥53,000 



(RGB ビデオ端子付)2000文字 
定価 ¥99.800 呤 

特価 ¥49,800 

寘士通 FM-AV2 用 
• シャープ CU-14FA 
(14 インチ） 

カラー2000文字 
アナ a グ RGB 
定価 ¥49,800 

特価 ¥29,800 


特価¥49,800 特価 ¥28,000 


•ゼネラル DM-405 (MSX 対応） 

(最大4096色対応） （ 14インチ〉2000文字 
(アナ a グ 21P、MSX 使用可 8PRGB 両用） 
定価 ¥ 67 . 8 〇0 :特価¥38,500 



シャープ CZ-600D 

¥129,800新発売 


s 特 flu 多賺/娜で榊し込 vm 

新製品他 J 日タイプ製品(限定数)を見切 D 価格で奉仕中/全国どこからでも通信販売でお申し込み下さい。 


本眛発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更さ tl ている場合があります> 


本体 

•シャープ CZ-801C. ¥119,8004¥25,000 

•シャープ CZ-802C (在庫切れ） •• ¥ 198,0004¥48,000 

• シャープ CZ-803C. ¥ 丨 19,8004 ¥ 29,800 

•シャープ CZ-804C. ¥ 139,800今 ¥38,500 

•シャープ CZ-811C. ¥89,800^ ¥34,800 

§ シャープ CZ-8 1 2C (在庫切れ)-¥139,8004¥68,500 

•シャープ CZ-822C. ¥118,0004 ¥83,000 

•シャープ CZ-850C. ¥ 168,000今 ¥33,000 

•シャープ CZ-851C (在庫切れ). •¥ 248^000^ ¥59,800 

•シャープ CZ-856C. ¥178,0〇〇4¥89,800 

•シャープ CZ-870C. ¥ 168,0004 ¥134,000 

•シャープ CZ-880C. ¥218,0004¥174,000 

•シャープ CZX1 68000 . ¥ 396,0004大特価 

•シャープ MZ-1500. ¥39,800 

•シャープ MZ-2200. ¥!28 ; 0004¥29,800 

•シャープ MZ-2520. ¥ 159,8004大特価 

• シャープ MZ-252 1 . ¥198,0004 ¥110,000 

•シャープ MZ-2531. ¥ I99,80CH 大特価 

•シャープ MZ-5521. ¥388,0004 ¥95,000 

•NEC PC-8801FH(30). ¥ 168,0004 ¥134,000 

•NEC8801mkII30. ¥275,0004 ¥79,800 

•NEC9801E. ¥148,000 

•NEC PC98XA. ¥695,0004 ¥335,000 

•NEC 9801U2.¥ 298,000今 ¥128,000 

•NEC 9801UV2.¥3! 5,0004 ¥252, 000 

•NEC PC 棚 V21. ¥390,0004 ¥310,000 

t 富士通 FM-AV2. ¥ 158,0004 ¥89,800 


拡通機器他 

• シャープ CZ-8EB-3 (XI拡張 I/O ボックス) . ¥25,300 

• シャープ MZ-1U08 …¥ 25,000今 ¥ 15,000 

• シャープ MZ-1U01 拡張 (2000 用) • ¥ 37,000今 ¥ 27,800 

• シャープ MZ- 2200用キーボード. . ¥10,000 

•シャープ MZ- 3500用キーポード . ¥10,000 

•シャープ MZ-8BG. ¥ 39,0004 ¥19,800 

• シャープ MZ-8BGK. ¥39,0004 ¥22,000 

• シャープ MZ-1 R13 ( 漢字 ROM) ¥ 41,8004 ¥35，500 
•シャープ MZ-1R02X2G-RAI\^.. ¥ 16,0004¥11,200 
•シャープ MZ-1R01+1R02X2”..¥ 55,0004 ¥18,000 

•シャープ MZ~8BK. ¥19 ; 8004¥16,800 

•シャープ MZ-1E 24232 C 力ード“ ¥ 19,8004¥16,800 
• シャープ MZ-1E29 232C カード(ケーブル付)… • ¥15，200 


Iシャープ CZ8EP(X1 拡張ポート) • ¥丨1,800今¥10,000 
トンャープ CZ8BR1 (立体映像セット) . ¥ 29,800今¥25,300 
I シャープ CZ-8BK3 (| 誌ん> ¥ 13,800 今 ¥ 11，800 


Iシャープ 1R12 MZ-2000/2200 700/1500バックアップ 
RAM. ¥35,0004 ¥12,000 


•シャープ CZ-8BK4® 2 字 水 R ? M > •……¥ 6,800今 ¥5,700 
•シャープ MZ-1T03 データレコーダー ¥ 12,000今¥10,000 
• シャープ CZ-8BGR2 (XIターボ用)¥ 14,800今 ¥ 4，000 

•CZ-8BS1 (ステレオ FM 音源ボード) . ¥19,800 

籲 富士通 MB 22405 (FM-7 漢字 ROM)¥35,0004¥18,500 
•NEC PC9808 数値プロセッサー ¥82,0004¥30,000 

• NEC PC9801 増設 RAM257KB. ¥13,500 

•NEC PC9801 増設 RAM512KB. ¥17,600 

•NEC PC9801 増設 RAM 1 M . ¥22,700 

ブリン ター 


Iシャープ MZ -1 P 1 7(?と?一切^ン)¥86,6004¥49,800 


• シャープ MZ-1 R28 臨 2 説)… . ¥22,0004¥13,000 
•シャープ MZ-1 R29(^? 0 2 m ) ..…¥ 32,0004 ¥15,000 
•シャープ CZ-81P (架.?タヵ ー ラ -)……¥ 34,8004¥9,000 
• シャープ MZ-1 P 09& i '^) …¥ 47,600今 ¥ 20，000 
•シャープ CZ-8PP2(S 器) • ¥54,8004 大特価 
•シャープ MZ-1P07C^1 女!^-ス) • ¥ 95,0004 ¥79,500 
• シャープ MZ-1 P1 4 (ぼ卜贺 0 ン用夕 -) ¥ 54,800 4 ¥ 39，800 

•シャープ MZ-80P4B(136 桁) . ¥79,500 

•シャープ CZ-8PK3. ¥189,0004¥158,000 

•CZ-8PC1 (熱転写カラープリンタ-) . ¥55,800 

•CZ-8PD3( ドットプリンター) . ¥50,800 

•NEC PC-PR201F. ¥ 188,000今¥140,000 

•NEC PC-PR201T. ¥170 / 000<4¥128,000 

參 NEC PC-PR-101. ¥ 175,0004¥90,000 

•日立 MP-1041 ドットプリンター…¥ 169,8004¥85,000 
•日立 MP-53(fe?： 交ンター)……¥315,0004¥158,000 
• NEC NM 9400 SG 藏 24 ドット) • •• ¥ 310, 〇〇〇呤 ¥ 139，000 

フロッピーデイスク 


Iシャープ CZ -503 F ⑸ 2 Dx 1) (仏タブ フ 没-ス) .…¥42,000 
トンヤープ CZ - 30 0 F (3" X 1) •……¥ 79,8004 ¥13,000 
XI .MZ •各 シリーズ 使用可。 (3 ”x 佣ソフト 7 枚で¥3,000! _ 


籲シャープ CZ-500H(10M) ……¥348,0004¥285,000 
•シャープ CZ-50 2 F ぼ 2 Dx 2 ) (化^贫ース)…¥75,500 
•シャープ CZ-52F(X1F 増設）••…(在庫切れ•入荷3月） 


•シャープ CZ-51F(X! ターボ増設)…¥39,8004 (在庫切れ) 
•シャープ CZ-82F(X1D 増設).……¥59,8004 ¥25,000 

•シャープ MZ-1F07. ¥158,0004¥95,000 

•NEC PC-6601 FD1 (増設用)……¥ 39,8004 ¥25,000 
•NEC PC- 80831 .¥I68,0004¥89,000 

•NEC PC-9631 MW.¥ 180,000呤 ¥138, 000 

•ラウンドシステム LDS-5UV(UV2 デ < スク） 

. ¥78,0004 ¥65,000 

•日立 MP- 3560 インター フエー スカード ( MP -1802 A ) 付 

. ¥148,000^ ¥79,800 

その他 

•シャープモデムホーン|\^-以19"¥98,000今 

•シャープモデム MZ-1X22. ¥ 21,8004 ¥16,500 

•CZ-8TM1 (モデムユニット) . ¥23,800 

•通信ソフト(シャープ 5 Z 013) MZ-1500 用 . ¥5,500 

•通信ソフト(シャープ 2 Z 052) MZ- 2200用 . ¥7,700 

•夕-ミナルソフトシャープ CZ133SF.... ¥ 25,800今¥17,000 
• シャープ MZ- XIシリーズ用マウス . 特価¥7，000 

1 B ビツトポードキツト 

籲 MZ-1M01+ 漢字 ROM. ¥20,000 

※日〇日/2000/2200/5500関係のソフト•ハードは、 
在庫資料さしあげます。 


全国 
通信| 
販売 


北海道から沖縄まで 


信用をモットーに、よりよい品を 
より安く、迅速にお届けします， 


★送料はご注文の陬にお問い〇わせ下さい。 

★掲战の商品は、 すべて斯品、 保鉦冲忖きです》 

★揭蜕の商品は充分⑴想し$ありますが、ご汰文の陳 
は，杻瘅の確必の上 、 または， flU rttiiit-C* 
お申し込みドさい,，全商品クレジットでも扱っており 
ます> 

★お申し込みの際は必ず屯阽游 VJ- を 11 ) I Si： して下さい 
★ 商品、品切れの節はご郛赦ドさい。 


アイビット電子 ㈱ 

営業所： 〒192 東京都八王子市北野町 560-5 

Q042B-45-300M 

Q 03-545-0022 FAX .0426-44-6002 

•営業時間：10 : 00-19： 00 
•電話受話： 20 : 00迄可 
•定休日：日曜日(祭日営業） 































































































フライス 


今年もやりますこの価格// 


ゆったりしたビジネスフロアー。 


►毎遇2 M バソコン教室を開催いたします。 
全品超特価でご奉仕/ 


いない商品てもお 
好きな姐み合わせて超特■て H 供致 

全品完全保証付/全国無料配送/ 


新品はメーカー保 LD 年間初期不良一部地域を除き、1«間以内に無料 
は新品と交換させて頂きます万一で商品をおとどけ致します 
故障してもお WK にお申し出下さい，（但し 5万円 以上の 商品に限ります 0 ) 
万全の体拥1をとっております 

商品の組み合せ自由/配達日指定 0 K / 


本誌に掲載してある以外の組み合わ留守かちの方の為に、お客様のご都 
せも、お客様のプランに応 L て行な合に合わせて KAJS します日 BM. 
いますお 91*1 にお問合せ下さい 祭日の fl&i も OK/ 


■11 Z ■题豳 

今から始めたい人に . 

ちょっとぜい沢な入門機です^ 


安心で g る10のサポート 


高額下取りサービス/ 


お手持ちのパソコンを下取りしてわ 
すかな予算て新製品と買い換えるこ 
とが出来ますお支払いは6ヶ月後 
からスタートすることか出来ます 

夏の ボーナスー括払い 〇 K 


商品先取り、お支払いは夏のホー 
ナスで。 


WSvTJa 


nn 日本通價販売協会会!！ 

超低金利 クレジット。 


お支払い回数がI回〜72回まての超 
低金利クレジットがお客様のご予 
算に合わせて簡単に組めます 

ボーナス2 回 払い OK / 


月々のお支払いはまつたくナジ/お 
支ネムいは夏と冬のホーナスて 


MZ-2520 

M2-ID26 


159,800円 
89,800円 


ウ エー フ•アイ特価 


6,300丹 x 24 回 

ホーナス20.000円X 4回 

3,800 36回 

ボーナス18.000円 x 6回 

5,300 n x 48回 

ポーナスなし 


MZ-2520 

MZ-ID24 


159,800円 
128,000円 


ウェーブ•アイ特価 


7,700 «>< 24 回 

ポーナス 20. 000円X 4回 

4,400円 x 36回 

ポーナス20.000円X 6回 

3,600 n x48 回 

ボーナス15.000円X 8回 

S，000ra x 6〇回 

ポ_ナスなし 


リアルな If と映像が沏逍乃をかきたてる 

特衝218,000円 


[ブラン338 


CZ-870C 
興用 TV 付き CRT 

デイスケット5インチ 2HDXI0 枚 


168,000円 

109,800円 

24,000円 


7,000 n x 24回 

ポーナス21.000円X 4回 

4,000 nX 36回 

ポーナス20,500円X 6回 

3,000 0 48 回 

ポーナス17.000円X 8回 

4,800 nX 60回 

ポ_ナスなし 


[ ブラン 339 

CZ-870C 

CZ-870D 

TR-24X 

JET-XI 

5インチ 2HDXI0 枚 


XI ターボ III 超お買得ワープ 


168,000円 

109,800円 

68,800円 

35,800円 

24,000円 


定価合計 


特価285,000円 


5,50 On x 36回 I 

ポーナス 25.000円 x 6 回 

3,90 Op > X 48 回 

ポーナス 22.000円 X 8 回 

6,200 nX 60回 

ポーナスなし 


代金引換 システム。 


現金てのお支払いの場合、商品到着 
時のお支払いて OK/ 


潟 

長野 
金沢 
字都宮 
千葉 
東京 
静岡 
名古屋 
大阪 
岡山 
高松 
広 
福 


沢 0466(a3) n -7T5 
幌 011(771)4371 
館 013 B(27)5B2S 
岡 019 B (24)3172 
台 0222 (87)5371 
OSSSC 75) 5076 
0262(35)566^1 
0762(24) 225^ 
0286(27)3226 
0472 (50) 9523 
03 (SS6) 3286 
0542 (54) OB96 
052(581 )43S5 
OB (3BS) 5057 
0862(24) 552a 
0878(33)0663 
鳥 OSS(2S3)OB11 
岡 OS2(4B1 )0502 


熊本 098(363)5077 
鹿児島 0992(58)3373 
問合せ 0466(43) 1 765 
FAX OaBB(43)1SS5 

18 歲未满 の方は、保護者と 一緒にお電話 下さい。 



ターボの系譜を受けついで、さらに灾カァップ。 

ウェーブ•アイ特価 


1ターボ Z 純正基本セット 





9,600 nX 24 回 1 

ポー ナス25.000円X 4回1 

6,000 n x 36 回 

ボーナス22.000円 x 6回 

4,200 P ) X 48 回 

ボーナス20.000円X 8回 

6,200円 x 6〇回 

ボーナスなし 


ウェーフ•アイ特価 


8,300 36 回 

ボーナス25,000円 x 6回 

6,500048 回 

ポーナス20.000円 x 8回 

4,800 nX 60回 

ポーナス20.000円 X10 回 

7,000 n x72 回 

ボーナスなし 


v \ 

mmmwm V ^ 



いわばトータルスペックの 
差。次代のパフォーマンス 
が U えてくる。_ 


スーパー mzv 2 純正基本セット TEL にて 


ウ エー フ•アイ特価 


スーパー MZV 2 純正ワープロセツ 


7,800 n x 24 回 

ポーナス18.000円X 4回 

4,900 nX 36回 

ポーナス16,000円X 6回 

2,900 n x 48 回 

ホーナス18.500円X 8回 

4,900 6〇回 

ボーナスなし 


iMMi 


ウェーフ••アイ特価 


10,000 nX 24回 

ポーナス29.500円X 4 回 

7,000 36回 

ホーナス 20. 500円X 6回 

5,000 丹 x 4咂 

ボーナス19.500円X 8回 

6,80 On x 60回 

ボーナスなし 


m いすまして…遊ハンター 


I ブラン 333 

XI G モデル 30純正基本セット 


CZ-822C 

CZ-822D 

118,000円 

79,800円 

ウエ フ•アイ特価 

定®合計 

197,800円 

10,000 n x 12回 

ボーナス24.000円X 2回 



S ， 000 n X 24 回 

ポーナス14.500円X 4回 



3,500 36回 

ボーナス 10. 000円X 6回 



4，1 00 b X 48回 

ボーナスなし 

1ブラン 334 

xi g モデル3〇お買得ワープロ セット TEL 1 こて 


CZ-822C 

2000文字カラー CRT 
CZ-8PCI (プリンター） 

JET-XK ワープ〇ソフ 

ブリンター用紙 A4 カット紙500枚 

デイスケット S インチ 2DXI0 枚 


118,000円 

67,800円 

69,800円 

35,800円 

2,000円 

17,000円 


ウエ-フ•アイ特価 


定《合計 


8,000 nX 24回 

ボーナス15.000円X 4回 

5,000 n x 3晒 

ポーナス14.000円X 6回 

3,000 „X 48回 

ボーナスけ.000円X 8回 

4,800 nX 60回 

ボーナスなし 


夢を、超えた。 

XIB8000 

既存マシンへのこだわりを一切払 
拭しだ、スペシャルデ iJ バ 1 J — 16 
ビツト X 68 000、まさに今、超え 
るべき時がきだ。 

X 68000 基本セット 

CZ -600 CE 369,000円 

CZ -600 DE 129,800円 

定価合計 498,800円 

ウェーブ•アイ特価 

TEL にてお問合せ下さい。 


/~7 am 練衫リエイトする 

mfwj^EjEyjE 

V _ノ 株式 mtcrx —ブ•アイ 

振込銀行►横浜銀行湘南台支店当座 000467 

㈱ ウェーブ•アイ 

神奈川県藤沢市湘南台1丁目10番地1号 



1ブラン343 | 

スー/， 

卜 mz 入門機 セット TEL に' 

Z 


II プラン344 


スーパー MZ 基本セツ 



電話受付時間 AM9:00P T M9:00 年中無休 
全国を完全サボ— 卜する ゥ H — ブ•アイ 
























































































































































































進入学锨でとう / 


その 1(東京•札幌のみ) 


学生旺をご提示ください./ 

お買い上げ3万円以上の方て字生証をお持ちの方に各メーカー 
オリジナルのテレホンカードをプレゼント/先着500名です， 


ツクモ春の 

パソコンカーニ八 Jk 



ツクモォ y 測!^ドラィブ 

■ TS _ F _ 漆チ 2 D 

翁 覆 /J| 东ラィブ定価¥44,800 

特価 ¥36,800 

ドラ<7定価¥66,800 

特価 ¥54,800 

j ? (佣として】フル ( TS - MXCA ) と I / F (シャープ純生¥ ]4 , 8 〇0)で X 1- D は 
ヶーフ能、ャでディスクシステムがあなたのもの 
【 MZ - 2500用】ケーフ〕レ ( TS - MXCA ) で MZ - 2000の5インチソフトや XI の 
ランゲージシリーズが使用可。 


XH 7 d ツクモスペシヤノレ 




送料¥1,000 

CZ-802C ¥198,000 

(3 インチ FD 搭載） 

限定特価¥19,800 

|CZ-802D¥128,OOO 

限笔转価¥39,800 


スペシャル 


送料¥1,000 


CZ-850C¥ 168,000 

(カセット内蔵タイプ） 

JOY メカ2型付 
特価 ¥33,000 

CZ- 85011 ¥129,800 

限定特価¥59,800 



パソコン通值 


TSUKUMO NETWORK 
運営中 

ぐ 03-253-2464 

►モデム ◄ 

• CZ -8 TM 1 (300 ボー） 

定価 ¥29,800 — 特価 ¥25,000 
• CZ -8 TM 2 ( 300/1200ボー） 

定価¥49,800 畸特価¥42,000 
• VM -12(300/1200 ボー） 

定価 ¥39,800 岭特 ffi ¥35.800 
• MZ -1 X 19(300 ボーモデムホン） 

定価 ¥98,000 岭特®¥59,800 


►ソフト ◄ 

XI 用（シャープ)ターボターミナル¥ 8,800 
(エスミー ) BBS CATCHER ¥8,800 
MZ - 2500用（シャープ） BASIC & テレホンソフト 
¥10,000 


詳しくは7号店 003-253-4199' 


見 セット| 


• CZ -880 C . ¥218,000 

•15 インチマルチスキヤンテレビ……¥128,000 

¥346,000 

ツクモ特価 ¥2 B 8， D 00 


XI 68000 ^ 


• CZ - 600 CE . •本体 . ¥369,000 

• CZ -600 DE ディスプレイテレビ..¥ 129,800 

• CZ -6 ST 1 … . チノレトスタンド . ¥5,800 

• CZ -6 VT 1 •… カラーイメージユニット .•…¥69,800 


ツクモ全店店頭 
にて取扱い中。 


好評販売中/ 



揃えておきたい周辺機器•小物 



CZ -503 F 


CZ -520 F 


CZ -8 DT 


CZ -8 PD 2 


CZ -8 PP 2 


CZ -8 PC 1 


CZ -8 BV 2 


CZ -8 BS 1 


CZ -8 BR 1 


CZ -8 BE 2 


CZ -8 BM 2 


CZ -8 EB 3 


TS - M 25 


TS - V 25 


TS - VM 25 


MZ -6 Z 010 


CZ -124 SF 


シングルフロッピーディスク 
( I / F •ケーブル同梱） 


I 


¥42,000 


5インチ 2 HD フ□ツビーディスク 


デジタルテロツメ《一 


ドットプリンタ- 


カ ラープロッタプリンター 


カラー熱転写漢字プリン^- 


カラーイメージボード 


FM 音源ボード 


立体映像セット 


320 KB 外部メモリー 


RS -232 C 、 マウスポード 


拡張 I / O ボックス 


MZ - 2500 用増設 RAM 


MZ - 2500 用増設 V-RAM 


MZ - 2500 用增設 RAM + 
VRAM 


MZ - 250 0 V 2 BASIC & 

テレホンソフト 


XI 用 NEW BASIC 


¥118,000 


¥89.800 


¥79,800 


¥54,800 


¥69,800 


¥39.800 


¥23.800 


¥29,800 


¥29.800 


¥19,800 


¥33.800 


¥10,000 


¥ 8,800 


¥98,000 


¥19.800 


¥29,800 


¥ 9.800 


¥53.800 


¥33,800 


¥20.000 


¥25.000 


¥25,000 


¥16.800 


¥28,700 


¥ 8,200 


¥ 9,000 


¥16.800 


¥ 9.000 


¥ 7.500 


オリジナル 
ジ3イステイツク 


JOY メカ2型] 


特価¥3,800送料サ-ビス 

そのままで MSX-X 卜 PC- 6001等に、別売の a シリーズの 
インターフIースであらゆるパソコンに対応.， 



下取り買い換え今がチャンス/春①クレードアッフセ • 


商品についてのお問い合せ 


一-1—セ、ノ々7—庆 

S03-S51-0987 

5号店 

S03-851-0531 

7号店 

S03-253-4199 


通信販売の申し込み 

S03-251-9911 

24時間中古情報タイヤル 

S03-S51-9977 


CZ-BOSC Sir 


下取り機種 

•CZ-800C - 

•CZ-803C — 

參 CZ-811C —— 
• PC-8001 mKII 


+差額 ¥12,800 
+差額 ¥12,800 
+ 差額 ¥12,800 
+ 差額 ¥14,800 


CZ-802C+CZ-80SD gr 


下取り機種 

• CZ - 803 C + 2000 文字 カラー CRT 十差額 ¥43,000 
• PC - 8001 mKII +2000 文字 カラー CRT + 差額 ¥45,000 
• CZ -800 C -> + 差額 ¥52,000 


TV 付 2000 文字カラー CRTgP 


下取り 機種 

•2000 文字グリーン CRT - 
•1000文字カラー CRT — 


T V 付デジタル 2000 /4000CRT gr 


下取り機種 

•2000文字グリーン CRT 
參4050文字グリーン CRT - 
•2000 文字カラー CRT - 
參4050文字カラー CRT - 


參2000文字 TV 付カラー CRT 


—>+差額 ¥56,800 
—+ 差額 ¥50,000 
— + 差額 ¥49.000 
―-+ 差額 ¥35.000 
— >+差額 ¥45.000 


VP-85K にするなら 


下取り機種 
> TR -24 - 


差額 ¥36,800 
> +差額 ¥33.800 


• 8 ピンドットプリンター 
• 10インチ24ピンドットプリンタ—— 
參24ピン熱転写プリンタ—— 


+ 差額 ¥83,000 
+ 差額 ¥93.000 
+ 差額 ¥78,000 
+ 差額 ¥83.000 


下取りご希望の方は各店頭へお持ち込み下さい-チヱック後差額をご連絡致します r 入金確認後、ご購入 
機種をお送りします（送料別途 L 追加差額は一例てすので変動する場合があります中古品をご希望 
の方はツクモニューセンター店へお問合せ下さい地方の方は下記へ下取り品をお送り下さい 

〒101東京都千代田区外神田 1-16-10 九十九電機ニューセンター店下取り係 

TE し .03 251-0987 



至干葉 


営業時間 AM10:00 〜 PM7:00( 平日） 

AM 9:30〜 PM6:30( 日祭日） 

定休日：毎週木曜•第3水曜日 （5 号店は第3水曜日も営業） 


マイコン • ワープロの専門店 

tL+tl 罨機 - 

























































































































































COMPUTER 
BANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 



w アートスタジオ •Turbo Z" 

“ 新登場ガ ” 

•テレビ、ビデオの映像を最大4,096色のリアルさ 
で取り込める、アナ a グカラーイメージボード内蔵。 
籲リアルなシンセサイザーサウンドが楽しめる8重 
和音ステレオ FM 音源搭載„籲複雑な入力も簡単 
に操作できるマウス檷準装備。鲁 JIS 第丨•第2水 
準漢字 ROM を標準実装。⑩スピーディーな日本語 
処理ができるシステム•ユーザー辞窨装備,、_大 
容置、 IM バイトフロッピー2基内1 




☆ご注文 NO . A -81 

ターボの八イパフォーマンスをうけついだ X -1 夕ーボ a " 


25 %OFF ¥75,800引 


sharp CZ-870C ¥168.000 

SHARP CZ-870D ¥109. 800 

tiB-soFT SUPER 春望（ワープ a ソフト） V 29.800 

合計標準価格- VL 3 OXr «0 e 


第 2 水準漢字 ROM と 
1 M バイトフロッピー搭載/ 


☆ご注文 NO . A -82 

M X -1 ターボ HI ワープロ特另 ij セツト" 


30 %OFF ¥120,000引 


sharp CZ-870C ¥168.000 

sharp CZ-870D ¥109.800 

sharp 24 卜 .ット写カラ- 瀵字 ブリンタ+ケ-プル ¥ 86.600 

dB-soFT SUPER 春 望（ワープロソフト） ¥ 29 800 

合計操準価格- 


現金特別価格 


-¥274.600 


現金特別価格 


CI ¥ 5,000 X36 回〔ボーナス〕¥ I7,000x 6 回 
(2 ! ¥ 8,000 X24 回〔ポーナス〕¥ I9.000X 4 回 
3 ¥11,200 X24 回〔ボーナス〕無し 


¥231 .800 (レ ¥6,000 x 36回〔ボーナス〕¥ 2 〇 , ooox 6回 

⑵ ¥9, OOO x 24 回〔ポーナス〕 ¥25,000x 4 回 
③ ¥9,300 X 36 回〔ポーナス〕無し 



•ボータブルにして 3. 5インチハードディスク内蔵 （ BI 2 モ 
デル）. .640 X 400 ドット.プラズマディスプレイ . •CPU 
には、80286を採用 • IBM PC / AT とコンパチブル、海 
外の豊富なソフトが使用可能 

☆ご注文 NO . A -85 
J -3100 B 11 モデル (FDDX2 仕様> 

現金特別価格- ujmmi 


大特価にて提供中 


XKZ7G 

コンピュータ画面を 
ビテオ録画できる 
初の 

マルチビジュアル端子 
搭載。 


☆ご注文 NO . A -83 

M 使し\こなすほど威力を発揮する X-lturbo Z 

sharp CZ-880C ¥218,000 

sharp CZ-600D ¥129 800 

合計標準価格- ^eeo 


大特価にて提供中 


① ¥5< 

② ¥7, 

③ ¥9, 


:888 

,500 


x 48回〔ボーナス〕¥ I 5,000 X 8回 
X 36回〔ボーナス〕¥ I 5,000 X 6回 
X 36回〔ボーナス〕無し 


☆ご注文 ISJO . A -84 

V ' X -1 turbo Z ワープロ特別セット" 


25 %OFF ¥119,400引 


SHARP CZ-880C ¥218.000 

SHARP CZ-600D ¥129.800 

sharp 2«ドット熱転写カラ-漢字プリンタ+ケーブル ¥ 86.600 

サムシンググット • Shogun (ワープロソフト） ¥ 34.800 

合計標单価格- ^60^00 


現金特別価格 


-¥349,800 


6,000 x 48 回〔ボーナス〕¥21 ,000 x 8回 

! ¥ 9,000 


③ ¥11 ，J 


X 36回〔ボーナス〕¥ 18,000 X 6回 
X 36回〔ボーナス〕無し 


MZ-1P17 



☆ご注文 NO . B -62 

M E 4 ドット熱転写カラー漢字プリンタ M 


50 %OFF ¥43,800引 


SHARP MZ-IPI7 + ケーブル ^r6ee- 

現金特別価格-¥42,800 


(| ¥3,900 x 12 回 


⑵ ¥7,6 


c 6回 



☆ご注文 NO . A -63 

W X-1 の高性能が艇になった。 X-1G model 30 セ'ンド 


23 %OFF ¥54,200引 


sharp CZ -822 C 

SHARP 1 4インチ2000字カラーデイスブレイ 

合計樣準価格- 


現金特別価格 


¥118.000 
¥ 49.8.00 

- ¥467;800T 

¥113,600 


③ ¥5, 


;888 

,500 


X 24 回〔ボーナス〕¥ I 5,000 X 4 回 
x 12 回〔ポーナス〕 ¥20,000 X 2 回 
X 24 回〔ボーナス〕無し 


( T ¥ 6,000 X 48 回〔ボーナス〕¥ 3 1,000 X 8 回 

② ¥10,000 x 36回〔ボーナス〕 ¥25,000 X 6 回 

③ ¥11,800 X 48回〔ボーナス〕無し 

☆ご注文 NO . A -86 

J -3100 巳12モデル ( HDD+FD □仕搛） 

現金特別価格-^987000 


( T ¥ 7, CXK) x 回[ボーナス〕¥36, oooxio 回 
②¥ 9,000 x 48回〔ボーナス〕¥39, 000 X 8回 

I ¥15,500 X 48回〔ボーナス〕無し 


とこよ Dt お得な 


下取 機種 下取価格 

X - 1、グラフィックラム付……+ ¥ 270,000 

窗歷胁実施中/ PC-sooiMKn . + ¥264 000 

PC-880IMKD model 30--+ ¥ 228,000 


XI ターボ ID セットをこ購入の場合 ■ X 〗 G モテル30セットをこ購入の壩合 


下取機種 

x-i 、 グラフィックラム付 … 

FM NEW 7 . 

PC- 8001 MKD. 

PC-880IMKD model 30 • 


下取価格 下取檄檯 

+ ¥ 223,800 x - i 、 グラフィックラム付… 

+ ¥ 219,800 FMNEW 7. 

PC-800IMKD. 

PC-880IMKD model 30 - 


離！器 


下取価格 

+ ¥ 105 f 600 
^¥ 101,600 
■ + ¥ 99,600 
¥ 63,600 



その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さい c 


_ C . 巳.クラブ制度 

当社で商品をお買い上げの方全貝に、 C . B •クラブ 
カードを無料でお送り致します。このカードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会貢特別価格でご購入になれます.、 

会員専用ホットライン 003(797) 1444 



ショール ■ 


〇中古パソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース用 PC -9801 展示中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中/ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買えるク 





































































—新品限定品特価コーナー 1 


MxkufI 

S 

CZ-811C( x-if モデル 1〇) 

¥ 89,800岭 F28, 0001 新品1 
CZ -81 1 D ( 14インチ、2000字 RGBTV) 
¥89,800^ h39,800EU 
X -1 F モデル10セット 

(本体 + CZ-8IID-TV ディスフレイ） 

¥ 179,6004 V 67,800 



麵 


. mir ? 00 4 


1211 iP 胃 


CZ -850 CR _ 

(XI ターポモデル 10) 

V 168,000岭 ¥ 29,800 
GZ -850 DR : _ , 

(15 インチ4050字 RGBTV ) I 新品 I 
¥ 129,800岭 ¥ 59 y 800 
X-1 ターボモデル 10 セット 

(本体 + CZ 850 DR . TV ディスプレイセット） 
¥297,800-4 ¥ 89,600 




MZ-1D221MJ 

(14インチ、4050字デジタルカラー） 

¥1〇8,〇〇〇^ y 48,000 


MZ -1 P 17_ 

po 桁カラー漢字 \ 

\サーマルブリンタ+ケーブルノ 

¥86,600 岭 ¥ 42,800 


1 ^ I 

越册•加盗 na 一 - 


CZ -822 C ( x-i g モデル3〇) 
v 118 , OQO^y 84.800 [Wain 
CU -14 G 

( 丨 4 インチ2000字デジタルカラー 
¥49,800_y 28.800 「新品同様 I 

X -1 G モデル30セツト 

(本体 + CU - I 4 G . 2000字カラーテ V スブレイ） 

¥ 167 , 800 ^^ 113,600 


CZ -856 C ( x-i ターボ II) 
v 178,00 o ^ K 98,000 |镑上吞 j 
CZ -855 D (1 5 インチ、 4050字 RGBTV) 
¥ 119,800 ¥ 78 , 000 M ^\ 

X -〗 ターボ II セツト 
(本体 + CZ-855D-TV ディスプレイ） 
¥297,8004 ¥ 176,000 



CU-14G 

(14インチ、2000字デジタルカラー) 
¥49,800 岭 y 28,800 新品向枝 


CLM 4 A 4 

(14 インチ、アナログデジタルカラー） 

¥89,800岭 K 59,80ひ_ 新品同様 


SHARP 

MZ72I( データレコーダ内蔵) . V 89,800 25,000 

MZ73I( データレコーダ•カラープロッタ内蔵)…… ¥ 128,000 岭 ゼ 22,000 
MZ-I500( 高速クイックデ < スク内 »、RF 出力付き）… ¥ 89,800 岭¥ 25,000 

MZ- 2000 (GRAM、 I、2、3ページ内蔵） . ¥265,000岭ギ 33,000 

MZ- 2200 +MZIT02( 本体+ 専用 データレコーダ付き）..¥ 147,800岭ギ 24,500 
MZ-552I(I6 ビット、5インチ FDX2) 1 新品同様 ¥388,000岭¥ 88,000 

MZ-552K 本体) . ¥388,000] 

MZ-1P06( 10インチ16ドット漢字プリンタ） . ¥234,000セット価格 

MZ-IDI0(1 2インチモノクロディスプレイ） . ¥ 41,80 0) 岭朽 38,000 

プリンタ 

GZ-8IP(80 桁カラープロッタプリンタ) . ¥ 34,800岭ギ 14,000 

CZ-8PP2( カラープロッタプリンタ) . V 54,800岭ギ 12,000 

MZ - IPOI ( mz - I 500 用カラ—プロッタ、アダプタ-付き）… • ¥ 39,800岭ギ 16,800 

* X 1シリーズ特選極上品コーナ_ * 

X - IF モデル10(高速電磁カセットレコーダ内*) 1 M 1 MS ] .¥ 89,800 岭ギ 28,000 
父-ド/仙ドコンバータセット隐モ:忠品ッコツニー画^脱ぷ〇岭ギ 43,800 
X-IF/I0 テ V スプ LW セット(本体 +CZ 8 IID.TV ディスブ W) 「新品同様 | ¥ 179,600 峙ギ 67,800 
X - IG モデル 30(SFi 2 „ 2 思 1 W FDDX 2 、) I 新品同様卜 ¥ 118,00 84,800 


X-I ターボモデル10セット (fJt:： •技巧 m 新品同様 1 "¥297,800蟀 y 89,600 

X-| 夕ーボ 2(CZ-SS 6 C> 5ィ WFDDX2) 1 特上品1 . V 178,000 ¥ 98,000 

X-I ターボ2テVスプレ r セット (•} I特上品 h • • ¥ 297,800^ ¥ 1 76,000 

* ディスプレイ特選極上品コーナー* 

MD-I2PI02 ィ々4〇5〇字グリーン)丨新品同様| . V 39,800岭 y 29,800 

CU-I4G(14 ィンチ2000字デジタルカラ-)|新品同枝！…¥49,8001岭ゲ 28,800 

MZHD 2204 字 4050 字デジタルカラー) . ¥ 108,000# ¥ 48,000 

〇 U-I4A4(M ィンチ 4 050字アナ□グデジタルカラ-)|新品同枝卜¥ 89,800# ¥ 59,800 
CZ-81 ID(I4 インチ2000字 RGBTV)| 新。口。同様| 一.. ¥ 89,800岭ゲ 39,800 
CZ-855 (15 インチ4050字 RGBTV)| 新品同様| …V I 19,800岭 F 78,000 
* その他特選極上品コーナー* 

CD-8DT (デジタルテロッパ） f 新品同枝| . ¥ 89,800岭 F 17,000 

CZ8PP2(S) (カラープロッタプリンタ ）1 新品同桡54,800岭ゲ 15,000 
MZ-IPO9(MZi500 用カラ-フロッタフリンタ)！新品同枝 I. ¥ 47,600 ¥ 25,000 
MZ-IP 17(80 桁カラー漢字サーマルフリンタ+ケーブル）…¥ 86,600岭ゲ 42,800 




C . B ■サポートホットライン 
003(797)1234 

当社でコンピュータをお買い上げいただいた 
お客様に万一、トラブルが発生した場合、この 
ホットラインで親切に対応いたします。 


ぬ 


C . B . レスキューシステム 

お客様のお手元でトラブルが発生した場合、当 
社より引取りにお伺い致します。万一、お買い 
になつた機械が故障しても安心です/ 


〇掲載の商品はいずれも限定品ですので今す ぐ お 電話 下さい c 


★ 電話1本で高額買取り、即現金お支払い/ ★ 


•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
パソコンを電話1本で査定し買取ります。 

• どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 


^ OCjr3 /\ Z)0 

株式会社/ x シフィツクコ ンピュータ/ \つつ 

〒150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30〜 PM 10:00年中無休 


1全商品保 iff 付6ヶ月の保証期間だから安心です。 


クレ ジヅ トで OK カレッジクレジットも取扱ぃます。 

全国無料05送全国どこでも配達料はいただきません。 


日曜配達可留守の多ぃ方でも安心です。 

高額卜取！9少ない予算で買いかえもラクラク。 


高額買取！9電話1本で即、現金お支払ぃ。 

代金引換えシステム商品到着時の代金支払いで OK 。 


ボー■ナスー■括払い商品は即お手兀へ、お支払ぃはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買える // igl 



























































































©©©(2)全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします。 


馨^&^メ■ルシヨツ 


■ MZ シリーズ用 
帝王の液 ( ABYSSII ) 


ムーンチヤイルド 


ザ•コックピツト 



注文 No 

M 3-1 

適疝檐稽 

MZ - 2500 

ソフト八ウス 

M . A.C 


¥6,800(3.5 ， dd) 


遂に完成/ MZ - 2500ユー 
ザーのみなさん、お待せし 
ました 。 ABYSS 112500 
用の1±上りは上々、君もぜ 
ひトライして下さい。 



注文 No 

M 3-2 

適庙檐種 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

HOT-B 


アクション R * P * G ストー 
リー 、グラフイツク共にみ 
ごとな仕上りの新作ソフト 
です。 



注文 Nq 

M 3-3 

適疝搛種 

MZ -2500 

ソフト/\ウス 

コムバック 


夜間 3 D フライトシユミし 
一夕一。君の操縦テクニじ 
クですばらしい夜圃飛行を 
ためして下さい。 


¥7,800(3.5DD) 


¥6*800(3.5^dd> 


タイトル 

ロボレス 2001 

ウィバーン 

フロフ I ッショナル 麻雀 

レ 1 J クス 

リバース 

□ードランナー 

ペンギン 君 WARS 

レ U クス 

適応機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

▽イク□ネット 

アルシスソフト 

シャノアール 

ポーステック 

S . P.S 

ソフトブ〇 

アスキー 

ゲームアーッ 

注文 No |価格 

M 3-4 | ¥6.800(35*00) 

M 3-5 | .¥6.800(35*00) 

M 3-6 | ¥6.800(3 i f DD ) 

M 3-7 | ¥7.200(麵) 

M 3-8 | ¥7.800(35^00) 

M 3-9 | ¥6.800(15， DD ) 

M 3-10 |¥6.800 D ) 

M 3-11 | ¥6.800(35*00) 

タイトル 

蕭き 狼と 白き 牝鹿 

ウィザード 1 」一 

メルペンベール 

殺人クラブ 

道化師殺人事件 

リザード 

卜 1 JI -ーン 

フラックオニキス 

適疮檐種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

光栄 

SIR-TECH 

システムサコム 

リバーヒル 

シンキンクラビツト 

ク U スタルソフト 

サインソフト 

B . P.S 

注文 恥|価格 

M 3-12 | ¥8.800(35* DD ) 

M 3-13 | ¥9.800(35， DD ) 

M 3-14 | ¥7.900(3 yOD ) 

M 3-15 |¥7.800(35» DD ) 

M 3-16 | ¥9.800(55*00) 

M 3-17 | ¥6.800(35，) 

M 3-18 | ¥6.800(^00) 

M 3-19 | ¥7.50005*00) 

タイトル 

: PU オン 

マカダム 

U グラス 

バッ％ゥ-ザフュ-チャ- 

信長の野望 

チヤンビオンフロレス 

厂.イドライ K II 

レ•イ•ド•ッ•ク 

適砾檯種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

デービーソフト 

ランダムハウス 

ポ ニー 

光栄 

7イク□ネット 

T & E ソフト 

TSiE ソフト 

注文 nq | 価格 

M 3-20 | ¥7.800(3^00) 

M 3-21 | ¥6.80005*00) 

M 3-22 | ¥6.800( m ) D ) 

M 3-23 | ¥6.800(35 f DD ) 

M 3-24 | ¥6.80005*00) 

M 3-25 | ¥4.800(テ- 7) 

M 3-26 | ¥6.800(35*00) 

M 3-27 | ¥6.800( FOD ； 

タイトル 

F 2 クランブ U 

大脱走 

マリオブラザーズ 

八イドライド II 

ジャン狂 

花札狂 

ばってんタヌキの大 冒険 

野球狂 

適师機檯 

MZ -2200 

MZ -2200 

MZ -2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2000/2200 

MZ -2000/2200 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

キヤリーラボ 

キヤ 1 」ーラボ 

八ドソン 

TStE ソフト 

八 K ソン 

1\ドソン 

テクノソフト 

ハドソン 

注文 N 0 |価格 

M 3-28 | ¥3,800(テ- 7) 

M 3-29 | ¥4,200(テ- 7) 

M 3-30 | ¥3.600(テ- 7) 

M 3-31 | ¥6.800(5*20) 

M 3-32 | ¥4,000(テ- 7) 

M 3-33 | ¥4雇テ- 7) 

M 3-34 | ¥4.800( QD ) 

M 3-35 | ¥5.800(00) 

タイトル 

ナイザー 

対局将棋将棋名人 

エキサイト四人麻雀 

□ードランナー 

ド ルアー ガの塔 

バトルシティー 

デゼニランド 

任天堂のテニス 

適疝機種 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

ソフト八ウス 

ナコム 

ソフトプロ 

テクノソフト 

ユニバース 

ナコん 

ナコム 

ハドソン 

ハドソン 

注文 N0 |価格 

M 3-36 | ¥4.800(00) 

M 3-37 | ¥4.800(00) 

M 3-38 | ¥4.800(00) 

M 3-39 | ¥5.200(00) 

M 3-40 | ¥4.800(00) 

M 3-41 | ¥4.500(00) 

M 3-42 | ¥5.000(00) 

M 3-43 | ¥4.800(卜 7) 


■ X -1 シリーズテープ版 
北斗の拳 



¥4,800 


注文 No 

M 3-44 

適疝機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

エニックス 


バイオレンス劇画アドペン 
チャ ー。 少年ジャンフで人 
気の劇画が君の/ v ノコンで 
フレイできるぞ/ アニメー 
シ3ン、グラフ ィツ ク、ス 
卜ーリー、効果音等がすば 
らしい。 


トツプル•ジッブ 



¥4,800 



注文 NQ 

M 3-45 

通疝檐種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ポーステック‘ 


スタートホタンを押したら、 
あまりの楽しさにやめられ 
なぐなってしまラ。キミち 
トラツフレースのおもしろ 
さをたっぶり味わって下さ 
い 0 


アルバトロス 


¥5,800 


注文 No 

M 3-46 

適疝搛湩 

X -1/ F/T 

ソフト/\ウス 

日本テレネット 


あたかち TV カメラがとら 
えだよラに、打球を追って 
画面が高速スク□ール。ネ 
にあたつてはねかえるのも 
なかなか 1 J アル。 


タイトル 

サナドウ 

チャンビオン 
ブ□レススペシャル 

八ィドラィド II 

フロフェッ ショ ナル 麻雀 

野球狂 

モールモール2 

フリッキー 

IJ ク•ラス 

適瞄機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 

フイク□ネット 

T & E ソフト 

シャノアー^レ 

八ドソン 

日本エー•ブイ•シー 

▽イク□ネット 

ランダム八〇ス 

注文 nq 丨 価格 

M 3-47 | ¥6.800 

M 3-48 | ¥4,800 

M 3-49 | ¥4.800 

M 3-50 | ¥4.800 

M 3-51 | ¥4.000 

M 3-52 | ¥ 4.800 

M 3-53 | ¥4.800 

M 3-54 1 ¥4.800 

タイトル 

マクロスカウントダウン 

アメ 1 J カントラック 

キャッスルエクセレント 

TOKYO ナン /U トリ-卜 

ウィングマン 

スーパー マ 1 」 才 
ブラザーズ 

トリ 1 ン 

スーバー ランボー 

適 S 機欞 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ポーステック 

日本テレネット 

アスキー 

エニックス 

エニックス 

ハドソン 

ザインソフト 

日本エー•フイ•シー 

注文 to |価格 

M 3-55 | ¥4.500 

M 3-56 | ¥4.500 

M 3-57 | ¥4.800 

M 3-58 | ¥4.800 

M 3-59 | ¥4.800 

M 3-60 | ¥4.000 

M 3-61 | ¥4.800 

M 3-62 | ¥5.800 

タイトル 

フラックオニキス 

ロボレス 2001 

テグ ザー 

スパイ VS スパイ 

ベンギン 君 WARS 

ド ルアー ガの塔 

スカーレット7 

ワールドゴルフ 

適応機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフトハウス 

B - P-S 

▽イク□ネット 

スクウェア 

HOT-B 

アスキー 

▽イコンソフト 

ソフトプロ 

エニックス 

注文 to |価格 

M 3-63 | ¥5.800 

M 3-64 | ¥4.800 

M 3-65 | ¥5.800 

M 3-66 | ¥4.800 

M 3-67 | ¥4,800 

M 3-68 | ¥3,800 

M 3-69 | ¥3,800 

M 3-70 | ¥4.800( f -7) 
























































































































キリトリ線 



•記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 0(03)496-4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 (〒150) JWI > 渋谷店メールショッピング係 


右の注文書にこ希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込みください。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 




東京都渋谷区遒玄坂2丁目28番4号（〒150) 

3(03)496-4141 



注文 Nq 

“3-73 

適砾機檯 

X -1 T 

ソフト八ウス 

日本ファ J レコム 


「,800 


RPG フアンちア K ペンチ 
ヤー嫌いも、思^存分楽し 
める。新しいタイフ ORP 
G 風味本格的 AVG / 
神殿にかくされた秘密とは。 


メールシヨツピンクのお申し込みは 




注文 nq 


適応搌檯 


ソフトハウス 


M 3-72 


X -1/ F/T 


コナ5 


太 m の神 I 


ファミコン、 MSX でおな 
じみの「グラディウス j かブ 
ラフィックを強化して X -1 
ューサーの 君に贈る スーパ 



■ X -1 シリーズ5インチディスク版 
ザナドウ•シナリオ n 



注文 No 

M 3-71 

適 S 拽種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

日本ファルコム 


クラテイ 


¥5,800 


期待に答えて今、ペールを 
脱ぐ「シナ ij ス iij / モンス 
ター、デカキャラが変更さ 
れ数も追加され、魔法•ア 
イテムの/ VJ エーシヨンち 
费亩。（注)前作ザナドウが 
必要です。 



¥ 6,8 


お奨めソフト 


ご定辟をいただいている〈即戦力〉が高 
度な機能 • 播作性にさらに磨きをかけ、 
お求めやすい価格で新登場です。 


cna 离性能日本語ワープロ 

即戦力 Samurai (待） 

XI/XI tubo 用 5"2 D 

¥19,800 (サムシンググッド） 


お申し込み方法 



|おところ□口 

TEL ( ) 

注文 No (5 ィィス 3) 

数量 

金 額 

M 3- ( ) 

本 

円 

M 3- ( ) 

本 

円 

M 3 — （ ） 

本 

円 

おなまえ 

様 

合 計 

本 

円 

お手持の機種名 

c ) 


注文 Nq 

適疝機檯 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

価格 

内 容 

M 3-106 

MZ - 2500 

ユーカラ}<2 

東®クエイト 

3.5 'DD 

¥28,000 

—括入力、逐次文跪変換:^式の日本 B ワープ□、文®学習機能も装供。フ□ック入力をはじめと 

M 3-107 

X -1 ターポ 

ビジレス漢字版 

0 A テック 

5,2 D 

¥48.000 

カンタン澡作で自由な表づ<0。項目別検索。セル間演篝。篥計。自動フ□グラムと機能も充実。 

M 3-108 

X -1 ターボ 

日本®ワープロ 
「即載力」 

サムシンク■ヴッド 

5,2 D 

¥39.800 

99%の変換逮成率を可能にした使いやすさ。16ピットに迫る機能を実現/ 

M 3-109 

X -1 ターボ 

Multiplan 

シャープ 

5 # 2 D 

¥49.800 

16ビット供でしかなかっだあのフルチフランガ X -1 ターポで新発売、ビジネスにはぜひ活甩し C 
いソフトです。 

M 3-110 

X -1 ターポ 

H —カラ POP 

栗®ク U エイト 

5,2 D 

¥28,000 

ワーフ□と*信ソフトガドッキンク'、各種 B • B • S 局への通信やデータペースへの交信に使用 

M 3-111 

X -1 ターボ 

日翊 My CARD 

: pn □ン 

5,2 D 

¥58,000 

7イコン表示による使い易さと独自の OS による超高速®理の力ード型デートペース。 

M 3-112 

X -1 ターボ 

Hu CA し日本語 

八ドソン 

5,2 D 

¥45.000 

漢字版表篥計！!ソフト。255 x 10.001 行の大きな篥針用紙でデータの 8 JIE 入力も簡単。 

M 3-113 

MZ - 2500 

TURBO PASCAL 
( Ver 3.0) 

MSK 

3.5 # 2 DD 

¥29.000 

最強 • 低価格の Pascal コンバイラーが MZ - 2500でもご利用し)ただけます。 

M 3-114 

X -1 ターボ 

lnkpot (7 ウス付） 

アスキー 

5 # 2 D 

¥38.000 

エアブラシを含む14欞類のペン先と37種類のタイトル/〖ターンを用雇しましだ。マウスを使って 
多彩な繼集機 fig で映像をコントロール。 

M 3-115 

X -1 ターボ 

印刷工房 

モーリン 

5,2 D 

¥14.000 

24ドットフリンタ以外でも24ドット印字を可*にします。1/4角、網かけ、斜体、強■印字もで 

S 文騰表現も鑒かにします。（ユーカラが必要） 

M 3-116 

MZ -2500 

カラー印刷 
キットばれつと 

ダイナウェア 

3.5,2 DD 

¥18.000 

「ばれっと j は絵や文字を組み合せた表現蠢かなカラーク•ラフィックを手鞋に描いて印刷できる 
ソフトです。（フウス別売） 


タイトル 

スー ノ V —ランボー 

棋太平 ( 対局将棋） 

グーニーズ 

殺人倶楽部 

ウィングフン II 

は〜りいふぉっ くす 
(雪の 魔王） 

竹ドウ 

レ 1 J クス 

適砾嫌檯 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

日本エー♦ブイ•シー 

S.P.S 

コナミ 

|J バーヒルソフト 

エニックス 

マイク□キヤビン 

日本ファルコム 

ボーステック 

注文 Nq I 価格 

M3-74 | ¥8.800 

M3-75 | ¥6.500 

M3-76 | ¥6.800 

M3-77 | ¥7.800 

M3-78 | ¥6.800 

M3-79 | ¥7.800 

M3-80 | ¥7,800 

M3-81 | ¥7,200 

タイトル 

プロフェッショナル麻雀 

世界やるほど SO MUCH 

アルバト□ス 

ファイナルゾーン 

スー / yjTt 
ブラザーズ SP 

夢幻の心爵 II 

夢幻戦士ヴァ 1 J ス 

MAIDUM 

適 S 嫌種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

シヤノアール 

N.C.S 

日本テレネット 

日本テレネット 

ハドソン 

ク |J スタルソフト 

日本テレネット 

N.C.S 

注文 恥 1 硒格 

M3-82 | ¥6.800 

M3-83 | ¥6.200 

M3-84 | ¥8,800 

M3-85 | ¥6,800 咖) 

M3-86 | ¥6,800 

M3-87 | ¥7.800 

M3-88 | ¥7.800 

M3-89 | ¥6.800 

タイトル 

蒼き狼と白き牝鹿 

メルペンベール 

八イドライド II 

ンシア 

覇邪の封印 

トップル•ジップ 

U グラス 

スバィ VS スパイ 

適応饯檯 

X-1T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

ソフト八ウス 

光朱 

システムサコム 

TSiE ソフト 

日本ファルコム 

アスキー 

ポーステック 

ランダム八ウス 

HOT-B 

注文 N 0丨 価格 

M3-90 | ¥7.800 

M3-91 | ¥6.800 

M3-92 | ¥6,800 

M3-93 |~¥6.800 

M3-94 | ¥8.800 

M3-95 | ¥6.800 

M3-96 | ¥6.800 

M3-97 | ¥6.800 

タイトル 

ゥィ バーン 

ウィザードリー 2 

賢者の遺言 

リ/トス 

信長の野望(全国版） 

ろつでい•ぼこ 

三国志 

未来 

適 S 機種 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1/F/T 

X-1T 

ソフト八ウス 

アルシスソフト 

アスキー 

アスキー 

S . P，S 

光朱 

dB ソフト 

光栄 

ザインソフト 

注文 No 丨 価格 

M3-98 | ¥6.800 

M3-99 | ¥9.800 

M3-100 | ¥7,800 

M3-101 | ¥7.800 

M3-102 | ¥9.800 

M3-103 | ¥6,800 

M3-104 | ¥14,800 

M3-105 | ¥7.800 


肢 




¥ 


チ 



離 V 一 

韁 _■ 明 a 

223^5 


ス 


ヴ 


黪 Q 

Ehsh 







〇 









現金書留申込み用紙 






















































































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいだします 


メ■似的 


_ ■シンプルで使いやすいパソコンラック•テスク•チェアー 

msm ytimm 

パソコンラック s チェアーセット 

ラック寸法 

幅600 x 高さ855〜1185 x 奥行655_ 

※ポードの高さを変えることにより、_ _ 

5な?益詰ぃ分れます。3ブ^^トニ台付 3 ^*- mki 395 

メーヵ-裸賴格合計刻00円 ノ) 〆 ミノ^^ク 

V^o onn PVR_54 ¥29,600 

¥13,800 _幅120 Ox 高さ650〜1180奥行 ② f 右 


■ 麵■]」 


セソト特価 ¥20,000 

•シートカラー①薄色②茶色 


ノ X "ステムテ 4 3 絡背 

エレコム ER -1200 l ^ _ 1^7,000 


■原稿台 


1 


nggra |HL 

，ンデイワーフロを1 
;使いの方に. L 

i すすめします。 y * 




i\: 

お使いの方に. 
おすすめします。 

OA 原稿台 

コクヨ ETG -10 

¥6,800 


シグフ PA -300 
いろいろな角度、 
向きに変えられます。 

¥9,800 


■パソコングッズ 


( SESS 3 

OA 電源タップ 




m 


i 抑 diiiVJ 


ナショナル WCH 4511 
ノイスフイルター ¥6,980 

集中スイッチ付 


i 



laicBtin ；! 


TV フイルター (14 インチ用）電磁波防止 
東レ E フイルクー NEW 14 てブロン 

¥9,600 エレンカ ¥8,700 


キーポードのすき間の小さ 
なゴミまで吹い取ります。 5インチ 
奥様にもよろこばれます。干ノ飞クケース 
パソコンクリーナー y 30 oo 

シャーフ EC - H 41 F tJ,UOO 

¥10,000 YA -50 L 50校収納 


■ツインフア S コン 


■.丨 


# 


テレビアダフター 

AN -58 C 

¥2,980 

ツインフ尹ミコン 


をテレビのアンテナ 
端子につなぐ場合に 


カセツトちディスクち 麵 

¥32,000必要です。 

ソフトがそのまま使えます。①黒②赤 


■各種切替器 


1台のブ u ンタと 
2台のパソコンを 
切替えます。 


パソコン切替器 

¥9.800 


KSW C 



ディスプレイ切替器 
バソコン11 
パソコン 2-^ 

KSW D 


カラ 


VJJ - 


B 


8ビン RG 巳、クリーン端子付 

¥9,800 


1台の/彳ソコンで 

2台の RS -232 C 

機器か使えます0 

モデム、 

RS 232 C 切替器 

バ、ノコ：/一匚モデム 1 
/\ ノ」ノ し モデム 2 

KSW M 

¥12.800 



BBBB 


X -1 


x-i プリンタ切替器 

フ u ンタ1 
-フ | J ンタ2 

KSW - X 1 ¥12,800 

X -1 で2台のフリンタを 
切替えて使えます。 


■ SRINE-ea 


■ポケツト コンピュ 


漢字が使えるボケコン 

PC -1600 K 


¥64,800 


ユーター禮 禱 

I - Tfai 

UOSSSSauM wmaaaBti 

I _ - J QJISI caca (■■■■■■■1 CDLL-U^iZi. 

mrsimmcs •- GJQ]li3CrC^ 

CDCatUQlG 

CDGJEinJ* 


修 JIS 第 1 水準漢字を標準装備 


SuiziLiJua 

I QQLDCUIji ] 
j tiJ[ZJQCIH3 


擧本体 RAM 16 K 巳に別売のモジユールをつければ最 
大 80 K 巳のメモ 1 J エリアを碓保 
修処理速度も卩〇巧〇〇シりースの約フ^倍 
籲光ファイバー用インターフェイス内® 

ほとんどの PC -1500 シ 1 J ースのソフトが使用可 


■SO PC -1360 K ¥32,800 

最大 64 K 巳の大容靈メモ 1 J 。 
約40.000語の辞塞を持つ 
強力漢字巳 ASIC 塔 ！ K 


■ポケコン周辺機器 

IH PC -1600 K 周辺機器 

OCE -1600 P ¥64,800 4色7□ツタフリンタ 
❷ CE -1600 F ¥34,800 フ□、シビイドライフ 
© CE -1600 M ¥28,000 32 KBRAM モジユール 


BEB 0 PC -136 O ¥25,800 

PC -1360 K の姉妹機 
漢字機能無し 


❹ CE -1 60 0 L ¥17,200 光ファイバー^•ーフル 
© CE -1650 F ¥ 9,800 〇 E -1600 F 用ディスク (1060 
© CE -1650 M ¥11, 800 約9万語の辞鏖 ROM 



CE -124 

¥4,000 




m 


PC -1245 へ1360用 

力它ツトイン5?—フェイス 


CE -126 P PC -1245 〜1360用 

¥15,800 サーマルフリンタ 


CE -202 M 

¥16,000 

PC -1350.1360. 







圓 


織〇マイクロ祕コイ 
ボケ；□ン用 


CE -125 S 

¥24,800 

PC -1245 〜1261用 

マイク□レコーダ付フ | J ンタ 


CE -140 P 

¥36,800 

PC -1350. 1360.1450用 

カラー K ットブ ij ンタ 




に入会申込書付 


■パソコン通信機器 


モデムホン 




シャーフ 


300(全二重） • 
1200(半二重） 

切替可 

MZ - 2500と組み 
合わせると自動 
発舊信ち可 

FS -232 C 

ケーフル別売 


モ亍 


モデム 
エプソン 

SR -120 AT ¥39,800 
300(全二重） WOOC 全！:重)切替可 
自動発藿信機能付 


MZ -1 X 19 


¥69,800 


RS -232 C ケーフル進呈 


ァィヮ p ィ门 


PV - A 1200 

¥36,800 

300(全二重）叫卩〇〇彳全二重） 

自動発耱信機能 • RS -232 C ケーフル付 


CPW -2 シャーフ CZ -8 TM 2 
¥ 3,500 ¥49,800 

300(全二重）.1200(全二重)モデム 
RS -232 C ケーフル付 
X -1/ X -1 ターホ用通信ソフト付 
自動発篇信可 • 



~~ — ~ 1 ESESS 9 • • 一‘ 

_ 匾 

ターボ 

_々一三十ル - 


ターボ 

ターミナル 


モデム 
ターミナル 
モデムボード+通信ソフト 

CZ -133 SF ¥25,800 


シャーフ 

CZ -131 SF 
X -1 ターホ（ II )用 

通信ソフト 

¥8,800 


コスモステーション 

シャーフ CZ -1 部 SF 

¥9,800 

x-i で/ パソコン通信の 
ホスト局を開けます。 













































































ロアー ごあんな 


B| 〇 A 機 

EJ • t シ： T. スバソ 3 〆 • * 7 —トブロセ 
la •ヒ ^ •ネスソフト雜 oa サブ 
■H • / 、ントヘルトコンビ； x - ク 


I 


ビジネス 


I ホビーのパソ 




2 

1 

渋 

谷 

店 


東京都 渋谷区 谨 玄坂 2 丁目 28. 番 4 号（亍 150) 

0 ( 03 ) 496-4141 


■テイスク価格表 (いすれも 10 枚単位になつております。) 





5〃2 D 

5〃2 DD 

5〃8 HD 

3.5"1 DD 

3.5"2 D 

3.5"2 DD 

3.5 H 2 HD 

マクセル 

〇¥2,800 

W 3,800 

鮮5,000 

辨6,300 

辨6,300 

©¥7,800 

❿¥13,500 

スリ ー M 

❷ ¥2,800 

游3,800 

©¥5,000 

©¥6,300 

❿ ¥6,300 

©¥7,800 

脚13,000 

メ3レックス 

©¥2,800 

©¥3,800 

m 5,000 

©¥6,300 

❿¥6,300 

©¥7,600 

辨13,100 

データライフ 

〇¥2,800 

©¥3,200 

❿¥4,900 

©¥5,500 

©¥5,500 

辨6,100 

< D ¥1 2,200 

フ ジ 

©¥3,200 

©¥4,600 

❿¥6,300 

辨6,700 

©¥6,700 

辨8,400 

鮮14,500 

ソニー 

❻ ¥3,200 

©¥4,600 

©¥6,000 

©¥7,100 

©¥7,100 

❿¥8,900 

衅14,600 

TDK 

©¥3,000 

©¥4,200 

©¥6,200 

卿6,700 

©¥6,700 

❿¥8,400 

❿¥13,100 


mm 

❿ jsp オリジナル 
ディスク 

MD -2 HD 10枚 

0 ¥3,800 

クイックディスク 

シャーフ MZ -6 F 03 

¥4,500 


■< MZ - 2500オプション〉«1 




池關 ' 








MZ -1 E 26 MZ -1 M 10 

¥24,800 ¥14,500 

ボイスコミュニケーシカラーバレット 
ヨンインターフェイスボード 


¥10,000 

MZ -1 M 08 


MZ -6 Z 001 


MZ -2500/1500 ffi ¥16,800 

ポイスホード / \ーソナル CP/M 


MZ -1 R 28 

¥22,000 

MZ 2500用、 辞書 ROM 




RM -25 A -1 

¥13,100 

MZ - 2500用 
増設ビデオ 
R 4 M 力ード 


■y 水 g 财 


1跳娜 


RM -25 A -2 

¥12,100 

MZ - 2500用 
增設 RAM カード 


msm 


RM -25 E (640 KB ) 

¥42,800 


■FM 音源ボード 


■プリンタ msm 


■¢1 


シャーフ CZ -8 BS 1 

¥23,800 

X -1 用 8 重 和音200音色、ステレオ 
サウンドの FM 音源 


シャーフ MZ -1 P 17 

¥59,800 

音の静かな熱転写印字ケーフル別売 
X -1， MZ - 2500に対応 ボディカラー 

カラー対晒漢字フリンタ ①白②里 



■テータレコーダ 

I 邡咖 


X -1 男用 
データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

¥24,800 


x-i 用漢字フリンタ、 
ケーフル付。 

スター TR -24 X 

¥29,800 


シヤーフ CZ -8 PC 1 

¥69,800 

x-i シ u —ス用熱転写 
カラーフ u ンタケーフル付 




■フ□ツビイ 

シャーフ CZ -503 F 

¥49,800 a q ノフ鬥畑 

320KBX1 基、インターフェイス问梱 
X-1 用外付タイブ 


■プリンタオプション n 

OMZ -1 C 48 X -1 用フ 1 J ンタケーフル ¥6,800 

© MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000用ケーフル ¥6,800 
© MZ -1 R 29 MZ -1 P 17( B ) 用第2水準 ROM ¥14,800 
0 CZ - BPC 1-3 CZ -8 PC 1 用第2水準 R 〇 M ¥9,800 


IX - 1/ X - 1夕_ボシステムソフト 


■立体映像セツト 





_ ，ーフ CZ -8 巳 R 1 

¥29,800 

X -1/ X -1 ターボシ u —スにて 
立体映像が楽しめます。 

立体作画ソフト•立体スコーフ付 


商品名 

機種名 

価 格 

ランゲ - ジマスタ - (CP/M®) 

OCZ-128SF(2D-5，FD 版） 

9.800 円 

turbo CP/M (漢字 版） 

❷ CZ-130SF(2D ゲ FD 版） 

14.800 円 

S ユートビア 

©CZ-139SF(2D.5 ， FD 版） 

12.800 円 

ン 

ゲ 

1 

ジ 

シ 

U 

1 

ズ 

FORTRAN 

❹ CZ-115 し F(2D.5'FD 版） 

13.800 円 

C 

©CZ-IISLFUD^FD 版） 

13.800 円 

turbo LOGO (漢字 版） 

@CZ-117SF(2D*5 下 D 版） 

18.800 円 

COBOL 

❼ CZ-118LF(2D ， 5"FD 版） 

13,800 円 

PROLOG 

©CZ-119LF(2D ， 5 下 D 版） 

13.800 円 

LISP 

©CZ-120 し F(2D.5 下 D 版） 

13.800 円 

APL 

❿ CZ-126LF 

13.800 円 


■ X -1 をバワ-アップさせる NEW BASIC 
tmm ( Ver .2.0) 


対臓種 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

CZ -801 C 

CZ -802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

〇カセット版 CZ -112 SF 

¥7,800 

@3" FD 版 CZ -113 SF 

¥8,800 

❸ 5〃 FD 版 CZ -124 SF 

¥8,800 


■各種漢字 ROM cm 


OCZ -8 BK 2 X -1 F 第 1 水準 ROM ¥19,800 
@ CZ -8 BK 3 X -1 ターボ第 2 水準 ROM ¥13,800 
© CZ -8 巳 K 4 X -1 ターホ 2 第 2 水準 ROM ¥6,800 


メールシヨ ッ ピンク®お申し込みは渋谷店で承ります， 



キリトリ線 ' 


►記載以外のこ'注文も承りますので、詳 
し < はお電話にてお問い合わせ下さい。 

s(03)49B-4141 


|おところ 

注文 N 0 

数量 

金額 1 


M 3 - ( ) 


円 


M 3- ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号（亍150)渋谷店メールショッピング係 


右の注文書にこ希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて dl & P 渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
た場合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 



濟 r s ili 

で^騸_鵰幽 a f 

tjijj 


M 

l_yi 


現金書留申込み用紙 

























































































































































X 卜 CP / M ， X 1 ターボ CP / M 対応 

Z 80 アセンブラ開発セット 

‘イ今 


♦ CP / M はデジタルリサーチ社の登商棵です 


く問い合せ、ご注文先〉 


セツト価格12,800円 


MR-ASM (エ ムアールアスム）は漢字 CP / M にも対応した Z 80 ニーモニ ックのアブソ 
トグセンブラ。 CP / M -80 上で走行し、操作方法は CP / M の ASM コマンドと同じですが、シン 
ボルフ アイ ルの出力が可能になっています。また、他の外国製アセンブラとは異なり、シフ 
卜 JIS コード形式の漢字に完全対応しています。 

MR-ID (マリッド）は漢字 CP / M に対応した Z 80 ニーモニックのシンボリックデバッガーで 
す。 MR - ASM などの出力するシンボルフアイルを説み込み、シンボル（ラベル）によりアド 
レスを参照するがができます。 DDT 、 ZSID に上位コンパチブルです 0 

H 本ソフトバンク取扱いのパソコンショップでお求めドさい。 

通信販売でのご注文は、機種名•ディスクタイプを明記の上、現金書留か郵便振替 
でド記にお願いします。(送料当社負执) 


有限会社アーマット 

郵便振替口座横浜 5-305 18 
〒227横浜市緑区荏田町473 - 5 
TEL 045-91 卜7427 (9:00 帥た 6:00pm) 


6:00 pm より 9:00 ain まで左記電話番号で BBS を開局しています,.商品情報、 Q&A 
などのサービスを行なつておりますので、ご利用ください。 

(調歩同期全2重、300ボー、8ビット、ノーパリティ、ストップビット1、 X コ 
ントロールあり、シフト JIS 漢字、最初は ID コード XXXX でアクセスしてください） 



バソコンユーザへの福音/ 

MZ - 2500 プログラムヒント集 ( B 5 判) 

MZ ビギナー 編 1,700円（送料300円) 


プログラムのヒントや解決策を87項目の事例で詳細に分かりやすく解説。 

MZ ベテラン編 1，800円（送料300円) 

より高度なプログラミング技術をテーマ別 （59 項目）に分類編集。 

MZ サブルーチン編 2,000円（送料300円) 

実用的なブログラムを作成するのにしばしば必要になる処理をサブルーチン形式で編集。 


電子開発学園は北海道から鹿児島まで全国 9 校で伝統と実績ある情報処理 
教育を実践しております。（入学希望の方は下記までお申し込み下さい。） 

參 北海道電子計算機専門学校 0(01 1)831-551 I •大阪電子計算機専門学校 0(06)974-461 m 
•新潟電子計算機専門学校 0(0252)4 卜 II 81 肋•九州電子計算機専門学校 

春 名古屋電子計算機専門学校 0(052) 68 卜 9500 (ft) 福岡校 0(092)7 M -0401㈣ 大分校 0(0975)37-391 I ⑽ 
•名古屋情報経理専門学校 0(052)263-9500 代）| 小倉校 a (043) 53 卜 91 31 狀）鹿児島校 0(0992)58-0121 ⑽ 

■電子麟学園 出版局 発売元 株式金社 

亍164東京都中野区中野 5-62-1 ( EDC ビル） TEL . (03) 319—7101 

出版目録送呈：資料請求券をハガキに貼り、 ㈱ イーディシー出版局までお申し込み下さい。 






















馬^®門報 

通信教育部 MZ ②係 

〒101東京都千代田区駿河台2 _ 9 _ 859 — 2研究社ビル 


受講料 
期間 


総合コース （8 力月）40,000円 
受験コース （6 力月）32,000円 


003 - 295-5042 



情報処理技術者第2種の試 
験は，年2回実施され，受験 
者数 も 16 万人と なり， 今人 気 
抜群の国家資格。 OA 化時代 
の今日，ソフトウェア開発や 
運用にェキスパートが強く求 
められ，有資格者は大変有利。 

本講座なら効率の良い学習 
と添削指導で短期合格が達成 
できます。今こそチャレンジ/ 


C 本講座の5大特色） 

I ■入門 コース 併設で，初心者の方でもや 
さし < マスターできます。 

H 試験合格にフトを絞った実戦的才 1 J ジ 
ナルテキストで，新アセンブラ言語 C A 
s u こも対)®。 

S プログラミング言語は，実務•受験に 
有利なフオートランかコボルのどちらか 
を選択できます。 

H 駿台電算ベテラン講師陣による14〜16 
回におよぶ個人別添削指導で，特に合格 
の決め手になる「プログラミング」を徹 
底指導。 

@企業研修の一環として受講される場合 
労働省「生涯能力開発給付金制度」の適 
用が受けられます。 

C 特別優待受講制度） 

•学生の方には，特別学割受講制度があ 
ります。 

籲企業における集団受講 （3 名以上）の 
場合にも割引制度があります。 


▼ 

近日発売 




( エックスワン - テクノウ） 

Techknow 

大好評の Techknow シリーズ第3弾は、ホームパソコンとじ T 発売 
以来絶大な人気を誇る < X 1 シリーズ)。以来くターボシリーズ)へと 
続く一連のラインナップは、数多くの XI ソフト資産を継承しつつ、 
様々なユーザーを魅了じ C きました。本窨は XI の持つポテンシャル 
を最大限に活用し、プログラム作りの楽しさを肌で感じるためのテ 
クニカルノウハウ書です。 

アーキテクチャから周辺デ^イス、デ f スク制御、画面制御、 RS -232 
C を始めとする各種インターフヱ ースの 活用法など豊富な図表と 
サンプルプログラムと共に詳しく解説します。 

•本-書のカタログ御希望の方は、住所•氏名•年齢•屯話番号•書名を 
明記の上、弊社 MZ 係までハガキでお申込み下さい。 

株式会社ビー • ェヌ•エヌ 

〒 102 東京都千代田区麴町 4-5 紀尾井町レジデンス 5F TEL03(238)1321 


%, 



食格へ瓸締 
徽膝指導// 


第2種情報処理講座 


までお申込ください/ 

★ハガキか電話で右記 


無料送呈 


詳しい案内資料 



































= 箭織ダオープン開店ぼ 中 レ 


パソコン•周辺装置 • 実用ソフト大特価セール 
NEOSHARP •富士通 • EPSON •アツブル • SONY - IBM •東芝•日立•松下 
実用ソフト•ゲームソフト•書物•サプライ品等何んでも OK // 


BASIC HOUSE オリジナル 


>09801シリーズ 

超低価格計測制御ボード 

-\ 

汎用アナ a グデジタル入出カボー 

ド 

KGB -98 S ¥19.800 

アナログ8チヤンネル （0~5 V ) 

送料¥500 

デジタル32ビット （ TTL ) オプシ 
V 

ヨン （ D / A 付） 


pc- 日日 cn シリーズ _ 

カラーイメージボード変換アダプター 

KGB-88CIX 

テレビ.ビデオ.カメラの映像をパソ 
コンに取込む ツール 

組合せ特価 

KGB-88GIX ¥16,800 
CZ-8BV1 ¥39,800 


合計 ¥56,600 

特価 ¥39,500 送料¥500 


|0(1シリーズ 

アナログデジタル入出カボ-ド 

KG 曰- XI ¥19, 的 0 

ァナログ8チャンネル (0 〜 5 V ) 送料 ¥500 

、デジタル 2*4 ビツト （ TTL ) j 

’MZ 棚シリ-ズ巧爭. ] f 

128 KB 増設メモリ ( KGB -1 E 8 KMZ ) 

( MZ -1 R 26 定価 ¥35. 000のものとコンパチ） 

、限定150 本 ¥9, 的 ⑴ 送料¥500」 

ゥヮサの商品^ 

ファミコンクリエーター 
(ファミコンソフトの解析ツール） 
XI シリーズ .8 已シリーズ . MZ - 2500 

メモリカートリツヂ ] . , 

^ ri X v ? ¥29,500 

クリエーターソフト J 

限定価特 ¥25,000 

r N \ 

X 卜 Xlturbo 用 1 

B 8000 ユニット | 

JAZZ turbo 

MPU - 68000 

RAM -512 KB 

XI インターフェース付 
〇 P / M 68 K は別売です。 

¥128,000 f 

、 〇 P / M 68 K はデジタルリサーチの商標です。 J [ 




パソコン専用 
高性能無停電電源装置 

OFFICE POWER -20 Q 
型式 UP 日-20 0 A 

定籠¥69,800 送料¥500 



PC -98 專用ラック ¥18,000 

OFFICE RACK -98 送料¥50^ 


X 卜 Turbo シリ—ズ 
日 ASIC ファイルコンバータ ( B 6-3301) 

N 88 BASIC ( P 〇 98- PC 88 シリーズ）と XI 
シリーズのファイル相互コンバータ ¥4,800 

5インチ（2 D 、 2 DD 、2 HD ) I 送料 ¥200 


PC -9801 シリーズ通信ソフト 

BBS (電子穌板システムト 
アクセスするための通信ソフト 

八ツカー君(巳 9-9901) ¥6,800 

k ( c 言語ソースリスト付）_送料¥200 


It 测制》ポ 


K 


_ 

:ていろ啊クテフ ,nm 


超低価 格でホビー から本格晒用まで可能// 
MZ -2500 OK 
PC 88 SR 、 FR、MR OK 
大巾値下げ// 

國》の考えてい2>ジ叹デし⑽能”どうか麻料でコンサルティングし3：す0 

""-'C — 

* PC-8801 I 定 ® VI5.500 

* • PC* 880 1mk II I 送料 V 500 

、云，ち z 私一、各パソコン （ 

•て.. 二 , 1 

，二 - OUTPUT V. 

钱 \ 


スロットへ 

700 I 
1500 
80B , 

2000 
2200 I 


専用の I/O BOX 

か必響てす 


竪番 KGB-MZI 
定価 VI5.500 
送 WV 500 


XU/ シリーズ各種インターフェースポード 


■八ードディスクインターフ I ースポード（ XI ターボ用） 

XI ターポで 10 MB のハート•ディスクを使用するインターフェースポード 
NEC , アイテム，□ジテックその他 PC 98 用 10 MHD 

型番： KGB - HDIF 定価 ¥16.000/ ケーブル定価 ¥8.000 送料¥500 
■絶緣型パラレル入出カボード（ XI 、 XI ターボ） 

入力数：8入力2ポート出力数：8出力2ポート入出力：フォトアイソレーション入力®圧： 5 V -18 V 出力：オープンコレクター 

型番： KGB - PIO ( Xl ) 定価¥42,000送料¥500 
■アナログ•デジタル変換ボード （ X 1、 X 1ターボ） 

16 ch 12 Bit 分解能入カインピーダンスサンブルボールド付変換速* 25,, S 入力電圧4彳重《 

型番： KGB - AD 12( X 1) 定価¥118.000送料¥500 
■デジタル•アナログ変換ボード ( X 1、 X 1 ターボ） 

4(^128^ 分解能«圧出力： 10 V (標準）ラッチ回路付 

型番： KGB - DA 4( X 1) 定価 ¥98.000 送料¥500 


全国通信販売大特価コーナー 


MZ- 2200(本体） . 

MZ-IP09(MZ-1 500プリンタ)…… 
MZ-IF09(MZ- 5500増設ドライブ) • 

MZ-IU08(MZ-1 5001/〇) . 

MZ-IP14(MZ-1500 プリンタ）…… 

CZ-811C(X1F モデル 10). 

CZ-812C(X1F モデル 20). 

CZ-850C(X1turbo10). 

CZ-856C(X1turboII). 

CZ-855D(X1turboCRT). 

CZ-870C(X1turboIII). 

CZ-880C(X1turboZ). 


•¥ 128,000 -►¥ 29,800 
•¥ 39,800 4 ¥ 12,000 
•¥ 70,000 —¥ 19,800 
•¥ 25,000 -►¥ 8,000 
•¥ 54,800 4 ¥ 39,800 
•¥ 89,800 —¥ 29,800 
•¥ 139,800 -►¥ 59,800 
•¥168,000 -► ¥ 32,000 
•¥ 178,000 -►¥ 89,800 
.¥119,800 4 ¥ 69,800 
•¥ 168,000 -► ¥134,000 
•¥218,000 -4 ¥174,000 


特別企画 

_ 全国縦断計測制御入門講習会開催 

当社 KGB シリーズを教材にした計測制御の基礎及び 
実験講習会 （1 日7時間） 

費用 ¥5,000 (ハードウェアは別料金） 

定員 20名（先着順で 〆 切） 

3月北関東地区シャープエンジニアリング宇都宮支店 
4月東北地区シャープエンジニアリング仙台支店 
5月中部地区シャープエンジニアリング名古屋支店 
6月関西地区シャープエンジニアリング大阪本社 
お問い合せはエンジニアリング各地支店あるいは 
(株)計測技研まで 


性^へ斗:日 iK 士本社営業部宇都宮市桜3丁目 2-17 TEL.0286-33-1994 FAX.33-1870 
X ^ 宇都宮市竹林町 5〇3 _彳 te し 0286-22-9811 FAX.25-3970 

マィコンショップ BASIC_ 〜お由し送みお問い合せは 0286 - 22 - 98 im 














































來说•大阪•名古虜 
に加えて、 3月111より；;！ 
札幌•仙台•千葉•横勝 


OistePM^aOKB のデータベースは、多くの IP のこ支播でますます充実 <« 


各アクセスポイント共、1200 /300bps 全二重をサポートいたします, 


要だ 


mmm 




•富士通 • SH/vraP •IBM* EPSON • S ON Y • SHniUH SUPPLV • Ur ^ VJ^fL • MICROSOFT • 
或賴产 • Lotus • 管理工学研究所 • • サムシングク 、 vH • Carry lab： SOFT PRO • Milky Way dB-SOFT • 

PC4 soft •HUDSON S 0Pr/fOAMA«M<DD* 逬譁〇废ッ ー vzi- • 第一勧業《行 * 野村證券 .sv ツー . 
マーカス • SrfjftU• PCUI 學 RLD• Joshiri • unison world 

大型コンピュータへの移行&禪食ご要望にお応えした新機能を顧次リリースいたします） 


1 . XMODEM による PDS サービス 

(パプリックドメインソフトウェア） 

2. 希望メニューへのジャンプ機能 

3. アップロード時のプロンプト表示 

4. 期日指定配信機能 

5. 同報配信オプション 

6. 送信済メールの閲覧•取消し 


7. メール送信先の端末モードの表示 
已.プロフィール検索 

9. メッセージ読み出し方向の設定 

10. 追記メッセージの記入 

11. 新しいメッセージからの読み出し 

12. 夜間のラッシュ時における 
レスポンスの改善 


更に、今後の計画として従来からのサービスに加え、電子会議室、 CHAT 機能、グラフィック 
表示など、サービス内容の充実を行つてい<予定でございますので、ご期待<ださい。 


©也职_凹^会 Mil 集 


だだ今、新規会員を募集いだしております。入会ご希望の方はお近くの JSP 
まだは、下記事務局までお申し込み < ださい。 




お問合せ 


セ由 'A ス.け JSPHOT LINEWM 

co tp ^ Ic^ 〒 556 大阪市浪速区日本橋卜6-7 TEL(06)532-2521 




渋谷店 東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号 0(03) 496-4141 
町田店 東京都町田市森野 1 丁目 39- 16 0(0427)23-1313 
八王子店 東京都八王子市旭町 1 番 1 号八王子そごう 7 F £f (0426) 26-41 41 
テクノランド 大阪市浪速区日本橋 5 丁目 6 番 7 号 3(06) 634-1211 
メディアランド 大阪市浪速区日本橋 5 丁目 8 番 26 号 0(06) 634-1511 
ワープロランド 大阪市浪速区日本橋 4 丁目 9 番巧号 0(06) 634-1411 
ビジネスランド 大阪市北区梅田 H -3 大阪駅前第 3 ビル B 2 S (06) 348-1881 
阪急三番街店 大阪市北区芝田 H -3 阪急三番街 B 1 a (06) 374-3311 


高槻店 高槻市高槻町 11- 16 0(0726)85-1212 
くずは店 枚方市楠葉花園町巧 一 2 0(0720)56-8181 
千里中央店 豊中市新千里東町 1-3-204 千里サンタウン 3 F 0(06) 834-4141 
京都寺町店 京都市下京区寺町通仏光寺下ル恵美湏之町 549 3(075)341-3571 
姫路店 姫路市東延末 1 丁目 1 番住友生命姫路南ビル 1 F ©(0792)22-1221 
和歌山店 和歌山市元寺町 4-8—1 0(0734)28-1441 
四日市店 四日市市鵜の森 2— 1 一 19 0(0593)54-3366 
店 津市丸之内 31- 20 0(0592)26-0111 

















SHARP 



* 、•一、ク■ルコンピュータ + キーボード CZ -880 C ( B ) ブラック ( E ) オフィスグレー標準価格218,000円 

15型カラーデイスプレイテレビ CZ - 600 D ( 日）ブラック （ E ) オフィスグレー播準価格129,800円 _ 


#チルトスタンド CZ -6 ST 1 標咿価格5.800は別必です。 


リアルなく映像〉とく音〉が創造力を刺激する。 
多才なクリエイティフ〉、。ワーを標準装備して 
''アートスタジオ- TurboZ" 登場0 


| アナロクカフーイメーソボード内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を最大4,096色のリアルさで请時に取り込み表示。 
モザイク処理や反転、階調を変える置子化処理など多彩な取り込み機能を 
サポートしたグラフィックツールも同梱、アイコン表示とマウス入力で手軽に画 
像処理や C . G . 作成が楽しめます。表示能力も200ライン4,096色同時表示、 
400ライン4，096色中8色表示とパワーアップされて L 、ます0 

1 4,0邪色対応ニューテロツパ機能 

4,096色のコンピュータ画像はもちろん、 テレビ や ビデオ 映像などと重ね合わせた 
スーパーインポーズ画像も ビデオに 録画でき、 オリジナルビデオ づ〈りが楽しめます0 

■ 8 重和音ステレオ FM 音源搭載 

L . R 2 チヤン ネルの オーデ{才出力により ダイナミックな ステレオシンセサイザーサ 
ウンドの世界力张•がりま1；200音色を標準で装備したミュージックツールも同悃。 


| マウス標準装備 

クリエイティブワークがフレンドリーに、複雑な作画入力も簡単操作で楽しめま i ; 

I JIS 第 1/ 第 2 水準漢字 ROM 実装 

難しい人名や地名もスピーデ f に表示、住所録や名簿も美しく仕上がりま1~。 

I システム•ユーザー辞書装備 

音訓•部首索り I で検索できる第2水準漢字をサポート。専用辞書としても使えます。 

1 1M バイト 5 インチフロッピー 2 基搭載 

大容量ファイルとじ T はもちろん、従来の豊富なソフトも活かせる設計てす。 

I XI ターボが誇るパフォーマンスを継承 

高度な能力で定評の漢字 BASIC / 多彩な通信ッールのサポートで手軽な パソコン通信。 


1 %. 


系株式会《 •お問い合わせは…シャーフ味電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 3(06)621-1221( 大代表） 

電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表）またはシャープエンジニアリング味 1 〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)62 卜1221(大代表) ■ 


illll ) lii 1 l 4 ㈱II 本ソフトバンク沿 〗 Printed in Japan 定価480円 純誌02179 -3 












